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i\ew Media Systems 




Ein Computer ist nur so leistungsstark we seine 
Programmierspraehe. Deshalb hat Philips fur den neuen 
MSX VG 8020 die starke Programmierspraehe UCSD 
Rascal ausgewahlt, die nicht nur besonders pragnant und 
gut strukturiert ist P sondern auch ausgesprochen anwen- 
derfreundtich. i 

Denn das Produkt UCSD Pascal umfafit nicht nurl 
Compiler, Editor, Linker, Filer und eine Vielzahl von Hilts- 
programmer Es )SI3t sieh auch aufMSX Computer - also 
auch auf demVG 8020 - mit 64 K RAM und einem Disket 
ten-Laufwerk optimal ausnutzen* Dazu gibt es ein 
deutscftsprachiges Anwendertiandbuch, das Sie schnetl 
und unkompliziert mit UCSD Pascal vertraut maeht 



Aber neben 



UCSD Pascal bietet Ihnen 
Philips auch ebensogut 
das MSKWS Betriebs- 
system an, das 
Ihnen zB. den 
Zugrrff auf 
die weft 
verbreitete 




QER N€UE 
PHILIPS LETTER 
QUALITY MATWK-DRUCKER 
130 VtRfTjGT UBEft EINE 

ktra ii wtige scHmnr nai ; hwai i 
■ IB. VERSCHHiDENE schriftochtch. 

ZtlCHEN HQCH-UND TIUSTEI I.IJHG. SCHRAG- 

SCMRIfT SOME user endlospapierund 

FINZtLBLATTFUHRUNG. 



DASSlKJSCHNaLC DGKETTEff 
1 LAUrWERKWOOIQ/li FUft 33' 360 K 
FOTHATlEffTE WSKE1TEN. HAt EllNE UBEfl" 
TWAGUNGSGESCHWiNDKiKElT VON 250K8ffT$/$EK 

CPM-Sofiware verspricht Ferner kftnnen Sie Textverarbeitungs 
und Datenbankprogramme bekommen t eine brerte Air 
wahl an Software zum Lemen und Spielen und schlieB 
lich auch das bekannte LOGO. 

Selbstverstandlich wird die hochwertige 
Philips MSX-Software durch ein groBes Angebot 
an erstklassigen Peripheriegeraten erganzt wie 
zB. Disketten-Laufwerke, vielseitige Drucker, 
Monochrom- und Farbmonitore, serielle Schnitt 
ste)le usw 

Denn Philips bietet das komplette MSX- 
Programm* in Hardware und Software. Und nicht nur, 
was das Froduktangebot betrifft - m £ 

auch im Prets werden Sie feststellen: 
Philips pafit m m 

') Ab November verf ugtjar 




PHILIPS 



PHILIPS GmbH h Geic hilisbcreich Neuc Madwn 2 rlamttin k Pttfltech 





Messen und Steuern mh dem Heimcomputer 
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Es gibt inn doch: Der deutsche QL im Test 
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Klangwunder oder Klimperkiste — was kann Ihr Heimcomputer? 

6 $ 
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Listing des Monms: 

Risiken sind Sams Begleiter 
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• Grower Fischertechnik- 
Wettbewerb — Ideen-Parade: 
was steueni, wte regeln? 
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Spiele-Hilparade 1985 
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• Marklin-Gewinnspiei: 
Probleme auf der WSraalm 
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Faszination der Technik 
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Computer steuert 
Modelle isenbahn 
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Der deutscne QL: Quart?er> 
sprung im Schneckentempo 
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Kurs 




Pascal fiir kluge Kopfe (Teil 3) 
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Grundlagen 




Spectrum mil star ken Typen 
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• Atari: Vbm 800XL bis 
zum 520 ST 




Marktubersicht: Rund urn Atari 
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Jede Menge Software 
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Logo fur den Atari 520 ST 
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• Serie: So geht's; 
Steuern und Regeln 




Datenubertragung im schnellen 
Gleachschritt 


144 


Messen + Steuern = RegeJrt 
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Bits auf Abwegen 
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• Musik und Computer 




Wie mustkaiisch 1st 
mem Heimcomputer 
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Beethoven - Bit fur Bit 
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Der Vfeg zum Kabe! Orebester 
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Musk-Software 
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Spiete-Test 

• Spiele auf der 
schwa rzen Lisle 
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C 64. Apple II 

•Where in the World is 

Carmen Sandiego?* 

Den Mordern auf der Spur 
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C 64, Sch ncider. Spectrum 

'\ ^Software Star* 
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Firma ? 
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C 64, Spectrum 

afThe Fourth Protocol* 
Abenteuer a la Forsyth 
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C 64, Spectrum 

»Roekford's Riot* 
(Boulder Dash II) 
Rockford raumt auf 
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C 64, Atari XL/XE 

iGreat American Cross-Country 
Road Racet 

Autofreuden fur Langstreckler 
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C 64 

sGrieitoblastem 
Schalt den Blaster em 
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C 64. Spectrum 

»Nick Faldo plays the Open* 
Der Meister schwingt 

rlan ^If Vilnius v 
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»Tbur de France* 
Fahrrad ■ Marathon 
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C 64, Atari XL/XE 

»Ghost Chaser* 

L£j ICS 1 a UtJ 
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Impressum 
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Hardware 

• Test: Joyce, 

der neueste Schneider 
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Grundlagen 

RSX — Maschinensprache 
mit Komfort 
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Listing des Monats 

Risiken sind Sams Begleiter 


42 






Wissenswertes 

« C 12&Tips 
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Basteiei 

Dem User Fort geht ein Licht auf 
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Kurs 

Lemen Sie Ihren Commodore 64 
kennen (Teil 7) 


56 
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Rund um Atari; Vom 800XL bis zum 520 ST 128 




HiRes- Hardcopies mit 
dam Apple II. Ohne 
SchwierEgkerren d rue ken 
Sie mft dem Listing 
uGrafik-Dumpa Hardco- 
pies vom Bitdschirm Ih 
res Apple II. Dabei be- 
st im men Sie selbst 
Druck position, Vergro&e- 
rung und Verzerrung, so 
wte den Ausschnrtt des 
Bildes, Vbraussetzung 
sind neben dam Compu- 
ter der Besrtz ernes 
I mage writers oder ernes 
Scribe Printers. 




Der » Flight Simutator II « 
ist ein Plug -Simulator der 
SpjuenkJassti. Mit un se- 
re m Listing nFlugpla- 
rtungu fur den Commo- 
dore 64 wird die um- 
fangreicha IMavigation ein 
Ktndarspiel. Einfach nach 
der Ein g aba der not wen 
dig en Dai en die Wetter- 
und NavigationstebeHe 
ausdrucken und schon 
steht ainem sicheren 
FJug nichts mehr im 
Wage. 




Lassen Sie sich nicht 
verwirren! Unser Bild 
zeigt nicht etwa eine 
2X81 Bildschirm-Hard- 
copy, sondem tatsich- 
lich ein en C 64-Aus- 
druck. Das Listing 
»ZX81-LftititY« macht es 
moylich. Z X8 1 ■ Pr ogrem - 
me in den C 64 zu laden, 
listen, verandern und auf 
Diskette zu speichern. 
Erne tolle Sac he fur a lie 
(ehemaligen) ZX81- 
Besitzer. 



Wieder hat es ein Pro- 
gramm geschafft, gleich- 
zestig die Tit el Listing des 
Monats und Spiel des 
Monats zu erring en, 
»SAM<i ist ein Kletter- 
spiel fur die Schneider- 
Computer CPC 464, 664 
und 6126. Neben dem 
hohen Spiel witz und der 
hervorragenden Grafik, 
uberzeugt »3AMu vor al- 
lem durch das elngebau* 
te Construct ion -Set, Zwi- 
schen 60 und 200 Spiel- 
f elder lassen sich auf 
Kassette Oder Diskette 
speichem 



10 REti *** HI-LO *** 

c-m r j r- 

3Q CLS 

4© LET JlflHLalNT (RND«g90>l) 
Sffl PRINT , , " ICM MADE MIR EINE 

ZRHL CEDflCNT f 94 

SB PRINT "DIE KLEtNEfl IST RL5 

ICQ© * +1 
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Grafik 




Apple lie 

Apple lie — HiRes-Grank auf 
dem D nicker 
(Drucken und Verzerreii 
von Bildem) 
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Tips & Tricks 




Atari 

Atari 1050-SchieibschutzschalIei 
(Emgebaute Lichtscfrianke 
umgehen) 
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Atari SOOXL 

RAM-Disk fur Atari 8G0XL 
(100 zusatzliche Sektoren) 
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Spectrum 

Microdrive-Aufweming 
(Besseres Laden und 
Inhaltsve czeichnis} 
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Spectrum 

Variablen-Transfer 
(Variable speichern) 
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Anwendung 




Spectrum 

Mor^e- Decoder 
fur Funkamateure 
(Morsezeichen lesen) 
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Tips & Tricks 




ZX81-Uiility; 

Niitzliches fur Aufsteiger 
CZX81-ProgTamme auf dem C 64} 
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Rock me Amadeus 
(Elektronischer Komponist) 


66 


Der neue Cbecksummer ist da 
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fiir den Commodore 

(Sch achbrettmuster) 
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(St retfe nh Lntergrund) 
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Beim C 64 piepst es 
(Auiobeep fiir C 64) 
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Ein langes Gesicht fur den C 64 
(PanoTamaformat) 
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Ran an den User Fbrt 
(User Port- Diagnose) 
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Anwendung 
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(Navigation fur * Flight 
Simulator II • 
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Commodore 64 
CZmsen und Rendiien) 
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SAM — der Mann 
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Cons! met ton-Set) 
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Nicht schieflen? 

Die ersten Computerspie- 
le haben den Sprung zwi- 
schen die Pbrnos und Brutal- 
Stories »geschafft< Die Bun- 
despriifstelle hat jetzt einige 
Programme fiir jugendge- 
fahidet erkiart und damit 
deutlich gemacht, dafi die 
Knallerei per Software nicht 
anders beuneQen will, als 
die entsprechenden Darstel- 
lungen auf Papier und Zellu- 
loid, DaS da noch ailerhand 
Diskussionen nachkommen 
dQrften, zeigt eine einfache 
Obertegung: Wenn »Raid 
over Moscow* als volkerver- 
hetzend beurteilt wird, dann 
miiJ&te man es folgerichtig ei- 
gentlich ganz verbieten und 
nicht nur fur jugendgefabr- 
dend erklaren. Aber was, 
wenn das gleiche als >Raid 
over Dresden* unter dem 
Motto iGeschichte anschau- 
lich gemachu wieder auftau- 
chen &ol!te? 1st ein >Spiel« t 
bei dem Scfrmerzensschreie 
aus dem Synthesizer klin- 
gen, problematischer als 
stUlschweigendes Umbrin- 
gen? 1st FuSg&nger iiberfah- 
ren lustig und daher jugend- 
frei. solange man die FuH- 
ganger durch irgendwelche 
Grafiksymbole darsteUt? 

Also gar nicht schieBen? 
Kein Problem; Wer unbe- 
dingt will, ktinnte ja Tbnlaii- 
ben am Bildschirm schieBen 
Oder Jager spielen (mit kr£f- 
tigen Strafpunkten, falls eine 
geschtttzte Ait erledigt oder 
ein Tier nur wund geschos- 
sen wird). Was — zu wenig 
Action? Also doch lieber 
Krieg, Krimi und Crash? Die 
Erwachsenen diirfen sich's 
selber aussuchen — und 
milssen sich bei den Kindern 
damit trdsten, dafl seit eh 
und je viele Spiele viel greu- 
licher klingen als sie ge- 
meint sind. 

Michael Pau3y, Redaktions-DLreklor 



N| ach zwei Jahren 6Hhete die 
I Internationale Funkausstel- 
lung. das europMsche Mekka 
de r U titer h altungseleklronik. 
wieder ihre Pforten Im Inter- 
nationalen Congress Center 
{ICQ fand man nicht nur Video- 
recorder und Hi-Fi-Tiirme, son- 
dern auch eine ganae Reihe von 
Neuerscheinungen auf dem 
Heimcornputersektor, Am rnei- 
sten tat sich im MSX-Lager, wo 
Philips mil der Vorftthning eines 
lauff^higen CD-ROMs fiir das 
Knallbonbon der Aussteltung 
sorgte. An sahlreichen Slanden 
waxen auch be reits MSX-2-Com- 
puter m sehen, die mit einer fan- 
tastischen Grafik begeisterten. 
die dem Amiga und dem Atari 
ST kaum nachsteht. 

Auf die zahlreichen MSX- 
Neuigkeiten loommen wir spacer 
zuruck. Die Software-Seite der 
Flinkausstellung war weniger 
turbulent; mit Ariolasoft fehJte 
der wichtigste Distributor ameri- 
kanischer Programme. Dafiir 
war Rushware, wichtigster Im- 
porteur engl ischer Software, mit 
einem groBen Stand vertreten. 
Das G 64-£uperspiel »Elite* von 
Firebird wurde erstrnate in der 




Funkaus- 
stellung 
Berlin: 
MSX war Trumpf 

Obwohl Commodore, Atari und 
Apple in Berlin nicht vertreten 
waren, gab es auf der Intematio- 
nalen Funkausstellung einige 
Neuheiten im Heimcomputer- 
Bereich. Die Highlights waren 
MSX-2, CD-ROM, Btx und die 
deutsche Version von »EI'rte«. 




sol]. Im Heimbereich will Fire- 
bird im Herbst auch in Deutech- 
land zui Billlg^Sofrware-Offensi- 
ve blasen. Zum Preis von 9.90 
Mark soil eseine Reihe von Spie- 
len geben H die teureren Pro 
grammen qualitabv in nichts 
nacbstehen, 



»EIfte \\u 
fur Atari ST 



E^benfalls am Runhware-Stand 
wurde eine Demo-Version von 
•Winter Games* gezeigt. Einen 
Tbst des fertigen Prograrnms fin- 
den Sie in der nachsten Ausga- 
ba Kingsoft zeigte eine Vorver- 
sion des Fbrtseteungs-Baller- 



Ein digital litertes BBd dsmonstfisrt did Vfirbluffsnden 
Gralikiahieikoiten von MSX-2 



deutschen Fassung geseigt, 
Nicht nur die Handbucher, son- 
dern auch samtbche Itexte im 
Programm wurden ubersei^t. 
Die »£lite«-UmsetEungen fUr 
Schneider CPC und den Spec- 
trum atehen kur2 vor der Vollen- 
dung. Doch nicht nur das Pro- 
rjramm, sondern auch drei Mit- 
glieder des Managements von 
Firebird waren anwesend, Bei 
einem lockeren Plausch verrie- 
ten Claire, Herbert und Fate ei- 
nige inleressante Plane. So sel- 
zen die Briten groBe Stiicke auf 
den Atari 520 ST und arbeiten 
be re its an den ersten Spiel en fiir 
diesen Computer, AuBerdem isl 
bereits ein »Ehte II* im Ge- 
sprach, das speziell Kir die 
63000-Compuier Atari ST und 
Amiga geschrieben werden 




Auf dem Wag zu neuon Anwandungen; 

Elr> MSX^2 Computer von Sony in Verblndung mit elnm 

Videorecorder 
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Audi Philips setzt auf MSX- 2: Prototyp (tor neuen Kofi sole VG 8240 




Frt-sk'uiSler: Dc?r JBM kompatible PC Popular von CeTec 



spiels *Space Pilot Ik auBerdem 
arbeilet man an einem deut- 
schenTrivia^pieL Masterironie 
prasentierte seine 9.90 Marfc- 
Spiela die es filr C 64, Spectrum, 
Schneider und MSX gib: und die 
teilweise von sear guter Quaiitat 
sind, Dicht umlagert war der 
Stand von Konarni, wo meist ju- 
gendliche Besucher die neue- 
sten Spiele-Cartridges fur MSX- 
Computer ausprobienen^ Ober- 
haupt zeigten sich die Berliner 
sehr verspielt Auch die zahlrei- 
chen MSX Konsokn, die uberall 
heirumstanden. waren so gut wie 
nie verwaist und sorgten standig 
filr Joystick-Fieber 



MSX gibt nicht auf 



Thema MSX: Der vielge- 
schm&hte Heimcornputer-Sta n- 
dard a us Japan war ernes der 
heifiesten Themen der Furckaus- 
st el lung. Eine gauze Reihe MSX- 
1-Computer wie der Sony Hit Bit 
sind wesentlich billiger gewor- 
den und kosten nur noch zwi- 
schen 600 und 6S0 Mark, Glelch- 
Eeitig tauchten die ersten Proto* 
typen des MSX-3rStandards aul 
Die wesentlichen Vorteile ge- 
genOber MSX4 Uegen in der 
Graftk. 256 Farben und eine ma- 
xim ale Auflosung von 522 x 212 
Biidpunkten iassen die Heicn- 
computer-Konkurrenz erblas 



sen. MSX-3-Computer sab man 
bei Philips, Spectravideo, Mitsu- 
bishi. Toshiba und Sony. Warm 
diese starken Modelle in 
Detitschland in den Handel 
kommeD t ist noch nicht genau 
entschieden. Dieses Jahr wird 
es auf kemen Fall MSX-SK^om- 
puter in Europa geben, die 
MarkieirifQhrung ist friihesiens 
fur £986 geplant Goldstar IteB 
allerdings anklingen. daB man 
ein MSX-2-ModeU irnmerhin 
schon zu Begirm des Jahres her- 
ausbrmgen will. Konkreie Prei- 
se gibt es noch nicht. 

Zur allgemeinen Uberra- 
schung prasentierte Philips ein 
vol! funktionsfahiges CD-ROM, 
das an einen MSX-l-Computer 
angeschlossen war. Ein CD- 
ROM ist ein Massenspeicher. 
der die Compact Disk ais Daten- 
trager benutzt und auf einer sol- 
chen kleinen Scheibe die un- 
glaubUche Menge von zirka 500 
MByte Daten unterbringt. Mehr- 
bandige Lexika und Telefonbii- 
cher passen auf eine einzige 
Disk, Philips zeigte auch bereits 
CD-Software: Auf einer Com- 
pact Disk waren simtiiche CD- 
Musikutel gespeichen, die der- 
zeit erhalthch sind. Nach Einga- 
be eines SuchbegriSs formete 
der Computer den gewalngen 
Datenbestand auf dem CD-ROM 
durch und prasenuerte bereits 
nach einigen Sekunden den 
kompletten Datensatz. 



Das Data Media- Do ppellaufwerk fui qten Schneider bietet satte 
1.6 MByte Speicheritapazrt&t 




Die MSX -Konsole von P*ona*r macht U&ef-Oisk-SpWe moglich 



500 MByte auf ei- 
ner kleinen Scheibe 



Das CD-ROM wtrd im Laufe 
des nachsten jahres anscbluB" 
fertig fur alle MSX-Computer auf 
den Markl kommen. Zur glei- 
chen Zeit soli auch eine Reihe 
von Progiammen auf Compact 
Disk vereffenthcht werden* Es 
ware technisch ilbrigens durch - 
a us moglich, mil dem CD ROM 
Laufwerk uber die Stereoanlage 
auch Musik-Compact Disks wie* 
derzugeben. Ob Philips das Se- 
nengerat mit einer entsprechen- 
den Ausgangsbuchse versieht. 
ist abei noch ebenso offen wie 
der Preis des Super-Massen- 
speichers 

Die enge Verwandtschafl zwi- 
schen MS-DOS und MSX-DOS 
scheint jetzt auch ausgenutzt zu 
warden Momentan laufen Ver- 
handlungen, urn MS-DOS-Pro- 
gramme wie »d&ase Ilk und 
mirbo-Pascal* fur MSX-DOS 
um^usetaen Ce-Tec wul bald ein 
KonveTtierungs-Programm an^ 
bieten, mat dem man MS-DOS- 
Dateien auf emem M5X-Compu- 
ter waiter bearbeiten kann. 
Microsoft-President Bill Gales, 



der nach Berlin kam, urn die 
Vferbetrommel Kir den Stan- 
dard zu ruhren. kundigte eine 
iMultiptaiii-Version fur MSX an. 
Nach weiteren Microsoft-Pro- 
gramme befragt, auBerte Gales 
sich zuruckhaltend- Die An2ahl 
der MSX-Systeme mit Diskerten- 
station sei noch zu genng, um ei- 
ne grOBere Aroahl von Titeln m 
verdffentlichen 

Laser-Disk-Spiefe 

Pioneer zeigte seinen bemer- 
i©nswerten MSX-Computer 
nicht in der OfTenthchkeil + son- 
dem versjeckte ihn in einem 
Kammerletn Diese SchQchtera- 
heit ist nicht ganz m verstehen. 
denn die Konsole arbeite! mit ei- 
nem Pioneer Laser- Disk-Bild- 
plattenspieler zusarnroen und 
karrn auch Videorecorder an- 
steuern. Vor allem der BUdpIat- 
len-Einsatz ist sehr mteressant, 
denn fur den Computer sind be- 
reits eimge Laser-Ehsk-Spiele 
erschienen, die ml perfekter 
Grafik ganz neue Spfel-Dimen- 
sionen effnen. Der MSX-I-Com- 
puter hat 32 KByte RAM. die per 
Steckmodu] auf 64 KByte aufge- 
pappelt werden konnen und solt 



10 s^^iku 
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noch in diesem ]ahr in England 
in den Laden Liegen Der Pio 
neer-Computer wird urngerech- 
net nicht wesentlich uber 1000 
Mark kosten. Urn in den GenuB 
der tollen Laser~Disk>SpieIe zu 
komrnen, muB man allerdings 
noch einen guten Tausender fur 
den passenden Bildplattenspie- 
ler hinblatlem. 

Ce-Ttec sorgte mit darn Multi- 
tech PC-Popular fur die interes- 
santeate Neuerscheinyng bet 
dan Personal Computern. die 
aucta fiir Privatleute erschwing- 
lich sind. Dieser MS-DQS-Com- 
puter ist ein echler Preisknulter, 
Er soil voll kompatibel zum IBM- 
PC sain und bietet fttr 27&B Mark 
126 KByte RAM (erweiterbar auf 
512 KByte) ein 36(VKByte-Diske(- 
tanlaufwerkp einen monochro- 
men Monitor, Tastatur und sogar 
eine Farbgrafik4Carte, Man kann 
mil dam Multitech nicht nut sehr 
gut arbeiten, dank der Grafik- 
karte laufen auch die tollen IBM- 
Spiele wie » Ancient Ait of War- 
und * GatOi auf ihm. 

Data Madia prasentierle drei 
versehiedene Bi-Zoll-Disketten- 
slationen fiir die Schneider 
CPC -Computer mil zwei h drei 
und vier Laufwerken. Das Dop- 
pellaufwerk (16 MByte Spei- 
cherkapazitst) kostet 1596 Mark, 
das Dreierlaufwerk (2,4 MByte) 
2298 Mark und das Vieredauf- 
werk(3,2 MByte) 2998 Mark, Zu- 
sammen mit den Stationen erhaH 
man das Betriebssystem FDOS 
] .0, das das Schneider-Baste un- 
terstulzt. Die Laufwerke kdnnen 
auch u tiler CP/M angesprochen 
warden. 



Btx fiir 600 Mark 



Ganz gioB vertreten war Btx 
(Bildschirmtext), allerdings nur 
selten in Verbindung mit einem 
Heimcomputer. Einige Firman 
bieten zwar Interfaces an, mit 
denen man einen C 64 an einen 
Btx-Decoder anschlieBen kann. 
doch dient bei dieser Methode 
der Computer nur a)a Taste tur 
Den zirka 2000 Mark teuren De- 
coder muB man sich namheh 
noch dazukaufen, In der Bun- 
despost-Halle wurde eine preia- 
werte Losung von Commodore 
vorgestellt: Ein Deccder-Steck- 
rnodul fur 600 Mark, das an den 
C 64 und den C 128 paBl. Das 
Modul enlhalt sogar einen PAL- 
Decoder, so daB man sowohl ein 
Fernsehgerat wie auch jeden 
Monitor benutzenkann. We Here 
Hardware 1st zum »Btx«-en nicht 
nfitig. Das Decoder-Steckmodul 
soil mm ]ahresende im Fachhan- 
del erhaltljch sein. 

Die Firma Grundig, die mit 
Heimcompuiern btsher nichts 
im Sinn hatte, stallte em Interface 
vor. mit dem der C 64 einen V> 
deorecorder ansteuern kann 
Ein T^eiber-Programm erweitert 
das Basic um einige Befehle, mit 
denen man den Recorder pro- 
grammiert. Das Interface wird 
an den HC-Bus des Videorecor- 
ders angeschlossen, den alle 
Grundig-ModeUe besitzen. Ob 
diese inter essante Erweiterung 
Eur den Commodore 64 Uber- 
haupt in Serie geht und auf den 
Markt kommi, steht noch nicht 



fest. Grundig will erst noch die 
Resonanz bei den Messe-Besu- 
chern auswerten, bevor man 
sich in den Computermarkt 
wagt. Das Video-Interface wur- 
de dann mklusive der Software 
zirka 85 Mark kosten, was fur ei- 
ne solche bislang einmalige 
Hardware-Erwaiterung sicher- 
lich angemessen ware 

Die IFA 198S hat gezeigt, daB 
sie noch em ganzes Stuck vom 
Status einer wichtigen Compu- 
termesse entfernt ist. Vor allem 
den MSX-Firmen ist as zu ver- 
danken, daB dennoch einige 



Meditation und 
Chaos mrt Musik 

Fill Freunde elektronischer 
Sphiren-Klange ist die Lang- 
spielplatte Michael Weissersein 
Leckerbissen. Die LP mit dem 
beziehungsreichen Narnen 
Chip-Meditation bietet in der Tat 
gefaliige und zudem anspruchs- 
volle elektronische Musik, die 
man rnit und ohne Konzentranon 
genieBen kann. Entspannend 
wirkt sie in jedem Fall. 

Die LP Chip-Meditation isl 
aber noch in anderer Hinsicht 
bemerkenswert. Das Cover bie- 
tet im Innenteil einen Abrifi der 
Geschichte der elektronischen 
Musik. Auf den AuBenseiten fin- 
det man drei Beispiele der 
Gomputer^Grafik. Alle drei Bil- 
der sind Darstellungen aus dem 
hochaktueUen Bereich der 
Chaos-Forschung in der experi- 
mentellen Mathematik. 

Der Bremer Designer Michael 
Weisser studierte Malerei r 
Kunstgeschichte, Kommunika- 
tionswissenschaft wnd Soriolo- 
gie, Fiir Tangerine Dream und 
Tterry Riley programmierte 
Weisser 197B eine Mulrivision- 
Show. 1982 schrieb er den 
Science-Fiction-Roman SYN- 
CODE-7 and 1983 den Roman 
DIGIT. Und dies sind nur einige 
seiner kunstlerischen Produfc 
ttonen. Chip-Meditation ist je- 
denfalls eine Anschafhmg wert. 

Info: AnoehJta ImmJoe MuakverEag, Ulmen- 
4tTtfi« 60, 2000 Kombm? €0, Ttel (040) 
455060 

Preisgunstigere 
Decoder fur Btx 

Damit sich Btx besser durch- 
setzt, miissen nach Auffasaung 
des zustandigen Referatsle iters 
im Bundespostministerium, Eric 
Danke- preiswertere Brx-Endge- 
rite erhaltiich sein So wurde auf 
der diesjahrigen Funkausstel- 
lung in Berlin die zweite Genera- 
tion von Btx-geeigneten Fern- 
sahgeraten vorgestellt. Diese 
Gerite sind mil dem lange er- 



Highlights bei den Computern 
zu sehen waren. Ob sich MSX 
kurzfristig durchsetzen kann, 
bleibt dennoch zu bezweifeln. 
Am besten ware eine schnelle 
Veroffentlichung der starken 
MSX-2-Maschinen zu Preisen 
unter 1000 Mark, um den Markt 
aufzurollen. Was sich aus dem 
fcMochtegem-Standardt ent- 
wickelt, wird sich im kommen- 
den Weihnachtsgeschaft andeu- 
ten, wenn es gegen die harte 
Konkurrenz von Atari, Schnei- 
der und Commodore geht. 

(hi) 



warteten *EUROM«-Chip ausge- 
stattet, Der Baustein wird vom 
Hamburger Untemehmen Valvo 
hergestellt und macht erstmals 
preiswerte Btx-Decoder mdg- 
lich. Laut Danke sind in der 
Bundesrepublik im August et- 
was uber 30000 Btx-Anschliisse 
installiert gewesen, Von den 
3870 Anbietern wurden Mitta 
August 661062 Btx-Seiten ange- 
boten, (vwd/wb) 



Telefonverzeichnis 
per Btx 

Alle 25 Millionen TeLefonbesjt- 
zer im Bereich der Deutschen 
Bundespost werden ab Ende 
dieses jab res im Btx-Computer 
gespeichert Das neue Ver- 
zeichnis wird dann ab 1986 in vol- 
lem Umfang jedem Btx-Tailneh- 
mer zur Vertugung stehen. Bei 
einer Antwonzeit von nur 3 Se^ 
kunden kann das elektronische 
Ifelefonbuch 400 AuskUnfte pro 
Minute erteilen, Es soil wachent- 
lich aktualisiert werden, 

(vwd/wb) 

Neues Peripherie- 
System fur den 
Tl 99/4A 

Eine mit 32 KByte Speicher, 
zwei RS232- sowie Centronics- 
SchnittstelJen und einem 
Disketten-ControUer ausgestat- 
tete Erweiterung far den TI 
99/4 A wurde von Atronic ange- 
ktindigt, Das 'Compact Periphe- 
rie System 99* kann mit maximal 
zwei Diskatten-Laufwerken ar- 
beitan, Daraus ergibt sich eine 
Gesamtspeicherkapazitat von 
bis zu 720 KByte, Vferwendung 
finden entweder ein TLStan- 
dardlaufwerk oder ^wei TI- 
kompatibie Slimline- Laufwerke. 
Der Preis betragt zwischen i 200 
und 2200 Mark, je nach Ausbau- 
stufe, (wb) 

Into: AltemCL Melendorfer Wegi % 3000 
IfsiiTLbuig 73, TH (04Cf) 678930a« 
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Software-Super-Show in London 

Auf der PCW-Show lautefen die englischen 
Softwarefirmen das Weihnachtsgeschaft era 
Spiele dominierten an alien Ecken und 
Enden: Immer besser, immer billiger. 



Die PCW-Show, die ailjahrlich 
im Londoner Olympia statt- 
findet, 1st eigentlich eine Messe 
fiii Personal Computer, Doch in 
den letzten Jahren hafoen sich 
immer mehr Softwarefirmen 
ieingeschHchen*. die Spiele fur 
Heimcomputer anbieten. Mitt- 
lerweUe f nste n die Fterson als em 
Schattendasein, Den meisten 
Plate und das grofite Pubhkums- 
interesse verbuchen die Spiele- 
anbieter Bis auf Ultimate fand 
man auf der PCW 1985 alle wich- 
tigen englischen Anbieter, die 
eine gauze Fulle interessanter 
Neuheiten prSsentierten. 

Eine Reihe erstklassiger Spie- 
le, die bislang nur auf der CES in 
Chicago zu sehen waren, zeigte 
Acti vision. Die Amerikaner h die 
mittlerweile auch in Deutsche 
land, Frankreich und England 
Bikos haben, wollen alle neuen 
Titel noch vox Weihnachten vex- 
offentlichen. Darunler smd sol- 
che Leckerbissen wie das span- 
nende -Hacker*, die neuen Lu- 
casfilm-Spiele »Koronis Rift* und 
»The Eidolon*, der Spiele ge- 
nerator ■Gamemaker* und das 
Auto-Construction Set iFast 
Tracks*. Der ungewehnlichste 
Titel ist das neue Werk von 
■Ghostbusters*~Sch6pfer David 
Crane. Das Programm heiBt 
nicht wie ursprtinglich geplant 
/There's somebody living in my 
Computer* sondern ■ Little Com- 
puter Baople Research Projects 
Es ist kem Spiel bei dem man 
Punkte macht oder ein bestimm- 
tes Problem m 16sen hat. son- 
dern es dreht sich um ein Mann- 
chen, das im Computer lebt und 
mit dem man Kontakt auf nehmen 
rnuft Zur origineDen Idee kommt 
die sauber animierte Grafik. Al- 
le neuen Activision-Titel erschei- 
nen zunachst fur C 64 auf Casset- 
te und Diskette. Die meisten 
Spiele warden auch far Schnei^ 
der, Spectrum. Atari XL/XE und 
Apple II umgesetzt 

Spectrum wird 
ausgereizt 

Unter der Obhut von Activi- 
sion gibt es jetzt die neue Firma 
■Electric Dreams* mit routinier- 
ten Programmierern p die sich 
auf Spectrum- tmd Schneider^ 
Spiele spezialisieren. Kopf des 
Unternehmens ist Rod Cousens, 
der drei Jahre lang erfolgreich 
bei Ouicksilva tSug war und ei- 
ner der Initiatoren von *Soft Aidi 
ist. Die ersten drei Titel der New- 
comer erscheinen im Oktober 
zunachst fUr den Spectrum. »I, of 
the Mask* stammt von *Ant At- 
tack*-Programmierer Sandy 
White. Die gezeigte Vorab-Ver- 
sion begeisterte durch die 3D- 
Grafik-Animation, die alles 
locker schlagt, was bisher fur 
den Spectrum ver5ffentlicht 
wurde. ■Riddlefs Den* ist eines 

12 iSSi^A^ 



der Spiele. in denen der Held 
durch alle mttglichen Bilder 
rennt, um diverse Puzzleteiie 
aufzusammeln. Nicht so aufre- 
gend wie *l t of the Mask*, aber 
schon anzuseheu< Ein ganz gro- 
Ber Knuller ktinnte »W inter 
Sports*, die Antwort auf *Winter 
Games* werden. Das Programm 
war zwar noch nicht fertigge- 
stellt doch neun Disziplinen, 
darunter Biathlon und Eis- 
hockey, Lassen einiges erhoffen 
Riesengedrange gab es beim 
Stand von U S Gold, einer Firma, 
die mittlerweile fas! alle wichti- 
gen amerikanischen Spiele in 
England anbietet !*Wintei Ga- 
mes* soil noch im Oktober die- 
sen jab res bmmsn. Weitere An- 
kundigungen fur die nachsten 
Monate sind ■Beyond Forbidden 
Forest*, eine C 64-Version des 
Apple-Adventures ■Masquera- 
de* und »Super Zaxxon*, das 
sich gegenuber dem Ur-*Zax- 
xon* nur unwesentlich in der 
Grafik unrerscheidet. Der Epyx- 
Hit ilmpossible Mission* Liegt 
jetzt in einer akzeptablen 
Spectrum-Version vor\ AuEer- 
dem setzt US. Gold jetzt auch auf 



spiele nsche Lern-Programme. 
Die ersten Titel sind »Donald 
Ducks Playground*, ■Gonzo in 
Wordnder* fur Muppets-Fans, 
■Return to Oz* und tjimgle Book* 
nach Rudyard Kipling, 



Jeder ein Rambo 



Hochkaratiges gab es auch 
bei Ocean. Vom neuen Sport- 
spiel »Daley Thompson's Super- 
test- wurde eine Spectrum-Ver- 
sion geseigt, die voll ilberzeugt. 
Sehr gute Grafik und originelle 
Disziplmen wie Elfmeterschie- 
Ren. Tauztehen und Skispringen 
mac hen das Programmzu einem 
Leckerbissen. Die C 64- und 
Schneider-Versionen stehen 
auch kurz vor der VerSffentli- 
chung. Ftir noch mehr Wind 
sorgte die Ankundigung des 
Computerspiels zu »Rambo Qi* 
Der umstnttene Brutalc-Film 
wird in ein knailiges Actionge- 
tummel umgesetzt. Erste Bilder 
waren allerdings noch nicht zu 
sehen. Weitere Ocean-Neuhei- 
ten; Der Film- und Buchhit »Die 



unendliche Geschichte* fiir C 
64. Schneider und Spectrum und 
das Motorrad-Spiel ■Street 
Hawk* Die FuBball-Simulation 
»Match Day* liegt jetzt in einer 
grafisch und spielerisch sehr 
guten Schneider-Version vor. 

Unter Oceans imagine-Label 
erscheinen weiterhin Konami- 
Spiele, die bislang nur als ROM- 
Cartridges ftir MSX-Computer 
vorlagen, fur C 64, Schneider 
und Spectrum. In den n&chsten 
Wochen kommen *Yie Ar Kung 
Fu* (Witziges Karate, aber nicht 
so stark wie ■ Exploding Fist*), 
flennis*, ^Hyper Rally* (das x-te 
Autorennen) und »Ping Pong* p ei- 
ne recht originelle Tischtennis- 
Simiilation. 

Neues Adventure 
vom »Hobbrt«-Team 



Zufriedene Geaichter und in- 
teressante Neuerscheinungen 
auch bei Melbourne House. 
Nach dem Super-Erfolg von »Ex- 
ploding Fist* kommt jetzt ein wei- 
teres ZweLkampf-Spiel. tFigh- 
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ting Warrior* fur C 64 und Spec- 
trum besticht wieder mil flie- 
Bend animierter Grafik. Der 
Held will seine geliebte Prinzes- 
sin retten und muB dazu einen 
Bosewicht nach dem anderen 
vermbbeln. Doch nicht nur mit 
bloBen Handen, sondern auch 
mit allerlei Waffen wird ge- 
kampft Trotz starker Ahnlich- 
keiten mit ^Exploding Fist* ein 
fesselndes Spiel fQr Action-Fans, 
Der ganz groSe Melbourne 
House-Knuller wurde leider 



von Orteni. Man darf gespannt 
sein, 

Ebenfalls angekiindigt, aber 
noch nicht zu sehen waren *Mug- 
sy's Revenge* (Der Nachfolger 
zum Krimi-Strategiespiel »Mug- 
sy«), die langst uberfallige Com- 
puter-Adaption von Ober-Gal- 
lier lAsterixd und eine Segel- 
Simulation, rfThe World Yacht 
Race*. Witzigste Neuheit ist (ter- 
ror molinosn, eine Adventure- 
fterslflage auf den Tburistenrum- 
mel in Spanien, 




■ i 



Am Stand von Firebird prasen- 
tierte man die C 64-Versionen 
der Specrrum-Bftassiker *Sabre 
Wulft und »Underwurlde«> die 
mit den Originalen quasi iden- 
tisch sind. Aufierdem war die 
Spectrum-Version des Tbp-Hits 
»Elitec zu sehen, die ausgezeich- 
net gelungen ist. Aus Speicher- 
plaftgrunden muEte man zwar 
auf filnf Raumschiff-Typen ver- 
zichten, doch dafiir gibt es zwei 
Spesialmissionen mehr als bei 
der C 64-Version, Die Grafik 
braucht sich auch nicht hinter 
dem Original zu verstecken und 
der Spiel witz ist ungetrubt. Ein 
toiler Programm, das in keiner 
Spectrum-Sammlung fehlen soll- 
ta Man plant jetzt auch eine *EL- 
te«-Version fur MSX-Computer, 
deren Erscheinungstermin al- 
leidings noch vollig offen ist. 



in den C 64 gelangen. Also kein 
gewohnliches Musikprogramm, 
sondern ein trickreiches Sam- 
melsurium fur Gerauscheffekte. 
Ansonsten sah es am Commodo- 
re-Stand etwas traurig aus. Der 
C 128 wurde zwar offizielt in Eng- 
land eingefuhrt. doch auf fast al- 
ien Konsolen, die herumstan- 
den a liefenirnmernochSpieleim 
C 64-Modus. Peinlich, peinlich.,. 
Die neuen 1571-Diskettenlauf- 
werke fand man ebensowenig 
wie den neuen Farbmonitor fur 
den C 128. 

Bei Armstrad stand nattirlich 
der CPC 6128 im Mittelpunkt, 
wenngleich die Englander ei~ 
nen weniger CP/M-wtttigen Ein- 
druck machen als die Freaks 
hierzulande. Spiele sind nun mal 
ganz klar das Thema Nummer L 
Regelrecht deprimierend war 



'O- 



An alien Stan den herrschte starker Publikumsandrong; 
so auch bei U.S. Gold, wo neben Spieisn Kaffaeta&sen und 
T Shirts verkauft wurden 





»EiitGic fur alle 



Tolls Lasef-Dtek-Grafifc mh Bildplattenspaicher und MSX-Computar 

der Sinclair-Stand, an dem le- 
diglich die bemerkenswerte 
Preissenkung des britischen QL 
auf 199 Pfund (zirka 800 Mark] 
herausgestellt wurde. Daruber 
hinaus sah man nur die bekann- 
ten Spectrum plus- und QL-Kon- 
solen, auf denen ebenso altbe- 
kannte Software lief. Von einem 
128-KByte-Speclrum war weit 
und breit nichts wahrzunehmen. 



Angenehme Ubariaschung: Die S pectrum-Verslon vorv »Efrt@« 



noch nicht gezeigt: Die Schopfer 
von i/The Hobbit« haben sich Tbl- 
kiens »Herr der Ringe* noch ein- 
mal vorgenommen und schufen 
nach einem Jahr Programmier- 
zeit das Super-Adventure i*Lord 
of the Rings*- Der Untertitel »Ga- 
me One* weist recht deutlich 
darauf hin f daB Fortsetzungen 
schon feat eingeplant sind. Das 
Grafik-Ad venture kommt fur C 
64 t Schneider, und Spectrum, 
Die Programmierer verspre- 
chen nVerbluffende Grafiken 
und eine ungiaubliche Anzahl 



Auch Beyond erwies sich als 
Meister im Ankiindigen, Vbn 
den neuen Titeln sah man nur 
die Verpackungshullen — we- 
nigstens etwas ( was rechtzeitig 
zur Messe fertig wurde. Im An- 
rollen sind »Emgmaforce* (C 64 p 
Spectrum), der Nachfolger zu 
*ShadGwfira* und das offizielle 
Computerspiei mit ^Superman* 
(C 64, Schneider, Spectrum, Ata- 
ri XL/XE). Bei beiden Progiam- 
men handelt es sich um soge- 
nannte Action-Adventures mit 
animierter Grafik. 



Firebird gab sich auch musi- 
kalisch. Mit voller Lautstarke de- 
monstrierteman das neue, Midi- 
kompatible »Mu3ic System*. Mit 
dem Programm kann man kom- 
ponieren, in Echtzeit spielen, an 
Soundeffekten herumexperi- 
mentieren und den ganzen SpaB 
naturlich uber ein Midi-Interfa- 
ce schickea darait die Komposi- 
tionen an einem kompatiblen 
Synthesizer wie zum Beispiel 
den Yamaha DX7 ausgegeben 
werden, Das komplexe Pro- 
gramm kostet in England knapp 
40 Pfund (zirka 150 Mark) und ist 
nur auf Diskette fur C 64 erhait- 
lich, 

HeiBe Tone horte man auch 
beim Stand von Commodore, 
womit wir schon bei den Hard- 
ware-Anbietem waren. Hier de- 
monstrierte man den zirka 20 
Pfund (270 Mark) teuren *Sound 
Sampler*. Die Spezialit^ten die- 
ser Hardware-Erweiterung sind 
das Digitalisieren von Gerau- 
sehen und das Verzerren von 
Stimmen h die iiber ein Mikrofon 



Software-Andrang 
fur Atari ST 



Da war der grofie Atari-Stand 
schon wesentlich interes$anter p 
wenngleich man den 260 ST> der 
ab Oktober in England verkauft 
werden solh vergeblich suchte, 
Dafiir sah man eine Reihe klei- 
nerer Softwarehauser, die ihre 
ersten ST-Prograrnrne zeigten. 
Da gab es mteressante Business- 
programme wie die Macintosh- 
Adaption *Desk Diary * Clermin- 
planung fur 60 Pfund/240 Mark) 
und das PlattfornvSpiel ^Mission 
Mouse* (20 Pfund/80 Mark), das 
die fantastische GrafikauflOsung 
des ST voll ausnutzt. Einen der- 
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Atari: Lage gefestigt 

»Wir befinden uns in einer guten 
Posrtion« betonte Geschaftsfuh- 
rer Alwin Stumpf in Frankfurt. 
Technische Uberraschungen kun- 
digte Shiraz Shivji, Vizeprasident 
und Schopfer des 520 ST an. 



art kraftigen Schwung von bilti- 
schen Softwarefmnen, die auf 
die neuen Ataris setzen, hatte 
man nicht erwartet. Schade nui, 
da£ die groBeren Anbieter wie 
Firebird und Ocean noch nichts 
Konkretes zeigten; man arbeiiet 
dort aber angeblich bereits an 
Programmen fiir die ST-Serie. 

Die trotz depriiruerender Ver- 
kaufszahlen unermiidlichen 
MSX-Anbieter hatten auch einen 
Stand, der durchaus einen Be- 
such wert war, Ein Computer- 
spiel von einer Bildplatte mit sa- 
genhaft guter Zeichentrick-Gxa- 
5k liefi das Herz jedes Spiele- 
Fans hoher schlagen, doch der 
Spruch »MSX of the Future* HeB 
alle Hoffhungen auf so eine Ma- 
schine vorerst platzen. Wieder 
einmal wurde ein Prototyp ge- 
zeigt Eine Serienproduktion in 
Europa ist fiir irgendwann im 
Laufe dieses Jahrhunderts ge- 
plant — wenn uberhaupt, 

Sag rnir, wo die 
Anwendungen sind 



Anwendungsprogramme fur 
Heirncomputer taten sich er- 
schreckend schwer. Zwei Per- 
len, die etwas untergingen, wa- 
ren die >Superbase*- und ►Su- 
perscript*^ rsionen fiir den C 
138. Datenbank und Textverar- 
beitung laufen wirklich nur im 
128'er-Modus und machen einen 
schnelleren und leistungsfahi- 
geren Eindnick ais die CP/M- 
Programme t die derzeit fiir den 
C 128 angeboten werden. Liefer- 
terrnine und Preise fur den deut- 
schen Mark! stehen noch rucht 
fest, doch mit zirka 300 Mark 
mu& man rechnem 

Mease-Fazit: Der englische 
Spielemarkt wachst und gedeiht 
krSftig wetter. Die meisten Titel 
warden zunachst fitr C 64 ange- 
boten und anschlie&end rnei- 
stens fur Schneider und Spec- 
trum umgeaetzt, Ob wohl Atari 
XL/XE-Computer in GroBbri- 
tannien nur einen maBigen 
Marktanteil haben, warden vor 
allem durch US. Gold auch fur 
diese Modelle viele sehr gute 
Programme angeboten, Erfreu- 
lich ist auch die Preisent wick- 
lung. 10 Pfund fur Spiele auf Kas- 
setten und 15 Pfund ftir solche 
auf Disketten sind fast schon die 
Preisabergrenzen; also umge- 
rechnet 40 beziehungsweise 60 
Mark, Viele Softwarefirmen bie- 
ten ihre neuen Programme auch 
schon fur zirka 7 Pfund an. Au- 
Berdem gibt es mittl erwe ile eine 
Reihe von englischen Spielen, 
die bei uns unter 10 Mark kosten 
und dennoch gute bis sehr gute 
Qualitatbieten, Das Weihnachts- 
geschaft wird bei den Anbietern 
von Spiele-Software also auch 
1985 die Kassen kraftig zum Klin- 
geln bringen. 

(hi) 



Ins Frankfurter Airport-Hotel 
waren rund ein Dutzend Jour- 
nalisten zum informativen 
Plausch geladen worden. Die- 
ser Grt besilzt fiir Atari bereits 
eine gewisse Tradition, Hier ver- 
kiindete vor einem knappen 
Jahr Jack Tramiel in Deutsch- 
land erstmals *sein* Atari-Kon- 
zept. 

Etwas so spektakulares war 
diesesmal allerdings nicht der 
AnlaB, im Gegenteil, Alwin 
Stumpf, Geschaftsfuhrer fur Ata- 
ri Deutschiand stellte gleich zu 
Beginn fest, die wirtschaftlichen 
Unsicherheiten seien praktisch 
beseitigt, man befinde sich in ei- 
ner sehr giinstigen Position, Das 
Geschaft mit Warner sei so gut 
wie abgeschlossen. 

Bekannt ist, daB Atari Deutsch- 
iand schon linger mil Gewinn 
arbeitet, wenngleich dieser Ge- 
winn in erster Linie aus dem Ge- 
sch&ft mit Videospielkonsolen 
stamrnt. Die Umsatze mit diese n 
Konsolen von April bis Dezen> 
ber bezifferte Stumpf auf mehr 
als 23 Millionen Mark. 



Marktnahe 
wichtiger als 
Billigproduktbn 

Nach Auskunft des Geschafts- 
fuhrers ateigt daruber hinaus 
auch das Geschaft mil dem 800 
XL, Selbst von Ataris Flagg- 
schiff. dem 320 ST, wurde n bis 
zum 6.9. weltweit immerhin be- 
reits 30000 Stuck ausgelieferi m 
Deutschiand allein 4000 SUJck. 
An den anfanglichen Schwierig- 
keiten mit dem ST zeige sich 
ubrigens, daB eine marktnahe 
Produktion heute wichtiger sei 
als einige gesparte Prozente bei 
den Produktionskosten, so Al- 
win Stumpf, Deshalb ist man sei- 
tens Atari bemuhl in Deutsch- 
iand selbst eine Produktion auf- 
zubauen, Als Standort wtlrde 
man Berlin bevorzugen. Schon 
jetzt werden alle Gerate. die 
tibfer die deutsche Atari^Zentra- 
le in Raunheim laufen, in 
Deutschiand von einer beauf- 
tragten Firma einem 24-Stun- 
denTtest unterzogen t um Fehler 



rechtzeitig zu erkennen. Die 
Fehlerquoten lagen derzeit bei 
der CPU unter 2 Prozent bei den 
Floppy-Laufwerken und Monitch 
ren unter 1 Prozeni 

Bei Atari halt man den 520 ST 
aufgrund seiner groBen Lei- 
stungsfahigkeit fiir einen Com- 
puter, der ohnehin eher in den 
deutschen Markt passe, als zum 
Beispie! zum englischen. 



Gutes Handlernetz 
fur intensive 
Beratung 



Der groBen Letstungsf^hig- 
keit des 520 ST entsprechend 
brauche man aber auch ein gu- 
tes Handlernetz fur intensive Be- 
ratung. Derzeilslehen 180 Hand- 
ler unter Vertrag. Man will die- 
ses Netz zwar noch weiter aus- 
bauen, aber nur bis auf rund 200 
Handler. 

Auch fiir den Fall einer preis- 
werteren STVersion wolle man 
die sen Vertriebsweg beibehal- 
ten. Erne solche abgespeckte 
Version besitzt Atari als 260 ST- 
Version in den USA ohnehin 
schon, Wir bericMeten daruber 
in der Ausgabe 8/85 (Seite 9) Lm 
Rahman der Somrner-CES in 
Chicago. Es liegt nun an Aiari 
Deutschiand, diese lediglich auf 
256 KByte RAM abgemagerte 
Version auch in Deutschiand an- 
zubieten, Als giinstiger T&rmin 
fur eine solche Vbrstellung bdte 
sich die Systems an, die vom 
28,10, bis zum l.U. in Miinchen 
statifmdet und als grOfite euro- 
paische Computermesse von al- 
ien besuchl wird. die in der 
Branche Rang und Namen ha- 
ben, Geht man von dem in Chi- 
cago genannten Preis aus P ware 
im Fall einer solchen Marktein- 
fuhrung wohl mit einer kleinen 
Preissensation zu rechnen, 

1 nformationen zur Ttechnik gab 
Shiraz Shivji, fur Entwicklung zu- 
standiger Vizeprasident bei Ata- 
ri. Shivji, 38 Jahre alt und in Tan- 
sania geboren t war wahrend sei- 
ner Zeit bei Commodore bereits 
maSgeblich an der Entwicklung 
der Commodc-re-Serjen 2000, 



4000 und 8000 beteiligt, Seinen 
Ideen entspringt auch der 520 
ST von Atari. 

Eine eind rucks voile Grafsk 
stand gleich am Anfang seiner 
Ausnlhrungen. Darauf waren 
Zeitvergleiche der Arbeilsge- 
schwindigkeit des 520 ST mil der 
einer 33-Bit-VAX zu sehen. Er- 
gebnisi Der ST erreicht die hal- 
be Geschwindigkeit einer VAX. 



520 ST halb 
so schnell wie 
eine VAX 



In einem kurzen Vergleich des 
520 ST mit dem neuen Commo- 
dore-Computer Amiga und Ar> 
pies Macintosh* betonte Shivji 
vor allem die hGhere Taktfre- 
quenz(ST - 8MHz, Amiga = 7,16 
MHz, Mac = 7,83 MHz) und die 
hdhere Videofrequenz. durch 
die das Monitorbild des ST be- 
sonders Oimmerf rei ist. Daruber 
hinaus erlaubt der ST eine 64 Ox 
400-Punkte'DarstelIung nicht 
nur im Interlaced-Betrieb (mit 
zwei abwechselnd geschriebe- 
nen Halbbildern), wie der Ami- 
ga, sondern auch im Non-Inter- 
laced-Betrieb (640x400 Punkte 
im Vollbildformat). Daher ist der 
ST in der Lage, 50 echte Textzei- 
len gleichzeitig darzusteUen. 

Die Grafikauflosung von 64 Ox 
400 Punkten bezeichnete Shivji 
als generell unzureichend lur 
professionelle CAD-Anwendun- 
gen, Dies gelte aber fur ST und 
Amiga gleichermaBen. Man pla- 
ne daher fur den ST ein Zusatz- 
modu] fiir eine hOhere Aufl<S- 
sung ftir irgendwann nachsten 
Jahres 

Im Sound-Beieich gestand 
Shivji dem Kjonkurrenzprodukt 
Amiga eindeutig hohere Fahig- 
ksiten zu, Besonders zu beach- 
ten sei aber der enorme Preis- 
vorteil des ST im Vergleich zum 
Amiga. Eine Konfiguration mit 
SIS KByte RAM, Maus, hochauf- 
lasendem SchwarzweiB-Monitor 
und 360-KByte-noppy-Laufwerk 
kostet bei Atari knapp 3000 
Mark, ais Amiga von Commodo- 
re ilber 4000 Mark, mit zwar nur 
£56 KByte RAM, dafur aber ei- 
nem 880-KByte-Floppy-Lauf- 

Nicht gana befriedigt viele 
Hardwarefreaks, daB am ST 
kein Busausgang fiir eine pro- 
blemlose Erweiterung vorhan- 
den isrtp wie ihn zum Beispiel der 
Amiga besitzt, Das hinder! zwar 
fceinen versierten Bastler am 
weiteren Ausbau, wohl aber Euv 
steiger und jene, derjen fiir kniff- 
Uge Hardwarearbeiten schlicht 
das entsprechende (teure) 
Wgrkzeug fehlt. Auf unsere Fra- 
ge nach dem Graid dieses Man- 
gels, antwortete Shivji, der ST 
sei eben als komplettes System 
konzjpiert. Das rechtfertigt das 
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Fehlen des Busausgangs abei 
unserer Meinung nach nicht aus- 
reichend. 

Auf unsere Frage nach dem 
Stand der Dinge in Sachen CD- 
ROM gab es eine entt&uschende 
NachricbU Software sei im Prin- 
zip bereits vorhanden. Man ha- 
be aber derzeit Schwierigkeb 
ten h emen Hersteller fur das 
Laufwerk zu fmden In diesern 
Zusammenhang dtirften die ei- 
gentlichen Schwierigkeiten vor 
allem im versprochenen niedri- 
gen Preis liegen. Derm an ande- 
re Computer anschtie3bare 
Laufwerke von Philips und eini- 
gen japanischen Herstellern 
sind bereits serienreiL Laut 
Shivji steht Atari aber bereits in 
Kontakt rn.it dern Hersteller eines 
Laufwerks fur schreib- und les- 
bare Laser disks auf magnet- 
optischer Basis. Spruchreif sei 
die Sache aber fruhestens in 



Spectrum EPROM-Programmiergerit 

ROM kontra EPROM 

Nicht jeder ist mit dem Inhalt 
des Spectrum-ROM zufneden 
Ein EPRGM-Programmiergerat 
ist in diesern Fall die Losung. 
Dieses komplette Programrnier- 
geral kostet 248 Mark. Es wird 
direkt auf den Spectmm-Sy- 
stembus aufgesteckt, VVeitere 
Verbmdungen sind nicht ntiug. 
Die rnitgelieferte Software 
erleichlert die Bedienung, Au~ 
Berdem enth&ll das Program- 
miergerat noch erne program- 
nuerbare P parallele Schninstelle 
far Drucker mit Centronics- 
Norm, Man kann EPROMs der 
Typen 2716. 2732. 2732A.2764 
und 27128 verwenden. Ein Spe- 
ztalstecker, urn ein 27128- 



zwei Jahren, AuBerdem gebe es 
noch genugend Moglichkeiten 
in der herkommlichen Disket- 
tentechnologie. 



Noch kein 
CD-ROM 



Man ha be derzeit Laufwerke 
mit 2 MByte Kapazital im lest. So- 
gar 3t2oli-Laufwerke mil S und 
10 MByte seien denkbar. Dar- 
uber kdnne man vielleicht Mitte 
nachsten Jahres schon nSheres 
sagen, In KUrze wird die 1- 
MByte-Floppystation (forrnatiert 
720 MByte) auf den deutschen 
Mark! kommen. Die Frage nach 
der 10-MByte-Harddisk wurde 
nur ausweichend mit dem Hin- 
weis beantwortet K daB bald eini- 
go Exemplare fur Deutschland 
zur verfugung stunden. 



EPROM statt des ROMs im Spec- 
trum unterzubringen. wud fur 26 
Mark angeboten und so lite mit- 
bestell t werden . (mk) 

Info. Computer St Modientecrmklc Hmnz 
Me»r, RahsenerstraBe 52, 4060 Viereen 1, 
Ttal 02162/22364 



Beeindruckendes 
Spectrum-Interface 

Nach mehreren Monaten War- 
tezeit ist nun das neue Centro- 
nics-Interface Typ E der Firma 
Kempston Lieferbar Es handell 
sich urn ein Druckerinterface 
mit der Software im eigenen 



Neben diesen vagen Hardwa- 
re-Ankundigungen gab es im 
Bereich Software Erfreuliches 
zu hdren, Erste Programme sind 
auf dem Maikt (beaehten Sie bit- 
te die Tabelle auf Seite 132 die- 
ser Ausgabe). Sogar erne Modu- 
la-Version von TDI fur Modula- 
Fans soil es bereits geben, erne 
LISP-Version sei in Vorbereirung. 
Das deizeit noch sehr Speicher- 
platz-tntensive Basic (nind ISO 
KByte) wird in absehbarer Zeit 
durch eine kiirzere 'Sfersion mit 
praktiscb gleichen Faiugkeiten 
ersetzt werden. Clg) 



Cartridge Sammlung 

Fur Sinclairs Spectrum-Micro- 
drive gibt es ein bomerkenswer- 
tes neues Programm: das 
Caitridge-Menu. Dieses Hilfs- 



ROM, Durch Basic-Be fehle aus 
dem Spectrum-Befehlssatz ist es 
an fast alle Drucker anzupassen 
Diese Anpassung betriffl sowohl 
die Zellenlange als auch die Fra- 
ge des automahschen Zeilenvor- 
schubs. Auch Grafikzeichen 
werden auf Wunsch an den 
Drucker iibergeben Oder aus- 
geblendet. Der Clou dieses In- 
terfaces ist dor implementierte 
COPY-Befehl. Mit diesern Befehl 
wird eine Hardcopy in normaler 
und in vierfacher GrQSe ausge- 
druckt. Bei den GroBkopien 
wild das Bild nicht, wie bei an- 
deren Interfaces ublich. um 90 
Grad gedreht. Die Abmessun- 
gen dieser groflen COPY sind 
(vom Centronics GLP ohne Ver- 



programm wird von der Kasset- 
te geladen und per Menusteue- 
rung auf jedes Cartridge als 
trun-Filet abgespeichert Hier- 
bei werden automatisch even- 
tuell vorhandene *nm-Files* in 
*RUN< umgeschrieben. gehen 
also nicht verloren. Wild nun 
das Cartridge mil iRUN- aufge- 
rufen, so erscheinen auf dem 
Bildschirm der katalogisierte 
Cartridge-Inhalt und die Anga- 
be des freien Speicherplatzes. 
Gleich2eiug wird der Benutzer 
aufgefordert, das Basic-Pro- 
giamm seiner Wahl als ZifTer an- 
zugeben. Mit »ENTERt startet 
dann das ausgesuchte Pro- 
gratrtm, wornit die urnstandliche 
Tipperei fur den Programrnauf- 
ruf ein Ende hat. Das Programm 
Itsstet 29 Mark. (mk) 

Info: M Ol£er< hard * software Beiysli 7. 
726£ Alttwn^E«r r (07050 3S 13 



aerrungen ausgedruckt) 16 x II 
cm fur 32 x 22 Zeichen. Besitzer 
von Matrixdxuckem, bei denen 
sich die Zeilenlange bei Listing- 
ausdmcken nicht begrenzen 
laBt, sollten sich dieses Interface 
zulegen. Miteinememzigen PO- 
KE wird die Zeichenanzahl pre 
Zeile festgelegr und da mit sind 
dann auch saubere 32-Zeichen- 
Lisungs ausiudrucken. Fill den 
GLP gibt es zur Zeit kein besse- 
res Interface FQr andere 
Drucker ist es zumindest eines 
der besten Der Preis ttegt 
knapp unter 190 Mark. (mk) 



Info. Tn&benat & Sctiwmg. fostfscfc 
12C330. BS0O Niunbers, 1%1 0911/552293 




Ein Univ&rsalgenJa in Sachen Druck: Dai Kamptton E -Interface 



iSaESBk ID 




Das ferttg aufgebaute EPROM-Programmlefgerit 



Programmiergerat 
als Bausatz 

Bohm hat einen Bausatz fur ein 
komfortables EPROM-Program- 
tniergerat entwickelt. Standard- 
rnaBig las sen sich tnit diesem 
Programmiergerat fiinf EPROM- 
Typen programmieren: 271G, 
2132, 2764, 27128 und 27256. Ein 
eigenes Netzgerat Uefert die 5-V- 
Betriebsspannung und die Pro- 
gjamrnieispannungen von 21 V 
und 2S V. Aufierdem ist eine se- 
nelle Schniltstelle (RS232) vor- 
gesehen, die den AnschluB an 
fast jeden Personal- Oder Heim- 
computer erlaubt. Ober diese 
Schnittstelle ist zusatzlich die 
Programmierung von 2532- EF- 
ROMs moglich, 

Bei der Entwicklung des Ge- 
rates wurde groBer Wert auf 



kurze Piogrammieraeit gelegt 
urn lastige Wartezeiten zu vei- 
meiden. Die Programrnierung 
ernes 2764 kann nach etwa 30 Se- 
kunden abgeschlosseii sein 
Normalerweise wurde dieser 
Vorgang etwa sieben Minuten 
dauern. Die kurze Program- 
mierzeit wild durch met MaB- 
nahmen erreieht Zum einen 
wird ein Byte, dasnicht geandert 
werden muB {m der Kegel FFH) 
ubersprungen. Bei zu andern- 
deri Bytes wird in MttUsekun- 
den-Schritten das EPROM so 
lange programmiert, bis der In- 
halt sicher zu lesen ist und an- 
schlieSend nochmais nachpro- 
grammiert. bis zui maxitnaleu 
Prograrnmierzeit des EPROM- 
Typs, Der Bausatz koste* 333 
Mark. (nik) 

Info: Dt Earner B6bm GmbH & Oq JCG. Po&r 
fech 21 09, 4 BSC MtndM 



Grafik-Tablett 

Jetzt gibt ea ein weiteres 
fltauch-'Tkbleta mit dem Namen 
*Animation Station*, Es ist etwa 
doppelt so groS wie die bisher 
bekannten Grafik-Tafeln. Mit im 
Lieferumfang enthalten — und 
das ist die Besonderheit — ist ev- 
tie Grafik-Software, die mit dem 
bekannten Programm >Blazing 
Addles* identisch ist. Somit 
kann man zu dem guustigen 
Preis von 29S Mark ein Kompiett- 
Faket von Grafik-Hard- und -Soft- 
ware erwerben. 

IrrfoL SoftlirK* Schwaizwaldstr. Sa, 76G£ 
Oberkirch, Tel CO 76 02] 3707 

Floppy-Schnrttstelle 
fur den C 64 

Das Modul »Formel G4* wird in 
den Expansionport eingesteckt 
und mit einem Flachbandkabel 
auch mit dem Laufwerk IS41 ver- 
bunden. Ein Verbindungskabel 
fur den AnschluB eines zweiten 
Floppy-Laufwerks wird auf 
Wunsch getiefert Das Modul 



enthalt eine Centronics-Schnitt- 
stelle. das entsprechende Cen- 
tronics-Kabel ist im Lieferuni- 
fang nicht enthalten. Man kann 
es fur 49 Mark auch nachtraglich 
bestellen Die Disketten-Opera- 
tionen sind zirka 7mal scbneller 
als gewdhnlich. Formatiert man 
die Diskette mit einem einfa~ 
chen Befehl auf ein spezielles 
(kompatibles) Format um, erhOhl 
sich die Ge^hwindigkeit der 
Diskettenzugriffe auf das 
JBfache, In den im Modul inte- 
gnerten ROMs befindet sich so- 
wohl em komfortables DOS als 
auch eine umfangreiche Befehis- 
erweiterung mit bekannten Be- 
fehlen (AUTO, DELETE. RE- 
NUM, HCOPi-, LPRINT. OLD 
und viele mehr). Zudem ist ein 
Maschinensprache-Monitor in- 
tegriert ein ebenfalls eingebau- 
ter Assembler verarbeitet auch 
iHegale Opcodes, *Formel 64* 
wird fur unter ISO Mark angebo 
ten, 

tafo; Giews Computenechjiflc. Wiesendr. 
$2, HecWingJiBiisBii. TfeL 02361) 



Datenschutz- 
abkommen in Kraft 

Am I Oktober 1985 trat die 
Konvention des Europarates 
uber den Datenschutz von Euv 
zelpersonen in Kraft. Neben der 
Bundesrepublik: haben auch 
Norwegen^ Schweden, Spanien 
und Frankreich diese Kbnven- 
tion ratiflziert. 

Die Konvention besagt unter 
anderem, daB persSnliche Da- 
ten uber Rasse, parteipolitische 
Zugehbrigkeit, Religion, Sexua- 
litat und polizeiliehe Fuhrung 
nur m)t entsprechender Rege- 
lung verwendet werden, Aufier- 



dem hat jeder das Recht seine 
personlichen Daten emzusehen 
und wenn notig berichtigen zu 
lassen. Dieses Recht kann nur 
durch ubergeordnete Gemem- 
schaftsrechte wie die staafliche 
Sicherheit oder die Landesver- 
teidigung eingeschrankt wer- 
derL 

Insgesamt dient die Konven- 
tion eher einer VereinheiQi- 
chung schon bisher praknzier- 
ter Verfahren^ als daB damit der 
Datenschutz verstarkt werden 
wiirde, Echte ^rbesserungen 
im Sinne einer Emschrankung 
k6rmen sich aber bei der Wei- 
tergabe an Diktaturen auBer- 
halb Europas ergeben.fvwd/lg) 



Sendungen zum Thema Computer 
im Oktober und November 



Ftir Vollstacdigkeif und Rich- 
tigkeii deT Angaben konnen wir 
keine Verantwortung ubemeh- 
men, da die Sendeanstalten ihr 
Programm bin und wieder kurz- 



fristig umgestalten. Ein Tip fur 
Radio-Horer: an jedem ersten 
Freitag im Monat strahlt SFB 1 
um 18:15 Uhi etnen Radio-Conv 
puter-Club aus. (hi) 



02,10 


17:30 


SFB 


SFB-Computer-Club: 








Computer — was tut er? 


05.10. 


17:00 


BR 


Wer hat Angst vorrn ki einen 








Chip?© 


06.10. 


17:30 


WDR 


Computer-Club 


07.10. 


9:45 


NDR/SB/SFB 


Mtooelektronik: Schleifen 








und Roboter 


08.10. 


18:30 


NDR/RB/SFB 


Computer-Club 


09.10. 


17:30 


SFB 


SFB<k>mputer-Club: 








Computer — doch welcher? 


12.10, 


17:00 


BR 


Wer hat Angst vorm kleinen 








Chip? (4) 


13.10. 


17:30 


WDR 


Radio aktiv 


14.10, 


9:40 


NDR/RB/SFB 


Mikroelektronilc Schleifen 








und Roboter 


14.10. 


17:15 


NDR/RB/SFB 


Mikroelektronik: Die Landung 








auf dem Mond 


16.10. 


17-00 


NDR/RB/SFB 


Neue Medien (1): Was ist denn 








so neu daran? 


16/10. 


17:30 


SFB 


SFB-Computer-Club: 








Computer — was nun? 


19J0. 


17:00 


BR 


Wer hat Angst vorm kleinen 








Chip? (60 


20J0. 


17:30 


ARD 


ARD-Ratgeber Technik 


20.10, 


17:30 


WDR 


Gomputer-Club 


22.10. 


18:15 


BR 


Situation Arbeicsplatz: *MeLn 








Computer und ich — 








wir arbeiten zuhause* 


26.10. 


17:00 


BR 


Wer haf Angst vorm kleinen 








Chip? {6) 


27.10. 


17:30 


WDR 


Computer-Shop 


02.11. 


17:00 


BR 


Wer hat Angst vorm kleinen 








Chip? (7) 


03.11. 


17:30 


WDR 


Computer-Club 


05.11. 


item 


ZDF 


Computer-Corner 


07.11. 


17:25 


ARD 


Computerzeit 


09.1L 


17r00 


BR 


Wsr hat Angst vorm Ideinen 








Criip?CB) 


10.11. 


17:30 


WDR 


Vorsicht! Computer! 


16.11. 


nm 


BR 


Wer hal Angst worm kleinen 








Chip?©) 


17.13. 


17:30 


WDR 


Computer-Shop 


19JL 


16:04 


ZDF 


Computer-Comer 


23.1L 


17:00 


BR 


Wer hat Angst vorm kleinen 








Chip? GO) 


24.11. 


17:30 


WDR 


Radio aktiv 


30.11. 




BR 


Wer hat Angst vorm kleinen 



Chip? (ID 
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RESCUE ON 
1FRACTALUS! 

RETTUNG AUF FRACTALUS! 

Ein LucQsfilm-Spiel von Activision. 
Eine phontostische Mischung ous 
Action-Spiel und Flugsimulotor 
mit erstounlicher Grofik, Animation 
und kunstlicher Intelligent 

Sie hoben soeben ihre Eiitemjppe zusommengetrommelt 
um die Plloten zu retten, die uber Froaolus obgeschossen 
wurden und notlanden muOten, Und dos in eirief atom or 
verseuchten Atmosphare, Holen Sie die Piloten ous dem 
feind lichen Gebiet Vernlchten Sie die ftakecenbasen und 
ochten Sie ouf die Komikaze-Ftieger. Und auch dergrau- 
some Joggi rnuO besiegi werdea sot! die Goloxie ouch in 
Zukunft fortbe$tehen. Eine schwterige Aufgabe. 

• 3-D-Grafik mit slch stondig vefondernder Lcndschaft 

• Perspekcive ous Pilatensicht-ouch be* der Rectungsoktion 

• Per Schwierigkeitsg rod steigr. mit der Letetung des 
Spielers 




■ 



Mit deutscher 
Anleitung! 




ACTIVISION 



HOME COMPUTER SOFTWARE 




uRoad Fight er« am Start 





Kassette 


Quick- 


Diskette 






Disk 




13 KByte Basic laden 


145 sec 


4,6 sec 


3,5 sec 


5 KByte ASCR-Datei 


97 sac 


19,7 sec 


12,7 sec 


laden 








13 KByte Basic spei- 


160 sec 


12 sec 


4,8 sec 


chem 








6 KByte ASCU-Datei 


103 sec 


28,9 sec 


8,8 sec 


speichem 








AriseMffungskosten 


100 Mark 


430 Mark 


800-1100 


(zirka) 






Mark 


Kosten pro Daterttrftger 








Czirka} 


3 Mark 


8 Mark 


8 Mark 



Der Straftenfeger 

Das neueste Spiel-Cartridge 
von Kbnami ist »Koad Fighter* . 
em Autorennen mit seeks gra- 
fisch urrterschiedlichenStiecken. 
Als FMrerschein-Training solUe 
man das Programrn alterdings 
nicht verwenden, da es auf der 
Strafle, die aus der Vogelper- 
spektive gezeigt wird, recht 
rauh zugeht. 

Der Ablauf ist recht simpel; 
Vermeiden Sie Crashs mit Leit- 
planken und anderen Fahrzeu- 
gen, um innerhalb des Zeitlimits 
ans 2iel zu kommen. Das ist an- 
gesichts des starken Verkehrs 
nicht gerade einfach Die Aus- 
sicht auf neue Strecken motiviert 
bei diesem einfachen, aber 
schnellen und sa titer program- 
mierten Spiel Das KOM-Modul 
ftuft auf alien MSX-Computern 
und kostet zirka 89 Mark, (hi) 

KottBDta, BemerSEi. 71 r ■6000 frankfurt/M 56 



Quick-Disk 
im Zertvergleich 

Neben Ce-Tsc bietet jetzi auch 
Ursoft, Mtlnchen, erne Quick- 
Disk an. Diese sequemiellen 
Massenspeicher arbeiten mit 
a.e-Zoll-Disketten, die zirka 2 x 
63 KByte Speicherkapazitat bie- 
tea Die nur gut 400 Mark teuren 
Quick-Disks sind erne Lnteres- 
sante Alternative den doppelt 
so teuren MSX-Disketten-Lauf- 
we r ken und wesenilich schnei- 
ler als der Kassettenrecorder, 
Wir haben die Geschwindigkeit 
vom Kasset1enlaufwerk H Quick- 
Disk und Sli-ZoLl-Disketten-Lauf- 
werk einmal rniteinander verg li- 
chen. 



Die Geschwindigkeitsverluste 
gegenuber der Diskette ha I ten 
sich in ertragbaren Grenzen, 
Die Quick-Disks selber sind al- 
lerdings nicht ganz billig: zirka 8 



Mark muB man fur so ein Scheib- 
chen bezahletv da&dafur relativ 
bescheidene 125 KByte (Disket- 
te: zirka 360 KByte) Speicher- 
plate bietet. (W, Poggenpohl/hl) 



Die Super-Schwarte 
aus England 

Ein Buchtip von der Insel fur 
alle, die gut Englisch kftrmen; 
flThe complete MSX Program- 
mers Guide* nennt sich ein 
knapp 600 Seiten starkes Paper- 
baek von Melbourne House. Die 
englische Firma hai sich als Her- 
stelier erfolgreicher Spiele wie 
tfhe Hobbit* und ■Exploding 
Fist* bereits einen guten Namen 
gemacht. DaJ& die Briten auch 
auf dem Buchsektor stark vei- 
treten sind, ist in Deutschland 
bislang weitgehend unbekannt. 

Ihr ^Programmers Gulden ver- 
steht sich als Standardwerk fur 
all© MSX-Benutzer. Das Buch be- 
ginnt praktisch bei »Adam und 
Eva*, also bei dem ersten Ein- 
schaltendes Computers, erklart 
ausfuhrlich and verstandlich die 
Basic-Befehle und enthalt auch 
eine Reihe von Informationen 
uber die MSX-Hardware Auch 
auf die Manipulation von Audio- 
und Video-CMp wird in separa- 
te n Kapiteln eingegangen. 

Das sehr informative, in leicht 
verstandlichem Englisch ge~ 
schriebene Buch kostet urn die 
70 bis 80 Mark. Interessenten 
wenden sich am besten direkt 
an Melbourne House, von denen 
aufierdem folgende MSX- 
Bilcher erschienen sind: fMSX 
Games Book*, »MSX Exposed* , 
■MSX Machine Language Book 
for the Absolute Beginner*, iUl- 
tra High-Performance MSX Pro- 
grams* und — far Maschi- 
nencode-Fans — *Z&0-Referen- 
ce Guide*. Einige Melbourne 
House-Titel werden in Deutsch- 
land auch von Hofacker veitrie- 
ben, Chi) 

Melbourne House Publishers Lid , Castle 
Yarct Hpuw. Casile Yard, Richmond TW1Q 
6TF. Eftgiafld 
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■ ■an kann sich dariiber strei- 
IUI ten, ob die CPU (Zentralein- 
flfflheit des Computers) das 
Herz oder der Kopf eines Rechner- 
systems ist. Eines ist allemal sicher: 
Die CPU ist im Normalfall derAllein- 
henscher iiber das System. Ihre Ei- 
genschaften sind fur den restlichen 
Teil des Computers sehr wesentlieh. 
Die Grofle des Speichers, die An- 
ordnung der Schnittstellen und der 
Befehlssatz sind nur einige Schlag- 
worte, die hier zu erwahnen sind. 

Anders als in den Anfangstagen 
des Mikrocomputers, wo es nur eini- 
ge wenige CPUs gab, ist heute eine 
nahezu uniiberschaubare Zahl ver- 
schiedener Zentxaleinheiten auf 
dem Markt. Dennoch haben nur re- 
lativ wenige davon Eingang in die 
Personal- und Hobbycomputersze- 
ne gefunden. 

Momentan dominieren im Hobby- 
computerbereich (noch) die soge- 
nannten 8-Bit-Zentraleinheiten, die 
Sie sicher alle kenneni Die CPUs 
der Typen 6S02 und Z80 zahlen zu 
den meist verbreiteten, Sie sind in 
Computem wie dem Atari 800 XL 
und Commodore 64 (6502) oder dem 
Schneider CPC464 (Z80) eingebaut. 
Wer es gerne bunt gemischt mag, 
konnte sich den neuen C128 von 
Commodore kaufen, der sowohl 
iiber eine Z80-CPU, als auch einen, 
zur 6502rZenttaleinheit kompatiblen 
Prozessor, verfiigt. Berne rkenswert 
daran ist allerdings eigentlich nur 
die Kombination beider Prozesso- 
ren in einem Heimcomputer, weil 
SiedamitZugriff auf ein riesigesPro- 
grammangebot haben, 

Hochkaratigeres verbirgt sich da 
schon im neuen Atari 520 ST. Er ar- 
beitet mit einem voilwertigen 16-Bit- 
Mikroprozessor von professionel- 
lem Zuschnitt: dem 68000, Es han- 
delt sich dabei um eine sehr lei- 
stungsf£hige CPU modemster Kon- 
zeption, die — zumindest in bezug 
auf Personal Computer — bisher im- 
verdient eher ein Schattendasein fri- 
stet und nicht ihren Leistungsmerk- 
malen entsprechend eingesetzt 
wird. Dies kSnnte sich dank Atari 
bald andera 



8-Bit oder 16-Bit? 



Diese zugegebenermaBen nicht 
einfach zu b^antwortende Frage hat 
sich schon so manch einer gestellt, 
ohne zu einem konkieten Ergebnis 
zu kommen, Was ist nun wirklich 
dran an den zusStzlichen Bits? Ge- 
hen wir dazu von den 8-Bit-CPUs be- 
kannter Bauformen aus. Der Name 
8-Bit-CPU weist darauf hin, daJi es 
sich um Prozessoren handelt, die mit 



einem Buszugriff 8 Datenbit auf ein- 
mal bewegen kSnnen. Das heiftt die 
CPU holt mit einem Buszugriff im- 
mer ein Byte aus einem Speicher- 
platz oder einer Schnittstelle heraus 
oder legt dort ein Byte ab. Einige 
werden jetzt einwenden, daB bei 
Stack- und manchen Registerlade- 
operationen auch 2 Byte bewegt 
werden konnen. Damit haben Sie 



durchaus nicht unrecht. Sehen Sie 
sich aber die DatenbMer des je- 
weiligen Chips an, dann werden Sie 
in den Zeitablaufdiagrammen se- 
hen, daB in diesen Fallen die betei- 
ligten Bytes dennoch in zwei 
Schreib- oder Lesevorgangen iiber 
den Datenbus bewegt werden, Das 
heiBt, dafl bei einer durch die Takt- 
frequenz der CPU vorgegebenen 
Zeit ein Befehl, der 2 Byte ver- 
schiebt, deutlich langsamerabl&uft. 
als einer, der nur ein Byte transport 
tieren muft Dies riihrt von den zwei 
notwendtgen Buszugriffen her, Wiir- 
de das System mit der doppelten 
Datenbreite, also 16 Bit arbeiten, 
konnten 2 Byte mit nur einem Buszu- 
griff in die CPU geholt oder aus ihr 



geschrieben werden. Einen solchen 
2-Byte-Wert nenni man auch Wort, 
Der Zeitvorteil ist klar ersichtlich. 

Bis jetzt haben wir uns die Ablaufe 
im Inneren unseres gedachten Pro- 
zessors anhand eines Modells uber- 
legt, bei dem die Zahl der intern vor- 
handenen Registerbits der Lei- 
tungszahl fiir den Datenbus ent- 
sprach. Das heiBt, das Datenbit DO 



gehort zur Leitung DO und das Da- 
tenbit D7 zur Leitung D7 und so wei- 
ter 

DaB das nicht immer so sein muB, 
zeigt uns der 68000-Prozessor und 
zwar von seiner internen Struktur 
her. So ist er eigentlich ein lupenrei- 
ner 32-Biter, Alle CPU-internen Re- 
gister sind 32 Bit breit. Nach auften 
gibt es aber nur 16 Datenleitungen, 

Dei weltweit als 16-Bit-Computer 
vermarktete IBM-PC hingegen, ar- 
beitet mit einer 8088-CPU. Die Ver- 
haltnisse sind hier nicht weniger 
verwirrend als beim 680O0. Intern 
besitzt der 8088 Register, die 16 Bit 
breit sind. Extern sind aber nur acht 
Datenleitungen vorhanden, Ist IBMs 
PC nun ein verkappter 8-Biter oder 



Die Funklionseinherten des 68000: 

1 Taktgenerator 

2 Bus-Steuerlogik 

3 Interrupt-Logik 

4 Taktsteuerung und Freigabe- 

logik 

5 Multiplexsystem fiir AdreB- 
leitung AO 

6 Punction-Code-Logik 

7 Function-Code-Treiber 

8 Decoder-Treiber 

9 Mikrocode-ROM 
lONanocode-ROM 

1 1 Decodierung ftix AdreB 
leitung A 1 

12 Decodierung fur AdreBleitun- 



gen A2 und A3 

13 Verzweigungslogik (PL A) 

14 TRAP und nicht implementier- 
te Befehlserkennung 

15 Befehlsregister 

16 Befehlserkennung 

17 Steuerung der arithmetisch- 
logischen Einheit 

18 Datenbustreiber 

19 Adreflbustreiber 

20 Steuereinheit 

21 Ausfuhrungseinheit Adresse 
MSW 

22 Ausfuhrungseinheit Adresse 
LSW 

23 Ausfuhrungseinheit Daten 



Vom TVaum- zum 
Heimcomputer 

Wer wunscht sich nicht einen Heimcompu- 
ter mit Leistungsmerkmalen, die fast an 
Grofecomputer heranreichen. Waren bis vor 
kurzem Computer mit 16-Brt-Prozessoren fiir 
den Heimbereich noch unerschwinglich, fei- 
ern sie jetzt den Einzug ins traute Heim. 
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dei Atari 520 ein als 16-Biter verkauf- 
ter 32-Bit-Supercomputer? 

Zur Beantwortung dieser Frage 
muli man watascheinlich etwas phi- 
losophisch angehaucht sein. Wir 
halten uns lieber an die technischen 
Fakten. Entspricht die exteme Lei- 
tungszahl nicht der intern vorhande- 
nen Datenbieite, dann sind zum Be- 
wegen von Daten mehrere Buszu- 
griffe erforderUch, was sich nachtei- 



lig auf die Progiammablaufge- 
schwindigkeiten auswirkt. Doch das 
ist nicht das einzige Unterschei- 
dungsmerkmal zwischen 8- und 16- 
Bit-Systemen, Die 16-Bit-Prozessoren 
der neueren Generationen sind 
nicht einfach »aufgeblasene* 8-Bit- 
CPUs, Ganz besonders deutlich 
wild dies beim 68000. Das beginnt 
schon bei der Giofie des adressier- 
baren Speicherbereichs, 



Wahrend herkommliche Prozes- 
soren wie der 6502 oder der Z80 oh- 
ne besondere MaBnahmen nur 64 
KByte diiekt adressieren konnen, 
bringt es der 68000 auf stolze 16 
MByte. Das ist 256mal soviel Spei- 
cherplatz, wie Sie bisher gewohnt 
waren! Selbst wenn tatsachlich nicht 
alle 16 MByte bei einem Computer 
vorgesehen sind, konnen Sie sich si- 
cher vorstellen, daB auch Kir um- 
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fangreiche Programme, die in hohe- 
ren Programmiersprachen reali- 
siert wurden, ausreichend Platz zur 
Verfiigung steht 

Ein weiterer Punkt ist, da£ heute 
kaum ein aktueller Computer ohne 
leistungsfehigen Grafiiteil aus- 
kommt Bei den meisten Systemen 
liegt der Bild wiederholspeicher im 
Arbeitsspeicherbereich der CPU 
Das hat den Vorteil, dafi man auf ein- 
fache und schnelle Weise Bilder 
aufbauen und verschieben kann. 
Immer hohere Auflosungen verlan- 
gen dabei immer mehr Speicher- 
platz, Daunt Sie einen Begriff von 
der GroBe des BUdwiederhoispei- 
chers bekommen, ein BeispieL Im 
hochauflosenden Modus arbeitet 
der Atari 520 ST mit 640 x 400 Bild- 
punkten, BeiderOriginal-IBM-Farb- 
grafikkarte sind es immerhin noch 
640 x 200 Bildpunkte. Das ergibt im 
Fall des Atari 256000 und bei der 
IBM-Karte immerhin noch 128000 
Bildpunkta Jeder Bildpunkt ent- 
spricht einem Bit einer Speicherstel- 
le Dividieren wir jetzt die Anzahl 
der Speicherstellen durch 8 (8 Bit ■ 
1 Byte) und dann durch 1024, erhal- 
ten wir die GroSe des Bildwieder- 
holspeichers in KByte: Beim Atari 
ergibt das 31,25 KByte, fur die IBM- 
Grafikkarte 15,625 KByte, 

Das iieiBt, daB fur heute ubliche 
Auflosungen zwischen rund 16 KBy- 
te und 32 KByte allein fiir den Bild- 
wiederholspeicher verlorengehen. 
Damit bei den 8-Bitern noch Platz fur 
Programme bleibt, wird haufig mit 
komplizierten Umschaltlogiken ge- 
arbeitet, die den Bildwiederholspei- 
cher sozusagen in einer »unsichtba- 
ren* Zone hinter dem Programm- 
speieher versteeken, wenn er nicht 
gebraucht wird. Darmt ist aber noch 
keine Gleichwertigkeit zum 16-Biter 
hergestelit Jeder Umschaltrorgang 
muB vom Programm ausgelost war- 
den und kostet damit Zeit. Viele gra- 
fische Darstellungen verlieren aber 
stark an Rei2< wenn es >ewig* dauert, 
bis sie auf dem Schirm erscheinen 
(denken Sie nur an Spiele). 

Doch zuriick zum 68000, Der wohl 
gr5Bte Unterschied zwischen den 
8-Bit-CPUs und dem 68000 diirfte 
beim Befehlssatz zu finden sein. An- 
deis als bei anderen elektronischen 
Bauteilen warden die Eigenschaften 
einer CPU durch den Befehlsvorrat 
bestimmt, den ihr der Hersteller mit 
auf den Weg gegeben hat. Hier ist 
es einerseits wichtig, dafi moglichst 
viele Befehle fiir alle nur denkbaren 
Anwendungsf&lle vorhanden smd, 
Andererseits sind groBe Befehlssat- 
ze oft so uniibersichtlich, dafi der 
Programmierer einzelne Befehle 
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nicht mehr ausnutzt, well er sie sich 
nicht merken kann. Ein zu kleiner 
Befehlsvorrat ist oft frustrierend, 
weil man wichtige Funktionen selbst 
programmieren muB, was Speicher- 
platz und Ablaufgeschwindigkeit 
kostet Wichtig ist auch eine groBe 
Symmetrie des Befehlsvorrats. Man 
versteht darunter eine Befehlsstruk- 
tur, bei der moglichst jeder Befehl 
auf jedes Register anwendbar ist 
und in jedem Befehl Datenquelle 
und Datenziel vertauscht werden 
diirfen, 

Beim 68000 ging Motorola einen 
Mittelweg. Der Grundbefehlsvorrat 
ist mit 56 Instrukhonen gut iiber- 
schaubar Sein Anwendungsspek- 
trum lafit sich durch die Kombina- 
tion mit 14 Adressierungsarten er- 
heblich erweitern. Rechnet man alle 
erlaubten Fahigkeiten durch, erhalt 
man etwa 1000 Einzelbefehla Das 
Interessante daran ist. dafi man sich 
dennoch nur die 56 Grundbefehle 
und die 14 Operatoren merken rnuS, 
mit denen die Adressierungsarten 
angewahlt werden, Neben den Be- 
fehlen, die prinzipiell von den »al- 
ten< CPUs her schon bekannt sind, 
gibt es einige bei 8-Bit-CPUs nicht 
vorhandene Instruktionen, So kon- 
nen 8-Biter Multiplikationen und Di- 
visionen nur mit Hilfe von eigens da- 
zu geschriebenen Programmen 
durchfiihren. Der 68000 dividiert 
und multiplmert nicht nur per CPU- 
Befehl. er kummert sich dabei auch 
noch urns Vorzeichea Als Datenty- 
pen sind Bits, Bytes, Worte (16 Bit), 
Langworte (32 Bit) und BCEKBinar- 
code fOr Dezimalzahlen)Zahlen ver- 
wendbar Der Forderung nach mog- 
lichst groBer Symmetrie wurde weit- 
gehend Rechnung getragen* 



Die Register mit der Bezeichnung 
AO bis A6 sind die sogenannten 
AdreBregister. A7 und A7' dienen 
als Stackpointer. A7 enthalt den Zei- 
ger auf den Anwenderstack, wah- 
rend A7 1 diese Aufgabe fur privily 
gierte Systemprogramme iiber- 
nknmt, 

Alle Register von AO bis A7' ent> 
halten normalerweise 32 Bit lange 
Adressen. Als AdreBangabe fiir Be- 
fehle kommen entweder Worte (16 
Bit) Oder Langworte (32 Bit) in Fraga 
Setzt man ein AdreBregister als Ziel- 
operand ein, wird unabhangig vom 
Operandenformat das ganze Regi- 
ster benutzt. 1st der Operand ein 
Wort, werden alle anderen Operan- 
den vorzeichenbehaftet auf 32 Bit er- 
weitert, Alle 17 CPU-Register durfen 
wahlfrei als Hilfsregister bei der h- 
di2derten Adressierung verwendet 
werden. 

Die 68000-CPU kann in zwei ver- 
schiedenen Betriebsarten arbeiten, 
von denen eine fiir Systemprogram- 
me (Supervisor-Modus) und die an- 
dere fiir Anwenderprogramme vor- 
gesehen ist, 

Im Anwendermodus stehen eini- 
ge privilegierte Befehle nicht zur 
Verfiigung. Die Vorkehrungen zum 
Schutz von Systemprggrammen set- 
zen sich im BefehlssatE fort. Es gibt 
Befehle. die iiberpriifen, ob Pro- 
gramme auf bestimmte AdreBberei- 
che zugreifen. Tritt dieser Fall auf, 
wird ein Interrupt ausgelost und die 
Bedienroutine kann gezielt darauf 
reagieren, Zusammenmit einem be- 
stimmten Chip-AnschluB (BERR) las- 
sen sich damit Programme nicht nur 
wirksam gegen unbeabsichtigten, 
sondern auch gegen unbef ugten Zu- 
griff schiitzen. 



Die in Wirklichkert 
etwa 6x7 Millimeter 
gro&e SiJIzium- 
Scheibe des Moto- 
rola 68000 anthalt 
ungefahr 70000 
Transistoren 




Au^rabe 1 1 /November mS 



Test 




Fur weniger ais 
2500 Mark gibt es 
den ersten »echten« 
Personal Computer 
von Schneider. 
Joyce, eine vollwer- 
tige CP/M-Maschine, 
ist komplett mrt 
Drucker, einem 
Disketten-Laufwerk, 
einem Monitor und 
Software ausgestattet. 

Hut 2490 Mark erhalt man mil Joy- 
fcce ein komplettes System, das 
: :J Computer, Monitor, Drucker, 
ein Disketten-Laufwerk und drei 
Disketten mtt Software (unter ande- 
rem mit CP/M 3.0 und dem Ttextver- 
arbeitungsprogramm »Logoscript«) 
umfafit. Fast die gesamte Elektronik 
ist in das Monitorgeheiuse einge- 
baut, in dem sich auch das Netzteil 
befindet Der eigentliche Computer 
besteht aus einer kleinen Platine 
(Bild 1) mit nur wenigen »groBen« 
ICs. Dazu kommen noch einige Gat- 
ter und die Speicherbausteine fur 
die 256 KByte groBe RAM-Bank. Ne- 
ben diesen Baustemen sind Fassun- 
gen fur weitere 256 KByte RAM 
gleich mit eingebaut, so daft es von 
der Hardware-Seite aus sehr ein- 
fach ist, den Computer auf 512 KByte 
auszubauen. 

Diskettencontroller, I/O-Control- 
ler, CPU (280A) und ein hochinte- 
grierter Baustein — das ist alles, was 
Sie auBerdem noch auf der Platine 
von Joyce finder 

Dem mit 4 MHz getakteten Z8QA 
stehen 256 KByte als RAM-Speicher 
zur Verfiigung, 112 KByte davon als 
RAM-Floppy, Hierbei handelt es 
sich urn einen Speieherbereich, der 
wie ein Disketten-Laufwerk ange- 
sprochen wird (also nicht von der 
CPU direkt)* Da keine mechani- 
schen Bauteile (wie bei einem Lauf- 
werk) aktiviert werden miissen, son- 
dem nur Speieher-ICs direkt gele- 
sen werden, ist der Zugriff auf Daten 
oder Programmteile sehr schnelL 



- Schneiders 
die Welt der 




Besonders fur Software, die sehr viel 
mit Unterroutinen auf Diskette arbei- 
tet, ist solch ein Speieherbereich in- 
teressant. Man ladt einfach das ge- 
samte Programm in die RAM-Flop- 
py und beim Nachladen werden die 
Rourinen aus diesem sLaufwerk* ge- 
holt. Die Wartezeiten verkiiizen sich 
ganz drastisch. 

Die Tasfatur (Bild 2 und oben) mit 
insgesamt 82 Tasten entspdcht er- 
freulicherweise gleich von Hause 
aus einer — allerdings erweiterten 
— deutschen Schreibmaschinenta- 
statui (QWERTY. Die Erweiterung 
bedeht sich auf verschiedene Ta- 
sten, die teilweise direkt auf die mit- 
gelieferte Tbxtverarbeitung zuge- 
schnitten sind. Deutsche Tastatur, 
das bedeutet aber bei Schneider 
keinen groBen Hardware-Aufwand, 
da die Tasten durch Software belegt 
werden. Im ROM des Joyce findet 
man namlich nur ein »kleines« Boot- 
Programm, das das Betnebssystem 
von der Diskette ladt. 



Der BMschtrm (es gibt nur einen 
Griinmomtor) kann 90 Zeichen in 32 
Zeilen darstellen. Das entspricht ei- 
ner halben DIN-A4-Seite Tfext Will 
man diesen Ttext in der ublichen 
Breite von 80 Zeichen ausdrucken. 
dann hat man noch zehn Pl&tze pro 
Zeile fur Steuerzeichen (beispiels- 
weise an den Drucker) ubrig. 

Im Monitorgehause sind auch die 
Disketten-Laiifwerke eingebaut. Se- 
rienm^Big als Erstlaufwerk ist die 
schon von den CPC-Geraten her be- 
kannte 3-ZoU-Version von Schneider 
vorgesehen, 2S0 KByte (unforma- 
tiert) Speicherkapazitat pro Seite 
(das sind 169 KByte im CP/M-For- 
mat) ist aber etwas wenig fur einen 
professionellen Computer, Deshalb 
wird ein zweites 3-Zoll-Laufwerk mit 
1 MByte (unformatiert) Speicher- 
platz angeboten. Fiir dieses zweite 
Laufwerk ist ebenfells ein Schacht 
vorgesehen, Sli-ZoU-Laufwerkekon- 
nen nicht ohne Tricks angeschlos- 
sen werden. Hier geht Schneider 
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seinen eigeneri Weg weiter, den die 
Fiima audi schon im Heimbereich 
beschreitet Es wild aber sicher nur 
eine Frage der Zeit sein p bis Fremd- 
anbieter diese Liicke schlieBen und 
Disketten-Liaufwerke in dem unter 
CP/M iiblichen 5!4-Zoll-Format an- 
bieten. 

Das dritte GerSt, das zu Joyce ge~ 
hort, 1st ein Matrix-Drueker Seine 
Fahigkeilen sind sehr vielfaltig und 
ihre Beschreibimg umfaflt im (engli- 
schen) Handbuch mehr als 20 Sei- 
ten. Fettdruck, versehiedene Schrift- 
arten, Hoch- und Tiefstellen, Unter- 
stieichen und Doppeldnick sind 
nur einige Beispiela Maximal 90 
Zeichen (Dnick in zwei Richtungen) 
konnen pro Sekunde ausgegeben 
werden, in »Letter Quality* (Druck 
nur in einer Richtung) sind es noch 
20 Zeichen pro Sekunde Der mitge- 
"Heferte Traktor erlaubt es, neben 
Einzelblattbetrieb auch Endlospa- 
pier m verwenden. Die ganze Anla- 
ge kann so gesteuert werden r daB 



ial Computer 



man sie auch als »einfache* elektn- 
sche Schreibmaschine benutzen 
kann. Jeder Tastendruck wird dann 
direkt an den Drucker tibergeben 
und von diesem ausgefuhrt Sicher 
hilft diese Funktion die Schwellen- 
angst vieler Sekrelarinnen abzu- 
bauen. 

Als Hardware-Erweitening wird 
ein Interface angeboten, das hinten 
an den » Computer-Monitor* ange- 
steckt wird. Dieses CPS 8256 ist 
gleichzeitig eine serielle RS232- und 
eine parallele Centrorucs-Schnitt- 
stelle* Damit werden alle anderen 
Feripheriegerate, mit denen man 
seinen Computer ausbauen will, an- 
gesprochen* 

Die mitgelieferte Software umfafit 
insgesamt funf Programmpakete. 
Als Systemsoftware ist CP/M Plus 
(3.0) vorhanden. Damit kann Joyce 
auf eine riesige Palette fertiger Soft- 
ware zuriickgreifen. Besonders da 
in letzter Zeit fiir einige Standard- 
programme, wie beispielsweise 
*Wordstar« t *dBase II* und »Multi- 
plan* die Preise drastisch gesunken 
sind, bekommt das Gerat einen neu- 
en Gesichtepunkt Denn urn wirklich 
ein professionelles System mit Soft- 
ware zu bekommen, mufl man nicht 
mehr als 3 000 Mark ausgeben. Zwar 
hat man dann keinen 16-Bit-Compu- 
ter< aber for viele Bereiche reichen 
8-Bit-Gerate vollig aus. Und genau 
dafur ist Joyce gedacht, 

»Dr LOGO* und »GSX* sind zwei 
Programme, die auch schon beim 
CPC 6128 mitgeliefert wurden (sie- 
he Happy-Computer 10/85), BeULO- 
GO* handelt es sich um eine grafik- 
orientierte Programmiersprache, 
die durch ihr Symbol (eine Schild- 
krdte) bekannt geworden ist, Ur- 
spriinglich wurde sie als Lemspra- 
che fiir Kinder entwickelt, aber heu- 
te erfreut sie sich bei unterschiedli- 
chen Anwendern grofter Beliebt- 
heit. 

»GSX* ist eine Ausgabeschaitt- 
stelle fiir grafische Anwendungs- 
programme Als Basic ist dem 
Joyce *Mallard*-Basic beigegeben. 
Mallard-Basic ist eine erweiterte 
Version des bekannten »MBasic« 
von Microsoft, Umfangreicher Be- 
fehlsvorrat hohe Rechengenauig- 
keit t RANDOM-Verarbeitung — und 
das Fehlen vieler Befehle aus dem 



Heimcomputer-Bereich sind die 
Hauptmerkmala Die ausfuhrliche 
Beschreibung finden Sie auf Seite 
28, *Mallard"80-Basic — ein starkes 
Stiick*. 

Das funfte Software-Programm ist 
eine deutsche Ttextverarbeitung 
Richtiger gesagt: ... soil eine deut- 
sche Taxtverarbeitung werden, 
denn sum Tfest lag noch die engli- 
sche Version vor Wie uns Schneider 
aber mitteilte, soli Joyce erst ausge- 
liefert werden, wenn auch die deut- 
schen Programme fertig sind, Die 
englische Version war auch noch ei- 
ne Vorabversion, die manche unsin- 
nige Eingabe iibelnahm und sich 
verabschiedeta 

Nach Informationen aus dem 
Handbuch wird »Logoscript« — so 
der Name der Textverarbeitung — 
einen sehr umfangreichen Befehls- 
satz enthalten. Da die Ibstatur Son- 
dertasten fur diese Befehle bestet, 
erganzen sich Computer und Pro- 



Name: 


Joyce 


Mikro* 




processor: 


Z80A 


T&ktfrequem: 


4 MHz 


Speicher 


256 KByte RAM, davon 




zirka U?. KBvto als 




RAM-Disk 


Monitor: 


Griin-Monitor, 32 Zei- 




len. 90 Zeichen pre 




Zeile 


Diskettenlauf- 


3-Zoll»Laufwerk mit ZBO 


wexk: 


KByte Speicherkapazi- 




tat (unformatien} 


Tastatur: 


OWERTZ, erwiteirte 




Schreibmaschine nta- 




statui, 82 Taste n 


Drucker 


Matzuc-Druck^r, maxi- 




mal 90 Zeichen pro Se- 




kunde, 




KbrreapondenziSchiift 


Software: 


CP/M P1U3, Mallard-aO- 




Basic, GSX (Schmttstelle 




fur grafische Anwerv 




dungsprogiamme), Dr 




Logo, Taictverarb^itung 


Preis: 


3490 Mark 


Erweiterun- 


»CPS«, Interface mit 


gen: 


aertellem (RS232) und 




peiaileiem 




(Centronics) Ausgang 




»FD-2«, ZweitiauFwerk 




mit 1 MByte Speieher- 




kapazitat (unfomiatiert) 


Wichtlge Daten des Joyce 
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Selbst im dickslen Sommer wird Ihnen dies 
Spiel kalte Schauer tiber den Rucken 
jagen! Denn nackter Horror, kaltes Grausen 
erwarten Sie: eirre Wei! votler Schatten, 
veriassene Stadte. unfruchtbare Taier finster- 
ste Walder, gallgrune Gischt, die Eishohle 
Mora (30° minus). Und ein kleiner Funke 
Hoffnung: dafl Sie vielleicht derjenige, 
welcher sind, Der die Angst nimmt, das 
Lacheln zuruckbringt der aus dem Nest des 
Bosen den Hort des Gulen machl. 
Meinen Sie, Sie kbnnlen das hinkriegen? 
Wir sind da eher pessimistisch, J 

Mythos I aus der neuen Spielklasse von 
ariolasofi. Das Fantasiespiel, bei dem man 
schon Mut braucht, auf den START-Knopl zu 
drucken. 

Goto Mythos I. Das Computer-Spiel, 
das kaum zu schaffen 1st. Demnachsl auf 
Ihrem Screen! 

Die neue Spielklasse von ariolasofi: 
Atlantis, Das Spiel das in die Tiefe gehi. 
Cavelord. Das Action-Spiel schlechttiin, 
Cromwell House. Der Akliv Krimi. 
Hotel Das Karrlere-Spief. 
Und: Boxing. Now Games I. Rescue 
on Fractal us usw. 





Fur C64 ocSer ATAfll. VorfjeslellT und empfohl^n in der 
ZOF-^Compuler -Corner", 

K 

An: arialasolt. KonigsiraGe 4, TOD Gwiet^lQh. 

led nrichteutwdJe neuen Spiele von atiolasoft ausluhr- 

llcti Informierl werdan, 



MHHlHlpn'l1>Mi(|HMMV4kftwllHIHINIIilkrilkllfllPllMtf**lt rHiHlHIPHhHft 

Namu 



Test 




DisJratten-ControUer 

Drucker-CcmtiDllei Z8D 256 Oyte- freie 

RAM RAM-Bank 
Bild 1. So klein kann ein CP/M -Computer sein 



Bid 2. Nur wenige Bauteile brsucht die Tastatur 



gramme und bilden ein komplettes 
Textsystem. Bei der Bedienung wur- 
de die Window-Ttechnik von Apples 
Macintosh ubernommen h so dafl die 
gewunschten Funktionen liber ein- 
geblendete Mentis aufgerufen wer- 
den, 

Die mitgelieferte Dokumentation 
besteht aus zwei Handbiichern mit 
insgesamt iiber 1 000 Seiten, Hard- 
und Software werden gleicherma- 
Ben beschrieben und das — zumin- 
dest im englischen Handbuch — 
sehr gut. Da auch die Handbucher 



der anderen Schneider-Computer 
selir ausfuhrlich sind, ist damit zu 
rechnen^ daB dem Benutzer wieder 
eine gute Arbeitshilfezur Verfiigung 
gestellt wird. 

Fur Betriebe, bei denen sich eine 
wgroBe* Datenverarbeitungsanlage 
nicht lohnt, oder fur Computer- 
freaks, die sich fur eine reine CP/M- 
Maschine interessieren, ist Joyce em 
preiswertes und interessantes Pro 
dukt, das ab Ende Qktober/Anfang 
November auf den Markt kommen 
soil. 



Bleibt eigentlich nur eine Frage 
offen. Woher kommt der Name Joy- 
ce? Be i Amstrad (also auf dem engli- 
schen Markt) heiBt das Ger&t nam- 
lich *PCW8256*, Diesen Namen 
wollte man in Deulschland nicht 
libernehmen — klingt er doch zu un- 
beholfen. Deshalb blieb »Joyce« der 
Deckname des Projekts wahrend 
der Entwicklung und dieser ist 
schlicht der Name der Sekretarin 
des Geschaftsfiihrers von Amstrad, 

Chg) 



Mallard -80- Basic - 
ein starkes Stuck 

Auch der neue Computer von Schneider hat einen Basic-Interpreter von 
Locomotive. Wieder handett es sich um Software, die Zeichen setzt. 



Der Basic-Interpreter des PCW 
8256 ist, wie bei reinen CP/M- 
Systemen ilblich, nicht fest in 
einem ROM eingebaut, sondem 
muB bei Bedarf erst von Diskette ge- 
laden werden, Dazu gibt man (unter 
CP/M Plus) ernfach »Basic* ein. 
Nach wenigen Sekunden ist das so^ 
genannte *MaIlard-80-Bask> gela- 
den und meldet sich mit; 
Mallard-80 BASIC with Jetsam Ver- 
sion 1,29 

(c) Copyright 1984 Locomotive Soft- 
ware Ltd, 

All rights reserved 
31597 Bytes free 

ObwoM vom Grundbefehlssatz 
her offenbar an den alien CP/M- 
Programmterern bekannten MBa- 
sic-Interpreter von Microsoft ange- 



lehnt, ist das MaUard-BOBasic doch 
eine v51iige Neuentwicklung der 
englischen Software-Firma iLoco- 
motive*, die auch die Basic-Interpre- 
ter fur die anderen Schneider-Com- 
puter entwickelte Wer sich iiber die 
Bezeichnung »Mallard-Basic* wun- 
dert. der findet im Anhang des rund 
400 DIN-A4-Seiten langen Basic- 
Handbuchs die Erklarung, Dort fin- 
det sich ein dezenter Hinweis auf die 
Spitzenstellung, die dieser Basic-In- 
terpreter im Hause Locomotive Soft- 
ware einnimmt: »Mallard* ist nam- 
lich der Name der Dampflok P die 
seit dem 3. Juli 1938 den Geschwin- 
digkeits-Weltrekord far Dampfioko- 
motiven iiber eine Viertelmeile h&it 
(mit einer Durchschnittsgeschwin- 
digkeit von 202 km/h bei einem Ge- 



samtgewicht des Zuges von 240 Tbn- 
nen), 

Ganz schief lagen die traditions- 
bewufiten Englander bei der Na- 
mensgebung fOr das Mallard-80-Ba- 
sic sicher nicht, denn es handelt sich 
hierbei um einen der leistungsf ahig- 
sten Basic-Interpreter, die unter 
CP/M verfiigbar sind. 

Wer allerdmgs, wie von den ande- 
ren Schneider-Computern gewohnt f 
jede Menge Befehle Rir Grafik i Far- 
be, Sound oder Interru pt-Ve rar bei- 
tung erwartet, der mufl enttauscht 
werden: Joyce ist eine reine CP/M- 
Maschine fur professionelle Anwen- 
dungen, und so sind die Schwer- 
punkte auch beim Basic etwas ver- 
teilt. Das Mallard-80-Basic wartet mit 
einem in anderer Richtung unge- 
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wohnlich gut ausgebauten Befehls- 
satz aul 

Zunachst einmal sind alle Befehle 
und Funktionen des MBasic-Inter- 
preters enthalten, Dazu gehorenins- 
besondere leistungsstarke Befehle 
zur formatierten Ausgabe von Zah- 
len und Strings (besonders wichtig 
fur kaufmannische Anwendungen). 
Neben den drei bekannten Varia- 
blentypen String, Integer und Real 
(Single Precision, einfache Genau- 
igkeit) gibt es speziell fiir naturwis- 
senschaftliche und mathematische 
Anwendungen den Datentyp »Dou- 
ble Precision*, also Variablen dop- 
pelter Genauigkeit. Bei Verwen- 
dung von »Double Precision*- 
Variablen wild eine Rechengenau- 
igkeit von 16 Stellen erteicht (gegen- 
iiber sieben Stellen bei *SingIe Pre- 
cision*). 

Ebenfalls mit MBasic kompatibel 
sind die Funktionen zur Umwand- 
lung von Zahlenwerten in Strings 
(MKTS, MKS$, MKD$) und zuriick 
(CVI, CVS, CVD) sowie die Befehle 
zur Verwaltung sequentieller und 
Direktzugriffs-Dateien. Wer also be- 



reits mit CP/M-Computern zu tun 
hatte, wird sich leicht an das 
Mallard-Basic gewohnen, 

Ein weiterer Vorteil; Die ganze 
Vielzahl von MBasic-Programmen 
kann ohne Probleme audi auf dem 
neuen Schneider-Computer gefah- 
ren wer den. Im ASCII-Format auf 
Diskette gespeicherte MBasic-Pro- 
gramme lassen sich mit Mallard- 
Basic ganz normal laden und pro 
blemlos ausfuhren, Die Erweiterun- 
gen gegeniiber MBasic betreffen in 
erster linie einen fiir den professio- 
nellen Einsatz des neuen Schneider- 
Computers sehr wesentlichen 
Punkt: die Dateiverwaltung Hierfur 
gibt es unterschiedliche Kategorien 
von Basie-Befehlen; 

Alle CP/M-Datei-Funktionen ste- 
hen auch im Mallard-Basic zur Ver- 
fugung, wobei teilweise zwei Be- 
fehlsworte fur die gleiche Funktion 
vorhanden sind, In diesem Falle ent- 
spricht das eine Befehlswort dem 
Basic-Standard, das andere dem un- 
ter CP/M iiblichen Befehi ERA Oder 
KILL beispielsweise loschen Datei- 
en, REN oder NAME dienen zum 



KM 


ELSE 


LOG 


REM 


STR$ 


ADDKEY 


END 


LOCI 


REN 


STRINGJ 


ADDREC 


EOF 


LOF 


RENUM 


STRIP$ 


ALL 


EQV 


LOG 


RESET 


SWAP 


AND 


ERA 


LOGIO 


RESTORE 


SYSTEM 


AS 


ERASE 


LOWEE$ 


RESUME 


TAB 


ASC 


ERL 


LPOS 


RESUMED 


TAN 


ATN 


ERR 


LFRINT 


RETURN 


THEN 


AUTO 


ERROR 


LSET 


RIGHTS 


TO 


BASE 


EXP 


MAX 


RND 


TROFF 


BUFFERS 


FETCHKEY$ 


MEMORY 


ROUND 


TRON 


GALL 


FETCEiRANI 


MERGE 


RSET 


TYPE 


CDBL 


FETCHREC 


MID$ 


RUN 


UNT 


CHAIN 


FIELD 


MIN 


SAVE 


UPPERS 


CHR$ 


FILES 


MKD$ 


SEEEEEY 


USING 


CINT 


FIND$ 


MKI$ 


SEEKNEXT 


USR 


CLEAR 


FIX 


MEIK$ 


SEEKPREV 


VAL 


CLOSE 


FN 


MKS$ 


SEE- 


VARPTR 


COMMON 


FOR 


MKUK$ 


KRANK 


VERSION 


CONSOLIDATE 


FRE 


MOD 


SEEKREC 


WAIT 


CONT 


GET 


NAME 


SEEKSET 


WA1TW 


COS 


GOSUB 


NEW 


SON 


WEND 


CREATE 


GOTO 


NEW 


SIN 


WHILE 


CSNG 


HEX$ 


NOT 


SPACES 


WIDTH 


CVD 


HIM EM 


OCT$ 


SPC 


WRITE 


CV1 


IF 


ON 


SQR 


WRITE # 


CV!K 


IMF 


ON ERROR 


STEP 


XOR 


CVS 


INKEYS 


GOTOO 


STOP 


TONE 


CVUK 


INP 


OPEN 







DATA 

DEC$ 

DEF 

DEFDBL 

DEFINT 

DEFSEG 

DEFSNG 

DEFSTE 

DELETE 

DELKKY 

DIM 

DIR 

DISPLAY 
EDIT 



INPUT 
INPUT # 
JNPUT$ 

tnfvv 

INSTR 

INT 

KILL 

LEFTS 

LEN 

LET 

LINE 

UST 

LLIST 

LOAD 



OPTION 
OR 

OSERR 

OUT 

OUTW 

PEEK 

POKE 

POS 

PRINT 

PRINT # 

PUT 

RANDOMIZE 

RANSPEC 

READ 



Dar Bafehlsaatz dss i 
Milliard 60 Basic 



Umbenenaen beliebiger Files, DIR 
oder FILES ergibt eine Auflistung 
des Disketten-Inhaltsverzeichnis- 

ses. 

Sequentielle Dateien 

Diese Form der Dateiverwaltung 
ist die einfachste: Eine sequentielle 
Datei kann nur in aufeinanderfol- 
genden DatensStzen geschrieben 
und gelesen werdea Das bedeutet, 
da6 ein direkter Zugriff auf einen 
bestimmten Datensatz unmoglich 
ist. Im Zweifelsfall muB die gesamte 
Datei von Anfang bis Ende gelesen 
werden, um einen gesuchten Daten- 
sate zu erhalten, Dafiir ist die Hand- 
habung sequentieller Dateien sehr 
einfach: Mit dem OPEN-Befehl wird 
die gewiinschte Datei entweder zum 
Lesen oder zum Schreiben geoffhet. 
AnschlieBend konnen mit PRINT # 
und INPUT # Daten geschrieben 
beziehungsweise gelesen werden, 

Urn bestinimte DatensStze direkt 
anzusprechen P mufi eine Datei vom 
Typ *Random Access* (wahlfreier 
Zugriff) geoffnet werden- Jeder Da- 
tensatz einer solchen Datei hat eine 
bestimmte Nummer, liber die er an- 
gesprochen wird. Der Basic-Befehl 
PUT schreibt einen solchen Daten- 
satz auf Diskette, GET liest den ge- 
wiinschte n Datensatz in den Spei- 
cher ein. Voraussetzung fiir die Ver- 
waltung von Random-Access-Datei- 
en ist allerdings eine feste, fiir alle 
Datensatze gleiche Lange Zur Fest- 
legung dieser sogenannten Feld- 
breite dient das FIELD-Kommanda 

Handelt es sich bei den eben ge- 
nannten Befehlskategorien um tibli- 
che Dateiverwaltungsbefehle. wie 
sie in dieser oder ahnlicher Form 
auch in anderen Basic-Dialekten 
vorkommen, so sprengt das im 
Mallard-Basic integrierte Jetsam- 
System jeden Vergleichsrahmen; Es 
handelt sich dabei um nicht mehr 
und nicht weniger als um ein Multi- 
User-fahiges, index-sequentielles 
Datenbanksystem. Der Besitzer des 
neuen Schneider-Computers darf 

Verschbdene Tasten lassen 
gtch auch fiir Baste-Prngramim 
T mft Sonde rfunkt tenon btiltigen 




,Ll,.i,l,.i, 1,1,1. 

JELL 




ggg 

ID 

mum 
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also getrost das Geld fiir ein speziel- 
les Datenbanksystem sparen, denn 
das Mallard-80-Basic mit Jetsam-Sy- 
stem ist sehr leistungsfahig, Mit dem 
CREATE-Kommando wird ein soge- 
nanntes »Keyed File* angelegt, das 
in Wirklichkeit aus zwei verschiede- 
nen Dateien besteht: einer Random 
Access-Datei (der eigentlichen Da- 
tei) und einer sequentiellen Index- 
Datei, Jeder Datensatz der Index- 
Datei besteht aus drei Tteilem Da ist 
zunachst der eigentliche Schliissel- 
begriff, dargestellt durch emen 
String von bis zu 31 Zeichen Lange. 
Zu jedem Schlusselbegriff gehort ei- 
ne Mummer, die auf einen Datensatz 
der zur Schiiisseldatei gehorigen 
Random Access-Datei hinweist Drit- 
tens hat jeder Schliisselbegriff ei- 
nen sogenannten »Rang« (die mogli- 
chen Rangwerte gehen von eins bis 
acht). Je nach Programmiemng 
kann der Rang als separates zusStz- 
Itcher SchliisseLbegriff oder als tat- 
sachliehe Rangfolge bei der Suche 
nach Schliisseldaten angesehen 
werden, 

Der grofte Vorteil von Jetsam-Da- 
teien gegeniiber einfachen Random 
Access-Date ien ist die hohe Benut- 
zerfreundlichkeit: Bei Jetsam-Datei- 
en wird nicht direkt nach Datensatz- 
nummern gesucht sondern nur in- 
direkt fiber den Schlusselbegriff, 
Der Aufbau und die Handhabung ei- 
ner solchen Datei sind sehr flexibel, 
Die einfache Steuerung dieser doch 
schon etwas komplexeren Datei- 
struktur durch einfache Basic-Be- 
fehle kommt dem Programmierer 
sehr entgegen. Endlich kann ein lei- 
stungsfahiges Datenbanksystem in 
einer benutzerfreundlichen Basic- 
Umgebung laufen und program- 
miert werden. 

Das Mallard-SOBasic bietet zur ei- 
gentlichen Basic-Programmiemng 
die von den Schneider-Computern 
gewohnten guten Hilfsmittel: AUTO 
unterstiitzt das Eingeben von Basic- 
Programmen durch Vorgabe der 
Zeilennummer, RENUM numeriert 
das ganze Programm oder auch nur 
Tfeile davon neu, DELETE loscht 
ganze Zeilenbereiche. 

Die Unzulanglichkeiten des nor- 
malen INPUT-Befehls wurden mit 
den zusStzlichen Befehlen LINE IN- 
PUT und INPUTS behoben, LINE IN- 
PUT liest eine ganze Zeile ein- 
schlieBIich aller Kommas und sonsti- 
ger Trennzeichen von der Tastatui 
oder aus einer Datei. INPUT$ er- 
moglicht eine formatierte Eingabe, 
indem die Anzahl der einzuiesen- 
den Zeichen vorgegeben werden 
kann. Dieser Befehl eignet sich be- 
sonders zum Ausfiillen von Bild- 
schirmmasken, Zur Fehlerbehand- 
lung w&hrend des laufenden Pro- 



gramms steht der Befehl ON ERROR 
GOTO in Verbindung mit RESUME 
zur Verfugung. Urn Fehler wahrend 
der Programmentwicklung gezielt 
aufspiiren zu konnen, kann eine 
Trace-Punktion mit TRON einge- 
schaltet werden, Beim Programm- 
lauf wird dadurch standig die gera- 
de bearbeitete Zeile angezeigt. 
TROFF schaltet diese Funktion wie- 
der ab. 

Neuartig sind eine Reihe von 
OPTION-BefeWen; OPTION BASE 
erlaubt es, den ersten Index eines 
Feldes wahlweise als oder 1 anzu- 
setzen. OPTION PRINT, OPTION 
LPRINT und OPTION INPUT leiten 
die Datenein- und -ausgabe auf 
selbstgeschriebene Maschinen- 
sprache-Treiberprogramme urn. 
Weitere OPTION-Befehle ermogli- 
chen die Voremstellung von Lauf- 
werk- und USER-Nummer, schutzen 
ein Programm vor Abbruch oder 
entscheiden liber weitere, system- 
spezifische Eigenschaften, Wer Ma- 
schinensprache-Routinen in seine 
Basic-Programme einbinden will 
oder mufl, dem stehen mit CALL und 
USR zwei leistungsfahige Aufruf- 
mGglichkeiten zur Verfiigung, wobei 
die Obergabe von Parametern di- 
rekt an die Z80~Register vorgesehen 
ist, 

Mallard-80-Basic ist kompromiBlos 
fiir den professionellen Einsat2 kon- 
zipiert, Dank der weitgehenden 
Kompatibilitat zu MBasic sind viele 
Basic-Programme ohne Umschrei- 
ben sofort verfiigbar, wobei aller- 
dings das CP/M-uniibiiche 3-Zoll- 
Diskettenformat ein gewisses Hin- 
dernis darstellt. Hohe Rechenge- 
nauigkeit N formatierte Ausgabem^g- 
lichkeiten und komfortable Fehler- 
behandlung ohne Programmab- 
bruch sind sowohl fiir kommerzielle 
wie auch fiir technisch-mathema- 
tische Anwendungen die besten 
Voraussetzungen, Das integnerte 
Jetsam-Datenbanksyste m ermCg- 
licht den bequemen und schnellen 
Zugriff auch auf groBe Datenmen- 
gen und ist eine vollige Neuheit bei 
einem Basic-Interpreter, Damitwird 
ein spezielles Dateiverwaltungs- 
Programm unnDtig, Da das Mal- 
lard-80-Basic auch in einer vollstan 
dig kompatiblen MS-DOS-Version 
existiert, laufen damit geschriebene 
Programme nicht nur unter CP/M 
Plus, sondern auch auf alien MS- 
DOS-Computern. Bei einem even- 
tuellen spateren Umsteigen auf ei- 
nen solchen Computer kann man 
dann seine Basic-Programme wei- 
terverwenden. Insgesamt gesehen 
also ein Basic, das im professionel- 
len Bereich MaBstabe setzt und dem 
Namen *Mallard# damit alle Ehre 
macht. (Volker Everts/hg) 



Fortsetzun^ iron Seite 22 

Wie jede andere CPU auch, hat 
der 68000 ein Statusregister, in dem 
der momentane Zustand, in dem 
sich der Prozessor befindet. abgele- 
sen werden kann. Es enthalt neben 
den Bedingungsbits X (extension = 
Erweiterung), N (Negative), Z (Zero 
= Null ), V (overflow = tfberlauf). und 
C (Carry = Ubertrag) auch die Inter- 
ruptmaske. Die drei dafiir vorgese- 
henen Bits erlauben die Definition 
von insgesamt steben verschiede- 
nen Prioritatsebenen , Zwei zusatzli- 
che Bits zeigen an, ob sich der Pro- 
zessor in der privilegierten Be- 
triebsart (S = Supervisor-Modus) 
oder im Einzelschrittmodus (T) be- 
findet. Wird das T-Flag gesetzt, und 
der Prozessor damit in die Ein2el- 
schrittbetriebsart gesetzt, kommt es 
nach dem Abarbeiten eines jeden 
Befehls zu einem Interrupt. Die zu- 
gehorige Bedienroutine kann als 
Debug-Programm ausgefiihrt wer- 
den, was die Fehlersuche imObjekt- 
Code erheblich erleichtert. Das In- 
terruptsystem ist zu einem wesentli- 
chen Tfeil darauf abgestellt, Fehler 
abzufangen. Findet die CPU bei- 
spielsweise einen Bitcode vor, der 
als Befehl gelesen wurde, aber nicht 
als definierte Anweisung bekannt 
ist, kommt es ebenfalls zu einer 
Unterbrechungsanforderung. Dies 
kann in zweierlei Hinsicht niitzlich 
sein, Einmal wird verhindert, daB 
die CPU durch Programmfehler 
oder kurzzeitige Stromausfalle mit 
Daten oder dem Inhalt des Bildwie- 
derholspeichers »herumspielt«, und 
andererseits ist es mfiglich, im Be- 
fehlsvorrat nicht vorhatidene Anwei- 
sungen durch entsprechende Routi- 
nen zu emulieren. Auf diese Weise 
kann sogar das Verhalten anderer 
CPUs simuliert werden, Ein gangi- 
ger Emulator fiir die Z80-CPU exi- 
stiert bereits seit einiger Zeit, Damit 
erzielt nvm auf einem mit 8 MH^ be-- 
triebenen 68000 die Arbeitsge- 
schwindigkeit einer mit Z MHz ver- 
sorgten Z80-CPU womit wir wieder 
beim guten nalteiw 8-Biter angelangt 
waren, 

Dennoch bricht unverkennbar 
auch im Hobby-Bereich das 16-Bit* 
Zeitalter an, Leider war einer der er- 
sten Computer mit dem 68000, der 
Sinclair QU bisher nicht sehr erfolg- 
reich, Mit dem Atari 520 ST erhalt 
die 68000-CPU eine weitere Chan- 
ce. Sie sorgt dafiir, daB der Heim- 
computer das Odium des Spiel- 
zeugs verliert und zum ernstgenom- 
menen, professionell — auch zu 
Hause — nutzbaren Hochleistungs- 
computer wird — und das zum Preis 
der bisherigen Heimcomputer, 

(Fteter Ltike/wb) 
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Vorfaei ist die Zeit des Cbmputerkteins. Jetzt lohnt 
es sich wirklich, einen Heimcomputer anzuschaifen. 

Denn jetet gibt es den light-Pen von Thomson. 

Mit ihm haben Sie vom eisten Moment an Zi> 
gang zur hochleistungsfahigen Computertechnik von 
Thomson, ohne jemals vor einem Computer gesessen 
zu haben. 

Die Klugen haben gewartet computern ist 
endlich begreifbar geworden. 



Sie nehmen den light-Pen und starten direkt 
auf dem Bfldschimi Ihr erstes Computeiprogramni 

Mit der vielseitigen Software und dem light Pen 
konnen Sie Mathematak P Geographie, Musik und vieles, 
vieles mehr lemen. 

Sie konnen archivierea budgetieien, program- 
mieren, also riehiig computern mit dem light-Pea 

Sie konnen kreativ werden, zum Beispiel 
komporueren und zeichnen oder einfach spannende 



Die Klugen haben gewartet. 
Jetzt kommt der Heimcomputer, den man 
mit einem Griff im Griff hat. 




ZUR l©-JftEHRlGEN 
D1PLOMFE1ER 



Liebe KommilitoTietw 
Ihr seia herziichst zu 
einem Umtrunk am kommenden 
Samstag eingeladen, Wir treff 




Spiele spielen mit dem Light- Pen. 

Noch einmai: Die Klugen haben gewartet Jetzt 
ist hochleistungsfahiges Computem begreifbar ge- 
worden. 

Schon morgen konnen Sie Ihre Komniilitonen 
per Textverarbeitung zur IQJahres-Feier einladea 

Lassen Sie sich beim Fachhandel den Light-Pen 
vorfiihren. Wo in Ihrer Nahe der nachste light-Pen 
wartet erfahren Sie auch unter Tel: 61 05/20 08 25. 




THOMSON^ 

Die Computer mit dem Light-Pen. 

THOMSON MICRO GMBH ■ ORElElCHSTRASSE 10 - 6082 MORFElDEN WAUDOfiF 




Grusidlagen ' -y 

RSX- Maschinensprache 

mit Komfort 

Maschinencode-Routinen konnen beim Schneider sehr komfortabel 
aufgerufen werden. Sie werden als Befehl mit »IName« ange- 
sprochen. Wie diese RSX behandelt werden, das lesen Sie hier. 



In der letzten Happy-Computer 
haben wir die Grundlagen be- 
sprochen, die man braucht, um 
Maschinencode-Routinen in Basic- 
Programme einzubinden und zwi- 
schen beiden Daten m tibergeben. 
Den AbschluB bMete erne kleine 
Aufgabe — eine umgekehrte 
INSTR^Routine, Dieses Maschi- 
nencode-Programm sollte ahnlich 
dem normalen Basic-Befehl funktio- 
nieren, den String allerdings nicht 
von vorn nach hinte^ sondern um- 
gekehrtdurchsuchen. Welche Para- 
meter dazu benotigt werden und 
wie man sie an die Routine (mittels 
Variablenpointer) iibergibt, das ha- 
ben wir schon gelernt. Diese Para- 
meter miissen Auskunft liber die Po- 
sition des zu untersuchenden 
Strings, die Variable, die das Ergeb- 
nis aufnimmt, und das Zeichen, das 
gesucht werden soli, geben. 

Nehmen wir einmal an, dafi unse- 
re umgekehrte INSTR$-Routine ab 
Speicherstelle 41000 liegt, so lautet 
der Aufruf »CALL 41000, A$,<Such- 
code>, J%a, wobei A$ der zu unter- 
suchende String, der Parameter 
*Suchcode« den Wert des zu su- 
chenden Zeichens im ASCII-Format 
und J% die aufnehmende Variable 
darstellen, Bevor wir uns mit der 
Entwicklung eines kleinen Maschi- 
nenprogramms besch&ftigen, mils- 
sen wir uns zunachst einmal den 
Hilfsspeicher — den Stack — und 
seine Belegung beim Aufruf der Ma- 
schinencode-Routine anschauen . 
Wie wir schon letztes Mai erlautert 
haben, wird die unterste Adresse 
des Stacks durch das Indexregister 
IX des Z80 angegeben. Da alle 
ubergebenen Parameter als 16-Bit- 
Wert im Format Low-High gespei- 
chert werden, finden wir an der Po- 
sition die unteren (rechten oder nie- 
derwertigen) Bits des iibergebenen 
Wertes, In unserem Fall wSren dies 
die unteren 8 Bit des zuletzt angege- 
benen Parameters, also der Spei- 
cherstelle an der sich die Variable 
J°/o befindet. In der Adresse dar- 
iiber liegen dann die acht hoher- 
wertigen Bits der Adresse von j%, 

Ein Beispiel: Wenn Sie die Varia- 
ble J% ab der Adresse 2233 hex ge- 
speichert haben, so wiirde an der 



Position IX im Stapel die 33 stehen, 
Auf der Position IX + 1 fande man die 
22. Die unteren beiden Bytes des 
Stacks werden also von der zuletzt 
angegebenen Variablen bezie- 
hungsweise von dem zuletzt abge- 
gebenen Parameter eingenornmen. 
Zwei Byte hoher liegt der vorletzte 
eingegebene Parameter. Erhohen 
wir noch einmal um zwei, so treffen 
wir dann auf den Zeiger des zu un- 
tersuchenden Strings, 

Nach so viel Vorarbeit ist das ei- 
gentliche Programm nun einfach zu 
schreiben, Hier sollen nur noch ein- 
mal einige Grundzuge erlautert 
werden. Die benGtigten Daten wer- 
den mit Hilfe der indizierten Lade- 
befehle &LD reg,(IX + DIFF> in die 
Register des Prozessors eingela- 
den. IX enthalt dabei den FuBpunkt 
des Stacks, IX + wiirde also auf das 
niederwertige Byte des letzten Para- 
meters zuriickgreifen; IX + 1 gabe 
das hoherwertigezurilck. Nach die- 
ser Methode laden wir zunachst den 
Suchcode in das Register A. Das Re- 
gisterpaar HL nimmt den Zeiger auf, 
der auf den zu untersuchenden 
String zeigt Wenn wir uns den Varia- 
blenpointer »@k anschauen, so gibt 
uns dieser zunachst die Lange des 
Strings an. das heiBt mit 
i*PEEK(@A$> finden wir die Lange 
unseres Strings. Ein Byte hoher liegt 
das Low-Byte der Adresse, an der 
sich der String effektiv befindet und 
ein weiteres Byte hfther das zugehft- 
nge High-Byte. 

Diese drei Werte werden nun mit 
indirekten Ladebefehlen in die Re- 
gister Q E, und D geladen. Als nSch- 
stes erfolgt ein Austausch der Regi- 
sterpaare DE und HL, Damit befin- 
det sich die Position des Strings wie- 
der in HL. Nun wollen wir unseren 
String nicht von Anfang an untersu- 
chen, daher miissen wir noch zu der 
Anfangsposition die Lange minus 1 
addieren. Da sich diese sowieso 
schon in Register C befindet, ist das 
problemlos moglich. Wir addieren 
in HL die Registerpaare HL und BC 
und vermindern danach HL wieder 
um 1. Damit sind nun alle Vorausset- 
zungen erfiillt, um eines der kom- 
plexesten Kommandos im Bereich 
der ZeO-Maschinensprache anzu- 



wenden, den Befehl CPDR, Dieser 
stellt ein Blockvergleichskomman- 
do dar, Zunachst wird das Register 
A mit der durch HL adressierten 
Speicherstelle — zu Beginn der 
Operation also des letzten Zeichens 
unseres Strings — verglichen. Dar- 
aufhin werden HL und BC um eins 
vermindert HL zeigt nun auf das 
vorletzte Zeichen des Strings und 
die LSnge wurde um eins vermin- 
dert. Nun gibt es zwei Moglichkei- 
ten: 

Entweder das gesuchte Zeichen 
war an der angewahlten Position 
vorhanden oder nicht. Im ersten Fall 
wird ein Merker im Statusregister 
des Prozessors, das Zeroflag, ge- 
setzt und der Befehl abgebrochen, 
Ansonsten wiederholt sich der gan- 
ze Vorgang, Am Anfang steht wie- 
derum das Laden von A, Es folgen 
die Registerminderung und der 
nachfolgende Vergleich, Dieser 
ProzeB wiederholt sich so lange, bis 
das Registerpaar BC den Wert hat, 
also der ganze Block, beziehungs- 
weise in unserem Fall der ganze 
String, durchgesucht wurda 

Dieses Kommando eignet sich na- 
tiirlich ausgezeichnet dazu, um un- 
ser Problem zu 15sen. Die Register 
haben wir bereits richtig geladen, 
so dafl wir CPDR direkt ausfuhren 
k5nnen- In Register G erhalten wir 
dann die Position des gesuchten Zei- 
chenSp falls eines gefunden wurde, 
ansonsten ist BC gleich Null, Dieses 
Verfahren hat jedoch noch einen 
kleinen Fehler. Dazuerst die beiden 
Registerpaare vermindert werden, 
bevor die Uberpriifung und dann 
gegebenenfalls der Abbruch des 
Befehls oder die Riickkehr in die 
nSchste Runde erfolgt. ist C, falls der 
Code gefunden wurde. immer um 
eins niedriger als die richtige Posi- 
tion. Doch diese kleine »Unsch6n- 
heit* ISJSt sich natiirlich problemlos 
behebem Wir mtissen C nur einfach 
um eins erhohen. Dies geschieht mit 
dem Befehl &INC C*< Damit dieser 
nicht auch auftritt, wenn kein Zei- 
chen gefunden wurde (gleich Null 
ist), wird die Erhohung vom Auffin- 
den eines Zeichens (Zeroflag = 1) ab- 
Mngig gemacht. Ist der Merker 
nicht gesetzt so wird der Increment- 
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Befehl iibersprungen. Mit indizier- 
ten Ladebefehlen holen wir uns nun 
die Position der Ablagevanablen J% 
vom Stapel in das Registerpaar HL 
und speichem die gefundene (oder 
nicht gefundene Position) im Low- 
Byte von J% ab. Sicherheitshalber 
setzen wir dann den oberen Tfeil der 
16-Bit-Adresse auf 0, derm es konnte 
ja sein n daB J% von vorigen Anwen- 
dungen noch einen Wait von mehr 
als 255 enthalten hat. Damit ist unser 
Ziel erreieht. Der gesuchte Wert 
steht im Register J% und wir konnen 
mit dem Retum-Kommando wieder 
zum Basic zunickspringen. Hier nun 
das Prograrnm im Zusammenhang: 
Assemblerlisting RSTR 



LD A, (IX + 2) 
LD L, 0X+4) 
LDH.OX+g) 
LD C, (HL) 
INC HL 
LD E ( (HL) 
INC HL 
LD U (HL) 
EX DE, HL 
LD R 
ADD HL, BC 
DEC HL 
CPDR 

LDL,(IX + 0) 
LD H p OX + 1) 
JR NZ + 1 
INC C 
LD (HL), C 
INC HL 
LD (HL), 
RETT 



DD7E02 

DD 6E04 

DD 66 05 

4E 

23 

5E 

23 

56 

EB 

06 00 

09 

2B 

ED B9 

DD 6E 00 

DD 66 01 

20 01 

0C 

71 

23 

36 00 
C9 



Sie kdnnen das Prograrnm mit der 
im ersten TteiJ {Ausgabe 10/83} be- 
schriebenen Routine eingeben. Da- 
beisolJten Sie dann immer nach eini- 
gen Befehlen zwischendurch ein 
Return (C9) einfugen und sich dabei 
jeweils die Registerinhalte ansehau- 
en. Dazu miissen Sie aUerdings noch 
einige kleine Anderungen im Pro- 
grarnm vomehmen. Die Variablen 
A$ und ]% miissen definiert werden, 
zum Beispiel in Zeile 325. Sonst fin- 
det der Computer sie bei der Varia- 
blenubergabe nicht und gibt ein 
»verargeites« ^Improper argument* 
a us. Daneben muB naturlich auch 
noch der CALlrBefehl um die ange- 
fiigten Parameter erweitert werden. 
Er lautet dann »CALL 40060, @A$, 32, 
@J%«, wobei die 32 den Code far ein 
Leeizeichen darstellt 

Wenn Sie nur mal sehen wollen, 
wie so ein Prograrnm funktioniert, 
konnen Sie auch das nachstehende 
kleine Demo-Programm eintippen, 
Im ersten Tteil (Zeile 10 und 20) wer- 
den hierbei die Daten in die Spei- 
cherstellen 41000 und 41034 gela- 
den. Es folgt als Demonstration das 
Laden der beiden Variablen, An- 
spning der Maschinenroutine und 



die nachfolgende Ausgabe des Er- 
gebnisses 

10 DATA DD7E ( 02 1 DD ( 6E t 04 1 DD,66 > 
05,4E,23,5E,23 1 56,EB t Q6,0O i 09,2B 1 EEt 
B9,DDl6E,00,DD66 1 01 1 20 r 01,0C:71 1 23, 
36,00,09 

20 FOR 1 = 41000 TO 41034:READ 

a$:POKE i,VAL("&" + A$);NEXT i 
3Q *********** 

40 ** DEMO ** 

gQ *********** 

60 a$- H abc der;j% = 2222; CALL 

41000,§a$ f 32,§]% 

70 PRINT )% 

Das Ergebnis muB jetzt 4 sein. 

Von der Pflicht zur Kur 

Wie sieht es nun mit Anderungen 
in Maschinen-Programmen aus. 
Nehmen wir zum Beispiel an, Sie 
wollen, daB der String nicht immer 
vom Ende, sondem ab einer be- 
stimmten Position durchsucht wird. 
Dies ist ziemlich einfach. Sie geben 
einfach einen weiteren Wert als Pa- 
rameter dem CALL-Kommando mit 
auf den Weg. Wenn Sie diesen statt 
der Lange des Strings in Register C 
laden, wird nicht ab dem Ende des 
Strings, sondem ab der von Ihnen 
angegebenen Fbsition gesucht, Sie 
sollten dabei diesen neuen Parame- 
ter vor alien anderen eingeben. Der 
Befehl wurde also lauten; »CALL 
41000, <Zahl> 1 @A$, < Such- 
code >,@I%*. Damit wilrde diese 
neue Zahl zuoberst, das heiBt in den 
Positionen IX + 6 und DC + 7 abge- 
legt, womit wir den Rest des Pro- 
gramms ohne Anderungen weiter- 
benutzen konnen. Der einzige zu er- 
setzende Befehl ware das Komman- 
do LD C. (HL), Dieses miiBte nun 
durch LD Q (IX + 6) ersetzt werden 
(Codes: DD 4E 06). Hier miissen Sie 
allerdmgs dann immer einen An- 
fangsparameter mit eingeben, 
Wenn Ihnen das m ISstig ist, Sie aber 
dennoch auf verschiedene Start- 
punkte nicht verzichten wollen, so 
bietet es sich an, in Abhangigkeit 
von der Zahl der iibergebenen Pa* 
rameter eine Verzweigung vorzu- 
nehmen. Wenn drei Parameter 
ubergeben werden, soil das zuerst 
geschilderte Prograrnm ablaufen. 
Sonst soil das Laden des Registers C 
mit dem neuen Parameter erfolgen. 
Da wir beim Ansprung der Maschi- 
nencode-Routine im Register A die 
Anzahl der iibergebenen Parame- 
ter zwischengespeichert haben, 
stellt uns diese Unterscheidung 
nicht vor Probleme. Auch andere Er- 
weiterungen wie beispielsweise die 
Uberpriifung von mehreren Zei- 
chen, sind als Ausbau des Grund- 
prinzips problemlos darzustellem 

Bei unzureichender Parameteran- 
gabe oder nichtexistierenden Para- 



metern gibt der CPC eine Fehler- 
meldung aus. Etwas anders sieht es 
dagegen aus, wenn wir falsche Wer- 
te ubergeben. Da die Routine kei- 
nen Fehlercheck enthalt, erhalten 
wir eine unsinnige Ausgabe. Dies 
kann nur durch gezielte Abfragen 
verhindert werden. 

Komfort durch RSX 

Neben den Fehleingaben ist aber 
noch ein wejterer Punkt bei der bis- 
herigen Behandlung der Masehi- 
nencode-Routme mangelhaft: Der 
Komfort bei der Programmierung. 
Hier konnen wir noch einiges tun, 
wenn wir eine Spezialitat des 
Schneiders verwenden: die RSX 
(bleibende Systemerweiterung), Es 
handelt sich dabei um Maschinen- 
code-Routinen, die ahnlich wie bei 
den Erweiterungs-ROMs in das Be- 
triebssystem des Schneiders einge- 
bund en werden und d ann neue 
Punktionen ausfiihren. 

Eine resistente Systemerweite- 
rung ist immer im RAM, konkreter in 
den zentralen 32 KByte RAM, gela- 
gert. Dies ist der erste Unterschied 
zum CALlrBefehl, der zwar auch oh- 
ne Umschalten auf das RAM be- 
schrankt ist, aber den ganzen Be- 
reich ansprechen kann. Der groBte 
Unterschied liegt jedoch in der Art 
des Aufrufs, Wahrend wir ein Ma- 
schinenprogramm mit dem CALL- 
Befehl durch einfache Ubergabe 
der Anfangsadresse aufrufen konn- 
ten, sieht der Aufmf bei einer RSX 
ganz anders aus, Eine Systemerwei- 
terung schafft neue Befehle (Basic- 
Erweiterungs-Befehl), Die Anspra- 
che einer RSX-Routine geschieht da- 
her auch mit einem Basic-ahnlichen 
Befehl. Unser Prograrnm konnten 
wir zum Beispiel mit dem Kiirzel 
RSTR (fiir Riickwartsstring) benen- 
nen. Schreiben wir dann irgend wo 
m unserem Basic-Programm 
»iRSTR« und fiigen noch die notwen- 
digen Parameter an, so wtirde unse- 
re umgekehrte INSTR-Routine aus- 
gefuhrt. Der Aufmf einer RSX- 
Routine besteht also aus dem Erwei- 
terungsstrich »l« und dem Namen 
der Routine. 

Das setzt naturlich zuerst einmal 
voraus, daB der Computer tiber- 
haupt von der Existenz dieser Routi- 
ne weiB, und auch gelernt hat, daB 
diese irgend etwas mit dem RSTR- 
Befehl zu tun hat. Wir mtissen das 
Betriebssystem also erst einmal von 
der Existenz dieser Routine in 
Kenntnis setzen. Die RSX muB mitia- 
lisiert werden, Ist eine RSX-Funktion 
einmal in das Betriebssystem einge* 
baut worden, so kann man sie immer 
wieder im Verlauf des Programms 
— ohne weitere Informationen an 
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das Betriebssystem — aufrufen Al- 
ias andere funktioniert dann auto- 
matised wie bei einem Basic-BefehL 
Die Initialisieningsprozedur erfolgt 
dabei rait Hilfe einiger Routinen aus 
dem Betriebssystem-Kern, den Ker- 
nal-RoutinerL Wir wollen uns die 
Einbindung dei RSX in das Betriebs- 
system einmal anhand unserer 
RSTR-Routine anschauen. 

Eine RSX besteht aus zwei groBen 
Tteilen; einem Sprungzeigerteil und 
einem Maschinenprogramm. Der 
Sprungzeigerteii enthalt die An- 
sprungpunkte aller Maschinenco- 
de-Routinen P die zur RSX gehoren 
sollen and eine Namenstabelle, die 
angibt, bei welchen Namen welches 
Programm aufgerufen werden soli. 
Den zweiten Iteil der RSX bilden 
dann die auszufuhrenden Maschi- 
nencode-Routinen, Zu diesem letz- 
ten Teil ist wenig zu sagen. Wir kon- 
nen die Routinen in beliebiger Rei- 
henfolge, gegebenenfalls auch in- 
einander verschachtelt, an einer b&- 
liebigen Stelle im RAM ablegem 

Etwas anders sieht es dagegen 
mit unserer Sprungtabelle aus. Die- 
se darf nur in den zentralen 32 KByte 
des Speichers liegen, also nicht par- 
allel zu einem ROM . Normalerweise 
wird man sle, wie sction von der 
CALLrRoutine gewohnt, an der Spei- 
cherobergrenEe, also zum Beispiel 
im Bereich von A000 hex, nach oben 
ablegen, Wie wir schon gesehen ha- 
ben r besteht die Sprungzeigertabel- 
le aus zwei Tteilen; dem eigentiichen 
Sprungzeigerblock und den Defini- 
tionen (Namen) der neuen Befehle, 
Pur den Aufbau dieser beiden 
Blocke gelten eine Reihe von Kon- 
ventionen, die unbedingt eingehal- 
ten werden milssen, damit der 
Betriebssystem-Kern, das Kernal, 
die Maschinencode-Routinen in den 
Basic-Interpreter embinden und 
spater auch ausfuhren kann, 

In den ersten zwei Bytes unseres 
Sprungblocks steht eine Adresse r 
der Anfang der Namenstabelle Da- 
nach folgen als Jump-Kommandos 
(JP) die Aufrufe der verschiedenen 
Routinen. Diese sind im 3-Byte- 
Format hintereinander abgelegt 
Der Aufruf erfolgt dabei durch un- 
bedingten direkten Sprung (JP). Ab 
der Adresse der Namenstabelle lie- 
gen dann die einzelnen Befehlsna- 
men. Ein Befehlsname kann aus ei- 
nem oder mehreren Buchstaben 
und Punkten bestehen. Leerschritte 
innerhalb des Namens sind nicht zu- 
gelassen, da der Computer den 
Leerschritt als Trennmarkierung 
zwischen einzelnen Basic-Komman- 
dos im Interpreter, beziehungswei- 
se im Editor, benutzt. Wtirden wir al- 
so einen Befehl mit Leerschritt defi- 
nieren> so wiirde der Interpreter ihn 



EPSON zum Thema Drucker. 

Mit der neuen LX-Ser/e 
ohne am falschen Ende 





kaufen Sie preiswerte Drucker, 
zu spar en. 




LX-80 und zwei preisgiinstlge M^trfx-Owcker 
mit SchbnschriH-Modus, intemaiionalen Zeichen- 
soUen. Endlospapier oder Einzelblatteinzug und 
vtelem mehr. Der LX-80 be sit /t eh Standard-Inter 
face, ftir den LX-BO gibt es zum jeweiligen Compu- 
ter passende interface-Module. 



LX-60 und LX-90 heiBen die be id an neuen 
Matrix-Drucker von EPSON, die in Druckqua- 
litat und Leistung selbst honeren Anspruchen 
gerecht werden und trotzdem SuBerst 
preisgunstig sind Sie haben alles, was gute 
Drucker kennzeichnet 100 Zeichen/Sek. zum 
Beispiet, SOZefchen/Zeile, 11 Internationale 
Zeichensatze, verse hiedene Schriftarten, 
Grafik-Modi Bowie den NLQ-Mode {N ear- 
Letter- Qua fity) fur ein gestochen sen arte s 
Druckbild. 

Beide Drucker ktinnen neben Endlospapier 
auch Etnzel blatter bedrucken. Wartezerten 
zwischen Ausdruck und neuer Eingabe ver- 
nindert ein 1 KByte I r>put -Buffer. Beim L X 80 
stehen uber 50 Software- Control!- Codes 
zur Verlugung, die Funktionen wie Zeilenab- 
stand festlegen, Tabulator setzen h Schriftart 
wechseln usw. auf Tastendruck automatisch 
ausfuhren. 

Der LX-80 ist mit elnem Centronics 8- Bit* 
parallel Interface ausgestattet, betm LX-90 
wird ein dem jeweiligen Computer entspre- 
chendes Interlace-Modul in die Ruck wand 
gesteckt. dessen Betriebssystem die Befehle 
und Zeichen das Computers vers tent und 
umsetzt. Diese Module werden fur IBM, Apple, 
Commodore 64 h Atari 600/800, Sinclair und 
Schneider lieferbar sein. 

Ob Einsteiger Oder Frofi, mit ein em LX-80 
oder LX-90 spar en Sie manchen Hunderter 
ohne am false hen Ende zu spsren. 

EPSON Drucker + Computer 



EPSON 

Technologic, die Zeichen setzt. 



EPSON Deutschland GmbH 
ZiiJpicher StraBe a ■ 4000 Dugseldorf 11 
Telefon; (0211) 5603-0 



Infomlleren Sie mlch Ubor EPSON 
□ OiMckflf -Prof famm 

Qiyp 



□ Computer-Proaramm 1 



Tcl, 



Firma: | 

| 

i 

PLZ; _Ort: S 



als zwei neue Kommandos interpre- 
fieren, Wenn die einzelnen Kom- 
mandos nicht definiert sind, gibt es 
einen "Syntax Error*, 

Die ASCII-Codes der Namen sind 
nun hintereinander, beginnend mit 
dem ersten Namen, abzulegen. Da- 
bei ist allerdings noch etwas zu be- 
achten. Da Befehlsnamen und auch 
Variablennamen bairn CPC kerne 
vorgegebene Lange haben, muS 
dem Computer irgendwie mitgeteilt 
werden, dafi der Name beziehungs- 
weise die Namensdefinition been- 
det ist, Dies geschieht indem man 
zum letzten Zeichen des Schliissel- 
wortes 128 oder 80 hex addiert. Da- 
durch wird das hochste Bit (BIT 7) 
gesetzt, was der CPC als End-Mar- 
kierung wertet. Aus diesem Grund 
ist es naturlich auch klar, daB Grafik- 
zeichen (mit Werten tiber 128) in Be- 
fehlswortern nichts zu suchen ha- 
ben. Der CPC wtarde diese in ein urn 
128 irn ASCII-Code niedriger lie- 
gendes Zeichen iibersetzen und 
das Befehlswort als beendet be- 
trachten. 

Den Abschlufl der Namenstabel- 
le bildet ein Byte mit dem Wert 00. 
Nach dem Ende der Tabelle sind 
dann noch 4 Byte fiii den Betriebs- 
system-Kern zu reservieren. Wenn 
Sie diese Konvention beachtet ha- 
ben. ist die Initialisierung der RSX 
dann kern Problem mehr, Der An- 
fang unserer RSX-Befehlstabelle ist 
in das Registerpaar BC zu laden. Die 
Adresse des ersten fiir das Kernel 
reservierten Byte gehort in Hh 
Wenn Sie dann noch die Betriebssy- 
stem-Routine KL LOG EXT aufrufen, 
ist Ihre Arbeit beendet. Die neuen 
Routinen sind dann als Erweite- 
rungskommandos integriert, Den 
Rest leistet der CPC selber. 

Der ganze Ablauf einer RSX h6rt 
sich, besonders wenn man ihn zum 
ersten Mai durchdenkt, etwas kom- 
plkiert an. Bei etwas Obung und 
haufigem Gebrauch entpuppt er 
sich als ein fantastisches Mittel, urn 
schnell und komfortabel Maschi- 
nencode-Routinen von Basic aus zu 
nutzen. Wir wollen nun emmai die 
am Anfang dieses Artikels bespro- 
chene Routine mit Hilfe einer RSX 
einbinden, Zun&chst ein paar Kenn- 
daten fiir den Speicheraufbau. U ri- 
ser Maschinenprogramm soil ab 
der Adresse A020 hex liegen, Den 
Anfang unserer RSX soil A0O0 hex 
bilden, Wir gehen davon aus, daB 
wir aufler dieser RSTR-Routine kei- 
ne weiteren Befehle in die RSX ein- 
binden wollen. In den ersten beiden 
Byte miissen wir einen Verweis auf 
den Anfang der Namenstabelle ab- 
legen. Da wir nur einen Verweis (3 
Byte) abspeichern wollen, kann die 
Namenstabelle bereits ab A005 hex 



beginnen. In den nachsten 3 Byte 
folgt dann der Sprung zur Maschi- 
nenroutine und die Definition des 
Namens, Ab AO0A hex sind 4 Byte 
fur das Kernal reserviert, Dann 
kommt em wenig Plate bis A020 hex, 
wo unsere Routine beginnt In die- 
sen freien Speichenaum konnen 
wir nun die Initialisierungsroutine 
fiir die RSX relativ einfach einfugen. 
Sie besteht aus zwei Ladebefehlen 
und dem Aufruf von LOG EXT, 

Nachdem Sie das Programm mit 
dem Hilfsprogramm oder dem 
nachstehenden Basic-Lader gela- 
den haben, muR die RSX zunachst 
einmal mit »CALL & AOlO* initialisieit 
werden. Danach k6nnen wir den 
RSTR-Befehl jederzeit irn Basic-Pro- 
gramm verwenden. Die Parameter 
sind dabei dieselben, wie wir sie 
schon kennen. Sie entsprechen den 
Angaben beim CALL-Kommando: 

Mx^s$e Wert Bedeutung 
A0OO OS Verweis auf Namen 

AD 

A002 C3 20 AO Sprung zu Km 
A005 52 Name wRfflV + »R* + 

<80hex> 

53 
54 
D4 

AQ09 00 Trermunganull 
A00A 00 reserviert fur KemaJ 

00 

00 

00 

00 

00 

AOlO 01 00 AO LD BC, <RSX^ 

Anlan5 = A0 00> 

21 OA AO LD Hli t <Kemal- 

Speicher=AO 0A> 

C3DIBC IPKLLOCEXT 
(Adresse BCDl) 



A02O DD 7E 03 Beginn Maschinen- 
progrjamm (sjcx) 

Wenn Sie eine eigene RSX defi- 
meren wollen, so konnen Sie das 
oben angegebene Schema anwen- 
den, Wichtig ist, daB zur Ini- 
tialisierung die drei ab AOlO hex an- 
gegebenen Befehle ausgefuhrt wer- 
den, wobei Sie gegebenenfalls Ihre 
Werte fur RSX~Anfang und 4-Byte- 
Kernal-Bereich angeben mussen, 

Anschlieflend noch ein paar Be- 
merkungen zum VerhSltnis der RSX 
zu den ROM-Routmen. Zunachst 
kann selbstverstandlich jede RSX 
mit Hilfe des Firmwarejumpblocks 
oder direkter Speicherumschaltung 
Routinen aus dem Betriebssystem 
des Computers aufrufen. Auch ist es 
theoretisch moglich, mit Hilfe einer 
RSX und des entsprechenden Re- 
start-Befehls Routinen aus einem Er- 
weiterungs-ROM zu benutzen. Ein 
interessanter Punkt ist dabei das 
Verhaitnis von RSX-Routinen zu sol- 
chen in Hintergrund-ROMs. 



Grundsatzlich ist es (abgesehen 
von der Begrenzung durch die Spei- 
cherkapazitSt) moglich a beliebig 
viele RSX-Befehle nacheinander zu 
initialisieren. Durch die 4 Byte am 
Ende der Namenstabelle werden 
diese zu einer einzigen groBen RSX 
verbunden und in das Betriebssy- 
stem integriert, Bei der Befehlsinter- 
pretation gilt nun das LIFO-Prinzip 
(Last-In-First-Out). Es wird zuerst die 
RSX untersucht, die als letzte initiali- 
siert wurde. Vom System her ist der 
Schneider so angelegt, daB erwar- 
tet wirdj daB ein externes Gerat r das 
an den Computer angeschlossen 
wird, die notwendigen Routinen zu 
seinem Betrieb uber ein Erweite- 
rungs-ROM als Hintergrundpro- 
gramm zur Verfiigung stellt. Dies ist 
zum Beispiel bei der Diskettensta- 
tion der Fall. Die Ansprache und 
Einbindung der Routine des Hinter- 
grund-ROMs in das Basic lauft dabei 
genauso ab wie bei der Initialisie- 
rung der RSX, Wenn Sie nun aber 
mit Hilfe Ihrer Software ein Maschi- 
nencode-Programm mit dem Na- 
men ERA schreiben, was als Bei- 
spiel samtliche Arrays 16schen soll h 
so wird nun bei dem Kommandoauf- 
ruf »IERA« immer diese Routine auf- 
gerufen f da sie spater als das Hin- 
tergrund-ROM initialisiert wurde 
(Hintergrund-ROMs werden immer 
beim Einschalten in das Betriebssy- 
stem eingebunden), Das Disketten- 
kommando »IERA*, welches ein Pro- 
gramm loseht lauft dann also nicht 
mehr. Bei der Verwendung von RSX 
mufi man also beachten, daB man 
mit den neuen Befehlsnamen keine 
alten uberlagert, Andererseits kann 
man natiirlich auch wissentlich die- 
ses Gebot umgehen h urn zum Bei- 
spiel ein Disketten-Kommando um- 
zuschreiben. Nach dem Laden und 
der Initialisierung der RSX hat die- 
ser dann immer Vorrang vor den 
vom Controller zur Verfiigung ge- 
stellten Kommandos, Obwohl es ei- 
gentlich selbstverstandlich ist, sollte 
dennoch auf einen weiteren Punkt 
verwiesen werden, Man kann zwar 
beliebig viele RSX parallel laden 
und initialisieren, Allerdings darf je- 
de RSX naturltch nur an einem Spei- 
cherplatz liegen, Oberschreibt man 
diesen dann nachtrSglich mit einem 
weiteren Programm oder mit einer 
RSX, so wird die Verkethmg zerstort 
und der Computer »hangt« sich ge- 
gebenenfalls auf Auch dieses klei- 
ne Schreckgespenst zum Abschlufi 
sollte Sie jedoch nicht davon abhal- 
ten ( Ihre Maschinenroutinen ein we- 
nig auf das RSX-Format zu bringen 
und Sie somit auf hbchst komfortable 
Weise in das Betriebssystem einzu- 
binden. 

(Carsten Straush/hg) 
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Jetzt hat die 
Schneider 
Computer-Flotte 
ein neues Flaggschiff : 

128 K-Byte fur nur DM 1.598,-* 
komplett mit Keyboard, 
integrierter Floppy und 
Grim-Monitor. 





Schneider 

rnmni irrn nn itrinN 
lui iruitK UIVIDIUII 



•unvertoindliche Preisempfehlung 






Neu. Schneider CPC 6128. Die Preis-Leistungs 
in der 128 K-Byte-Profiklasse. 



128 K-Byte halten Ihnen den Rue ken frei, 
auch bei aufwendigen und umfangreichen 
Programmen, Fur ganze DM L59B-* gibt es 
den CPC 6128 p die neue Profikiasse von 
Schneider, komplett mit Keyboard, integrier- 
tern G^-Roppylaufwerk fur blitzschnelles 
Laden und Abspeichern und Grwi-Monitor. 
Mit diesem Gerat konnen Sie auch MeB- 
und Regenerate steuern, Daten und Befehte 
an andere Reehner weitergeben Oder mit 
der entsprechenden Peripherie die zukunf- 
tigen Moglichkeiten der Telekommunikation 
nutzen. 

* Unverbindliche Preisempfehlung 
"eingetragene \Aferenzeichen 
der Digital Research Enc. 



Technische Irrformationeii fiir a lie die 
verglefchen wolten . 

Sg hneider Personal Computer CPC 6126, 

Lieferumfang: Keyboard mit integriertem 
3 H -Roppyiaufwerk, Monitor. Software pake! 
aus 2 Diskettes 

m+ CP/M 2.2** und CP/M Bus**, 

fur den Zu griff auf ein nahezu unbegrenztes 

Software-Angebot 

■I LOGO in der Version Dr. LOGO** 
, Software des Jahres" 1984 
W$ GSX" Grafikprogramm 



Preis: mit G run-Monitor 
mit Farb -Monitor 



DM 1,S98r 
DM ZM' 



Mikroprozessor: Z 80 A 

Arbeitsspeicher: 128 K-RAM 

M asse nspeich er: S^-Corn pact -R o ppy-D rsc 

Bitdschrrm: monochrom oder Farbe, 

20/40/80 Zeichen/Zeile, 

25Zei!en, 

640 x 200 Bildpunkte 

Ton: program rnierbar. Mono-Lautsprecher 

eirvgebaut t 3 Kanaie Stereotort 

(liber HtFi-Anlage> 

Tastatur; Schrei bmaschi ne, 

zusatJJlctier Zeftneiblock und 

Cu rsor-Steu ertast e H 

Schnittstelle: parallel (Centra nics-Komp,) 
Software ink!.: CP/M 2 2. CP/M Plus. 
Dr. LOGO. BASIC, GSX GraSkpragramm 



sensation 





Das Schneider CPC Computer-System, 
Fur jeden den richtigen Rechner: 

Schneider CPC 464, (deal fur den Einsteig&r 

Kornplettpreis fvir Keyboard mit 
Datenrecorder und 

Grun-Mor)itor DM 79S-* 

Faro-Monitor DM 1,298,-* 

Schneider CPC 664, 
fur den Anspruchsvolien. 

Komplettpreis fiir Keyboard, mit 
integnertem 3"-Diskettenlaufwerkund 
G run-Monitor DM 1.398,-* 

Farb-Monitor DM 1,898.-* 



Schneider CPC 6128, fur den ProfL 

Kdmpiettpreis fur Keyboard mit integriertem 
3*-D isketten I a ufwe rk und 
Gain-Monitor DM 1 -598,-* 

Farb-Monitor 2.098,-* 



Schneider 

conpuTER Division 



Listing des Momrts 

Risiken 
sind Sams 
Begleiter 



Als Listing des Monats und 
gleichzertig bestes Spiel des Mo- 
nats wurde »Sam« von Happy- 
Computer mrt insgesamt 3000 
Mark pramiert. Das ist ein Voil- 
treffer fur Michael Bauer und 
seine Familie. 




m | nd darum geht es: Sam, der 
1 I Monteur, muB eine umfangrei- 
^0 che Baustelle passieren. Uber- 
all lauem Gefahren. Nur mit Raffi- 
nesse und Schlaue gelingt ihm der 
Durchlaui 

Das Schonste an diesem Pro 
gramm: Die Baustelle kann man 
selbst gestalten, Alle Zutaten liegen 
abrufbereit auf dem Bildschirm. 
Insgesamt eine spannende, ja aufre- 
gende Tbux durch einen mit Tucken 
gespickten Parcours. 

Michael Bauer (26) hat Sam er- 
fun den. 200 Stunden hat er dazu 
gebraucht, urn ihn auf die risikorei- 
che Hatz zu schicken. 

Im verfiixten siebenten jahr trug 
das Dreiecksverhaltnis Mann, Frau 
und Computer finanzielle Frtichte, 
denn so lange besctiaftigt sich Mi- 
chael Bauer mit Computern. So lan- 
ge driickte die Frau die Augen zu, 
wenn es zum Wochenende hiefi: 
Der Computer ruft. 



Seit zehn Jahren kennen sie sich* 
seit drei Jahren sind sie verheiratet 
Mit dem Sohn muB man von Vier- 
ecksverhSItnissprechen, denn auch 
er ist vom bunten Bildschinn faszi- 
niert Michaels Frau: »Es war schon 
iangwierig mit unserem Sam. Die 
Fehlersuche beim Programmieren 
machte mich ganz kribbelig. Es gab 
Konflikte ... doch jetzt, jetzt spiele ich 
gem mit Sam. Das Spiel ist irre,« 

Was ist denn das fur ein Mann? 
Nicht Sam ist gemeint, sondern Mi- 
chael Bauer Geboren wurde er in 
Redwitzbei Coburg, lemte nach der 
Schule Stahlformenbauer und ir- 
gendwann sprangen die Funken 
der Elektronik auf ihn uber: Er ent- 
wickelte Schaltungen und wagte 
sich sogai an elektronische Kame- 
ras heran, Bei der Bundeswehr fand 
er einen gleichgelagerten Freun- 
cieskreis. Die Elektronik verband 
sie, Nach dem Dienst beim Bund rief 
ihn ein Freund in die Fiima. Seitdem 




Solche B if der kann 
man salbst 
konstruieren 



entwickelt er, repariert er beim 
Filmgerateverleih, Elektronik, sein 
einstiges Hobby, war zum Beruf ge- 
wqrden, 

Ahnlich zielstrebig erschloB er 
sich die Computer. Vox sieben Jah- 
ren begann er damit. Angefangen 
hat er mit einem TRS 80, Uber das 
Color Genie kam er zum Schneider, 
den er heute von A bis Z behenscht 
Maschinensprache ist absolut not- 
wendig, um gute Software zu schrei- 
ben. Wochen tuftelte er h bis seme er- 
sten Programme Uefen. 

Sam T das ist sein erstes groBes 
Spiel. iUm so ein Spiel durchzuzie- 
hen, soHte man andere Listings stu- 
dieren. Das schult wenn man die 
richtige Vorbildung hat t die man 
sich heute muhelos in den Fachzeit- 
sehriften aneignen kann, Von nichts 
kommt nichts. Was man geiernt hat. 
muB man sofort ausprobieren. Und 
wenn es lauft ... kann man von einem 
Erfolgserlebnis sprechen.t 

Diese Aussage verrat einiges an 
Ausdauer. Dabei gibt Michael offen 
zu; »Oft war ich verzweifelt und woli- 
te alles hinschmeiBen.« Und immer 
derZeitdmck. Die Hektik. Die Span- 
nungen, Michael Bauer: *Wai der 
Druck voriiber, haben wir uns ange- 
lacht. ALles war wieder gut.« 

Das Resultat namens Sam hat sie 
versohnt. Der Sklavenpfad, der Weg 
zum Programm, hat die Familie ver- 
bunden. Michael Bauer; »Eine Frau ( 
die so geduldig mitmacht, die ist 
ideal fiir einen Computerfreak,* 
Schon, daB die menschliche Seita 
die durch den Umgang mit Compu- 
tern oft leidet in diesem Fall gewon- 
nen hat. 

(Schonfelder/hg) 
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Online with the trend. 
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RUSHWARE-Produkte erhalten Sie in alien 
fiihxenden Computerfachgeschaften und 



IHR VERTHIEBSPARTNER IN DEUTSCHLAND 



RUSHWARE Microhandelsgesellschafl mbH 



Test 




Faszination 
der 

Technik 



Wenn Ihnen Spiele nicht liegen, Programmieren 
Sie langweih und eine kommerzielfe Nufzung 
Ihres Computers nicht in Frage kommt, dann 
tst vielleicht die Steuerung und Regelung von 
Robotem, Kranarrnen, Kaffeeautomaten oder 
ahnlichem genau das Richtige fur Sie. 
Hier ist Kreativrtat gefragt 



Sicherlich, es ist nicht einfach, mit 
einem Heimcomputer niechani- 
sche Bewegungen zu steuern 
oder gar m regela Was bisher nur 
den Bastlem und Tiiftlern vorbehal- 
ten war, ist mit Hilfe von Hardware- 
Zusatzen auch dem Anf anger mog- 
lich, Fur die meisten Heimcomputer 
gibt es SchalHnterfaces, die man in 
vielen Computershops oder Com- 
puterabteilungen der Kaufhauser 
preiswert kaufen kann. Damit es 
noch bMger wild, diirfen Lotkol- 
benartisten auch ruhig einen Bau- 
satz erstehen und sich schon dabei 
die Finger verbrennen. Mit den Zu- 
satzen ist das Problem der Umset- 
zung von Progxammbefehlen in 
elektrische Impulse und die Nut- 
zung von Stromimpulsen mr Ans- 
wertung per Programm leicht in den 
Griff zu bekommen. Was jetzt noch 
fehlt, ist die Verwendung der elek- 
trischen »Daten* zur Bewegung ei- 
ner Mechanik, wie sie zurn BeLspiel 
ein Roboteraxm oder das Funktions- 
modeil sines Kranes darstellen. 



Bestimmt ein Hit: 
Special-Kit 



Hier bietet sich speziell dem Einstei- 
ger in diese faszinierende Compu- 
ter-Anwendung die Computing-Rei- 
he von Fischertechnik an, Neben 
kleinen beweglichen Modellen wie 
Antennenrotor, Ampelanlage, Mate- 
rialaufeug, Werkzeugmaschine, 
Machfiihrung fur SolarzeUen, Sortie- 
ranlage, Grafiktablett, Plotter und ei- 
nem lernfahigen Robotarm, die aus 
einem einzigen Baukasten gebastelt 
werden konnen, sind auch zwei be- 
senders interessante Baukasten be- 
achtenswert. Ein dreiachsiger, fast 



professionell wirkender Robotarm 
mit Greifhand und einer Stellgenau- 
lgkeit von etwa einem Millimeter 
spricht sicherlich jedes Kind im 
Marme an und {ver)fiihrt spielend in 
die Materie der Robotik, Neben 
dem Spiel ist hier aber auch eine 
Nutzung im Lernbereich von Schu- 
le/Berufschule oder Arbeitsplatz 
denkbar. Ein modulares Plotter- 
Scaiiner-System ist mehr fur den ge- 
eignet r der bei einer Bastelei die fre- 
velhafte Frage nach dem Sinne der 
Arbeit steUt 

Der Trainigs-Roboter kann iiber 
drei Achsen gesteuert werden. Die- 
hen r Heben beziehungsweise Sen- 
ken und Greifen wird iiber Elektro- 
motore bewerkstelhgt, die iiber das 
Interface vom Computer angesteu- 
ert werden. Die notwendige Riick- 
meldung erfolgt hierbei recht kom- 
pliziert. Die Motorachsen treiben je 
eine Scheibe an, die mit Hilfe von 
Lichtschranken die genaue Zahl der 
Umdrehungen melden und daraus 
unter Bezug auf die Ausgangsstel- 
lung per Programm die momentane 
Stellung des Armes errechnen lasr 
sen, Damit ist erne Bewegung auch 
in sehr kleinen Schritten registrier- 
bar. Der Nachteil dieser Methode 
liegt daiin, daB nicht die absolute 
Position der Greifhand im Raum er- 



mittelt wird, sondern nur die relative 
Petition zur Ausgangsstellung* 

Interessant ist, daB alle Bausatztei- 
le untereinander und mit den Tteilen 
aus anderen Fischertechnik-Kasten 
kompatibel sind, Damit sind die Bau- 
kasten nicht etwa die Grenze des 
Realisierbaren, sondern nur Grund- 
lage fur Dure eigenen Entwicklun- 
gen. Ich bin jedenfalls von dem neu- 
en Roboterann so angetan, daS ich 
mich demnachst wohl mit einem Er- 
fahrungsbericht iiber meine Versu- 
che mit dem Gerat bei Ihnen mel- 
den werde. 



Universalitat ist gefragt 



Nicht nur fiir CBM- T Commodore-, 
Apple- und Acorn-Computer wer- 
den von Fischertechnik Interfaces 
und Programme auf Diskette ange- 
botea sondern auch fur Kosmos- 
Schaltcomputer und fiir den NDR- 
Kleincomputet Fur Sinclairs Spec- 
trum oder QL sowie fui Atari- und 
Schneider-Computer mussen Sie 
selbst auf die Suche nach einem In- 
terface gehen oder, noch besser, 
sich selbst eines bauen und den 
Bauvorschlag in der Happy-Compu- 
ter vorstellen. Angebote an uns sind 
zu diesem Themenbereich jederzeit 
willkommen, (mk) 
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Hitzebestartdiges Jacket 
bis 60°C 



3% Modulationsrate 



Garantie fur mehr 
als 20,000.000 Zugriffe 



FUJI FILM Disketten: 
Spitzentechnologie fur 
absolute Datensicherheit 
und fehlerfreie 
Datenspeicherung! 



Achtung WiedetverkSufer: 

„Handler-Kraftpaket" 

in diesem neuen FUJI FILM DiskBtten-Aktionskataiog 
tinden Sie aiies t was Sie beim Verkauf wirkungsvotl 
unterstUtzt. 

Fordern Sie noch heute unser n Handler~Kraftpaket u an! 



„Super- 
Verstarkungs- 
ring" 




FUJI FILM 
Disketten 



FUJI PHOTO FILM (EUROPE) GMBH- HEESENS7R 31 
4000 DQSSELDORF - TELEFON (0211) 5089-261/263 



Wetfbewerit 





PARADE: 

was steuern , 
wie regeln! 



m a Mir suchen ziindende Ideen, 
UU was man mit einem Compu- 
W ter alles steuern und regeln 
kana Verleihen Sie Ihiem Compu- 
ter Sinne und Glieder, schenken Sie 
ihm die Freiheit der Bewegung, 



Schicken Sie uns Ihre Vorschlage 
als Zeichnung, Beschreibung, Foto, 
Mod all, Prototyp Oder wie immer Sie 
wo Hen. Egal in welcher Form — die 
idee mu& nur verstandlich sein. 

Bewertet wird die Qualitat und 
Originalitat der Idee. Dabei iM uner- 
hebtich, ob der Vorschlag m der 
Praxis bereits erprobt wurde oder 
nur als Plan existiert. 

Fur die TteHnehmer mit den drei 
besten Vorschl&gen winken als 



Pretse: 

Je ein Wochenende im Computer- 
camp bei Fischertechnik im 
Schwarzwald, mit der Chance, an ei- 
ner Expertenrunde teilzunehmen, 

Der Urheber der besten Idee un- 
ter den dreien darf zusatzlich fur ei- 
nen Tag zur ►Microcomputer* rei- 
sen e erne Computer-Messe die vom 
29.L bis 2,2.1986 in Frankfurt stattfin- 
det Dort eihilt er die Gelegenheit 
seine Idee in einer efgenen Presse- 
konferenz der Fachpresse vorzustel- 
len- 

An weiteren Pxeisen gibt es zu ge- 
winnen: 

7 Fischertechnik-Baukasten »Spe- 
cial Construction Set* im Wert von je 
198 Mark und 

40 Buchgutscheine iiber je 50 Mark. 



Die Auswahl der Sieger-Ideen 
nehmen Experten von Fischertech- 
nik in Zusammenarbeit mit der Re- 
daktion vor. 

Einsendeschlufi ist der 15.12J985. 
Mitarbeiter der Markt & Ttechnik 
Verlag AG und deren Angehorige, 
sowie die Mitarbeiter von Fischer- 
technik und deren Artgehorige dtix- 
fen nicht teilnehmen. Der Rechts- 
weg ist ausgeschlossen. 

Senden Sie bitte Hiren Wettbe- 
werbsbeifrag, mit Hirer Adresse 
versehea an: 

Redaktion Happy-Computer 
Markt & Ttechnik Verlag AG 
Kennwort: Steuem und Regeln 
Hans-PinselnStrafie 2 
8013 Haar bei Munchen 

Ausgabe U /November L&BS 



Die Preisrevolution auf dem Computermarkt. 



Neu. ATARI 520 ST. 



512 kB RAM, 



68000-CPU 16/32-bit, 



Monitor. 



500 kB 



Floppy, 



fur ATARI 520 ST ind. Monitor SM 124 t Floppy SF 354 

DM 1998- 

, . ^Fki A I Pr a i r Am r^^k li mn ^ 




Spitzen technologic fur 
wenig Geld anzubieten, 
ist das er kf arte Ziel von 
ATARI. Revofutionares 
wurde beini 520 ST 
geleistet. Die Summeaus 
ArbeJ ugeschwf ndigkei t f 
Speicherkapaiitat, 
Ben u uerf re u n d N chke i t 
und an&prechendem 

Design 




unverbindl Preisempfehlung 



machen den ATARI 520 ST 
zu ektem Hoch leistu ngscompu te r der 
Spiuenklasse. Lernen Sie die Star ken des 
S20 ST sel bsi kennen. Audi die Fachpresse 
hat die uberzeugenden Leistungen des 
520 ST bestatigt, Spitzentechnologte muB 
nichx teuer sein. Fragen Sie bei Inrem 
ATARI System-Fachhandler nach dem 
neuen ATARI 520 ST. 



A ATARI 

. wir machen SptaerttBchnoJogie presswert. 



Wettbewerb 



Der Computer als 
Steuermann - 

ein Thema fur Sie? 



Mit einern geeigneten Interfa- 
ce und der richtigen Peri- 
pherie kann em Computer 
mehr als nur rechnen! Dann wird er 
zum Steuermann. Wachter, Roboter 
und zu tausend anderen Dingen, 
Das bedeutet eine neue Dimension, 
Wie sehr sind Sie, unser Leser, an 
diesem Thema interessiert? Wie wir 
uns in Zukunft diesem Thema wid- 
men warden r hangt von Ihren Ant- 
worten ab. 

Damit sich die kleine Miihe des 
Ausfullens lohnt, verlosen wir unter 
alien Einsendern viele Preise: 
1. bis 3. Preis: je eine Einladung der 
Firma Fischertechnik fiir je einen 
Tkg zur ^Microcomputer* (eine vom 
29,1 bis zum 2.2,1986 in Frankfurt 
stattfindende Gomputer-Messe). 
Dabei bietet sich Gelegenheit zum 



Fragen zur Person 




□ mannlich 


□ weiblich 


Alter in Jahren: 




□ bis 12 


□ 26-30 


□ 13— IS 


□ 31^10 


□ 16-18 


□ 41-50 


□ 19—20 


□ 61-60 


□ 21-25 


□ iiber 60 


Wie gut kennen Sie sich mit Elektro- 


nik aus und wie schatzen Sie Ihre 


handwerklichen Fahigkeiten ein? 


Elektronik- 


handwerkliche 


wissen 


Fahigkeiten 


□ Professionell 


□ Professionell 


□ sehr gut 


□ sehr gut 


□ gut 


□ gut 


□ es reicht 


□ es reicht 


□ wenig 


□ wenig 


□ fast kernes 


□ fast keine 


Konnen Sie mit einem Ldtkolben um- 


gehen? 




□ ja 


□ nein 



Wie nutzen Sie Ihren Computer? 

□ Spiele 

□ Ttextverarbeitung 

□ Programme erstellen und testen 
wenn ja, mehr 

□ Anwenderprograrnme 



Gesprach mit einer Expertenrunde 
in Sachen Regeln und Steuem. 
4. bis 10. Preis: ein Fischertechnik- 
Baukasten ^Special Construction 
Set* im Wert von je 198 Mark. 
11. bis 50. PreJs: je ein Buchgut- 
schein im Wert von 50 Mark fiir Bii- 
cher der Markt & Technik Verlag 
AG. 

EinsendeschluB ist der 30.1L198S. 
Senden Sie den Fragebogen an: 
Redaktion Happy-Computer 
Markt & Technik Verlag AG 
Hans-Pinsel-Strafie 2 
8013 Haar bei Miinchen 

Der TeU mit dem Namen und der 
Adresse wird vom Fragebogen ge- 
trennt aufbewahrt Die Auslosung 
wird durch die Redaktion vorge- 
nommen, Der Rechtsweg ist ausge- 
schlossen* 



□ Grafikprogramme 

□ Musikprogramme 

Haben Sie schon Erf ahrung mit dem 
Thema Messen. Steuern p Regeln? 
Wenn ja, welche? 



Haben Sie schon Bauanleitungen 
aus der Happy-Computer nachge^ 
baut? 

□ einmal 

□ zweimal 

□ schon mehrmals. 

Wenn ja ( wie oft: 

Sollten die Anleitungen ausfuhrli- 
cher sein? 

□ Die Anleitungen in Happy- 
Computer reichen nicht aus 

□ Die Anleitungen sind ausfiihrlich 

Welche praktischen Anwendungen 
2um Thema Messen — Steuem — 
Regeln interessieren Sie und was 
wiirden Sie mit Ihrem Computer 
steuem? 

□ Steuerungen im Haushalt frB. 
Alarmanlage, Recorder einschal- 
ten) 



Ihre Anschrift: 

Vorname 

Name 

StraSe - 

PLZ Ort 



Wenn ja, was? — 

□ Tachnische Steuerungen 
{2.B. physikalische Experimente) 

Wenn ja t was? 

□ Steuerungen im Betrieb 

Wenn ja, was? 

□ Plotter 

□ Scanner 

□ Roboter 

Wenn ja, was wiirden Sie damit 
machen? 

□ Modelleisenbahn 

□ Mefiwert-Erfassung feB. Luft- 
feuchtigkeit, pH-Wert) 

Wenn ja, was wiirden Sie messen? 



□ allgemeines Kennenlernen des 
Themas Messen — Steuem — Re- 
geln 



Welcher Losung wiirden Sie den 
Vbraig geben? 



Software 


Mechanik 


Interface 
und sonst. 
Elektronik 


□ Kaufen 


□ Fertig- 


□ Fertig- 




gerat 


gerctt 


□ selbst 


o Bausatz 


□ Bausatz 


schreiben 








□ Eigen- 


□ Eigen- 




entwick- 


entwick- 




lung 


lung 



Was wiirden Sie maximal ausgeben 

fiir die Software? DM 

fiix die Mechanik? DM — 

fiir die Elektronik? DM 



Kennen Sie Fischertechnik? 

□ ja □ nein 

Kennen Sie Marklin? 

□ ja □ nein 

Welche HersieHer von Experiment 
taltechnik kennen Sie sonst noch? 



Besitzen Sie solche Baukasten? 

□ ja □ nein 

Welche? . 

Wenn ja, nutzen Sie diese Bauka- 
sten? 

□ ja □ nein 
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Lange Gesichter bei 
»Short-Save« 

Leider ist beim Druck der 
Beschreibung von »Short- 
Savea (Happy-Computer, Aus- 
gabe 9/85} aus Versehen der 
wichtigste Tteil wegge fallen. 
Ist das Programm geladen, 
gill folgendes: Mit *SYS 
BA,NA$,DE,AN,EN« spei- 
chert man Daten ab, mit *SYS 
BA+3,NA$,DE« holt man die 
Daten wieder herein* Dabei 
ist BA die Basisadresse (in 
unserem Fall 52736), NA$ 
der Name des Files (belie- 
big w&hlbar), DE die Gerate- 
Tiuxnmer (mm Beispiel 8 fiir 
die Diskettenstation), AN die 
Anfangsadiesse und EN die 
Endadresse + 1 der Daten. 
Beim Laden kann man wahl- 
weise noch ».AN« hinzufligen 
(>SYS BA + S^NAI.DE, AN*). 
Wird AN (die Anfangsadres- 
se) mit angegeben, so findet 
man die geladenen Daten ab 
dieser Anfangsadresse wie- 
der. izu) 



Schwierkjes 
iiPSYCHOic 

Leider haben viele Leser 
Schwierigkeiten mit dem Li- 
sting *PSYCHO* (Happy- 
Computer, 8/85). Trots urn- 
fangreicher Suche haben 
wix keinen Fehler mehr ge- 
funden, in der Redaktion 
t&uft das Adventure ein- 
wandfrei, Wir haben jetzt 
nochmals ein lauffahiges Li- 
sting ausgedmckt, Gegen 
Einsendung ernes frankier- 
ten und adressierten D1N- 
A4-Umschlages kann es bei 
der H appy-Computer-Re- 
daktion bestellt werden, Der 
Erste, der den Grund ftir die- 
sen verflixten Fehler in Zeile 
60000 findet, bekommt ein 
Adventure-Paket als Beloh- 
nung (zu) 





in 
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Vom Computer-Club getestet. 
Einstimmiges UrteiL SPITZES 
Neuer MSX-Homecomputer 

MPC 64 von SANYO. 

Der MSX-ComputerstancJord sorgt fur Ordnung im Weg vom Lemen und von dec Untertxsftung gero 
,baby lonsschen" Gewirr der Computersysteme, MSX dezu nahtlos zur Schule Studium und 8erut Der MPC 
ist weltweit einheitfich - kompatibeS bei Hardware 64 MSX-8asia CPU Z 80 A, ROM 32 kB, RAM 64 kB, 
und Software. Zur preisgunstigen Basis-Ausstattung Roppy MSX-DOS. Und mit der umfangretchen Peri- 
gibt es vieie preiswerte Peripherie, MSX bereftet den pherie verpassen Sie kefnen AnschluG, 




Kompatibilitat 



DerC64 
im C 128 



Einer der groEen Plus- 
punkte, die der C 128 
dem Benutzer bietet 
ist der C 64-Modus. 
Glaubt man Commo- 
dore, so liegt eine 
tOOprozentige Kom- 
patibilitat vor. Wir ha- 
ben den C 128 auch in 
diesem Punkt auf Herz 
und Nieren getestet. 

Viele C 64-Besitzer sehen den 
C 128 als Aufsteiger-Compu- 
ter Dies liegt auch an der 
Kompatibilitat zum C 64, Das heiSt, 
alle Peripherie-Gerate und jede 
Software ftir den C 64 soil auch fur 
den C 128 verwendbar sein. 

Disketten-Benutzer werden wohl 
in jedem FaH ihre Frauds am C 128 
haben. Von liber 100 speziell fur die- 
sen Test ausgewahlten Programmen 
gab es nur bei einem Schwierigkei- 
ten. Dies ist *Rescue on F^actalus*, 
bei dem die Grafik vom C 128 nicht 
richtig aufgebaut wird. 

Auch die Datasetten-Besitzer diirf- 
ten im aUgemeinen keine Probleme 
mit ihren Programmen haben. Bei 
alien getesteten Kassetten-Piogiam' 
men gab es nur in einem einzigen 
Fall Schwierigkeiten, Es handelt sich 
hieibei urn das Spiel »Rolands Rat 
Race*, Das Schnellade-Programm 
von ^Rolands Rat Race* pnift, ob 
noch ein I/O-Fbrt auBer dem Kasset- 
tenport angeschlossen ist, Wird ein 
solcher *AnschluB« gefunden, wird 
der Ladevorgang abgebrochen. Da 
der C 128 mehrere Betriebsmodi 
besitzt, findet die Priifroutine natiir- 
lich »Anschlusse«. 

Das Ansteuem von Drucker-Inter- 
faces verlief ebenfalls problemlos. 
Akustikkoppler beziehungsweise 
Modems, die iiber den User^Port an- 
geschlossen werden, konnten ein- 
wandfrei betrieben werden. Keine 
Schwierigkeiten gab es auch bei 
dem Betrieb der Btx-Module von 
Astech und Commodore. 

Alle fur den C 64 vorhandenen 
Reripherie-GerSte f die iiber ein In- 




terface angeschlossen werden, 
diirften also auch weiterhin nutzbar 
bleiben. 

Bei Modulen mit Modul-Start, die 
in den Expansion-Port eingescho- 
ben werden, wird beim Einschalten 
des C 128 direkt in den C 64-Modus 
gesprungea Andere Erweiterun- 
gen oder Gerate, die iiber den 
Expansion-Port angeschlossen wer- 
den (zum Beispiel der Ascom-Aku- 
stikkoppler), beeinfiussen den C 
128-Modus nicht, Nach dem Ein- 
schalten gelangt man also in den C 
128-Modus. 

Nach unseren Ttests konnen wir 
dem C 128 tatsachlich die Kompati- 
bilitat zum C 64 bestatigen. Dochder 
C 128 kann im C 64-Modus noch et- 
was mehr, 

Im C 128-Modus kann man zwi- 
schen ASCII- und DIN-Tastatur iiber 
eine Umschalttaste oder liber 
PQKE-Befehle vom Programm aus 
wahlen. Diese Umschaltung steht 
dem Benutzer auch im C 64-Modus 
zur Verfiigung, Im Programm wird 
diese Umschaltung (ASCII nach 
DIN) folgendermafien vorgenom- 
men: 

POKE 0, PEEK(O) OR 64: PGKE1,0 

Im C 128-Modus kann der Benut- 
zer mit dem FAST-Befehl vom 1-MHz- 
Takt auf den 2-MHz-Takt umschal- 
ten. Hierdurch kann eine erhebli- 
che Steigerung der Verarbeitungs- 
geschwindigkeit erreicht werden, 
Dies ist auch im C 64-Modus mog- 
lich, Geben Sie einmal folgendes 
Programm ein; 

10 POKE 53265.PEEK (5326S) 
AND 239 



20 POKE 53296.PEEK (53296) OR 1 
30 FOR 1=1 TO 1000: PRINT "A": 
NEXT 

40 POKE 53296,PEEK (53296) 

AND 234 
SO POKE S3265,PEEK (53265) OR 

16 

Im Vergleich zwischen dem C 64 
und dem C 128 im C 64-Modus mit 2 
MHz wird die Ausgabe von lOOOmal 
»A* von 35 Sekunden auf 20 Sekun- 
den verkiirzt. Hierbei wird aller- 
dings auch der Bildschirm abge- 
schaltet Diese Routine kann fttr alle 
zeitaufwendigen Piogxammschxitte 
genutzt werden, bei denen keine 
Bildschirmausgabe erfolgt. 

Der dritte Unterschied zum C 64 
taucht bei Benutzung der VC 1571 
auf, Im C 128-Mode wild die Disket- 
te doppelseitig genutzt. Durch den 
Befehl 

OPEN lB.B.lSrUO > Ml 11 : CLOSE 15 
ist dies auch im C 64-Modus mog- 
lich, Formafieren Sie jetzt eine Dis- 
kette und lassen sich das Directory 
auflisten, werden Sie mit der Mel- 
dung #1328 Blocks free* uberrascht 
Sie haben also den Speicherplatz 
auf der Diskette verdoppelt. 

Sind die Disketten schon einseitig 
beschneben (sum Beispiel vom C 
64) und man mochte die Ruckseite 
nutzen P muB folgender Befehl einge- 
geben werden: 
OPEN15 f 8,15;U0 > HI" 

Das Laufwerk gibt dann zwar ein 
starkes Rattern von sich, nutzt die 
Diskette aber von der Riickseite. Ist 
die Diskette neu formatiert, so unter- 
bleibt das Rattern, 

(rg/zu) 



Ausgabe 11 /November 1905 



51 



Wisscn sw or tes 

Wissenswertes, Fragen 
und Antworten zum I28er 



Welche Drucker konnen an den C 128 
angeschlossen werden? 

Fiir den Anschlufl von Druckem 
ist beim C 128 von Hans aus nur der 
serielle Bus vorgesehen. In Frage 
kommen daher in eistei Linie nur 
die Comrnodore-Drucker MPS 802 
und MPS 803. Beide besitzen den 
kompletten Commodore-Ze ichen- 
satz und sind grafikfahig (der MPS 
802 ist eingeschrankt grafikfahig}. 

Daneben gibt es von einer Reihe 
von Anbietem eine Menge weiterer 
Matrix- Oder Typenraddrucker, die 
mit einem Interface zum AnschluB 
an den C 64 geliefert werden. So 
fern es sich dabei nicht urn Software- 
Interfaces handelt, die Treiberpro- 
gramme benotigen. diirfte auch der 
Anschlufl an den C 128 problemlos 
mdglich seia Zudem besteht beim 
C 128 wie beim C 64 die Moglichkeit, 
den User-Fbrt uber ein kleines Ma- 
schinenprogramm in eine Centres 
nics-Schnittstelle zu verwandeln, so 
daB alle handelsiiblichen Drucker 
angeschlossen werden k5nnea Es 
konnen sich allerdings Probleme 
durch den keiner Norm entspre- 
chenden Commodore-Zeichensatz 
ergeben. 



Kann der beim C MB vorhandene zu- 
sau lie he Zfcflerntast en block auch Im 
C 64-Modus abgefragt werden? 

Die eigentliche Haupttastatur (oh- 
ne den Zehnerblock und die Son- 
derfunktionstasten) des C 128 ist im 
Aufbau mit der des Commodore 64 
vollig identisch, Neu hinzugekom- 
men ist ein Ziffemblock und einige 
listen mit Sonderfunktionen. Im 
C 64-Modus funktionieren leidei nur 
die Haupttastatur und die vier be- 
kannten Funktionstasten. Alle ande- 
ren T^tsten, speziell auch der Ziffern- 
block, sind vollig abgeschaltet. 



Wie schwier ig ist die Anpassung von 
CP/M Software an den C 128? 

Es sind prmzipieU drei Aiten von 
CP/M-Programmen zu unterschei- 
den, Da sind zunachst einmal die 
Utility-Programme, die eigentlich 
nur CP/M-Befehlserweiterungen 
darstellen, Derartige Utilities sind 
haufig systemspezifisch, das heiSt 
sie sprechen die Hardware des 
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Computers oder des Laufwerks di- 
rekt ohne Umweg liber das CP/M- 
System 1 an. Ein Beispiel dafur ist 
FORMATCOM, das zum Formatie- 
ren von Disketten dient und dabei in 
der Kegel auf systemspeafische 
Adressen zugreift Derartige Utili- 
ties miissen fiir jede Computer-Fa- 
milie umgeschxieben werden, man 
kann sie somit nicht einfach ubertra- 
gen. 

Die zweite Gruppe von Program- 
men sind die interaktiven Program- 
me wie Ttextverarbeitung, Daten- 
banken r Kalkulationsprogramme 
oder Spiele Derartige Programme 
stellen zumeist erhShte Anspriiche 
an Bildschirmansteuerung und Ta- 
staturabfrage, Durch ein mit ilnstala- 
lions* bezeichnetes Prograrnm wird 
derartige Software an die Eigenar- 
ten des verwendeten speziellen 
Computers angepafll Dabei reicht 
oft schon eine tGrundanpassungi, 
die meistens in der Auswahl eines 
Terminals aus einem Menu besteht 
(beim C 128 reicht normalerweise 
die Wahl von *AMD31* aus). Damit ist 
das Prograrnm dann in den meisten 
Fallen bereits lauffahig, doch wer- 
den in der Regel die Fahigkeiten 
des C 128 langst nicht ausgenutzt 
Mit einer Feinanpassung, die im 
Verandem von Tkbellen oder gan- 
zen Programmteilen besteht, kann 
eine optimale Ausnutzung des C 128 
erzielt werden. Allerdings setzen 
seiche Feinanpassungen schon eini- 
ges an Kenntnissen liber das CP/M- 
System und uber die Z80-Maschi- 
nensprache voraus. Deshalb wer- 
den viele CP/M-Programme schon 
ferdg an spezielle Computer ange- 
paflt vertrieben. 

Schliefllich gibt es noch eine 
Gruppe von Programmer bei de- 
nen es der CP/M-Anwender beson- 
ders einfach hat, Dies sind Program- 
me, die wahrend des Ablauts kei- 
nen oder nur wenig Kontakt zum Be- 
nutzer haben miissen. In erster Linie 
gehoren dazu Compiler fiir die un- 
ter CP/M erhaltlichen Program- 
miersprachen wie Fortran, Cobol, 
Pascal, C, Lisp, PL/1 und andere In 
diesen Fallen ist zumeist liberhaupt 
keine Anpassung notwendig, da 
Compiler in der Regel nur eine mit 
einem T&xtverarbeittmgsprogramm 
ersteilte Programmdatei iibersetzen 
und den erzeugten Code in einer 
anderen Datei ablegen. Somit be- 



steht keine Notwendigkeit, beson- 
dere Erfordemisse bei der Bild- 
schirmansteuerung zu benicksichti- 
gen. Natiirlich gibt es hier auch Aus- 
nahmen. Turbo-Pascal besitzt bei- 
spielsweise einen eigenen Editor 
und muB somit wenigstens minimal 
angepaBt werden. 



Kann man auch mit airier 1 541-Floppy- 
Statbn das CP/M-Betriebssystem nut- 
zen? 

Jedem C 128-Computer liegt eine 
CP/M-Diskette im 1541-Format bei- 
Sie brauchen also nicht unbedingt 
ein 1571-Laufwerk, sondem konnen 
CP/M tatsachiich auch mit einer 
1541 betreiben, Bemerkenswerter- 
weise ist das CP/M des C 128 voll 
kompatibel zur CP/M-Karte ftir den 
C 64, das heiBt p alle auf dem C 64 mit 
CP/M-Karte laufiahige Software 
kann ohne Probleme auch auf dem 
C 128 weiterverwendet werden, 
Zwei Dinge sind aber dabei zu be- 
achten: Mit der 1541 kann nur CP/M- 
Software im 1541-Foraiat gelesen 
werden, und da gibt es bis auf die 
mitgelieferten CP/M-Utilities so gut 
wie nichts. Auflerdem ist natiirlich 
die sehr geringe Ladegeschwindig- 
keit der 1541 ein grofles Handicap. 
Denn schlieBlich ist CP/M ein 
Disketten-Betriebssystem, das die 
meisten Kommandos und Funktio- 
nen erst von Diskette nacMaden 
muB. 

Dennoch kann man zunachst ruhh 
gen Gewissens mit dem 1541-Lauf- 
werk arbeiten, Denn sobald man ei- 
ne neue 1571-Floppy-Station zur Ver- 
fiigung hat, kann man die mit der 
1541 beschriebenen Disketten ein- 
fach auf das 1571-Format umkopie^ 
ren — mit dem Ergebnis. dafl diese 
Ptogranime dann mit der vom C 128 
gewohnten hoheren Geschwindig- 
keit geladen werden konnen. 

Falls man aEerdings mit dem C 128 
sofort in die Welt der CP/M-Pio 
gramme einsteigen will, ist die An- 
s^haffxmg einer 1571 unbedingt zu 
empfehlen. Denn mit diesem Lauf- 
werk ist es moglich, die am weit^ 
sten verbreiteten CP/M-Aufeeich- 
nungsformate zu lesen. Das bedeu- 
tetsofortigen Zugriff auf die Vielzahl 
bereits vorhandener CP/M-Pro- 
gramma 
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Einfache Handhabung - vom PC bis zum Grofisystem ! 



RITSI1M1 F+ 



Der kleine Riese mi 
den vielenTalenten 




Das aufralligstc Merkmal des 
Matrixdruckers Rkeman F+ ist seine 
kompakte Bauwcisc mit der gerrngen 
Stdlflache, das Ergebiiis ernes vdllig 
neuen Druekerkonzepts, Rundhcmm 
cin aurgeraurncer Drucker, inncn wic 
a u fieri . Das Papier Hegt grirrbcreit unter 
dem Drucker und Sie legen es vgn 
vorne in die verstcllbaren Traktorm 
Das Papier wird waagcrccru mm 
Druckkopf gefuhrt - einfachcr gcht cs 
nicht Etikcttenbahnen und Einzel- 
blatter handhaben Sie cbenso teicht. 



Unprobkmatisch ist auch die Papier- 
ahlage; die An$chld3kabe1 liegen 
auGerhalbder Papierbahn. Fumrneln Sie 
nicht mehr herum. Der erste Test beim 
Handler uberzeuyt Sie. Rite! 

Dicse kleine Druckstatior* - 
kompatibel zu Epson* FX-80 - liefert er- 
staunliche Leistungen: 105 Zeichen pro 
Sekundc bzw 45 Zeilen pro Minute 
schnell, 96 ASC H-Zeichen, 96 Italic- 
Zachcn P 9 Internationale Zeichensatze, 
32 Grafik-Symbolc, Puffer und dazu 



noch Sehdnschrift - eben alles was Sie 
an fhrcm Arbeitsplatz brauchen, 

Der Riteman F+ zeigt [hnen ( wic 
cinrach D ruck on est. Nutzen Sit 
jetzt Ibre Chance; Fragen Sic uns nach 
Einzelheiecn, 



C rrOH ELECTRONICS GMBH 
Rofclt 96 4000 Dusseldorf 30 
Telefon : 02 11/4 5498-0 Telex : & 584 102 



Besuchen Sie uns auf der Systems MS; Halle 1% Stand C12/D11 



Ep%oW* lit an cmgcir*gcnc% Wa renin*, hen der 
Bpwn Corporjtiun 



Bastelei 

Dem User Port 
geht ein Licht auf 

M'rt diesem einfachen User Fort-Display- 
Bausatz fur den C 64 und den C 128 kann 
man die Funktionsweise des User Ports nach 
Herzenslust ausprobieren. 




BNd 2. Pin Belegung des SN 7404 
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Fast alle selbstgebasteiten Hard- 
ware-Erweiterungen werden 
beirn C 64 und auch beim C 128 
uber den User Port angesprochen. 
Mit unserem Hardware-Bausatz 
kann man die Funktionsweise des 
User Ports tiberpriifen und erken- 
nen P ob die eigene Software den 



User Port auch richtig ansteuert. Ein 
weiterer Lerneffekt besteht im Er- 
kennen der Zusammenhange zwi~ 
schen dezimalen und binaren Zah- 
len, da die Ein/Ausgabeleitungen 
des User Ports durch binare Wertig- 
keiten angesteuert werden (siehe 
Tabelle 1). Der Bausatzist so einfach 
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Brld 1. Schaltplan des User Port- Displays 
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gehalten, dafl man ihn ohne groBere 
Vorkenntnisse nachbauen kann. 

Die Belegung des User Ports und 
die speziellen Namen der einzelnen 
Leitungan sind im Commodore- 
Handbuch beschrieben. Diefiir den 
Bausatz notwendigen Bauteile sind 
in der Tabelle 2 aufgefuhrt 

Die Schaltung wird aufeinerLoch- 
rasterplatine aufgebaut und mit 
Draht stellt man die entsprechen- 
den Verbindungen der einzelnen 
Bauteile her. Das erne Ende des 
zwolfadrigen Kabels wifd an die 
Steckerleiste gelotet das andere 
Ende< wie aus dem Schaltplan er- 
sichtlich, mit den Bauteilen rerbun- 
den. Die Spannungsversorgungdes 
Bausatzes wird an Pin 2 des User 
Porte abgezogen, dort liegen + 5 Volt 
an, 

Die Schaltung (siehe Bild I) be- 
steht aus zehn Invertern (in den zwei 
ICs SN 7404), an die iiber je einen 
Widerstand von 330 Ohm die LED 
an +5 Volt angeschlossen sind. Die 
Pin-Beleguiig der Inverter-ICs sind 
in Bild 2 zu sehen. Pin 7 der ICs mufi 
an Masse, Pin 14 an +5 Volt gelegt 
werden. 

Man sollte darauf achten, dafl der 
Stromverbrauch des gesamten Bau- 
satzes nicht iiber 100 mA steigt, da 
dann ein eigenes Netztefl notwendig 
wird. Statt der LEDs lessen sich na- 
tiirlich auch Relais oder Optokopp- 
ler einsetzen und aus dem User Port- 
Display wird eine parallele Schnitt- 
stelle. Diese laflt sich fur die ver- 
schiedensten Steuerungs- und 
Schaltungsaufgaben einsetzen, wie 
unser Aufmaeherbild andeutet. 

Sichtbare Bits 

Die acht Datenleitungen am User 
Port lassen sich wahlweise auf Sen- 
den oder Empfangen programmie- 
ren. Nach dem Einschalten des 
Computers sind alle Leitungen auto- 
matisch auf Eingabe gesehaltet Im 
Falle unseres Hardware-Bausatzes 
heiflt das, dafl alle acht Leuchtdio- 
den angehen. 
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[iJIUHg Pelikan Disketten. 
Die richtige QualitatfurSia 

Jetzt gibt es vom Spezialisten fur Computer-Zubehorauch Disketten. fn Petikan Qualitat: 

Premium Class 

100% fehlerfrei und 

absolut zuverlassig 

auch unterextremsten Bedingungen 
im praktischen 2er-Pack Oder 10er-Vbrrats-Pack r In den GroBen und 3 W T *. 
einseitig oderdoppelseitig und in einfacher, doppelter oder»vierfacher« 96tpi-Dichte. 
Atle Qualitats-Disketten mit Verstarkungsring. 

Zur sicheren und geschutzten Aufbewahrung Ihrer Pelikan-Disketten: Die Pelikan 
DiskettervBox in 2 GroSen {fur 40 Oder 80 Disketten). Staubdicht und abschlielibar 
Und wie praktisch ; Disketten und Zubehor sowie Kassetten fur Ihren PC gibt es jetzt 
aus einer Hand in Ihrem Burobedarfs-Fachgeschaft 




Disketten MD1D 




Mini Floppy Disks 
Mini Deques Souples 



etnsettta, doppelte D*cnie 
Single side, double density 
simple face, double detisH* 



Stuck 
pieces 
pieces 



OQOilM > 
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^^*^0rPelikan macht die Arbeit 
y sichtbarleichter. 



i 3 ■//-Disketten ab Anftmg 1985 



Nun 
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Port 


Weitiakeit 


bin sir 


PBO 


] 


2Q 


FBI 


2 


2 1 


PBS 


4 


23 


PB3 


B 


2 3 


PB4 


16 


2* 


PBS 


33 


3* 


PEG 


64 


2fi 


PB7 


128 


2* 



Tabelle 1, Die binaren Wertigkerten 
der Ein/Ausgabel&rttjngen 



1 Steckerieiste 25H2-50470 

1 13pol. Buchsenieiste 
: m 12adriges Kabel 

2 IS 741^04 

8 LED rot (3 mm 0) 

1 LED griin (3 mm 0) 

1 LEDgelb(3mm 0) 

10 Wideistande 330 W 

1 Lochrastexplatte 

3 Miniatmbnchse fill + 5 V (extern) 
1 Miniatuibuchse for GND (extern) 
1 TEKCKJehluse (Typ 2A) 



Tabelle 2* Stiickliste alter 
benotigten Bauteile 



Die Programmierung des User 
Ports, beziehungsweise der betref- 
fenden Register, ist in dieser Ausga- 
be der Happy-Computer ausfuhr- 
lich beschrieben, Im Listing-Tteil ist 
fur den Commodore 64 beziehungs- 
weise Commodore 128 ein Ifest- 
Programm zur Ansteuerung des 
User Ports abgedruckt. Dieses Li- 
sting zeigt nicht nur durch binare 
Zahlendarstellung auf dem Bild- 
schirm die angesteuerten Datenlei- 
tungen an, sondem sendet tatsach- 
iich Daten an den Usei Port, Das 
ideale Tfestprogramm fur unsere Ba- 
stelei, (R Kurzhals/zu) 



Lernen Sie Ihren 

Commodore 64 kennen (Ml 7) 

Welche Variablen gibt es und wodurch unterscheidet sie unser 
Computer? Was ist eine Variablentabelle und wie sehen die Eintrage 
darin aus? Diese Fragen sind Thema der letzten Folge. 



Zunachst holen Sie bitte das Pro- 
gramm 1 der letzten Folge aus 
der Schublade. Das soil nun 
noch einmal zu Ehren kommen, Eine 
Zeile wird noch eingefiigt, die una 
beim Hauptthema heute — den Va- 
riablen — Hilfestellung geben wird. 
Das gesamte Programm ist als Li- 
sting »Testprogramm« abgedruckt. 
Schon beim letzten Mai haben wir 
im Speicher h inter dem eigent li- 
chen Progiammtext einige weitexe 
Zeichen auf dem Bildschirm ent- 
decken konnen. Wo kommen diese 
her? Wenn wir mit RUN unser Pro- 
gramm starten, dann beginnt der In- 
terpreter damit f im Programm-Mo- 
dus den Tfext durchzusehen. Stofit er 
dabei auf eine LET-Anweisung (wo 
bei wir em tolerantes Basic im Com- 
modore 64 Eur Verfiigung haben, 
das auch ohne LET arbeitet), dann 
weist er der darin spezifizierten Va- 
riablen einen Wert zu, richtet ein en 
Plate in einer Variablentabelle ein 
und belegt einige Zeiger neu. In un- 
serem Programm sind insgesarnt 
sechs Variable enthalten: A, I, P« W, 
B% P C$ + Die dazugehorige Varia- 
blentabelle ist es p die uns die Zei- 
chen hinter dem Programm be- 
schert. AUe Veranderungen eines 
Vanablenwertes geschehen nun in 
dem zu der Variablen zahlenden 
Speicherbereich, Wenn Sie wah- 
rend des Programmlaufes die letzte 
Zeile der Abbildung genau betrach- 
ten, erkennen Sie das sehr deutlich 



an der schnellen Verandening der 
Speicherplatze, die zur Variablen I 
gehoren. Das bewirkt die Zeile 40 
unseres Programmes, wo I als 
Schleifenzahler fungiert Wir sehen, 
wie unser Programm arbeitet. Bild 1 
zeigt ein Monitor-Listing in Hexzah- 
len, das die letzte Programmzeile 
und die Variablentabelle enthalt. 
Wir hatlen bei der Untersuchung 



der Zeropage bereits festgestellt, 
daft der Anfang der Variablentabel- 
le durch den Vektor 46/46, das Ende 
aber durch 47/48 festgehalten wird. 
In Bild 1 ist der Start durch die drei 
Nullen am Ende des Basic-Pro- 
gramms gut zu erkennen, Die Varia- 
blentabelle fangt also bei $0987 an, 
Zwei Fakten mussen noch klarge- 
stellt werden f bevor wir die einzel- 



Listfng 
uTestprogfamm m . 
Ein Programm zeigt 
sich seJbst und 
ssine Variablen 



J097& 


2A 


2ft 


2A 


20 


50 


SE 


4F 


47 


*** PROG 


* 097S 


52 


41 


40 


40 


45 


4E 


44 


45 


RftMMENOE 


:03SB 


20 


2 ft 


£A 


2A 


00 


m 


00 


41 


*** . . . r : : 


£0389 


00 


92 


49 


0E 


56 


04 


CE 


80 


. .LV. 1 - 


:093B 


SS0 


05 


00 


00 


00 


43 


€0 


04 


C. . 


i esse 


3D 


08 


00 


00 


43 


00 


SE 


40 


. . i* *e 


s09A& 


00 


00 


00 


37 


00 


85 


00 


0E 


. . .ki 




00 


00 


90 


00 


83 


EG 


00 


00 


. . p - , . . , 



10 REM *** HIER 1ST UNSER PROGRAMM *** 

15 ^3. 14i5JBX^"C*= M TEST- 

20 PQK£:532S0, 1 :P0KES3£91 r 1 iP0KE64e,5 

30 PR I NTCHH^C 147)CHR*< 14) i I «3 1 UI=3E : DOSUB90 

40 FOR 1 *55296T056295 1 POKE I ,3i NEKTI 

50 POKE 190,0 SUFI ITI39, 1 

60 T=3? U= 16 = GOSUR30 

7© PRIISTTCHR^C 142 > * END 

80 REM *** UP BILDSCHIRM VERSCH J EBEN *** 

SB P0KE3657E, <PEEK 1 56578 5AM3252 >OR ] tP0KE5S57S .PEEK C 56578 JQM 

1 00 P0KE53272 , CFEEK C53272 ) AND 15 >0RW 

1 10 P»< W/16*10S4 + 1S3S4* (3-1 5 J /25B s POKEG48 , P 

120 RETURN 

130 REM *** PROGRAMME NDE 



Bild 1 Die Variablentabelle unseres Testprogramms 
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HIGHS 



MONITOR-TV-TUNER 




Erweitert Ihren Computer-Monitor 
zum PAL-Farbfernseher! 



Fur den ComputeranschluG sind Monitore besser geeignet als Fernseher. Nur: Sie haben 
kein Fernsehempfangsteil. Dafur gibt es jetzt den HIGHSCREEN 
Monitor-TV-Tuner: Einfach vom Computer nach TV urn- 
schalten und Sie haben den schonsten High- 
Quaiity Farbfernseher. 




■ « iwrirn it. 



A i INI l; © 



Fur alle Monitore mit x, 
Video- und Toneingang. 
Z.B. COMMODORE 1701, 1702.,., 
PHILIPS, SANYO, SHARP, SONY, 
HIGHSCREEN etc » 




W 



SchluO 

mit dem Kabelsalat: 

Ton (Audio) und CVBS (Video) -Eingange vom 
Computer, Antenneneingang fur Fernsehempfang, 
Ton- (Audio) und CVBS (Video) -Ausgange zum Monitor 



psationeller 
ihrungspreis 
nur 
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1. 1 2. 


Exponent 


Mantissenbytes 


Buchstabe des Name re 




Tflfeit im MFLPT-Forma! 


in ASCII 







8ild 2. So sieht eine normals Flieftkommavariable (zum Beispiel A) ars Eintrag in der 
Variablentabelle aus 



I. 2. 


MSB 


LSB 








Buchstabe ± Namens in 


des Variablenwertes 











ASCII + 128 (Bit 7 ie- 












weils = 1) 













Bild 3. Eine Integervariable (be is pie Is weise B%) verurs&cht solch einen Eintrag in der 
Variablentabeile 



Bild 4. Der 
Zusammenhang des 
St ring descriptors 
mit dem Siring text 
im Progranrvm 



fB3B 




06OB 06 

0S10 48 
0316 52 
0920 4D 
©826 0j 
0830/94 
083 / 3ft 
08^0 54 1 
46 35 
97 
856 3fl 
0860 7E 
00S0 34 
0870 3ft 
0B7E 3£ 
0880 £8 
0888 39 
0880 3ft 
0BS8 00 
06B0 38 
08ft8 2C 
0BBB B2 
0868 6D 
06C0 98 
08C8 80 
08D0 2ft 
0808 49 
06E0 4D 
OSES 49 
08F0 2* 
0BF8 36 
0300 M 
0908 35 
0910 3S 
09 LS 36 
09E0 3B 
09E8 37 

0930 sa 

0939 90 

0940 B£ 
0948 30 
0950 34 
0959 RD 
09B0 38 
0968 9E 
0970 aft 
09?S 52 

30 
8 00 
0990 OS 
09981111 
09ft0 m 
09AS 00 



S7 09 

53 04 

30 50 

00 

31 35 3ft 



BF £0 2ft 
45 53 30 
4E 53 45 
47 5? 41 
Eft 00 43 
33 EE 31 
35 63 33 



43 34 
33 00 
33 33 

35 33 
97 36 
09 IE 
37 39 
49 B3 
3ft 9D 
00 81 

36 A4 
97 43 
ftB 06 
PC 30 

31 00 
33 3ft 
39 30 
C7 38 
00 F3 
3ft 3ft 
4C 44 
20 5S 
45 43 
00 20 

35 37 

36 39 
33 39 
35 37 
35 37 
09 B4 
33 3C 

37 32 
57 30 
£8 57 

32 34 
AC 38 

33 35 

ac 50 
00 95 

£ft £ft 
41 4D 
3ft £ft 
S£ 49 
03 BG 
&§1 00 



0f 08 
00 50 



B3 es 

60 06 

36 30 

33 38 

34 36 
00 33 
C7 £9 
33 3ft 

39 30 
49 83 

35 36 
EC 35 
33 00 
3ft 93 
BC 06 
57 5£ 
00 Cft 
31 34 

08 50 
30 55 

53 43 
45 3£ 
45 4E 

09 5ft 

36 ac 

37 36 
66 49 
36 £C 
3B £9 
00 97 

38 C3 
33 ftF 

54 09 
ftO 31 
ft ft 3 1 
33 ftB 
36 3ft 
00 6ft 
03 63 
30 50 

40 45 
3ft 00 
0E 36 
00 00 
00 49 
57 0© 
00 83 



54 45 53 
14 00 37 
3C 31 3ft 
31 3C 31 
£C 33 00 
C7 £8 3 1 
31 34 29 
57 BS 33 

03 33 m 
35 35 33 
33 39 35 
3ft 83 49 
97 31 39 
31 39 3B 
3C 00 49 
31 36 3ft 
0B 46 30 
33 39 3ft 
00 8F 30 
50 30 43 
4S 43 53 
53 43 46 
£0 3ft 3ft 
00 97 35 
29 C2 38 
£9 ftF 3Z 
3ft 97 35 
CP 36 35 
60 33 00 

35 33 33 

36 35 33 
31 35 39 
BE 00 50 
36 ftC 

36 33 
49 39 39 

37 36 34 
09 76 00 
00 6F 
53 4F 
4E 44 45 
00 00 41 

04 C£ 80 
43 60 84 
00 63 40 
85 00 00 

00 00 00 



31 
39 



£0 
47 
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Kurs 

nen Eintrage untersuchen: Zum ei- 
nen sprechen wir bisher — und 
auch kunftig — immer von Varia- 
bles Damit meinen wir aber auch 
Konstantem So sind die drei in Zeile 
15 festgelegten tVariablem genau 
besehen keine sotchen, sondern 
Konstanten — im Programm werden 
sie nicht mehr verandert, Der C 64 
macht keinen Unterschied zwischen 
Variablen und Konstanten, Zum an- 
deren geht immer noch ein Gerilcht 
- fiir Besiteer eines VC 20 ist das be- 
I deutsam wegen des knappen Spei- 
! cherplatzes — daB die unterschied- 
j lichen Variablentypen auch unter- 
j schiedlichen Speicherbedarf hat- 
1 ten. Dem ist nicht so: Jeder Eintrag in 
I der Vanablentabelle ist genau 7 By- 
te lang. Man spart also keinen Spei- 
cherplatz, wenn man Integervaria- 
ble (B%) anstelle von normalen 
FlieJJkommavariablen [zum Beispiel 
I A) verwendet. 

Kommen wir zur ersten Variablen, 
Im Programm wird als erstes die 
Flielikommavadable (hier eigent- 
hch eine Konstante) A definiert (Zei- 
le 15), Wir finden als Emtrag (in Hex- 
^ahlen): 

41 00 82 49 OE 56 04 

Andern Sie doch mal das A im 
Programm zu AA, dann entdecken 
Sie, daB sich das zweite Byte eben- 
falls zu 41 verandert hat. Offensicht- 
lich — sonst haben wir ja ruchts ver- 
andert — gehoren die beiden ersten 
Bytes zum Namen, denn $41 ent- 
spricht dem Dezimalwert 65, was 
wiederum der Commodore-ASCII- 
Code fiir den Buchstaben A ist. Ver- 
suchen wij noch eine Variation: 
Nennen wir diese Variable mal statt 
A oder AA jetzt AALE Nach dem 
RUN werden Sie keine Anderung 
des Eintrages feststellen, ebenso, 
wie der Name AARGAU den glei- 
chen Eintrag 41 41 hinterlSBt. Wirei- 
kennen daraus, daB der Interpreter 
des Commodore 64 zwar beliebig 
lange Variablennamen zulafit, aber 
nur die beiden ersten Buchstaben in 
der Variablentabelle speichert, 
Beim Programmlauf kann AALE und 
AARGAU nicht mehr voneinander 
unterschieden werden. Merken wir 
uns also: Die ersten beiden Bytes ei- 
nes Eintrages in der Variablentabel- 
le enthaiten den Namen der Varia- 
blen. Dabei wird als Byte eine Null 
gesetzt, wenn nur em Buchstabe 
zum Namen gehort. Das gilt im Prin- 
zip fiir alle Variablentypen t wobei 
allerdings — wie wir noch sehen 
werden — einige Besonderheiten 
eine Rolle spielen. 
Die n&chsten 5 Byte sind fiir uns 
I nicht ganz so leicht zu deuten. Sie 
enthaiten den Wert der Variablen in 
! einem speziellen Zahlenformat, das 
| man MFLPT-Format nennt, Wir wol- 



len an dieser Stelle nicht erkiaren, 
auf welche Weise man dieses For- 
mat lesen kann, Dazu konnen Sie — 
falls Sie Interesse haben — einen 
Assembler-Kurs zu Rate Ziehen. Nur 
soviel sei gesagt f daB Byte 3 den Ex- 



ponenten, die restlichen Bytes die 
Mantisse enthaiten, und auf auBerst 
trickreiche Weise in Byte 4 noch das 
Vorzeichen eingearbeitet ist. Die 
Struktur des Eintrages einer FlieB- 
komma- {oder auch Real-) Variablen 
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Ein einzigartiges ZubehGr-Paket mit 3 Ftinktionen: 
S PRACHREPRODU KTION 

Der Computer spricht in Ihrer eigenen Sprache; Sie kGnnen 
thre Sprache in eigene Programme einbauea Fur die Wiedergabe 
einer Stimmaufnahme ist VOICE MASTER nichl nStig. 

SPRACHERKENNUNG 

Diese Funklion erm&glicht es dem Computer. Ihre Sprache zu erfcennei 
VOICE HARP Pfeifen oder Summen genugt und Sie erzeugen Musik. 
COMMODORE 64 

Vertriefr RUSH WARE MicrGhandelsgeselischaft mbH. 4044 Kaarst 2 + An der Giimpgesbnicke 24 



WCE MASTE 




1. 


2. 


| | 






Buchstabe d. Namens 


Stringdescriptor 






ASCII 


ASCII 


| LSB | MSI 








(Bit 7 = Q) 


+ 128 
(Bit 7 = 1) 


Lange der Textadresse 
1 1 







Bild 5. Eintrag siner St ring variablen (zum Beispiel C$) in dec Variablentabelle 



I 1- 

Buchstabe 

ASCH+128 
(Bit 7 = 1) 


1 * 
d. Namens 

ASCII 

(Bit 7 = 0) 


Started* 
Funktions 

LSB 


iase des 
susdrucks 

MSB 


1 

Stanadresse der 
Funktionsvaiiabien 

LSB MSB 






Bild 6* Ein Funktions-Eintrag (zum Beispiel FNZ(X)) in der Variablentabelle 



sehen SiezusarnmengefaBt in Bild 2. 

Die zweite im Programrn definier- 
te Variable ist eine Integer-Konstan- 
te, namlich B%. In Bild 2 miiBte sie ab 
$098E zu finden sein> Die 7 Byte da- 
nach lauten: 
C2 80 00 02 00 00 00 
Merkwurdig: $C2 ist doch dezimal 
194, sollte aber eigentlich fox das B 
stehen, also dezimal 66 (oder $42) 
betragen. Noch seltsamer ist das mif 
dem zweiten Byte, wo wir eine Null 
oder wenigstens einen Code fur das 
%-Zeichen erwarten, Andern wir 
doch mal B% urn in BB%> Dann Btit 
den wir in den beiden ersten Bytes 
C2 C2. Fur das %-Zeichen kann also 
das zweite Byte nicht stehen. 

Tatsache ist, daS % lediglich ein 
Kennzeichen fur den Interpreter ist, 
das ihm sagt. daB er diese Variable 
auf spezielle Weise zu speichem 
hat. Er versieht dann die beiden 
Namen-Bytes mit einem gesetzten 
Bit 7. Aus $42 = binar 100 0010 wird 
dann 1100 0010, was im Hexzahlensy- 
stem wieder $C2 ergibt Ebenso ist 
die Bildung von $80 aus zu erkla- 
ren t denn binar 1000 0000 ist eben 
$80. Wir merken uns, daB Integer- 
Variablen-Namen mit gesetztem Bit 
7 gespeichert werdem Die Eiick- 
rechnung kann einfach dadurch ge- 
schehen (wenn wir die Dezimalzah- 
len verwenden). daB man 128 von 
der entsprechenden Zahl abzieht 
Probe aufs Exempel: 194 — 128 er- 
gibt 66, was der Commodore-ASCII- 
Code fur den Buchstaben B ist. 

Wesentlich leichter sind die restli- 
chen Bytes zu verstehen. Byte 3 und 
4 des Eintrages enthalten den Wert 
der Variablen im MSB/LSB-Format, 
also anders he rum, als wir das von 
den Vektoren kennen. Nun erklSrt 
sich also fur uns recht einfach der In- 
halt 00 02, denn B%*=2 stand ja in 
Zeile 15, Die restlichen 3 Byte wer- 
den mit Nullen aufgefullt Bild 3 zeigt 
Ihnen den Aufbau eines solchen 
Intege r-Variablen-Eintr ages , 

Ab Speicherstelle $0995 findet 
sich die dritte Variable, die im Pro- 
gramrn benannt wird, also C$< Die 
dazugehorigen 7 Byte lauten: 
43 80 04 3D 08 00 00 

Die beiden ersten Bytes erkennen 
wir wieder als den Namen, denn $43 
ist dezimal 67, was dem Commodo- 
re-ASCII -Code fur C entspricht. Un- 
ter $80 verbirgt sich wieder eine 
Null mit gesetztem Bit 7, Daraus 
schheBen wir, daB der Interpreter 
String-Variable dadurch kennzeich- 
net, daB er im ersten Byte des Na- 
mens das Bit 7 auf 0, im zweiten Byte 
aber Bit 7 auf 1 setzt Die nachsten 
3 Byte nennt man den »Stringdes- 
kriptor* (das komrnt vom lateini- 
schen tdescribo*. was dem deut- 
schen »beschreiben* oder >erkla- 



ren* entspricht). Das dritte Byte ent- 
halt die Stringlange; Vier Zeichen 
bilden das Wort ffESTV Byte 4 und 5 
schlieBlich sagen dem Computer, 
wo sich dieser Ttext im Speicher be- 
findet, Wir Finden hier einen Vektor 
im LSB/MSB-Format t der auf die 
Adresse $083D weist, In Bild 4 ist 
nochmal das gesamte Programrn in- 
klusive Variablen als Monitor-Listing 
gezeigt Ab $083D steht unser 
Stringtext rfrESTV 

Hier ist der String-Inhalt im Pro- 
grammtext festgelegt. Es gibt noch 
die andere Moglichkeit der String- 
belegung wahrend des Programm- 
laufes (beispielsweise mit einem 
INPUTA$)< Dann ist der Text am En- 
de des Basic-Speichers zu fnden 
und der Deskriptor weist dorthin. 
Auf die Stringverwaltung kommen 
wir spater noch detaillierter zu spre- 
chen, Die beiden letzten Bytes des 
String-Eintrages sind gleich Null. In 
Bild 5 sind die Prinzipien eines 
Stringvariableneintrages zusam- 
mengefaSt; 

Di^ drei letzten Eintr&ge in der Ta- 
belle sind wieder — in der Reihen- 
folge ihres ersten Auftretens im Pro- 
gramrn — normale FlieBkommava- 
riable, namlich I, W und P, Eine Ver- 
anderung von Variablen, die ein 
zweites oder sogar mehrfaches Auf* 
treten verursacht r fiihrt zu keinem 
Neueintrag mehr. Wie wir beim Pro 
grammablauf beobachten konnten 
(am Beispiel von I), sucht der Inter- 
preter jedesmal den alten Tabellen- 
eintrag heraus und tauscht den Wert 
dann gegen den neuen um. 

Etwas aus dem Rahmen fallend, 
und nicht in unserem Programrn ent- 
halten, verfahrt der Computer mit ei- 
ner weiteren »Variablen*-Sorte, den 
Funktionen, Wird beispielsweise im 
Programrn mit DEFFNZ(A) = SIN(A) 
definiert, dann bewirkt das eben- 
falls einen T&belleneintrag< Nur ei- 
nen, weil A schon zu den definierten 
Variablen z^hlt. Wird statt A bei- 
spielsweise X gewahlt, das eben- 
falls neu definiert wird, dann er- 
zeugt das sogar zwei Eintr&ge: einen 
fur X und einen fiir FNZ. 



Das Kennzeichen fur den Funk- 
tioneneintrag ist ein gesetztes Bit 7 
im ersten Namensbyte. Bei FNZ fan- 
de sich dann fiir den Namen das By- 
tepaar DA 00. Wie Sie daraus un- 
schwer erkennen konnen, bleibt im 
zweiten Byte des Namens das Bit 7 
eine Null. Nun kSnnen wir auch eine 
Ubersicht uber die Merkmale der 
verschiedenen Variablensorten ge- 
ben: 





Bit? 




Byte 1 


Byte 2 










FlteEkomma 


1 


1 


Integer 





1 


String 


1 








Die weiteren Bytes des Funktio- 
neneintrages enthalten zwei Vekto- 
ren, Byte 3 und 4 weisen auf die 
Startadresse des auszuwertenden 
Ausdruckes (also auf das SIN(A) in 
unserem Beispiel im Programmtext. 
Die Bytes 5 und 6 dagegen zeigen 
auf die Adresse des Variablen -Ein- 
trages in der Tabelle (in unserem 
Beispiel also auf das A oder das X), 
der zur Funktionenvariablen gehort 
Beide Vektoren liegen im Format 
LSB/MSB vor, wie wir es von den an- 
deren Vektoren her schon kennen. 
Das letzte Byte ist meines Wissens 
ungenutzt In Bild 6 finden Sie ein 
Beispiel fiir solch einen Funktionen- 
eintrag. 

Mit dieser Folge beenden wir die- 
sen Kurs. Natiirlich g^be es noch ei- 
niges dazu zu sagen: Wie greift sich 
der Computer bestimmte Varia- 
bleneintrage heraus? Wie wird vom 
Interpreter gearbeitet, wenn in ei- 
nem Funktionenaufruf ein anderer 
Variablenname auftritt als der bei 
der Definition genannte? Diese und 
andere Fragen beantworten wir Ih- 
nen in dem in der n&chsten Folge 
beginnenden Kurs zum Aufbau und 
zur Verwaltung aller Variablen im C 
64. Machen Sie wieder mit und Sie 
werden eine Menge neue Tips und 
Tricks kennenlernen. 

(Heimo PDnnath/zu) 
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Tips & Tridcs 

ZX8l-UtiHty: 

Nutzlkhes fur Aufsteiger 

Wenn Sie ZX81-Programme auf dem C 64 zum Laufen bringen wollen, 
werden Sie an diesem Listing Ihre helie Freude haben. 



Viele C 64-Besitzer haben ihre ComputerLaufbahn mit dem 
legendSren Sinclair ZX81 begonnen. Die alten Kassetten mit 
ZX8 t-Programmen verstauben mittierweile im Regal, denn der 
C 64 kann sie nlcht laden und zum Lftschen sind sie zu schade 
Das Listing *ZX81 -Utility* beseitigt das Problem: Die ZX- 
Programme werden in den Commodore geladen und danach 
auf Diskette archiviert Die Kassetten benotigt man nun nicht 
mehr, denn die Programme konnen bei Bedarf vom C 64 wie- 
der auf Band gespeichert Oder direkt zum ZX81 Obertragen 
werden. Ladefehler gibt es dann nicht mehr *ZX81-Utilrty< 
kann aber noch mehr, Der Benutzer ist in der Lage^ die Listings 
der ZX81-Programmeaut einefn Epson FX-80-Drucker auszu- 
geben. NatGrlich geschieht das im original ZX81-Ausgabefor- 
mat, von der Schriftquali tat her kann allerdings kein ZX- Drucker 
mithalten. Zu guter L&tzt bietet *ZX81 -Utility* noch die Routing 
ein ZX-Basic-Programm an den C 64 anzupassen. Dsesgelingt 
allerdings nur in wenigen Fallen auf Anhieb, denn die beiden 
Basic-Dialekte sind zu verschieden. Hat man das ZX 
Programm aber angepaflt im Speicher, kann man es noch be- 
liebig Sndern. 

Zur Bedtenung des Programme 
Vom Eingangs-MenO gelangt man auf Tastendruck 3n folgende 
Routinen: 

1) ZX81 -Programme laden 

Damtt werden ZX81-Programme im Origlnalformat von Kas 
sette Oder direkt vom ZX81 geladen. Man kann entweder die 
Datasette Oder den User-Port-AnschluB benutzen. Der ZX81* 
Erfahrene sieht dabei die gewohnten schwarzweilien Straiten 
auf dem Bildschimi und kann daran erkennea ob der Ein- 
gangspegef richtig eingestellt ist und wie lange das Programm 
noch laden muB, 

2) ZX81-Prograrnmespeichern 

Befindet sich ein ZX81 -Programm im Speicher des C 64, 
kann man es im Orig inaf -ZX8 1 -Verfaftren an die Datasette oder 
den User-Port ausgeben. So werden aucb Autostart- 
Programme auf einfache Weise kopiert. Beim Laden mit dem 
ZX81 starten die Programme wiederautomatisch, da der Com- 
modore eine exakte Kopie hergestellt hat. 

3) ZX81-Programme laden (Commodore- Format) 

Lfldt von Datasette Oder Disketten-Laufwerk ein ZX81-Pro- 
gramm, das mit 

4) ZX81-Programme speichem (Commodore -Format} 
gespei chert wurde. 

5) Akustische Kontrolle 

Hilft beim Einstelien des Eingangspegels und bei der Tonkopf- 
justage 

6) Hexdump ausgeben 

Das geladene ZX81-Programm wird hexadeztmal auf dem Biid- 
schirm oder Drucker ausgegeben. 

7) Basic-Listing ausgeben 

Das Programm erscheint im ZX81-Format (32 Zeichen/Zeiiet, 
ZX-Zeichensatz) auf Bildschirm oder Drucker 
8} Druckeranpassung 

Dient zum Andem der Ger&te- und Sekundaradresse (normal 
4/1) des FX*80*Druckers, Den Drucker schlleBt man am series 
len Bus an. Die Sekundaradresse befiehtt dem Interface, die 
Daten unverSndert an den Drucker weiterzugeben (Linearfca- 
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nal). Diese Adresse steht in der Bedienungsanleitung des 

Epson-Interfaces. 

9) ZX81 -Programm umwandeln 

Das ware zu schtin urn wahr zu sein; ZX81-Programme laufen 
auf dem C 64! IMatGriich hat die Sache einen Haken: nur Basic- 
Programme werden umgewandelt, und auch diese laufen oft 
nicht direkt auf dem Commodore. Befetite die es im 
Commodore-Basic nicht gibt werden teifweise durch gleich- 
wertige Befehle ersetzt, beispielsweise CLS durch PRINT 
CHR$(147). Trotzdem muS man fast jede Programmzeile per 
Hand bearberten, bis das Programm lauft. Uberlange Zeilea 
die der C 64-Editor nicht verarbettet werden einfach abge- 
schnitten, und auf Band gespeicherte Variables sucht man im 
C 64 vergetrfich. AuBerdem erscheinen zum Beispiel REM- 
Zeilen mit Grafikzeichen etwas anders, da der Interpreter nicht 
alle Grafik- und Steuerzeichen afs solche erkennt wenn sie 
s*ch nicht zwischen Anfuhrungszeichen beflnden. Die 
»ZX81-Utility* speichert das umgewandefe Programm auto- 
matisch auf Datasette oder Diskette ab. 
Hinweise zym User-Port*An$chlyfl: 

Sgnaleingang ist PBO (Anschlufi C) p Ausgang ist PB1 (An- 
schfufj D). Vor den Eingang sdJte man einen HochpaB for zirka 
3400 Hz schaiten. Der Ausgang wird direkt an den LOAD- 
AnscftluB des S(81 oder, durch einen BandpaBfilter abge* 
schw^cht, an einen Kassetten recorder angeschlossen. 
Eingeben des Programms: 

Das Programm besteht aus fast 5Vz KByte reiner Mascht- 
nensprache und das Eintippen langer Maschinensprache- 
Programme ist proWematisch. Deshalb drucken wir das Pro- 
gramm in einer etwa ungewShnHchen Form afo, die sich aber 
sehr gut zum Abtippen eignet und sogar noch kOrzer ais die 
hexadezimale DarstelJung ist. AuBerdem enthatt das Pro- 
gramm eine eigene Fehlerkontrolle Tlppt man das Programm 
dann noch mit dem Checksummer ein, sind Eingabefehter so 
gut wie ausgeschlossen. Vor dem Starten sollten Sie das Pro- 
gramm slcherheitshalber speichem, Tippen Sie dann RUN ein 
und das Programm wandelt sich in ein Maschinenprognamm 
urn. Danach konnen Sie die endgultige Version speichern, Vor 
dem Laden und Starten des fertigen Programms schaiten Sie 
den Computer bitte einmal kurz aus. Und nun viel SpaS mit der 
»ZX81- Utility c (Christoph Zwerschke/ue) 
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ie 


REN »•» ZXS1-UTILITY #** 




ii 


PRINT* <CJJR>ZXS1— UTILITY HIRE ERZEUBT "j 


<245> 


2G 


B=e = FQR I*=49152 TO READ A:3*=5+AsP 






OKE I f AtNEXT 


<t95> 


21 


IF S032451 THEN PRINT" tCLR>FEH_ER IN t 








<154> 


7% 


SVB 4^152 


<B88> 




FOR I=H TO 27 


<B34> 


41 


IF PEEK C 823+1 i^PEEKC 49369+1) THEN NEXT I G 






□ TO 53 


<H74> 


4 2 


PRINT" CCLRJFEHLEF IN"ZWH+ I * 165-- M 2«9+I* i 






B: END 


<221> 


» 


PRINT- <CLR>PR06RAT»1 FERTIS, BITTE ABSPE 






ICMERN ! ** 






Listing, »ZX81-Utility* 





Sony's Computer zum Kennenfernen, 

Mit einem Sony Hit Bit kann man eine 
Zum Beispiel groBe Literatur und klei 




Von Haus aus beste Daten. 

Jetzt ist die Gelegenheit beson- 
ders gunstig, die Computerwelt 
kennenzutemen und dabei ver- 
borgene Talente zu lordenL Mit 
dem Sony Hit Bit kriegen IhreTexte 
plotziieh ganz einfach format. 
Und farbige Gfafiken und Tabellen 
entstehen wie von sefost. Der 
Sony Hit Bft brtngt a lies mit was 
man dazu brauchL 

HIT 3IT 

Denn er funktioniert nach dem 
international festgelegten MSX- 
Standard, Das bedeutet Zugang 
zu alien Programmen und Zusatz- 
geraten wie Druckern Oder 
Datenrecordem gleidien Stan- 
dards. Und eine beruhigende 
Zukunftssicherheit fur Ihre Kauf- 
entschejdung. Was der Sony 
Hit Bit sonst nodi altes auf dem 
Kasten hat ganz kurz fur die 
Kenner der Materie: Der HB75 D 
ist ein Z 80 A- Computer mit 
deutscher Schreibmaschinen- 
Tastatur. Sein 54 KByte Arberts- 
spe^cber edaubt auch die Vsrwen- 
dung anderer Betriebssysteme 
wie l B, MSX-D os, 
Fur spezielle 
RQM-gestutzte 
MSXPro- 
gramme kann die gesamte 
Speichertiefe von 64 K zur Auf- 
nahme von Oaten genutzt wer- 
den. Zusatzl ich bietet der Sony Hit 
Brt einen 16 K Byte groBen Bild- 
speicher, Ein integriertes deut- 
sches Dateiprogramm, das 
spielend leicht Adresseniisten und 
Terminplanungen erstellen und 
verwalten hifft Anwendertreund- 
liche Sortier-, Such-, Transfer 
und Dfuckroutinen, Und einen 
32 K ByteMSX'Basic-lnterpreter, 
der das Erstellen eigener Pro- 
gramme mit Grafik und Sound auch 
ohne Kenntnisse des Betriebs- 
systems ermogficht. Grafiken 
gibtderHit Bit in 256x192 Bfld 
punklen und 16 verschiedenen 
Farben wieder* Der eingebaute 
Tongenerator mit 3 Tonausgan- 
gen und 1 Gerauscheffektgenera- 
tor hat einen Tonumfang von 
8 Oktawen. Eine Zlpoiige RGB- 
Scartbuchse und eine 6polige 
DIN-AV Buchse garantieren viel- 
seitigen und besten AnschluB an 
Rernseher und Monitor. Schnitt- 



MSX 




stelleci fur AudtoCassetten 
Recorder und Joystick, zwei MSX- 
Standard 1/0-lnterfaces und ein 
Druckerinterface sorgen fur pro- 
blemlosen AnschhuB an MSX- 
Pferipheriegerate. Das Hit Bit 
Zubehor umfaBt auBer wtchtjgen 
Kabeln ein ausfuhrfches MSX- 
Basic Programmierhandbych, 
efene Einfutirung in MSX-Basic und 
Anleitungen zur Erstellung von 
Pfersonenkarteien. 



Der Bitcorder SO C- 500. 

Das kennen audi Computer- 
neutinge, Eine ganz normale 
Audicr Compact-Cassette, Zusam- 
men mil dem SOG50G Bitcorder 
ergibt das einen von 3 Datav 
speichem, die dem Sony Hit Bit 
als Langzeitgedactrtnis dienen 
konnea Der Bitcorder speichert 
gro6e Datenmengen, ist beson- 
ders preiswert und leicht zu 
bedienen. 




Menge machen: 
ne Kunstwerke. 




Die Sony 3,5 Zoil-Micro- 
Floppy-Diskette, 

Noch schneilereZugnffszeiten als 
der Bitcorder erfaubt ein beso ri- 
ders flexibles und handliches 
Speichermediura Die millionen- 
fach bewahrte, 90 x 94 mm kteine 
3 F 5 ZollMicroFloppydisk, 





Anwenderschatzen ihre kompak- 
ten Abmessungea die hervor- 
ragende Zuverfassigkeit und 
Benulzerfreundlichkeit Trotz ties 
begrenzten Formats bietet 
die bespielbare Micro-Floppy 
OM D 3440 eine Speicherkapa- 
atat von 500 K Byte - genug 
Plat* fur ca 100 SeitenText 



Der Mtcro-Floppydisk< 
Drive HBD-50 D. 

Das Laufwerk zur Micro-Floppy- 
disk Angescblossen wird es ( wie 
bet Sony ublich, ganz einfach 
mit einem Grtff. Das dazu notwen- 
dige Interface ist in eine Cartridge 
integriert, die wie ein Steeker 
in den daf ur vorgesehenen Slot 
am Computer gesteckt wird, Mrt 



dem kompakten Miao-Roppy- 
disk-Drive korwien Sie blitzschnell 
PrQgramme P Texte usw. speichem 
Oder laden. Eine weftere inter- 
essante Speicherm^gliciikeit 
txeten die DataCartridges HB 55. 
Diese Halb*etterspeicher zeich- 
nen skJi durch besonders schnet 
len Datenzugriff aus. 



Die Sony ROM-Cartridges. 

Auch die besonderen Talente des 
Sony Hit Ktstecken in Cartridges. 
Eine besonders pfiffige und 
praktische Losung, Einfadi eine 
dieser Cartridges in den dafor 
vorgesehenen Slot am Computer 
stecken und ab geht's im Pro- 
gramm. Die rein etektronisch 
gespeicherten Irrformationen 
stehen sofort zur Vferfugung, 
Zum Beispiel das Programm 
HBS-H003C Home Writer. Sie 
schreiben einfach drauffos - kor- 
rigiert wird sp&er. 
Sortieren, Radieren, Einfugen/ 
Ausiassen, altes gesdiieht auf 
Tastendrodt terschiedene Rapier- 
grofien, SchrtftgnoBen und so- 
gar fbrmvordrucke kftnnen 
gespeichert und einfach mit dem 
Cursor, einem beweglichen 
Pfetlsymbol, ausgewahit warden. 
Soo/s Home Writer nimmt Ihnen 
lastige Arberten ab und faBt 
mehr Zeit fur das Wesentliche. 
Die Cartridge HBSHQ01C ist 
besonders bei farbigen Grafiken 
gut in Rum Sie bietet eine 
AnzaN von phantasjevdlen Bikjen\ 
die im Format verandert und 
mit Schrift verschiedener Gro8e 
und Farbe versehen werden 
konnen Das fertige Kunstwerk ist 
dann uber den Sorry Vjerfarb- 
Rotter PRNO 41 D reproduzierbar. 



Weil oft der figfef Eindruck 
der entscheidende ist, Nat 
Sony eintge siitnvofle Hit 
Bit-Pakete zusammen- 
gesteilt Dam it ist der Spafi 
am Cornputern program- 
miert. Beini Schreiben und 
Maien, Aber auch helm 
Spiel en und Lernert, Und 
uberhaupt Wetehe Hit Blt- 
Pakete es gibt, wie attraktiv 
die Paketpf eUe sind und 
wo es die Sony KennenJern- 
Angebote gfbt T erfahren 
Sie sofort dber die Sony 
Computer-Hotline. 

Tel.: 02 21 5 96 82 02. 

Aber ruf en Sie bald an - tie 
Hit Bit-Pakete gibt's nur 
in begrenzter Zahl. 
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60 POKE 44 f 136iP0KE 45,2003 POKE 46,157iLIS 
T 

100 DATA 169,32,133, 155,162,0 

101 DATA 134,251, 169,136 t 133,252 

102 DATA 169,200,133,20,134,21 

103 DATA 32,19,166,144,126,165 

104 DATA 155,73,10,133,155,32 

105 DATA 210,255,169,157,32,210 

106 DATA 255,1649,4,177,95,201 

107 DATA 128,240,123,201,34,208 
L0B DATA 100,200,177,95,201,43 

109 DATA 208,2,169,91,201,45 

110 DATA 208,2,169,93,201,42 

111 DATA 208,2,169,95,201,64 

112 DATA £44,75,201,96,176,71 

113 DATA 153, 75*3, 200, 192,37 

114 DATA 203,220,169,32,133,253 

115 DATA 160,3,162,31,62,80 

116 DATA 3,202,16,250,136,208 

117 DATA 245,160,5,162,51,62 

118 DATA 60,3,202,16,250,136 

119 DATA 208,245,196,253,208,226 

120 DATA 185,60,3,145,251,20*3 

121 DATA 192,20,200,246, 152,24 

122 DATA 101,251,133,251,144,2 

123 DATA 230,252,230,20,200,2 

124 DATA 230,21,76,18,192,169 

125 DATA 205,16*1,192,133,34*132 

126 DATA 35,165,20,133,57,165 

127 DATA 21,133,58,76,71,164 

128 DATA 162,0,134,251,169,136 

129 DATA 1 33 v 252, 160,0,152,81 
£30 DATA 251,200,192,200,208,249 

131 DATA 157,60,3,152,24,101 

132 DATA 251,133,251,144,2,230 

133 DATA 252,232,224,28,208,228 

134 DATA 96,73,76,76,69,71 

135 DATA 65,76,32,67,79,68,197 

136 DATA 232,204,100,70,128,84 

137 DATA 131,146,144,226,42,165 
13B DATA 51,233,155,103,16,170 

139 DATA 151,32,29,124,208,221 

140 DATA 116,177,72,197 

200 "*«a«3PeGSXVC«NAPBPJAHE§TBPJETVAX 

201 "FFLHJJUBlIODUHVHftMtGPHEC^TPAK+It 

202 " KO#Z J «H 1 1 8PCJ J *PUHJ RBDEKNP 0AABX 

203 " VEMDJ VREK 6BOQ YR Z Z «Wi_ V^EKKD *Q T GL 

204 "TLMitR8NP£ZRUQRJWt«yVfrG*UEeH+flPB 
DAI fHHE*£LPDI ig«_TJBAVXUUF0BADG* 
UDB«< f - 1 M*YJLJQTL«GJHHaTLPF Tftft 
SHE JS-TMBDHJ ZDW*EB« X Z DNPUB*HZ1«P 

208 ** UD 0X +AP BK BQQ WFQ0£+# ZR0TM0DN Z ELU0 
2B9 "CMPOHBH IflFBUFHDNADPH £BMI BHPfC»-E 
210 " KHSWFRt tTVOHFR* *PH tB I ■_TDBAU— J 
DCKZUYRX TULLft«OP AK DPU T F OUD€H J VGP 
YNQN WHCZ DC Z ftSKHQ Z tiDQACHQ ZBTPAANF 
PWB Z KQ T E YS X OUJ H «P WGR AMGEGCT5ADGN 
' YDEK A Z TEKS*HVBM I BDPHE*Y 0BEXD Z RDQ0 
ZK#ZR J □ 0Z K *RACP I DARPRHDNAFTRTHFR 

216 "*fPMOJUEKi£JUaJRAEDKZTHIlAPlT8IP 

217 "AJTffT#4KAPFABDGFA5QPXH«*DDHZDtiE* 

218 * @B T * Y A J KUDMHJ SGDKC X VH-JK 1 CSDHT SB 

219 -*YFFQT8T^I^IRKTQfrDY-0IUFlftYJI0 

220 "131 Q*HPX T10nrS8P« f T*t*C I AZ AVOY*-B 

22 1 " E Z P AXHG T ADPNC* »PG «PN TB I X — EAO0AF I 

222 M «KHN*AJtLBQEAH0£DCZ«SIKeADXBATU# 

223 *TIYJ«GA0fPDRAXD»f0BttAZPIBCTTl£:0D 

224 11 Y DH-A+ fEK-PD YCPBUD «-IKQQ0 £5** A t + 

225 M PYEXHSEM©X™*»CDCIO#YRKZCZtl_SFP 

226 * tEPt«PA#MDW« J AUE»«S£;JU0»UR-H 
"REE £QTG+ £ YFLUTBVUE t X ZCB *JE«H ZCJ • 
" LBTP AAK0DB#«H«R AHPkDC TPCXPHV BMB 

229 H WP A VHBT AFQLUH#+DC Z *RHG J AQDP+ £80 

230 " D0I STSDNA flPFHBRLQX D J R EDE K X F J H DM I 
fJZBUFHDY BRQ0AOLMCHP IRE6HJE0J —A— MB 
m t S X • £EK m «J I J XEE « Y &A8*NDJTYEP J 
DBLQ1 ZG«XRXM< I J X AJHNAJKVDBLQHSGV 
BDPNXC - 1 flFBV QHE T ADPLBBQMDG I MZ L 
EHFDYCPHUD0HJ WQ BTFH ZR- TEJLF I REED 

236 " iBTQFMFR* tP 0ANMBCHP I REFH K*fVH1l 

237 " eBCEQQB X t «D+RQ«;DBLQ I RFP fNT+Brt) Y 

238 ■ BRTHLHD YBRCD J H8D* tSDKRHT Z WBA0X I 

239 * YHXL#DFft£l*0O0AF r AWXCDRI #Z#©JR0BF 

240 " D*DSULflHYDX I 0AG I BSHAMRJ +VGDLRFLP 



205 
206 
207 



21 1 

212 
213 
214 

215 



227 
228 



231 
232 
233 
234 
235 





241 


<151> 


242 


<100> 


243 


<004> 


244 


<002> 


245 


<21B> 


246 


<122> 


247 


<050> 


248 


<036> 


249 


<073> 


250 


<013> 


251 


<084> 


252 


<U7> 


253 


<0S7> 


254 


<B<?2> 


255 


<081 > 


256 


<048> 


257 


<16A> 


258 


<001> 


259 


<129> 


268 


<030> 


261 


<129> 


262 


<005> 


263 


<213> 


264 


<168> 


265 


<019> 


266 


<141> 


267 


<116> 


268 


<128> 


269 


<193> 


270 


<201> 


271 


<059> 


272 


<041> 


273 


<133> 


274 


<254> 


275 


<068> 


27h 


<211> 


277 


<171> 


27B 


<081> 


279 


<B21> 


280 


<255> 


281 


<037> 


282 


<116> 


283 


<045> 


284 


<13*> 


285 


<055> 


286 


<084> 


287 


<190> 


298 


<H7> 


289 


<133> 


290 


<204> 


291 


< 133> 


292 


<244> 


293 


<022> 


294 


<014> 


295 


<177> 


296 


<097> 


297 


<178> 


29B 


<118> 


299 


<216> 


300 


<225> 


301 


<086> 


302 


<088> 


303 


<011 > 


304 


<048> 


305 




30b 


<100> 


307 


<053> 


Ml 


<249> 


309 


<179> 


310 


< 1 10> 


311 


<096> 


312 


<105> 


313 


<192> 


314 


<169> 


315 


<087> 


316 


<170> 


317 


<®S5> 


318 


<157> 


319 


£056 > 


320 


<229> 


321 


<081> 




<Ii7> 




<046> 


List 



"#ST0WT#DT9Hf1RXHK TeBXPDGXFBFIPZHJ 
"STT@BZGexSHHCQI+eLDXAGI+*LP£)ZDie 
H QLDTYU-J D I NBHNQ*€«TS £OA-EL VHTKY+ 
"EPWBW1 X LR SATYCPHUT 1 08R I DZ AP 2KW I 

■ »EVHDKAI)PH£B-PMZR+TK0I-W+«HFG 
" -VP«GAB X HI T - A J V TRHM «< A€BOW J HVDM 
"ZCVZLVISYVtRACPlDM f-ITPZ0JZU.fr 

■ DC 1 f 5EV ALPMOJ U ftJLH**AE MKHLRHGO 
" -TPDE-O0-HDTYCPHDCJ*F XA«HEJ R «E B 

■ AFPD iHF U* f X *U+0THCH •CS^JHC X 0ZH«R 
rt AJQKKH#+DCZ BRHGJ ADPNXCZLOXDBA+§D 
-D0^PYL0#UDDXJVU I HBBLWJ J ZUX J DAK0U 
>, H0PHQ»£PAJO0YH§1EDCZ0RHGJAEFH*BEB 

- EVPAZHG T AFP0WO* • «A I L«JSD T *GRF I 
H ANHOCBDX TH f J 00Y «4W» Z DO- KTFOHB 1 1 

■ N£FK«Z V I &GXBI RHDRAOJ UH00DB^O tl-FW 
" UHLF ft l I W PCSXP 0CV m I S00C YCDF+T8Q 
-UVrGftHHZ «J+MCDCC«YLAWR0T J+IPC 
" YDF-«KUMP PAR AQPLVeSHJ I tBPJTFEE 
H KB DMA f TEKBVXB«Y« XFK «D«X UHRDEF 

■ AEPCQZ I PR«A£RBS«APBA+«ODBQPRHED 
" BF X ■WDSADPHVDA0tXHTYCPHDCV0fHEC 
"ADPERC I WTPH+**Q«:LDR«RH0T##Z JUI • 
w HHF Z J UAWHFRACP I UDDJHMMP «J TOAAJ X 
-T0«ACP I VEJBrPMYCBEQTBBDCKZUIJT 
-CHHlQAJTR0AM.UnEJ X fNJUEEJ *RU+CL E £ 
■» DC+ ABS DNAADDTRRJ I MPD Z CKHEDGOP ZOV 
"R0AFRAS I GIFME»-BOBPAXH6TAFH1UH0£ 
'* DC Z 0RMDT AV XO 1 IJKFUJJJSDE JVOJGHt* 
■DCZ«HDTAVXDI IJKPtKJ JSDEJ fRULNSE 
" JRRUOY JURCFVAH MPSO*«Q0*S*ZHQV I 

■ AHXCERHT Z «_00GP-TPtE# fHBCS £«AEP 
n fNBTRNG I FBWfYRHJ R^EMTDLPZ SDPH-FP 
11 HDE I R0AQTUDRATW* YCttBFSPX BBTMH 00 
" PQE X HSEB «F1_H_R YF I SEWA fEY 00X P JR £E 
" I0DU«VP-JRTYRJSReA£S«C«3APJJMfP 
11 «LPC9 1 A0VD6ZS XDEKBP0»CKA f DMA tVF 

■ KCHQmCKA fPJ TC Y 0M0BKBVPP TIP IHCY0 
H MLSRAJPODBOP*LrDA«*£5AKAXLDX#Fa 
w VEMHJ V A XD YLO0ZE I *-TP «*D*EDBOP ZHD 

* UJ RU*TA I UT W 1BHHQT«PAJ OPaTPMAHfrn 
" QCHQ+4<HA00T»OCm «BT* YC I CZBP ASBFP 

* »*<EMAVQPD tVPCWH 1 0JFFp#1 1 tDFRATE* 
n CNDMA •Mn«5t«S*LM 08N Z S# DHDCHJ €FLH 
"ZC tfUTFYTB*NUBFP*SX IHXEI «FC*#>DE 
" KFTTCCWWBFOJPEEK*H0FH«f» WPKBCV 
" UH&Z J VNP §NTPFKE I O* BUWDr DB€>P *D «> 
" CAFB £C- 1 0FBUQH0flJ6 f HZHFP DAUP* I J * 
w Z0CZZCN £ EDHA feft™ H*GNRR ftJ 1 0GH0UBFP 

■ £ZRUS£FWia+0»JOP«TPMAHTTTUa-«El 

- BBBUGH0Z —KEJ Z DN tDQ I -A-LHZC Z* BU I 
" W BU8H0Z-KE J Z W-DQ I »A-LH ZC Z X TNAP 
" «WDUML. H£C 0SEOL0C I ST 0- 1 J XREJUJVOP 
" A«»N X C tPCAFl_VCUEK»irHDT ft-fLVCQ 
M WS+BAXO# t#0W«lZCMSBRVAT«COT J TAKHO 
" 7 #DQ AC HD Z Bft U * T 6C DC E □ X VEEKRF R A T C * 
-UDD«J VU r HBBUWAJ VLBRUUSNTHBRUW++ftJ 
"HAPNLWPeiCSEVXe 1 6NBUUJHCPUMZ Z*P 
w PlWNlJS*DMDCH6IiaaiOZ CT f *CHSZ BRU#T0H 
m TT GRRG £E 0FB fAHP WT W€i TG- YKHOG I HA 
"EG+XJ «MM AWNF «H«ABC X B«H«AJ QNQH0+ 
" DC Z 0RHGJ AEFH £ BEMAU«&SPF I HCH«OKHU 

* H0T £AR J «_BTP AAK «JB • 0GJHAPULJ R«_E 

■ KJT-+AJ +TUD- m- 1 BBBUOJHMPUMJSMDE 

* KLPAO fEMDCHHJ WE E f BFRATA0XL8 Z R K>E 

■ KFQAEGH0Z8EAA TU 1 1 BFPHUE 1 L WFP I UEB 
41 aBP«ARWPBNXUTOJYl>ULDA-rtEKED** AJ ¥ 
" EDBX ZFFTDB fOU l OA i H i t -JHMTUI 1 CHD 
"ZPPE£CZLQX&JR(S>EXZTW+AJTUE#HJLHi 

- IDH*«V-EJSFPXPEE JWWZPEPKNP^ALJT 
" PtM £QU J TPUKJS* £EJ LPlPDtC J PLFRADE 

- J RM^YRUT MCBUGF J SH^E YRUYE*ti«©UD 
m I KXLWD YBQF I NDF T D++H0- 1 J TCATPKAJ T 
"RftANLLJJLK THHJ RHJ AJHTSD«FDAXOJ SFE 
" B«P I REBL X THJR -RLSDJ JRVEKBP W*> £ 
" TUKC Q t J tfBEDHQ I JW*EAAB1_0 1 PUCVOAJ V 
° -C DMA Z CH £«*TftAUEKCH0I HP0P YLHTHEE 
■BRDAATU I ^FJ JEaA««E#eveft-«AZ J WWP 
m 0XPKY-V 1 0-PBAXO* T GPRA YG»YE I *«AF I 
H DCHAMJH0PWCBAXO*t«FRAYB*YEI *«AF I 

* DCHOAJ0*LBQE I Hft-DC Z 0SHS+T WlA— d 
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< 128> 
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Tips & Tricks 



322 * DA+P YLGTYDB I ft £ DE *NQ I +H0- DCZ €RHCU 

323 M ARXQJftCl*IRetQJH«PUeJJWVp0FVPftTDE 

324 •KRVRCTDEXWXL0FEKDPHVBM I • tFRATDM 
323 "DGH,JRB£HFXAAPXEE*NUJI*A0WI<*ZR0DE 

326 ■ V £PL A*— PF JSOVHF I # t X BMHP0NT JQDHFR 

327 p *TXBCZe«CHOFFC*TyOI1iDYe-HDZJWD« 

328 * DCHJ J WLMDGHJ J VLMP X AF0HFWUHPNO* Y X 

329 "L^T«F+LADHT<0X+IL0«HeU*£PC«CDP 
338 '«1FH£BEBURPAXHGTAFVPXPDEIfVPZP«X 
33 i " MEPBJ TE I OVBUUCUOUFPHJ V*EJ BH0GHPK 

332 " T WTXNHTIMRQHHBDT ZRRWAJQTTVHJ TU I 

333 "DBBTSIJIIDEHJRieZK#ZSGieZK*RADGV 

334 M DCP##TBCIPYAHTE£WTIHJAHAT00KBVTE 

335 "BTPJTCH3KJBCH«JATXUUAJTDBU«#LJZ 

336 -PUJRAJPOTUMAPYJTPUJJJV+EJVSLftCHP* 

337 M PYIXLRDFIJCDKH00VEIWVIIO*DPWL#S 

338 " A J T K R Z P YP ULLGNK J C E B UfiH B BBRF IJ D f I 

339 ™ CR XCPRF I AOH0H IJ H I D 0X JREE I AEFQL SL 
3461 " Y BUM @eWF t KOQCT0B X Y E L R F VP BFR DQP @B 

341 "ZWEZ HRVP0 tTRXHC MRTQUJ EYJ XE-0CF I 

342 "HBXABZHTYB-I00SI0ZBUOIOYDAAAITCI 

343 "TUL£S-NPABRTpBHBPUDJJVNIh»^BQFiN* 

344 "R«Z«MIP6TS»AJYSaPSDLEIhFrQRZH« 

345 w PUFJA*tFKDX«OREatLHaVLBUYBXT«flQ* 
344 " f «ABR# £ EK BEEG 1 LHN fL 1 YE * PI #C- E 
347 " KHLFRALEK J RUVZH0PUH^- IB 1 I N+ X A&J I # 
$48 "PULS«THT1>BU«*XBPV*ATYMPRTYBZR«)- 

349 M MAJJUDEKJRUKAJ+TT0FRALE0ELJ£>-0 

350 " ^CGUAC+DA YF WC YT VB W I HTQW* 0C I HU 

351 m QW*PC BE Y*P 0YBTLHX it A HJ I HBHUC I J Q 

352 M CMRPWAJflRftfll«_TLIEKD&-»i_«1TUWLJS-E 

353 * KORUAL 0C I 05Q E J H0UBHUCRDQJ SD I P F C E 

354 "JFBR+IJRMD«HJKa«FNRZEmj€CPPOHW1I 
339 ** ENSB+ 1 ANDCLO*D*F DARQHSAJ APFF J E&L 

356 M GXDB SYHTTKMJ 0SA4 tPDRA ZPI I RGflP D HI 

357 M TUI-0EUlBHFF«)EJOH#+IJSt*DZSDG0 

358 M L &J J R EDE J MRU QGH TF AH0GFQE XHSW I 

359 ** HBBTY JM V*UGGQ I HAES-HJ WHQ I NUKB&L Q 

360 "lNEIBSMHZCYtLSeFIZRT-RO0ZCTZJ»II 

361 " 0VBPBVC 0YD 90 fifiDE I F TPAAJ STUD X LQL D 

362 "H^OW««VPUORR*tIHBXFKIJITQEIR0Aa 

363 " t YELPPA0Z AKZHRU I CWA £ » SD 0CCRFP 

364 * tZTPAAJJTUQM0HY«^iRZKTl_EI NR-DFCI 

365 " Z RBTYH00WD0CBBJ 1RGH Z + APBREE £QP A« 

366 *ZCW*^Y0C£JZD«^TIBATW*-CP0ITBU 

367 " TH#C 1 0APDC I O* ZFP t £PHOJllFHVRDL XE £ 
366 " flBBT* J I PPUHJ R B>E I VRD+NH 0FDPC XEQF 

369 " I VRT +R I 0RC X F A AJ I AHE •JAJKUD*fJS AF 

370 M IRRTVFClKJBTMIJLMDKXJSE00tXTViBI 

371 rt B0AD3* £0 1 tDAA£-E I £LFRBDEI fHtEYRO 

372 M LBBT OHMD BRQK0 0GTUI- «Y flSDJKBT 1 1 

373 ' GfPIREEQJGI>LS«PtJSDND«HYFF*0AWI 

374 " SRX0BXE 1 • f BUGJ H ■ I RRQ UK *PUHZRETE 

375 ' JJRTWD^ED*XJRFlHNXAiiaMKVEMtUTNP 

376 H 0KSEERL W^C ILUTGQDQDG0AUE ICDQQLflB 

377 "CAPKBTN ICQPBABX I UFf3BATW*UDD!?AT W» 
37B -0BRPBJO+PT0I00EYiCHIR0AXIB*YR0ftf 

379 ** UDOTCFH 0G£D**F H0G WDfWY £ til V T SUA JH 

380 M UEUHJR-lBtBrYHPGUO»4JRM00tXTVaHJ 
3B1 "AKDPBYR1Q0HDIIJIST0CCRPP£ZP0DNH« 
3S2 " FFHT +B tf**BRT VFC I AB B TWD0B £ YF J J SH X 
383 "HDDHJSLPWCED^I JNYDttWOtlMfi tPflNR I 
3H4 **tLP0OUY*0-TB**Y00»£yT6nTT« 1 RADE 
3B5 H EL J Z FFPAD6X Z FFPLBQPWBYFNU £RM I *0 
3B6 "FflZBSJO + DZXSBJlJSReWKFJrtTWefHhLYF 
387 M ©BYRLJ EX DX t+FLMSEH T+JKQSW D fCMflY X 
3B8 -ERYra_I-XFTUBULAZeB+SPNlW0TT8Z«#l 
369 w FLZKRE£«FR+HLL-IBNJAEE0SRH£RZJUS 

390 "BFZOT^IJVTXSJMYNFN£SBLINSB*SP*IIT 

391 " V T f C BME SCQN I SE J t CP J AWF PX+BJAT 

392 M FN fRRKURF * MKDJ YT V €VCt#S1TEPZCPNLH3 

393 "EXYSJNUYFOZBMJIOeXfKW^IJWDZffWJlOX 

394 *UHYRT0MYFTZCAJOUFj(WCeNIlJFDZi<RKVZ 
393 w VLje9U4-JF£BC3JlNULTCCNAIFLZeBnEY 

396 ^E0XRTIUI#^£UD«NCa4VLTCHmtF£VZR*caS 

397 H F«UC-CIUtJXtM«MMM«aBPTCXOMM 
396 " IM Ht lllCMDA *GF tCXQA fflP t CXQtC X O 
399 "flfBP tH ■ 1 1 1 01 K 3A <GP* fBP 
4E9Q "TCX0*#**»X0A£!3miJZTUnJJUUEJBPE 

401 -AKBPTAHJ0VPEAMBPTAHJ0TI 

402 "•0#e«DOtJI IDDHP*e«flC:TJS#£H*M 

403 "WI M l HHOT Btl IHBM 

404 BCPfiMMM«0««HPTAI 

405 w HEtfW I 1IHC 0TBPJ AH 10 ■ m y OPH 



<H9fl> 


406 


<167> 


407 


<040> 


408 


<007> 


409 


<0A4> 


410 


<196> 


411 


<069> 


412 


<22B> 


413 


<211> 


414 


< 12S> 


415 


<127> 


416 


<I44> 


417 


<049> 


41B 


< tai 4> 


419 


<037> 


420 


<I42> 


421 


<042> 


422 


<219> 


423 


< 1 35> 


424 


<Q44 > 


425 


< 172> 


426 


< 190> 


427 


< 14B> 


42B 


< 201 > 


429 


<069> 


430 


<091 > 


431 


<237> 


432 


<051 > 


433 


< 195> 


434 


<049> 


433 


<15fl> 


436 


< 1 2B > 


437 


<2E2> 


438 


<241 > 


439 


< 1 33 > 


i 440 


<131 > 


441 


<0B 1 > 


442 


<239> 


443 


<072> 


444 


<095> 


445 


<209> 


444 


< 165> 


447 


<010> 


440 


<210> 


449 


<221> 


430 


< 174> 


451 




452 


< 140> 


453 




434 


<227> 


** -j 


<094> 


tJO 


< IBS5> 




<045> 


45B 


<12S> 


459 


< 124> 


460 


<227> 


461 


<Z31^ 


462 


< 1 15> 


463 


<015> 


AAA 


<102> 




< 129^ 


466 


<065> 


467 


f«~ 1 V 


468 


S 131 > 


469 


/ oku% 
% wTZni s 


470 




471 


< 036 > 


472 


< 204 > 


473 
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475 


x 1 jo r 


476 


< 233 > 


477 


/ 1 4T)i 

\ I w 


478 


<154> 


479 


V 1 / t ^ 




<225> 




<025> 




<073> 




<034> 




<243> 




<013> 




<ew*6> 




<223> 


List 


<2flt> 



H A &#&mHA«D gpBft * Wi lP J P £EHD#««#« 



''eeeeeeeeexcgeeMMtDLRRRLHteflOM 

"DIAGfWBQe^LRRJI I ECD#«DQADDTRR 
11 EPM0C tfTDG* 6HA4MAZEDTRRJ IFflMA £ 
"J I IEDTPL Qmm «PBF I AHF««««EQ I EDTHR 

n EPse«LBJ t i£DToeeefc*DPRBHie»«fcect 

H J I LEDT{S_#MCXPRBHI ABH0MQYADDPQB 
11 CWWttRRJ 1 1 EDPP«W#ESTBPJ A#e«eA £ 
" H I ADTRQL ««0Q £D *PB tHG f «fi>e^A A DD# R B 
" W000C «B iHA §D*H0A*A i)AHHPAlMC T 
ll flHAei>ePBe««G£HePB«FGtSe^OXPA@e^D 
" DXfifieOBBH I At>DGee^l*DPRBH I ®X mm t 
' H I E&L PEI £«00G £RBH I AFC D 6M&Q I EDTRR 
, waflPB0aY0O0PM0At0DfiPB0I f 000CX 
» 0P AflDAC X 0MG X BPDW 3 - ABX #MNHR APFAO 
M HH0D OH APAXHBfiP 000AADLRRRL 1 AttH 
** M X «<X «EBPB-P AHM0M 1 0J Y 0EF 0BT0AHT t 
"01 NBHNQ«€«TS *OA-EL VRTKY+EP WEDSRD 
# E0XZRRJN I PlBUS I S#T*»IPNBW-AT TQFE 
H JY0£XSBEYYI TSSRC 1+ IUHPWNHEI ££PJC 
" Z M«J I SRL 1 *CT J VFP I EBMHT ZQZI 1 TOSR A 
" HK I L) @Q J E Y M J U S TWb J 9 1 JHPZHJ.I RD £S tT 
** +YB— DPJNX P tK ZOU-6R*EHRBE Y Y JL TTZT 
"HWHDXTBRIE GP1HSBL IEI— HTZTI *HEFSBO 
" Z-C&BT f TI YB—NTZYJLZSRHQRVYAT tSVT 
" HQD £ 1 TREYUC D * T RG I - J L tQZOJ IU tDRJN 
" J AJ -HSBDHGBOXftJS ZQFDKUBPMEJ UGQ J N 
" HULHHT BO I DBU0TR II+JE06BOZQI EKSRS 
M HEKL J TQE6U I DfQAHEUJDBJ J I XYHEDRJN 
" JQATPTQOE 0XSHM- 1 J UGE0SBO ZOAT YTRR 
11 HU JE J TVNHHGUAV ILEHX RL J I JFLUCP0AU 
" F £ ZBXHYFFHY £-SVFT+SHK AWD X YCDSAS 
"DXY1TOVNZI ZK 0£CBK JUUQDT XRJT 

■ KDPBflH ACD «P B «HBC I WB^RUHU IEFPZH 
" IMBR«-YQB«Z1ZQKCLMQWFX+CLMWFX*€ 
"LLFP0BJE I EG DNP J BHT»R ft! AQET £RRH0fl 
"HUBDHOHfil QGT BOA i£ AMEPNAKUCD tTRM 

* HE J BRfflSHEKD J HAHK I LCPL I MH Y GliDS J A 
M JPTP KBOMEBB 0JBCF XZBZQRDJI FTBUA I 
"0A1 TBUREB0TDFMQTEUCD tTRWE J BR 08 A 
H I MJUFUB IJMATPOieiMGTsUBRI-FDKOHfi 
- 1 ABUPfl BU I UHB W JUJI1C T J PRE 1 X «D DP J S 
" I EAR Z SB J J HJ DRSRGD A OJJ T Z6HUADJ SP« 
"HL+CHHBPJIGTNTRAIUFR00JRKIBUJOZE 
H I X 0DH TRUHME T J TRAHQ IDJT ZSHTPDBQJN 

■ HQBUDEP 0ATHO Z SBAHBBTLQ J H I QBUDHAA 
11 ATHP8GHRJ I BUHUJRI Z I B0ORUHU I B0BRE 
" J UBT £HB VHU I EFUJC I ^BBCHQMFQBG J K 
H HUD T £HBZK0£CBKJ PJ 1 GTMTR A I UFR0RJ M 
"DAIU«QJ I HHDO J TQtt>O0#Z DH-JHHD J R J C 
" 1 ABUDUROJ I CTBSRGOAJ T iUBE J I AEDB ZG 
- 1 ABT fHAAMHQZ DRBR 1 DT X QBSHHDDRTRM 
M DAGTHQJRD 01 B t DRR J UAT VQ J RD 0*PZ DH 
" B&NDDQDRHE J DBTZEJQJDJ HBOHfl BUDH tR 

* JV I EFfURJ AGUDUAK AHDD «A I D 0* P Z DH i 
" BDNLJF TBE I EATPQJ RH I BUDOJ I HttDB 0O Y • 
n EWCHLAPF0WHNAPF0XBR0«iaJKBTSGZ 
" D1R00CH - H I DliF NU @DP 0ABDH- J AIDTQZR 
" HEF T ZHBW 1 E 1 DHHBE J I HDJ UJ BJ PPB <KQH 

■ DMfil DH-J A I DTGZRHEFTZHBHIE IDHHBA 
"HI CTJ T ZPHUDTFRBE J I JB «<QME XFP 0CHQ 

■ CliJT ZUZAIYBDXUJNH£PEJ SRTHU t DDTRO 
H HHDDJ SfiIDD HZ DH- 1 ttB TRSREDAADBT Z J 
"HLVUTQJ I IQBTiHBVl — 1 &PP J NHQBT £HAA 
- 00HQZTBRI— CUDPJH1 TVT *PJMHT-B00«1 
M BONTNQJRHEByHQJNJUFT Zd J RQHPCDGHfi 
" BDHOZPJNJ rtATFSBUJ MIR 0OBE J LPDJ TBS 
a I -SB 0QR XET £C 0HBD J I J TFR Z E J 1 1ST0V1 
" BDNT NQ J RHEBUHO J N J UF T Z Q J RD AB D J T Y 
" HQ I E J P ZKHU IEFNQ • r RNP0CHOCU I TJRZU 
** I YBDBflJ RHEBEDO J BJH'BR 0QRUHU I B 05B I 
" t YBTBTRKHEGDBSAZB0X Y Z«#ee<? 



END 



<160> 
<05Q> 
<234> 
<216> 
<055> 
<237> 
<14B> 
<1B3> 
<190> 
<192> 
<015> 
<054> 
<133> 
<0S4> 
<024> 
<O02> 
<026> 
<05B> 
<239> 
<205> 
<060> 
<070> 
<050> 
<02S> 
<103> 
<119> 
<220> 
<079> 
<02B> 
<225> 
<051> 
<001 > 
<114> 
<045> 
<182> 
<238> 

<0is> 

<245> 
<179> 
<170> 
< 164 > 
<003> 
<032> 
<0B1> 
<210> 
<135> 
<218> 
<09B> 
<06£> 
<031> 
<134> 
<131> 
<163> 
<205> 
<08l> 
<0B8> 
<252> 
<002> 
<141> 
<017> 
<002> 
<040> 
<227> 
<281> 
<020> 
<172> 
<0S7> 
<127> 
<1B5> 
<233> 
<075> 
<073> 
<076> 
<101> 
<22Q> 
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Tips & Tricks 



Rock me 
Amadeus 

Passend zu unserem Sehwerpunkt- 
thema, stellen wir Ihnen ein Programrn 
fur den C 64 vor, das eigene Meiodien 
komponieren kann. 

Das Programrn »Amadeus* ist in der Lage, aus bestirnmten 
Angaben ein Musikstuckzu tonstruieren. Die Notenwerte wer- 
den automatisch in DATA-Zeilen abgelegt und lassen sich aJs 
eigenstindiges Basic-Prograirim spetchern. 

Bedienung des Prog ram msi 
Nach dem Start erwartet das Pragramm einige Parameter, die 
den Aufbau des zu komponierenden StOckes betreffen. Man 
gibt Ober das MenO ein, aus wievielen EinzelstQcken das Ge- 
samtstuck bestehen soli und wievieie Takte jedes Einzetstuck 
beinftaJtet Weiterhin kann man die Anzahl der Wiederholungen 
und der Noten pro Takt elngeben. Die Meiodie wird abwechs- 
lungsreicher, wenn Sie wenige Einzelstucke und Takte wShlen 
und auf WiederhoJungen verzichten. 

GeMJIt Ihnen die Komposition, dann lassen Sie sie vom Pro- 
gramrn in DATA-Zeilen abtegen. Danach Iflscht stch der Haupt- 
teil selbstSndig. Qbrig bJeiben die Spielroutine und die Noten- 
werte. 

Funkttonsweise des Programme 
Die Komposition basiert auf zwftlf Grundttinefi. DSe Werte ste- 
hen ate erste Zahten fn den Zeiten 34 bis 45, FQr jeden Takt 
wird nun ein Ton durch Zufall ausgesucht (Zeile 55), Zu diesern 
Grundton w&hlt der Computer eines von vm Begleitungsmu- 
stern. Die Art der Begleftung h&ngt von der Anzahl der Noten 
pro Takt ah Hinter dem jewelgen Grundton in den betreffen- 
den Zeilen stehen nun weitere Notenwerta Aus ihnen wird ei- 
ne ebentaJIs zuffillige Melodie gebildet Die T6ne sind harmo- 
nisch zum Grundton. Die Komposition enthSIt also koine Mifl- 
kMnga 



Umwandlung in ein Basic-Programm: 
In Zeile 101 beginnt die Umwandlungsroutine. Sie beruht auf 
dem Prinzip des programmierten Direktmodus, wobei der Ta- 
staturpuffer zu Hilfe genommen wird, Die Notenwerte werden 
in Integerzahien umgewandelt und an die Abspielroutine ge- 
hfingt (Martin Wernecke/ue) 



Zeile 

9-1 1 Bei Erstdurcblauf (Y} Dimenslonierung der ftlctoa/iablen 
12 Definition des Speicherbeginns, Initiajisierung des Zu- 

faJIsgenerators 

13-29 RarameterubergaJbe. Urn Fehleingaben auszuschlieaen, 
erfoigt die Eingabe zunachst in Strings, Disss warden 
dann umger&chnet 

30 Restiegung der Cursor positton 

33 Aus den DATA-ZeiJen werden die Not&rt in Raider geJe- 

een 

46 Schleifenbeginn fQr Bnzetetueke 

47-52 Begleitungsmodus wird barechnet und an MO Oberge- 
ben 

53 BE verajidert sich in der Fbtge und wird in BB abgelegt 

54 Schleifenbeginn fQr Takte 

55 Wahl des Grundtones En X 

57-58 Begteltrnodua 1: alle H Begleitnoten dteses Taktes sfcnd 
gleich dem Grundton; die Qktave bestimmt X2 

60 Begleltmodua 2: Begleitton springt uber elne Oktave; 

J + 1 bestimmt die Oktave 

62 BegJ^tmodys 4: Grundton-Guinte Qktave-Qulnte, Vierer- 

Rhythm us 

64-65 Beglettmodus 3: Grundton-Guinte-Oktave. Dreler* 
Rhythm us 

67-69 Definition der Melodiestimfnen N2 und N3 durch Zufall 
generator 

73r75 Die Notenwerte werden in den Speicher gePOKEt 
76-79 Ende eines Einzelstflcks. Wiederholung wenn WSJiJ^O 
SO Durch 255 wird das Ende des Stuckes markiert 

67-89 SID Initialisieren 

90 Beglnn der Vorsptelroutine. B^SpeScherposltlon der 

nachsten Note 
92-95 Ta&taturabfrage 
97-98 POKEn der Noten 

99 Zfthler urn drei Noten erh&hen 

100 Zeitachlelfe, RQcK&prung 
101-111 Baatc-Generatof 

102 Sechs Noten lesen, High-Byte und Low Byte in Irtfeoer- 
wert wandeln 

103 Neue DATA-Zeile ausgeben. B-Zeilennummer 

104 Variablenz u weisun gen ausgeben. TastaturpuHer mH HO- 
ME und 3 x RETURN fallen 

105 Programrn unterbrechung. Zeilen werden durch RETURN 
ubemommen 

106-107 Generieren der letzten DATA-Zelle 
110-111 L5schrou«ne fQr Hauptjxognjmm 
201-224 Spielrouflne fQr geneiiertes Programrn 



Hinwefce: Eine FehlenneJdung zum Ende des Program ms kann 
ignoriert warden, 

Pmgrammerlauterung 







<»13> 


2 REM * AMADEUS 


* 


<B77> 


3 REM • GE.SCHR I EBEN VON: 




<012> 


4 REM * MARTIN WERNICKE 


* 


<022> 


5 REM # LEHRMDHL & 


* 


<106> 


6 REM » 54 KOBLENZ 


* 


<059> 


7 REM + TEL. s VZL 1/77224 


* 


<215> 


Q REM #*#»*#*«###♦♦#***#•********#* 


<B2«> 


9 PRINT" CCLR, WHITE J"; IF Y=J TH^N 


12 


<1U±> 


10 DIM NO< 15 , 15) e DIM N<15> 




<121> 


11 DIM NU20> T N2(2e>,N3t20> 




<078> 



Listing »Amadeus« 



A — SehletfenvarlabJe 

AE — Anzahl der Einzelstucke 

BB — Anfengsadr esse des zuletzt gespeicherten 

EinzeJetucks 

BE — Anfangsadresse des aktuellen Taktes 

Dl — Olfferenz BE BS » Lflnge de$ letzten EinzeJstucka 

[wlchtlg fur Wiederholung von EinzebtOcken) 
E — SchJelfenvariable fQr TaktdurchJfiufe 

GE — Abspielgeschwindlgkeit 

H — NT(x) wird auf esrten geraden Wert gebracht 

f — SchJejfenvariable for EinzelstOckdurchiaufe 

J — Wart zwischen und 1. bewirkt Oktavsprung in 

Begleitungaart 2 
MO — Begleftmodus {es gibt insgesamt vier) 

N(x) — Grundnoten fdr jede x-te Notenkombinatfon 

NO(xy) — y-te verschiedene Begleitung^note 2:ur x-ten 

Qrundnote 
N1 3(x) — Note x zur Stimme 1-3 

Tf X) — Anzahl Takte pro Einzelstuck x 

WS(xj — Anzanl Wlederhotungen pro BnzeiatUck x 

X — Notenkombl nation 1m taufenden Takt 

X2 — entscheidet Ober Oktave 

Y — Rag fur Neudurchlauf 



List© der Variable n 
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m0 



wS0 




26 10-1 11 1965 fh MuncKen 
Halle 15, Gang C. Stand Nr 9 

Sch6ne Briefe schreitoen! Daskonnen sich jetzt 
endiich auch Homecornputer-Freaks ohne wei- 
teres leisten. Mit dem neuen Typenraddrvcker 
Brother HR-1Q. 

Aber n Lctit n uf sain Pre*3 is! loll Auch waseMei- 
slat. Zum Beispiel : ma*. 12 Zelchenpro Sekunda 
achneii. 80 Zefchen Schreibbreite, 2K Puffer- 
speicher (V24/ Gen Ironies Parallel). Bi-Direk- 
tionaldnjck, Hocri- und Tfefstellung, Fettdruck, 
Untersireich automatic Vieles mehr Und daS ©r 
aufierdem sehr, sehr lease druckl, beweisf die 
geririge Gerauschentwickkjng von weniger a Is 



■ Un worts ndiicHo Frstsem pFehlgng 
incf M*5t .Typenrad und Schreibband m Drop-in 
Sc fi neii wecftse I ha $»e u e 



BOdBA. 
Den Brother 
MR-10 gibtes 
mit den Schnttt- 

stel len Centronics Parallel oder V24 (RS-232C}. 
AJs HR-10C Version ist er direkt ansch fieG bar an 
Com m odore -Computer VC207&4/12&. 
Aber hallo, kann man auch zu semen Einsatz- 
moglichkerten sagen.Sokonnen Siethn mitsei- 
nem leicMen Gewfcht (6 MioJ bequem am Trage- 
grift Liberal I mil hinnehmen. Auch seine Extras 
kommen da noon mit, DerTF-10 Forxnuiartrakior 

brother 

Die Zukunft heute 



zum Beispel Oder verschiedene Typen radar in 
der praktischen Brother Drop- in Schneifwechsel- 
kassette, die ihra Ausdrucke trnmer wfader 
anders aber schon ins Bild setzen. Fordem Sie 
gleich mal nan ere Information en an. Mil dem 
Coupon. 



Abar haHo» Oer Brother HP-10 m i we saien nun 
mi ridich. Sc+ii-cken Sie Fartjprosp«fct und Being 
queHennaeftweiS. 



Nam 



PLZ/Ort: 

Autfutltn. au&schrie^den. auf frantoftrte Postfcarte 
klet^n uncf s#nd«n an : Brolh«r imamalionai GmbH, 
im R®$engarien u r 636B Bad viibel. 




12 BE=3BW00: A"RND<-TI) c POKE 532BB , 2 : POKE 5 

3281 ,0i6E- 100; POKE 650, 128 <159> 

13 PR I NT *" CCLR , DOWN , 1 0SP ACE > A « A O E U SOJ 

F, SPACE >" <076> 

14 PRINT**<3DOHN f aPACE>EINZELSTUECK: 0{7SPA 
CElTAKTs (2SPACE } ( 4SPACE > 11 <231> 

15 PRINT* SPACE JNDTEN: £5SPACE>GESC 
HWINDIGKEIT: "300-GE <037> 

16 INPUT" {2DOWN5ANZAHL EINZELSTUECKE C17SFA 

CE, 17LEFT> " i AEf <0B7 > 

17 AE-VALlAE*) <254> 
IS IF AE< 1 OR AE>8 THEN GDSUB 30: GOTO 16 <219> 

19 FOR 1-1 TO AEiGOSUB 30 : PR I NT " T AKTE EINZ 
ELSTUECK NR. G_EFTV*| 1 1 " <95PACE, 10LEFT1" 

I <005> 

20 INPUT T*U> jIF VAL(T*(I)>>a THEN 1*1-1 <027> 

21 T ( I ) = VAL ( T* ( I ) ) <146> 

22 NEXT <032> 

23 FOR I=»l TO AEt BO SUB 301 PR I NT " W I EDERHO 
LUNG STUECK NR. tLEFTl " I p " U0SFACE, 101LEF 

T> H ( <042> 

24 INPUT WB* < D : US i I > = VAL ( W5* ( I) > 1 1 F WS(IJ 

>3 THEN I-I-l <Z28> 

25 NEXT <035> 

26 BQSU6 30 <236> 

27 INPUT H NDTEN PRO TAKT ( 1-16) I 15SPACE ,8LE 

FT > " | NT* <213> 
2B NT« VAUNT** : IF NT< 1 OR NT>16 THEN 26 <B55> 

29 OOTO 31 <239> 

30 PRI NT" CHOME , 1 1 DOWN > " ; : RETURN <166> 

31 GQ5UB 30 1 PR I NT "C2SP ACE JET WAS GEDULD , BI 

TTE! SELBST MOZART " <B27> 

32 PRINT**CD0WN f 36PACE>K0MPONIERTE NICHT EC 
HNELLER. ** <206> 

33 RESTORES FOR 1-0 TO lit READ N ( I) i FDR E-0 

TO 3? READ NO ( I ,E> i NEXT E,I <131> 

34 DATA 1114,5613,6676,7939,4455 <231> 

35 DATA 1 250 , 5947 , 70 72 , 4455 T 500 1 <0t7> 

36 DATA 1403,7072,8411,5001,5613 <104> 

37 DATA 1407,7493,4455,5296,5947 <097> 

38 DATA 11*69,0411,5001,5947,6676 <180> 

39 DATA 1873,4720,5613,6676,7493 <230> 

40 DATA 2103,5290,6301,7493,8411 <236> 

41 DATA 1100*5947,7072,0411,4739 <063> 

42 DATA 1325*6676,7939,4720,5296 < 199> 

43 DATA 1575,7939,4720,5613,6301 <205> 

44 DATA 1760, 4455, 529S, 630 1,7072 <255> 

45 DATA 1905,5001,5947,7072,7939 <061> 

46 FOR 1-1 TO AE <221> 

47 H- (NT AND 254 J <209> 

48 IF H-0 THEN H-2 <244> 

49 IF H*6 THEN MO* ( INT (RND C 1 > »2> ♦! > «2 <242> 

50 IF H»8 OR H-4 OR H-16 THEN HO- 1 NT ( RND < 1 
>*3>+l <»B7> 

51 IF H-2 OR H-10 OR H-14 THEN MO-INT (RND ( 
1>#2>+1 <107> 

52 IF H-12 THEN HO" I NT ( RND < 1 > #4 H- 1 < IBB> 

53 BB— BE <020> 

54 FOR E-l TO T(l> < 104 > 

55 X-INT(RND(1>»12> <14<?> 

56 IF H0>1 THEN 99 <192> 

57 X2-( INT<RNlHl>*2> + t> <B38> 
38 FOR A-l TO HiNl t A) -N (X> »X2! NEXTi GOTO 66 <032> 

59 IF H0>2 THEN 61 <244> 

60 FOR A-l TO HtJ«l-JiNHA>«N<XJ + (J+l>iNEX 
TiBOTO 66 <151> 

61 IF MO<4 THEN 6* < 1B9> 

62 Nl U>-NfX)iNI (2>-N0*X,l)/2iNK3J-2*Nl (1 

> INI (4)-Nl (1J INI (5)-NS <2> :N1 t6J=Nl <3) <055> 

63 GOTO 66 <121> 

64 FOR A-l TO H/4 <003> 

65 Nl <A#4~3)-N(X> I Nl ( A*4-2>-N0 t X , 1 > /4iNl <A 
*4-l>»2*N(X) :N1 ( A*4 I -N 1 ( 2 ) l NEXT <!G7> 

66 REM <12B> 

67 FOR A-l TO H <24l> 

68 N2<A)-ND(X, INT (RND ( 1)*6> > * UNT (RNDU >#2 

J+l) <1B0> 

69 N5CA1 -NO (X * INT (RND 1 1 > *6Ji # f INT (RND* 1 > *2 

)+U <1©9> 

70 PRINT " {HOME , 4 DOWN , 1 4RI6HT } " I ** < 1 2RIOHT > H 

E <206> 

71 PRI NT " C3D0WN , 7R IGHT „ 4SPACE , 4LEFT > " A <137> 

72 NEXT <082> 

73 FOR A-l TO Hz POKE BE,N1 ( A> AND 255iPQKE 
BE+1,NI (A)/256 <143> 

74 POKE BE+2 , N2 ( A) AND 255iPDKE BE+3*N2(A>/ 

256 <177> 



75 POKE BE+4,N3*A) AND 255: POKE B£+5,N3 (A> / 

256i BE«BE+6 : hEXT : NEXT <037> 

76 IF WS(I>=0 THEN NEXT16OTO 80 <019> 

77 DI-BE-BB: FOR A*l TO WS(I>iFOR B^fl TO Dl 

-1 <095> 

78 POKE A*D I +BB+B , PEEK f BB+B) : NEXT B, A <057> 

79 BE=A*DI+BEiNEXT <230> 

80 POKE BE, 255 £ POKE BE+I,255 <0B3> 
Bl 60SUB 3Bi PR INT* BE I TASTENDRUCK WIRD VO 

RGESTELLT ! t4SPACE >" < 158> 

B2 PRINT - CD0WN,375PACE> JI <030> 

83 13ET A*iIF A*-" "THEN 83 <093> 

84 SOSUB 30! PRINT" Fl - SCHLECHT KOTIPONIER 

T, BITTE NFU 1 " <«0I> 

85 PRINT" (DOWN, SPACE )F3 - BITTE IN BASIC U 
HWANDELN" <0I3> 

86 PR I NT " t DOWN , SPACE 3 +— 5CHNELLER{2EPACE >- 
=LANGS AMER *" < 1 39 > 

97 S-54272lB-30000(FOR 1-0 TO 24 1 POKE 5+1 , 

BiNEXT <«22> 

BE POKE S+6 ,240s POKE S + 13,24»! POKE 5+20,24 

<070> 

B9 POKE S*4,332POKE S+l 1 ,33iP0KE S+lS,33iP 

OKE S+24 t 13 <243> 

90 IF PEEXIB)-255 THEN B-30000 <102> 

91 GET A*iIF A*-" "THEN 97 C134> 

92 IF A*»" <F1 > "THEN POKE S+24 ,0i Y«l : SOTO 9 <232> 

93 IF A#— ** tF3> M THEN POKE S+24 t 0*BOTO 101 <24*> 

94 IF A*»"+"THEN SE-QE-llJF OE«0 THEN BE-1 <246> 

95 IF A***"-" THEN 6E«GE+iiIF 8E-256 THEN BE 

-255 <191> 

96 PRINT** CHOME , BDOWN , 31 Rl SHT , 4SPACE, 4LEIFT> 
"300-QE <162> 

97 POKE S f PEEK(B)iPOKE S+l ,PEEK(B+1 ) (POKE 
S^7,PEEKfB+2) :POKE S+@ , PEEK ( B+3 ) <BB3> 

90 POKE S+l4,PEEK<B+4) tPOKE S+lS,PEEK <B+5> <144> 

99 B-B+6 <007> 

100 FOR T-l TO GEiUCXTiGOTD 90 <136> 

101 A— 30000s B— 10001 POKE 1022, GE <229> 

102 FOR 1-0 TO 10 STEP 2i Al ( 1/2) -PEEK (A+I> 
+256*PEEKCA+l+I)iIF PEEK IA+I> -255 THEN 

186 <225> 

103 NEXTi PRINT" j CCLR>* f ;Bj " CLEFT JDATA W A1 (0) | 
i FOR 1-1 TO SiPRlNT* <LEFT>i "Al 1 1 ) ! ■ NEX 

Ti PRINT <192> 

104 PRINT*Ast , *A+12 ll EB- ,l B+l ,, i9Jll02 i, (iPaKE 19 
8,4sP0KE 631 ,19xPOKE 632,l3iP0KE 633,1 

3 <074> 

105 POKE 634, 13: END <125> 

1 06 PRINT" <CLR) " B " DAT A255 , 255 1 255 , 255 , 255 , 

235- <i99> 

107 PRINT M 8OTO10fl"i i POKE 190, 4i POKE 631,19 
- POKE 632,13rP0KE 633,13sPOKE 634 t l3iE 

ND <W91> 

108 0E-PEEKC1022) <125> 

109 PRINT" fCLR> 200GE-"QE> POKE l98 t 3iPOKE 6 
31 ,19: POKE 632,131 POKE 633, 13lPRINT"Bfl 
110 w i END <045> 

110 PRINT" CCLR J" | tFOR W-W TO W+7i PRINT UlN 

EXT i PRINT M W- li W**i GOT 01 10** i POKE 198,10 <202> 

111 POKE 631,19iFOR 1-632 TO 6401 POKE 1,13 
:NEXTiENE> <241> 

201 S*54272tREM STARTADRESSE D€8 BID <104> 

202 FOR I-* TO 241 POKE S+l ,0* NEXT I REM StO 
LOESCHEN <090> 

204 POKE 8+6, 2401 POKE S+13,240iROKE S+20,2 

401 REM SUSTAIN/RELEASE STIMME 1-3 <244> 
206 POKE S+4,33iPDKE S+tl,33lPOKE S+l8,33i 

REff WELLENFmn STlMM£ 1-3 <128> 
2<M POKE S+24, 151REM LAUTST AERKE <078> 
210 READ A,B,CiIF A 4 * 255 OR B-255 OR C-255 

THEN RESTORE! BOTO 210 <123> 
212 AI-A AND 2S5t A2-A/256I REM HI/LO SI <216> 
214 Bl-B AND 255 1 B2— B/256t REH HI/LO S2 <07B> 
216 Cl-C AND 255 1 C2-C / 256 1 REM HI/LO S3 <196> 
218 POKE S,AHPOKE S+l,A2tREM NOTE SPIELEN <012> 
220 POKE S+7, Bit POKE S+B,B2 <B60> 
222 POKE S+14,CliP0KE S+15,C2 <252> 
224 FOR 1-1 TO OEi NEXT i BOTO 21 01 REM BESOM 

IND1BKEIT <131> 



Listing »Amadeu$« (SchluB) 
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Der neue Checksummer ist da 



Direkt nach der Eingabe einer Zeile 
sagt der neue »Checksummer 64 V3« 
Bescheid, ob auch richtig aus der 
Happy-Computer abgetippt wurda 

Der bisherige iChecksummer 64* war zwar nicht schlecht, 
aberverbessemngsbedurltig, Vorallem bei Data-WOsten t also 
langen Maschinencode-Programmen mit endlosen Dala- 
Zeilen, kam oft ein Fehler vor P der schlecht zu finden war: der 
Zahlendreher. Ob da »123* oder »321< stand, fur den blstreri- 
gen *Checksummer 64c bestand kein Unterscbied. Fur den 
Programmierer aber schon, und das fuhrte zu venneidbarem 
Arger 

Der neue aChecksummer 64 V3< ist ein kleines 
M asc bin encode- Prog ram m t das Sie sofort unterrichtet, ob die 
jeweilige Programm-Zeile von Ihnen korrekt eingegeben wur 
de. Er errechnet aJierdings eine andere Checksumme als der 
bisherige *Checksummer 64*. deshalb kann er nur fOr die 
Commodore-Listings ab Happy-Computer, Ausgabe 10/85, 
benutzt werden. Listings aus vorausgegangenen Ausgaben 
benOtigen auch den alten »Checksummer 64*, 

Und so wlrd es gemacht 
% Den *Checksummer 64 V3* sorgfaitig abtippen und vor dem 
Starten abspeichern . 

2. Mit iRUN* starten 

3. Nach einem Moment erschetntauf dem Bifdschirm: 
CHECKSUMMER AKTMEFfl" 

AUSSCHALTEN : POKEl,55 
ANSCH ALIEN : POKE1 P 53 
READY. 

4. SchaJten Sie jetzt den Checksummer mil *POKE1 t 53* an. 

5. Geben Sie zu Testzweckerr folgende Zeile ein: >1 REM* 
Am linken oberen Bildschirmrand solfte jetzt (63) stehen. 

6. Geben Sie ein Listing aus unserer Zeitschrift ein, allerdings 
ohne die in Klammern stehende Zahl an jedem Zeilenende. 
Diese Zahl muli n&mlich nach Bet&tigen der RETURNTaste aJs 
Prflfsumme in den Bildschirm eingeblendet werdea Stimmt 
diese Prufsumme nicht mit deram Zeilenende stehenden Zahl 
0berein p so llegt ein Eingabefehler vor, 

7. Die abgebildeten Basic-Listings entheJten keine Steuerzet- 
chen mehr. Diese Steuerzeichen werden durch Klariext er- 
setzt und stehen zur Kennzeichnung zwischen geschweiften 
Klammern, Deshalb slnd auch die Klammern und der dazwi- 
schen stehende Text nicht zu Obernehmen, sondem die aus 
unserer Tabelle ersichtlichen Tasten zu druckea Auf dem Sild- 
schirm erscheinen dann die entsprechenden Grafikzetchen. 

8. Grafikzeichen werden durch Qber- oder unterstrichene 
GroBbuchstaben in den Basic-Listings dargestellt. Unterstrh 



1 fcErt «#*##•*•*••••«•#*« 

2 AEH * * 

3 REfl * CMECfcSUHflER 6* V3 * 

4 REM * * 

5 REM * MR I TTEN KAERZ 1985 BY # 

6 REH * * 

7 REM * FRANK LONCIEWSKI * 
e REM * * 
9 REM #######*•**•#####*»#**********• 

ICS PRINT" CCLR, 11 SPACE ,RVSOW J CHECK SUMMER 64 V3 0W0FFJ- 

11 PftJNT" t2DOWN,95PAC£>£lNEN MOMENT, BJTTE 

12 FOR 1=820 TO 064 i READ A: POKE I ,A: PS=FS+A+i i NEJtT I 

13 IF FS05BB2 THEN PR 1 NT *" PRLIEFSWIWEftLFE HLER IN IEILEN 

20-22" i END 

14 SYS azaiFS-BtFOR 1*58464 TO 5@583:R£AD A: POKE r ,fli 
PS— PS+A+ 1 i NEXT I 

15 IF PSO 16267 THEN FfcINT 'PRIJEFSUMMENFEHLER IN ZEILE 
N 22-30" I END 

16 POKE 1,53ePOKE 422S9 , 9is POKE 42298 ,22S 

17 PR i NT *' {4DDWN , 9SP ACE >CHECKSUMP1EFf AKTIVIERT. ■ 
L a PRINT" <2D0WN> AUSSCHALTEN s P0KE1 T S5 H 



chtne Buchstaben bedeuten, daB Sie die SHIFTTaste und 
den angegebenen Buchstaben drucken mussen, uberstri* 
chene Buchstaben werden durch Drucken der Commodore- 
Taste und dem entsprechenden Buchstaben eingegeben. 
9. Bne Besonderheit [13SPACEJ bedeutet, 13mal die Leerta- 
ste bemtigen, [F. Lonczewski/zu) 



, CTRL siehlfjf Con tr of-Tasre. so bedeirtel fCTRL-AJ. ciaB Sie die 


Control-Taste und die Taste * A* drucken mu&sen. Im 1o3genden steht. 


[DOWN . 


Ta$le neben rechtem Shift, Cursof unten 


|UPf 


Shift -Taste & Taste neben rechtem Shirt Cursor hoch 


[ClU] 


Shrt(-Taste & 2 Tasle ganj rechts oben 


J INST; 


Shift -Taste & Taste gaaz rechts oben 


|HOMEI 


2. Taste von ganz rechts oben 


1DEL] 


Taste ganz recnts oben 


|rlltin 1 


Taste ganz rechts unten 




oniTi-pasie & lasie unie n re cms 


[SPACE" 


Leertaste 


■ F 1 


Qrawr Tasten block rechts 




grauer Tasten btock rechts 


|F5; 


g rauer Tastenblock fechts 


|F7J 


grayer Tastenbtock rechts 




g rauer Tasten block rechts & Shrft 


[F4| 


grauer Tastenoiock rechts a Snrtt 


|F6i 


g rauer Tastenblock rechts 6 Shrft 


|FS} 


grauer Tastenblock rechts S Shift 


1 RETURN. 


Shift Taste & Return 


! BLACK; 


Control-Taste & 1 


Iwhite: 


Control-Taste & 2 


RED 


Control-Taste A 3 


ICvan; 


Control-Taste & 4 


•PURPLE 


Cont roE-Tas t e & 5 


[GREEN 


Control-Taste & 6 


jBLUEj 


Control-Taste & 7 


IVELLDWI 


Control Taste & 6 


[RVSON 


ControiTasfe & 9 


IRVOFFl 


Control -Taste & 


(ORANGE, 


Commodore-Taste 4 1 


JBROWrvE 


Commodore Taste & 2 


jLIGRED. 


Commodore-Taste & 3 


[GREY 1 f 


Commodore-Taste & A 


JGREY2! 


Commodore Taste & 5 


ILK GREEN! 


Commodore -Taste & 6 


|UG BLUE 1 


Commodore-Tasie & 7 


IGREY3J 


Commodora-Taste & 8 


Wenri Sie s^ch erst einmgi an dte \n Klariext geschnebenen St^Ljerzei 


Chen gew&hnl haben, werden Sie den Vorteil daeser Schreibwelse 


erkennen Der zu dem JeutitfQen Steuerzecnen gehorende Klartext 


ist so verfaBt, daB Sie leichi dre Taste bez^hjngsweise die Tasten- 


Htxnbinaiion fmden, die Sie drucken mussen 


Die Steuerbef eh ie im Klariext 



2fl DATA 1^9*8,133,254.1*12,1, 3B9 t 93 1 3 1 i33,Z55 ( i6a p fl» l l7 
7 234 

21 DATA 145 t ZS*, l3A 1 2B8 1 2#«?,23a i 255 1 165,235,221 ,95,3, 
208,236,202 

22 DATA 16,230,96,160,224, 192,8, 16» t 2, l&9,B t 17B , 133,2 
54, 177 

23 DATA 95,24B,4B,2ei,32 T 2Ba t 3 t 20B,28S,2#S,l33*255 T i3 
0,41*7 

24 DATA 17B t 240 m 14,72, 165,255,24,42, lB5,B,2«2 ¥ 2ae t 249 
t 133,255 

25 DATA 1B4, 178,232, 165,255,24 , 101 ,25*, 1.33,254,76, 111 

228 192 4 

26 DATA * 43, 219 j 19B,2l4, 165,214,72, t62,3 t 169,32, t37,i , 
4,109 

27 DATA 212,228,32,210,255,208,12,0,92,72,32,201,255, 
170, 184 

2S DATA !44 f l ,138, 96,282, 16 T 22S, 166, 254 ,169, 0, 32, 205, 
189,169 

29 DATA 62, 32, 210, Z55 t 184 ,133, 21* ,32, I©0,229, 169 # 141 , 

32,218,255 
38 DATA 76,128^64,9,60,18,19 



19 PRINT" 1 ' tDOWN>ANSCHALTEhlt2^PAC£>5 POKE1 ,53-xhCM 

Listing ^Checksumrror 64 V3« erkennt j«tzt auch Zahtenvgrdreher 
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i^l^Ci 69 



BiMschirmtrick fur den 
Commodore 



Mit »Chess-Screen 64« verwandelt 
sich der Bildschirm: man glaubt, auf 
ein uberdimensionales Schachbrett 
zu sehauen. 

Die Illusion, die »Chess-Screen 64c erzeugt wird durGh die 
andersfarbigen Ecken des AuBenrahmens hervorgerufen. Das 
Besondere dabei ist h dafl im BikJrahmen ein vierfacher Rarb- 
wechsel vorgenommen wird. Das Programm arbeitet im Inter- 
rupt und kann somit in eigenen Programmen verwendet wer~ 
den, Nach einem Reset muG man SYS53152 zum Neustart 
eingeben. 

Noch ein Kleiner Trick, geben Sie nach dem Start folgende 
Zeife ein: >1 POKE53281,1 ::::::::: RUN*. 

(M. Hiltebrand/zu) 
Ein Bildschirmtrick, der Staunen hervormft ► 



Programm: Chess-Screen 64 
Computer: C 64, C 128 
Checksummer: Version 3 
Datentragen Kassette Oder Diskette 



1 FOR 1=53132 TO 53247 j READ ft i POKE I,A:NEX 

T <038> 

2 PRIWT" (CU^ f DOMK,i#4ITE t 2SPftCE:>CH£SSSCft£EWl 

64 8Y WARKUS"| <062> 

3 PRINT" HILLEBRAND (YELLOWS: SYS 53152iNEM <136> 

4 DATA 169, 0,141,255,63,120, 169, 190, 141 <231> 

5 DATA 20,3,169,207,141,21,3,169,27,141 <B30> 

6 DATA 17,208,169,51,141,10,208,169,1 <111> 

7 DATA 141,26,208,169,127,141,13,220,68 <J95> 
DATA 96,169,1,141,23,200,173,18,208 <035> 

9 DATA 201,51,240,23,169,23,141,17,208 ,<169> 

10 DATA 169, 51, 141, 19, 20S, 169,9, 141, 32 <246> 

11 DATA 208,169,8,141,33,208,76,49,234 <110> 

12 DATA 169,24,141,17,208,169,250,141,18 <193> 

13 DATA 208, 169, 8, 141, 32,208, 169,9*141 <152> 

14 DATA 33,208,76,49,234s REM (C> BY MM SOFT <184> 



Schluft mit der Eintdnigkeit ! 



Mit »Colorscreen 64« verwandelt sich 
das blaue Standardbild des Commo- 
dore 64 in einen farbigen Streifenhirv 
tergrund. 



PRI«T rt CCLR,YELL0H,6DOWN>WIEVIEL FAR BEN < 
nlN-2"; <174> 

1 INPUT" / MAX^ISJ **| Wt DATA 120,169,39 < 055> 

2 FOR 1=49152 TO 49226sREAD Ai POKE I T A:NEX 

T <224> 

3 POKE 49216, NeFDR 1=1 TO HrPOKE 49231+1,1 

+1 <16S> 

4 POKE 49247+ I , I MKT < 255/ WJ = «XT i DATA 141 <064> 

5 PR I MT n CCLR , WH J TE , 2EPAC£ 7 C0L0R5CREEN 64 B 

V HARK US -| <099> 

6 PR I HI "HI LLE BRAND " t 5 ¥5 49152: DATA 20,3 < 19S> 

7 DATA 169, 192, 141, 21, 3, 169, 0,141, IB, 208 <B3l> 

8 DATA 173,17,208,41,127,141,17,208,160 <177> 
? DATA 127,140,13,220,200,140,13,220,200 <151> 

10 DATA 140, 26,208, 88,96, 169, 1,141, 25 <215> 

11 DATA 208, 174,79, 192, 189 T Ba, 192,141 ,32 < 150> 

12 DATA 208,141,33,208,189,96,192,141,18 <039> 

13 DATA 208,232,224,1,144,2,162,0,142,79 <255> 

14 DATA 192, 76, 49 ,234s REN (C> 65 W SOFT <252> 



Nach dem Programmstart gibt man zunSchst die Anzahl der 
gewunschten Streifen ein. Biszu 18 gleichmSBfge Streifen liBt 
das Programm sColotscreen 64* zu. Bei mehr als acht Streifen 
fUngt der Bildschirm bei jeder Tastaturbet&tigung zu »*aufen« 
an. Die Unterteflung in acht Streifen ist am besten. 

Die Bildsehiimstreifen Ziehen sich gleiehmSBig uber den ge- 
samten Bildschirm, der Qbergang von Bildschtrmrand zu BikJ- 
schirmrrotte ist nicht mehr zu sehen. 

Das Programm »CoJorscreen 64« Eauft ais Interrupt-Pro- 
gramm und kann somlt aJs Unterprogramm in etgene Program- 
me eingebaut warden. Gestartet wird das Programm mit 
*RUN< nach einem Reset mit »SYS49152«, 

(M, Htliebrand/zu} 



Programm: 


Colorscreen 64 


Computer 


C64.C128 


Checksummer: 


Version 3 


Datentragen 


Kassette oder Diskette 



^ Farbige Streifen mil »CoJorscreen 64« 



Beim C 64 piepst es 



Viele haben ihn, jetzt auch der Com- 
modore 64 — den Tastaturklick. "Auto- 
beep 64« sorgt fur die akustische Kon- 
trolle jeder Eingaba 

Das Programm *Autobeep 64* entiockt dem Soundchip des 
C 64 bei jedem Tastendruck einen KontroJIton. Dieser enweist 



sich besonders bei ■blindenru Abtippen von Listings als vorteil- 
haft 

Wem die Tonhdhe nicht gefailt der kann in Zeile 8 alle vor- 
kommenden »99« durchandereWerteersetzea DieZahl 191n 
Zeile 9 druckt die Wellenform (17 fur Dreieck) aus. Anderun* 
gen dieses Werles in 129 (Rauschen), 65 (Rechteck)oder 33 
(SSgezahn} kann man nach Belteben vomehmen. 

Das Programm wird mit RUN gestartet, nach einem Reset 
mu!3 man SYS49 1 52 eingeben. (Mark us Hillebrand/zuJ 
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Go to MSX von Panasonic* 

Run. 





//fnHHfim^fffffffffHKMiiinnMnnmiiii m^^m 







\ | 


® mm ' ™ 







Home Personal Computer CF-27Q0 



Hallo Schatz . . . Ja sicher, eln 
rich tiger junge braucht 
nunmal seinen 
PANASONIC MSX. 



Ich kann jetzt Chemie 
wie noch nte. Und PhyslL 
PANASONIC MSX 
1st mein Trick* 






Ich hoi 1 mir melnen 
PANASONIC MSX, wetl 
meln Fernseher audi von 
PANASONIC Isiu Und der 
haltschon |ahrefangwas 
er verspricht. 



Teddys sind einsam. 



IstnlchtfurMadchen! 

Istdochfur Madchen! 
1st nlchtl 
Istdoch! 





i >s 

Ich will mehr uber PANASONIC MSX 
wlssen. Schicken 5f« mir ganz schnell den 

PANASONIC MSX-Prospekt. ^ 

u 

x 

Name 

Vomame 



StraBe 



PLZ Ort 

Coupon ausfullen und bitte an uns 
schicken; 

Panasonic Deutschland GmbH, Abt.: MSX 
Winsbergring 15, 2000 Hamburg 54 



Panasonic 

Fur Generattonen gut. 



MSX 



Tips Slides 



Programm: 


Autobeep 64 


Computer; 


64, 128 PC Oder C 128 


Checksummer; 


Version 3 


Datentrager: 


Kassette Oder Diskette 



Es piepst mit ^Autobeep 64* ► 



FDR 1=49152 TO 49227* READ AjPOKE I,A:NbX 

T <094> 

1 SYS 49i52i PRINT" tCLR, WHITE , DOWN, 3SPAGE) A 

UTO BEEP 64 C2SPACE J " } <250> 

2 PRINT "BY MARKUB H ILLEBRAND" ■ DATA 120 <2U> 

3 DATA 169,13,141,28,3,169,192,141,21,3 <163> 

4 DATA 88,96,169,15, 141, 24,212,164,2113 <1B6> 

5 DATA 192,64,240,46,204,69,192,240,37 <ffl65> 

6 DATA 140,69,192, 169,, 141, 4, 212, 141, 5 <153> 

7 DATA 212,141,7,212,169,10,141,5,212 <0S1> 
6 DATA 141,6,212,169,99,141,1,212,169,99 <041> 

9 DATA I4i t ,212,169, J7 P 141 ,4, 212,76,49 <&96> 

10 DATA 234, , 140,69, 192,76,49 ,234s REM MH <009> 



Ein langes Gesicht fur den C 64 



Mit einem kleinen Trick wird der 
Rechteck-Bildschirm in ein superlan- 
ges Panoramaformat umgewandelt. 

Der eigentliche Gag bel »Longscreen 64* ist, daB auf dem 
AuBenrahmen zwei senkrechte Farbwechsel stattfmden, und 
nicht waagrectite Farbwectoset, wie sonst bei mehrfarbfgen 
AuGenrahmen Oblich. 

»L>ngscreen 64* wird mit RUN gestartet, nach einem Reset 
muB man SYS36864 etngeben, (Markus Hillebrand/zu) 



Programm: 


Longscreen 64 


Computer: 


C64 ( C128 


Checksummer: 


Version 3 


Datentr&ger; 


Kassette oder Diskette 



1 FOR 1=36064 TO 36934:READ AsPOKE I T AiNEX 

T <lil> 

2 POKE 532fl0,0BPOKE 53281 ,9sPRINT* (CLR,HHI 
TE T D0WN,2SPACE>*| <0U> 

3 PRINT" LONGSCREEN 64 BY MARKUS HIUL"| <034> 

4 PRINT "EBR AND < YELLOW > M t POKE 16363,01 SYS 3 
6864 <033> 

5 DATA 120,169,33,141,20,3,169,144,141 <247> 

6 DATA 21,3,169,27,141,17,208,169,0,141 <!«> 

7 DATA 1B,20S, 169, 1 , 141 , 26,208 t 169, 127 <058> 
B DATA 141, 13 t 22», 88,96,169, 1,141, 25, 208 <01fl> 

9 DATA 173, 18,208,201 ,,240,13,169,23,141 <123> 

10 DATA 17, 20B , 169 ,,141, IB, 208 , 76 , 49 , 234 <169> 

11 DATA 169, 24, 141, 17, 208, 169,249, 141 ,10 <006> 

12 DATA 20B,76,49,234sREJl<C) *B5 M.H SOFT <214> 

Der C 64 bekommt ein langes Gesicht 



Ran an den 
User Port 

I miner, wenn eine an den User Port an- 
geschlossene Hardware-Erweiterung 
nicht f unWioniert, stellt sich die Frage: 
Ist der User Port defekt oder die ange- 
schlossene Hardware? Bei der Diagno- 
se hilft das Listing »User Port-Anzeige« 
wetter. 

>User RDrt-Anzeige* ist ein Masc hin e n code- Programm, das 
standig die am User Port anliegenderc Daten lies! und den mo- 
mentanen Wert sowohl dezimal als auch binSf auf dem Blld- 
schirm anzeigi Bau* man sich beispielsweis© eine Steue- 
rungseinrlchtung oder ein Dfuckerinterface> so kann man 
schnell feststellen, welche Daten am User Port ankommen be- 
ziehungsweise hinausgeherv 

Das Maschinencode- Prog ram m wird mit SYS49152 aufge- 
rufen. Die Routine iiest jetzt stdndig die Daten am User Port 
(SpeichersteHe 56577) und zeigt den Wert entsprechend in 
der oberen rechten Ecke des BHdschirms an. Mit RUN/STOP- 
RESTORE wird das Programm abgebrochen. 

Nach dem Leiden und Starten des Listings »User Rort-Anzei- 
ge< kann man das Demo-Programm »User Port-Demo* nachla- 
den. Es zeigt, wie man die Maschinencode-Routine nutzen 
kann. {Ralf Krebs/zu) 



10 REM » ■ # I #» » <B64> 

20 REM »» ** ■ <020> 

30 REM *# RALF KREBS, 2902 RASTEDE ** <255> 

40 REM *» m STR AT J EBUSCM 104 ** <077> 

50 REM *# +* <H50> 

60 REM *# ZUERST USERPDRT-ANZEIGE ** <220> 

70 REM ** LADEN UND MIT ## <00l> 

B0 REM ** SYS49152 STARTEN. ** <ii3> 

90 REM ** ** <090> 

TO REM <149> 

100 ( <076> 

110 POKE 56579, 253 i REM PORT AUF AUSGANG <170> 

120 PRINT CHR*U47> 1 1-0 <19B> 

130 POKE 56577 T I I REM DATEN AUF PORT <066> 

J 40 PRINT CHRf ( 1 9 > TAB 1 27> I <122> 

150 PRINT" BITTE TASTE DRUECKEN*" <00S> 

160 GET A*>IF A*- 1 ' "THEN 16(5 <162> 

170 IF I-2S5 TI^N 120 <204> 

180 I-I+l <163> 

190 SOTO 130 <166> 

Listing »User Port-Derno« 

n REM ** BASIC -LADE R FUER ** <240> 

6 RBH »• USERPDRT-ANZEIGE ** <223> 

7 , <239> 
10 FOR E=0 TO S3 r READ X* Z-Z+XtPOKE 49152+1 

,XiNEXT I <137> 
20 IF ZO9029 THEN PR I NT " F EHLER IN DATAB " I 

END <239> 

30 SYS 49152 a NEW <215> 
50 DATA 169,11,141,20,3,169,192,141,21,3,9 

6,162,0,216,56,173,1 <066> 
60 DATA 221, 16B, 233, 120,32,62,192,233,64,3 

2,62,192,233,32,32,62 <**3> 
70 DATA 192,233, 16,32,62, 192, 233, 3, 32,62, 1 

92,233,4,32,62,192,233 <2i6> 
88 DATA 2,32,62,192,233,1132,62,192,76,49, 

234,40,06,160,169,49 < 148> 
90 DATA 76,72,192, 169, 4B, 157,32 ,4 , 169,0, 15 

7,32,216,232,152,56,96 <116> 

Listing »Usef Port-AnzBlge« 



iffMljjTEl 
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Uber den Wolken 

Die grenzenlose Freiheit beim Fliegen hat auch ihre Tucken. Vor jedem F!ug 
mit festem Ziel slnd eine Menge navigatorischer Aufgaben zu erledigen. 



Auch bei dem bekannten »Flightsimulator II* kann das Flie- 
gen in Arbeit ausarten. So geschehen bei unsereni Lesem 
Horst und Carsten Corleis aus Moisburg. Seit kurzem lassen 
sie jedoch die Flugplanung von ihrem Commodore 64 ma- 
chen, 

Das Listing »Ffugplanung< entlastet von den relativ umfang- 
reichen undfOr viele »Nicht-Rieger* komplizierten Berechnun- 
gen fdr Streckennavigation und Landeanflug. 

Wer den »Rightsi mutator Ik zum Fliegen benutzt, sollte vor 
dem Start dieses kieine Flugplanungsprogramm durchgehen 
und damit seinen Erfolg bei Navigation und Landung noch si- 
cherer machea 

Nach dem Starten des Prograinms »Flugplanung< mit RUN 
erscheint das Titelbild und danach eine kleine Einleitung und 
Kurzbeschreibung. Nach einem weiteren Tastendruck er- 
scheint das HauptmenQ- 

Unter MenQpunkt 1 wird die Eingabe der Wetterdaten erwar- 
tet Die Tabelle ist vom »Flightslmulator Ik her bekannt 

Alle Eingaben erfolgen uber eine spezielle Prozedur, die un- 
sinnige Eingaben abfSngt. Ein vorzeitlger Abbruch der Einga- 
ben erfolgt durch die Taste *F1*. Uber den Menupunkt 4 wird 
der Ausdruck der Wetter datentabe lie vorgenommen. 

Die Druckroutine des Ustings ist auf den MPS 801-Dmcker 
eingestellt Wer einen anderen Drucker besitet, rriuB die ent- 
sprechenden Parameter der Hardcopy-Routine ab Zeile 
60000 andern. Der Ausdruck erfolgt im Bildschlrmfonrat von 
40 Zeichen je Zeile* Die Tabelle wird imrner erst auf den Bild- 
schirm ausgegeben. danach kann man mit der Hardcopy- 
Routine einen Ausdruck auf den Drucker anwShlen. 

Auf jeden Fail sollte man die Tabelle schriftJich festhalten, da 
sie beim Hug bentftigt wlrd + 

Sichertich will man nicht nur geradeaus fliegen, sondern ver- 
schiedene Stadte oder Funkfeuer ansieuern. Dazir teilt man 
die Flugstrecke in TeNstrecken ein, die gradlinig, also mit fe- 
stem Kurs veriaufen. Bis zu Q Tetlstrecken kann das Programm 



gleichzeitig verarbeiten. Den Originalkaften entnimmt man die 
MindesthGhe und den Kurs der Teilstrecken. Die Eingabe der 
Flugii&he bestimmt, welcher Wind vorherrscht. Wenn nach 
geographisctiem Kartenkurs geflogen wird, gibt man nun 
den »Rechtweisenden Kurs* (geographischer Nordpol) in 
Grad ein. Falls nicht, bitte kein Return, sondern die Taste »F7* 
drGckea Die Return-Eingabe wird als OGrad-Eingabe inter- 
preter! 

Ebenfalls mit *F7« teilt man dem Programm mit daB man 
nicht nach geographischem Kurs, sondern nach Magnetkom- 



WETTERDATENTABELLE 

PLUG VON / NACH- * It. C • ME I GHTS/HI DWAY 
UHRZEIT / DATUM I i -37/13* 12. 19B5 



WOLKEN 2 OBERGRENZE /FT 

UNTERERENZE/FT. .... - 

WOLKEN 1 OBERGRENZE /FT 4 KM 

UNTERGREN Z E / F T . . 3300 

WIND-NR GESCHW/KT RICHT/GRD 5CHERZ/FT 
4 18 280 

===== =ss=== ^======== =========== ===== 28M 

3 17 290 

========s=^=:========= =J=a B5B S== 2700 



17 



BOOENWD. 



10 



315 



MENUE(Fl) DRUOCEN(F2> 
Hardcopy einer Wetterdatentabelle 



■I'i I 



II 



NAVIBAT I0N8DATENTABELLE 
STRECKEN M. C- M. ALPHA 
VON /NACH ALPHA BETA 


BETA 
GAMMA 


HOE HE MIN 





2900 


3000 


HOEHE PLN 


2350 


2700 


3000 


R P UI P KURS 


175 


129 


220 


M.WEISUNG 











M.W, KURS 


175 


129 


220 










LUVUINKEL 











STEUERKRS 


175 


129 


220 


COM* RADIO 











N. RADIO 1 


114-2 


114.2 


114-2 


N. RADIO 2 


113-9 


113-9 





DI5TANZ/M 


5 


11.3 




GESCHW. RL 


90 


124 


124 


GESCHW-UG 


90 


123.9 


123.9 


ZEIT /MIN 


3,3 


5.4 


2,9 


GES.DIST- 


5 


16.3 


22.3 


EE5. ZEIT 


3-3 


8.7 


11.6 


MENgECFl)DRUCKEN(F2J WEITERE 5TR(J/N> 
Hardcopy einer Navigationsdatentabelte 



LANDEANFLUGDATENTABELLE 
N. RADIO 1 N. RADIO 2 COM. RADIO LB. RIGHTS 
114-2 314 



ANFLHOEHE ANFGESCHW STEUERKRS SINKRATE 
1500 90 314.1 530 



= = = . ============ 



BEG INN SINKFLUG VOR AUFSET ZEN/NM - 2.2 
BEI ANZEIGE DME/NM. 15 

ANFGESCHW STKURS/W3 STKURS/W2 STKURS/N1 
100 310 310 314 

B0 309 309 314.1 

60 307.3 307.3 314.1 



BIS L.PKT ANZ-DME 
4 MM 16.4 
3 Nfl 15.6 
2 NM 14.9 
1 NM 14.2 



HOEHE CNN) 
2220 
1820 
1419 
1019 



HOEHE LANDEBAHN UESER NN/FT. . 619 



MENUE <F1) DRUCKEN < F2 ) 

Hardcopy einer Landeanflugdatentabelie 
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Aitwendungs-lisring 

paSkurs Oder Funkfeuer (VOR) nagiviert. Wenn man nach 
Rugkarte fliegt, ist die Serechnung der StreckenlSnge kein 
Problem. Die relative Fluggeschwindigkeit solfte rund 120 Kt 
gegen die Luft betragen. 

Alfe welteren, notwencHgert Eingaben sind im Handbuch des 
»Rghtsimuiator II* erkJSrt. 

iRunter kommen sie immer heiBt ein beliebter Spructt 
Wer sicher landen w3ll p sollte auch die Landung planen, 
Menupunkt 3 hilft in diesem Fall welter. 

Die Landebahnrichtung entnimmt man den jeweiligen Flug- 
hafenkarten oder man begibt sich durch Eintippen der Orts- 
koordtnaten im *Fljghsinuifator ]|« auf den gewunsehten Plug- 
hafen unddie jeweilige Landebaba Jetzt richtet man sein Flug- 
zeug genau in Landebahnrichtung aus und lies! am Magnet- 
kompaB die Richtung ab. Diegesuchte »Rechtweisende Baiin- 
richtung* 1st dann: MagnetkompaSanzeige {MK) -Mifiweisung 
(MW], 

Ein Beispiel: MK=259o; MW=2o; Ost=-2o; 
Rechtweisender Kurs: 259o -(-2o) = 261 o 

Da man jetzt schon auf der Bahn steht P begibt man sich zu 
einem Bainnende (dem spftteren Aufsetzpunkt} und schaSte 
das Navigationsradlo 1 ein. Nun sucht man eine VOR-Station 
mil DME-Angabe {keine Panik, die Begriffe sind im Handbuch 
des Simulators erkiart), peilt dlese In Richtung *Td* (nroht 
»Fronru) an und notiert sich den ToWlnkel und DME-Wert. Mit 
Hilfe dieser Einpeilung berechnet das Prggramm einen Gleit* 
weg mil Entfernungen und zugehOrigen H6henangaben t der 
einen sicher landen ISIJt Jetzt braucht man nur noch d]e ge- 
wohnte Snkrate; die geplante Anfluggeschwindigkeit und die 
HGhe der Landebahn Dber NN (HGhe Ober Meeresspiegel) 
eJnzugeben. 

Nach der RQckkehr ins Hauptmenu ben6tigt der Computer 
einige Sekunden, urn die LandeanfJugdaten zu berechnen, D\e 
Tabelle kann man wie gewohnt auf dem Bildschlrm und 
Drucker ausgeben lessen. (Horst und Carsten Corleis/zu) 



9 REH »•*##****«*#•«»#*•«»#•« <049> 

IB REM •*** <167> 

11 REM #•#* BV HQRST CORLEIB <166> 

12 R£H *##** + JUNIOR <C) "05 •«* < 133 > 

13 REM ###ft»ft«ft*#«4MH»«#####»#»»»» <0S3> 
20 POKE 33201,01 POKE 532fl« t <B319> 

39 PRINT" fCLRi" <01B> 

40 F"R I NT M (CYAN v 3DDMN ,. 1 4R I QHT ) FLUGPLANUNB '* <202> 
SB PRINT** tBREY ^^2DflMN 1 9RlBHT>nnCKr.Cflf.fiCliCaCCCEC 

<727> 

±& PRINT"t2IXJ*#J t 2RI0HT,BLUE>WRITTEN BY HORST CRIB 

HT>+ CARSTEN CQRLEIti" < 144> 

70 FRINT"C2IXW l 3R10Hr 1 VELL0N>CDF'WlGHT 1903 BV 

H-C. + C.C." U30> 

71 PRINT^CPURPLE^DaNN^BRIBHTJWlUCCKE 'LEERTABT 

£*■ <I37> 

72 BET A*ifF Air- m M THEN 72 <241> 
SB PRINT" tCLRJ" ^«6Sj 
90 PR I NT * C2DOMN , 9R I QHT , OREY 3 J PROflfWMMERL AEUTERU 

m* <»47> 

100 PRINT" CCY AN t 200WN> DAS V0RL1E9ENDC PROBRAMM U 

NTERB TUET IT" < 1 93 > 

llfl PR INT^BIE BE I 1HRER FLUBPLANUNQ FUER FLUEGE" <U3> 

120 PRINT M MIT OEM 'FVISHTSIHULATBR tZSPACE JU " CI/1> 
13# miNT*F0ljBeNC2SPACElSIEt2SPACeJDER PROGRAMMF 

UEHRUNQ UNO" <218> 
L 40 PR INT-BE BEN SIE AUF ANFORDERUNB DIE BEWUEN8C 

IM PR I NT "TEN WERTE FUER WETTER,NAyiQAT10« UND 1 * <032> 
16B PR I NT * LANDUNG EIN. " <233> 
170 PRINT" DAS PflfJBRAMM B 1BT IHNEN NftCH IHRER WAH 

LB0 PR I NT " TABELLEN FUER WET f FR , NAW1QA I ION UND LA 

C039> 

190 PR INT" DEANFLUG AUF DEN BIL DSCHIKn ODER DRUK- 

* < 133> 

200 PRINT^'KER AUB. w <147> 
210 PRINT- CDBWNJALB DRUCKER IST EIN MPS BB1 VON 

COmO-" <19B> 

220 PRINT w DdRE EINBESETIT, M <BB4> 
230 PR I NT w t2DCJMN , 9RI0KT * GREEN )G U T E Nt2SPACEJF 

LUG!" <200> 

270 OET A** IF A»-" , THEN 27© <114> 

2BQ PRINT"<CLR> H <BM> 

290 FOR MP-1 TU 9i REM DATAS MENUE ESNLESEN < 143> 
304 READ HVL(WP) i READ 1i* (MP) i READ MFX(MP>rREAD MT 

X<MPJiREM DATAS 10000-11000 <21S> 



310 NEXT MP <177> 

350 READ SO* 2 READ) U2*tREAD MN*,DR* <%47> 

360 DIM WL ( lt'.3 , Wt ( 1SJ V WF%( 15) ,WTV, C 1 5) <133> 

37B DIM NlttlS) ,N*tl3) ,NFX(iS) ,NTTtilS> <255> 

3B0 DIM L£U2> ,L*U2) P LFX(12> ,LTX<12J <037> 

390 DIM TS#UB,2> <064> 

400 DIM SUC4,4> <103> 
5B0 FOR WE-1 TO 15(REM MABKE WETTERDATEN EINLESE 

N <215> 

S10 READ NX (ME) *W* (UE> , WF7_ ( WF- > , wtx (WE J <00B> 

520 r^KT WE <036> 
540 FOR NA-1 TO 15 1 REM MA3KE NAV I BAT I DNBDA TEN EI 

NLESEN <Efl30> 

330 READ NX<NA> t N*(NA>,NFK(NAJ T NTX<NA) <24B> 

340 NEXT NA <196> 
570 FOR LA-1 TQ 11 r REM MAASKE LANDEANFLUGOATEN E 

INLEOEM <1S6> 

5B0 READ LX.ILAT ,L*fLAJ ,LFX(LAJ ,LTX<LA> <1B2> 

390 NEXT LA <21B> 

700 REM MENUE 5CHRE I BEN <005> 

71* PRINT" CCLfO ■* i REM BILDSCMIRM LOESCHEN < 1B3> 

720 FDR MP-1 TU 7 <11S> 

730 FX^l<MPnF*^*tMP>*FLX«MFXiMP>tFFX-MlTeiMP) <B34> 

740 BDBUB 31000zREM MASK.E AUF BILDSCH1HM <173> 

750 NEXT MP <107> 

760 REM MENUEPUNKT MAEHLEN <205> 

770 FTt-22iBDSUB 49000 <199> 
7S0 IF F*< 1J l "OR F*>"7 ,r T>«N 770 ? REM UNQUELTIBE EI 

NQABE <006> 
790 MP=VAL(F*> i ON MP 00 BUB 3000,4000,3000,6000^7 

000,G000 V 100E!I <002> 

B00 BDTD 71*1 REM NIEDER VOM VORNE <077> 

l«0« END <240> 

3000 REM ### EINGABE WETTERDATEN #** < 106> 

3030 PRINT" CCtJRJ w iU2X«0tU3X eu <136> 

3040 FX- 1 1 F4-SO* i FLX-2 1 1 FFX-0 <069> 

3«43 GUSUB 51O00IREM MASJCE AUSGEBEN <223> 

3070 FX-2iF*-UI*iFLX«17!FFX-0 <013> 

3073 GOSUB 5100B <055> 
3030 FX-4 i F*« H E I NQABE D€T? WETTERDATEN*' i FLX^Bi FFX 

B g <I37> 

30B3 QDBUB 31000 <065> 

3100 FOR WE-1 TO 15 <213> 

3110 nt*WX(WEHFt-W*(WCJ iFLX»WFX<tiEilFFX-WTX(WEJ <022> 

3120 00 SUB 51000 <100> 

3130 NEXT WE < 106> 
3140 FX-23iF*-" t3RIGHT>"+MN*+ M CZRIBHTJ ( t >-<F3) C2 

RIQHT> ,, *DR*lFLX-0iFFX-O <224> 
3130 BOSUB 5100^iREM FUNKT I ONST AST ENZE I LE AUBSEB 

EN <i=9> 
3160 FX-liSOBUB 49O00I VN**F*i IF VN4-CMR* ( 1331 THE 

N 700 <*S?> 
3170 FX-2IQOSUB 4?000tDU*»F«t IF DU*-CMR* ( 133) THE 

H 700 <023> 

3172 IF DU»-CHRi(134JTHEN 3160 <171> 

31B0 FX*6iG0SUB 490001 IF F*-CHR* < 1 33 > THEN 700 <069> 

3182 IF F»-CHR»( 134) THEN 3170 <042> 

31B4 W0<2J-yAL(F*) <17I> 

3190 FX-7iSOBUB 490001 IF F*-CHR* U 33) THEN 700 <131> 

3192 IF Fi*CHR*( 134) THEN 3100 < 1B1 > 

3194 UU<2)-VAL(F*> <229> 

3196 IF WU(2>>WO<2)THEN 3190 <000> 

32HH FX-BlGOBUB 4*?0iHi IF F*^CHff* U 33 J THEN 7B0I <0B1 > 

3202 IF F*-CHR*( 134) THEN 3190 <063> 

3204 WG<t)-VAL<F*> <139> 

3206 IF WU(2><>0 AND WO ( 1 J >WU i 2) THEN 3200 < 163> 

3210 FX-9i BDBUB 490O0I IF F*-CHR* ( 133) THEN 700 <?lh> 

3212 IF Fi^CHR* ( 134) THEN 3200 <003> 

3214 WUU)«VAL*F*> <217> 

3216 IF WU(1>>W0U>THEN 3210 <1B1> 

3220 FX-tliOO0UB 490001 IF F**CHR# 1 1 33) THEN 700 <2l7> 

3222 IF f*-CHR*t 134) THEN 3210 <143> 

3224 MWt4)«VAL<F*) <079> 

3230 FX"-12«B0SU8 490001 IF F#-CHR* 1 133* THEN 700 <033> 

3232 IF F#*CHR* (134 > THEN 3220 <0?6 5 

3234 RW<4)«UAL (F*J <073> 

3236 IF RW<4)<« OR RW t4) >360 THEN 3230 <190> 

3238 IF RH(4>-360 THEN Rtt(4>-0 < 136> 

3240 F%"13i BDBUB 49000* IF F*-CHft#U33) THEN 700 <109> 

3242 IF F*-CHR*( 134) THEN 3230 < 164> 

3244 8Z (41-VAL(F») <lll> 

3250 FX*14iBOSUB 49O001 IF F*-CHR* U 33> THEN 700 < lfl4> 

3232 IF F*-EHR*( 134* THEN 3240 <047> 

3234 W(3)-VAL(F*> <077> 

3260 FX-lSiOOBUB 490001 IF F*«CHRt 1 133) THEN 700 <002> 

3262 IF F*»CHR* ( 134> THEN 3230 <1QS> 

3264 RW«3)*VALtF#) <07l> 

3266 IF R**t3><0 OR RH(3)>360 THEN 3260 <.21B*> 

3260 IF RW<3)-360 THEN RW<3)-0 <100> 

3270 FX-16iGU6UB 490001 IF F»-CHR» it 33* THEN 700 (076> 

3272 IF F*-€HR* ( 1 34 > THEN 3260 <06B> 
3274 B2<3)*VALIF#) i IF BI <3) >-BH4) AND SK4>>0 TH 

EN 3270 <172> 

32B0 FX*17tG0SUB 490001 IF F*-CHR* U 33) THEN 700 <L30> 

3202 IF F**CHR* < i 34 * THEN 3270 C206> 

3284 VW(2)-VALtF») <073> 

3290 FX-XBiBOBOB 490001 IF F*«CHR* U33) THEN 700 <225> 

3292 IF F*-CHR#l 134) THEN 3200 <0B9 > 
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Auegfibo 11 /November l^B 



Wer seinen 





Eine Solarzellen-Nachfufcrung oder ein Plotter, 



Computer liebt, 





eine Sartieranlage oder em Teach-in Roboter. 



schenkt ihm einen 





deT Tiirm von Ha nol oder e tn G rafiktablett - alles aus el nem Bau kasten . 

Baukasten. 

fischertechnik computing - das ist das neue System, mst 
k dem man noch mehr Leben in den Home-Computer 
bringen kann, Aus einem einzigen Baukasten lassen 
sich 10 und mehr 




Wir Ktikctt«n pern 
kompleMe Inta-M^ppc ami N 
:Kt 9 *ft fhfttn. wo S*f fitch*!- ™™ r 

Peripheriegerate konstruieren und pro- ^SL'gSE^sS" 
grammieren. fischertechnik computing ^f^it^T* 1 ** 
- iiber ein passendes Interface/Soft 



ware-Paket kompatibel zu vielen gangi- 
gen Home-Computern, 



fischertechnik o 

Technik. VOL Zukunft. 



3294 RWt2J«VAL<F*> CB69> 

3296 IF" RWC2K0 OK RW(2>>360 THEN 3290 <25t> 

329B IF RW(2)-360 THEN RW<2)=0 <065> 

3300 FX-19tG05UB 49000: IF F* -CHR* (133) THEN 700 <143> 

3302 IF F*=CHR*( 134) THEN 329© <227> 
33B4 SI (2> -VAL (Ft J I IF SZ (2 J >*SZ f 3 J AND SZ(3>>0 TH 

EN 3300 <130> 

3310 FX-2CiG0SUB 490001 IF F*-CHR*( 133 ) THEN 700 <019> 

3312 IF F*-CHR*< 134) THEN 3300 <i69> 

3314 VW( ll-VAMFJ) <073> 

3320 F7^2l!GQSUS 49BBB:IF Ff -CHR* U 33) THEM 700 <B93> 

3322 IF F*-CHR*( 134 > THEN 3310 <BSl > 

3324 RW(1)-VAL<F*) <067> 

3326 IF RN(1K0 OR RW<1>>360 THEN 332B <086> 

332B IF RHU)-36B THEN RW(1)=B <B32> 

3330 IF BZ(2)-0 THEN VW(2) »VW< I> tRH (2 J »RH( I) <046> 
334B IF &ZC3J-0 THEN VW(3^VU<2) = RW(3) -RW t2> iSZ< 

3>*SZ(2) <163> 
3350 IF 9Z(4)-0 THEN VW(4>-VWf3) ! RM<4)-RW t3> aSZ I 

4>-SZ(3) U49> 

3500 GET A*i IF ft*"" "THEN 3500s REM WARTEBCHLE IFE <133> 

3510 IF A#«CHR*U33>THEN 7BB <213> 

3520 IF ft*-CHR* < 1 34 > THEN 331 B <2X 1 > 

3530 IF Ai-CHR*t 137) THEN 6DBUB 600QB <149> 

3600 SOTO 35BB <0B0> 

4000 REN •** EI NO ABE PER NAVIBATI0N5DATEN *** <2BB> 

4B3B PRINT" CCLR>"tU2M <207> 
4040 F%*llF#- i, EINBABE DER WW I GAT IDNBDATEN" S FLX- 

BiFFX-B <H7> 

4I&4S B03UB 5 1BB0 <007> 

41 BB FOR NA-1 TD 13 <063> 

41 IB F*-NX(NAHF**N#fNA) t F^X-NFX tNAl i FFX-NTX (NA> <03B> 

4120 GO SUH 51BB0I REM NAV. DATENMA5KE AUSGEBEN <196> 

4130 NEXT NA <2IB> 

4200 FX-3iBDSUB 490001 IF Ft*O^R* ( 1 33) THEN 7B0 <233> 

4210 SN*-F*iU2X=0 <I46> 

4220 IF EN*^" B" OR SN*-"-"OR SN*«". "THEN 4200 <0S6> 

4223 BN«VAL(SN*> <B4B> 

423B FI-4iBDBUB 490001 IF F*«CHR*( 133 > THEN 700 <09?> 

4240 IF F*"CHR*U34>THEN 4200 <B49> 

4243 TS*(BN fc l)^» <145> 

4230 FX-5iGQSUB 49000l IF F*-GHR* (133) THEN 700 <11I> 

4260 IF F*-CHR*< 134) THEN 4230 17 1 3 

4263 TS*iSN t 2>-F* <I67> 

4270 FX-7tGGBUB 490001 IF F*-CHft*< 133 J THEN 7BB <195> 

4200 IF F**CHR* ( 1.34 J THEN 4230 <2I9> 

42B3 HH(SN)-VAL<F*) <24l > 

4290 FX=9: 49BBBi IF F4-CHR* ( 1 33) THEN 70» <24B> 

4300 IF F*»CHR* ( 1 34 ) THEN 427B <Z40> 

4310 HP*BN)-VAL(P*> *034> 

4320 FX«10r GOBUB 49000* IF F**CHR*( 133 J THEN 700 <237> 

4330 IF F**CHR*( 1341 THEN 4290 <013> 

434B RK(SN)-V>AL<F*) <064> 

4330 IF RK(SN)<0 OR RKtSN)>36B THEN 432B <106> 

4352 IF RK(BN)-360 THEN RK<SN>»0 <0B2> 

4334 IF F**€HR* (136) THEN RK<BN>«*~L) <13B> 

4360 FX-ltrGDSUB 49BB01 IF F • -CHR* (i 33) THEN 700 <BS7> 

4370 IF F*-CHR*(134>THEN 4320 <246> 

43BB MM(SN1»VALtF*) <1H2> 

4400 IF ABB f MW (SN > 3 >360 THEN 4360 <210> 

44B2 FX«12iGDSUB 490001 IF F*-CHR* (133) THEN 700 < 193> 

4404 [F F* -CHR* U 34 > THEN 4360 <m'2h> 
440k HK C3N) -VAL(F*) i IF P*CISN^<0 DR HKfBNl^360 TH 

EN 4402 <B79> 

4407 IF F*-CHR*U36>THEN riKtBN>-f-lJ <B22> 

4408 IF rtaSN>-36B THEN nKCQN)-0 <033> 

4409 IF nK(BN}~(-l>ANr> RK tSN) ■ 1 — 1 ) THEN 4402 <B34> 
441B FK- 13 i 00SU6 49BBBi IF F * -CHR* ( 133 > THEN 700 <009> 
4420 IF F*-CHR*( 134> THEN 44B2 <1B6> 
443B CR < BN> -VAL f F* J <132> 
4440 Fy.**I,4i©OSUB 490001 IF F*-CHR* ( 1 33 > THEN 700 < 104 > 
4490 IF F**CHR*U34}THEN 4410 <B06> 
4460 NlfBN)*VAL<F*) <217> 
447B FX-lSiSaSUB 490001 IF F*-CHR* i 1 33 ) THFN 70B <I9a> 
44B0 IF F*-CHR* (1341 THEN 4440 <16A> 
4490 N2 ( fiN f « V AL < F * ) <2S5> 
4500 FX-17iGOBUfi 490001 EF F* -CHR* ( 133 * THEN 700 <100> 
431 B IF F*-CHft*< 134) THEN 4470 <069> 
4320 DI (5N>-VAL(F«1 <174> 
4538 IF DMeN)<:-0 THEN 4300 ^ IAA Si > 
4540 PX^19eGG3UB 490001 IF F*-CHR* ( 133 ) THEN 7BB <013> 
45S0 IF F*-CHR*< 134) THEN 430B <042> 
456B VR<SN> -VALCF*) < 102> 
4570 IF VR<8NK-0 THEN 4340 <113> 
43B0 FX-21tQa&Ue 490001 IF F*-CHR* ( 133) THEN 700 <083> 
4590 IF F*-CHR*(134>THEN 4340 <BB4> 

IF F*-" J "THEN 4BBB < 13B> 

GET A*i IF A*- M "THEN 4650 <B9B> 
IF A* -CHR* 1133) THEN 7001 REM ZURUEDK INS HE 

NUE <014> 

Ih At=LHR* t 134) THEN 43S0 < 120> 

IF A*-CHR*< 137) THEN BBBUB 600001 REM DRUCKEN <B12> 

4700 GOTO 4650 <092> 

3SS00 REM #** £ INQAJBE OER L ANDE ANF L LKJH DATEN *## <040> 

3025 PRINT" <CLR>"iU3X-0 <IB7> 
5030 FX«llF*- M EIN0ABE DER LANDEANFLUQQOAjTEN" 1 FU% 

-BiFFX-0 <002> 

5040 B09UB 51000 <242> 

3030 FOR LA-t TD 11 <227> 

5060 FX-LX < LA) i F**L* (LA> t FL%«LFX (U«> i FFX-LTX (LA) <127^ 

30/0 90 SUB 5I0O0IREH L ANDE DA TENM ASKE AUBBEBEN <1B6> 



46S0 
4660 



4670 



5090 
5100 

5I2B 
5130 
5140 
3130 
5160 
5170 
51BH 
520O 
5210 
5220 
5230 
524B 
5250 
5260 
527B 
5290 
52B5 
5290 
53B0 
5310 
532lfl 

3330 
5340 
3330 
5360 
5370 
53S0 
5390 
5400 
5410 
5420 
5430 
3440 
55BB 
^ 5 000 
6010 
6020 
6030 
604B 

6055 

6060 
6070 

6090 
6B90 
i095 

£100 

6110 

6120 

6130 

6140 

6150 

6160 

6170 

61BB 

619B 



*CKT LA 

FX-3SGD5UB 49000: IF F*=CHR* ( 133) THEN 700 
AH=VAL<F*>:U3X«0 

FX=r5=(50SUB 490001 IF Ff-CHR* 1 133 } THEN 700 

IF F*=CHR*U34)THEN 509B 

AK-VAL (F*> 

IF AK-360 THEN AK«B 

FX*7t GOSUD 49000 1 I F F4-CHR* 1 1 33 ) THEN 700 
IF F*=CHR*(134>THEN 51 20 
AN ( i>-VAL(F*i 

FX^BsEOSUB 49000: IF F*»CHR* ( 133) THEN ?m 

IF F*-CHR*( 134) THEN 5160 

AIN<2)*VAL(F*> 

FX-9:BOSUB 490001 IF F*-CHR* (133) THEN 700 
IF F*-CHR*fl34JTHEN 5200 
AC-VftL (F*) 

FX-lliGOSUB 490001 IF F*»=CHR* (133) THEN 700 
IF F*=CHR* ( 134) THEN 5230 
AB-VALiF*) i IF AB<0 OR AB>360 THEN 3260 
IF A^360 THEN AB-B 

FX-12iBDBUB 49000 * IF F*-CHR# < 133) THEN 700 

IF F*-CHR*f 134) THEN 3260 

AD-VALCF*) i IF AD<B THEN 5290 

FX*14»G0SUB 49000: IF F**CHR*( 133) THEN 700 

IF F*«€HR*( 134) THEN 5290 

AF«VAL«F*HIF AF<=0 THEN 5320 

FX-lSi&OBUB 490003 IF F*-CHR* ( 1 33) THEN 700 

IF F*-CHR*( 134) THEN 5320 

AV-VAL (F*) i IF AV<*0 OR AV>140 THEN 5350 

FX-171 BDBLIB 49000? IF F*»CHR* ( 133) THEN 700 

IF F**CHRft 134) THEN 5330 

AL-VAL(F*) 

©ET A*t IF A*- ""THEN 34101 REN WARTEBCHLE IFE 
IF A*-CHR*( 133> THEN 700 
IF A* -CHR* t 1 34) THEN 33B0 

IF A**CHR* ( 137 ) THEN 5D3UB 60000 iREH DRUCKEN 
GDTD 34 IB 

REM »*• WETTER BATENTABELLE *** 
PRINT" {CLR J "* i REPI BILDSCHIRM LOEGCEN 
PRINT M tl 1RIGHT>METTERDATENTABELLE M 
PRINT 

PRINT SD*i"jr 1 VN* 
PRINT UZ*| "_l H f Dli* 

PR INT" WOLKEN 2 OBERQRENZE /FT ,,"|W0(2> 

PRINT" C9R I BMT > UNTER6RENZE /FT w iWU<2) iP 

RINT 

PR 1 NT "WOLKEN 1 OBERQRENZE /FT**. * * * "iWDCD 
PRINT" {9RIQHT>LWTER0RENZE/FT. M | WLf < 1> 

PR I NT "W 1 ND-NR " , "BEBCHW/KT* , "RICHT/SRD" , "SCH 
ERZ/FT" 

PRINT" {2RIGHT J4" f " C3RIGHT>"| VW<4) T H C3RI0HT J 
^lRM(4> 

PRINT — ™— — — " | SI ( 

4) 

PRINT" C2RISHT53" t " fSRlGHT > " | WW <3) t «<3RIGHT> 
■ t RWt3) 

PRINT "H«"" H 1 91 i 

3) 



'(3RIGHT>"|V*<2> t3RIOMT> 



6210 
6220 
6230 
6240 
7000 
70B3 

7005 
700S 
7010 
7020 
704 B 

7050 

7060 



PRINT" C2RIQHT>2" 
"(R«t2) 
PRINT 

2> 

PRINT W BODENWO- " , M t3RISHT } " i VW ( 1 ) , " C3R1QHT J " 
| MM 11) 

PR t NT — -™-—«»*—-- 

*^"tPRINT 

PRINT" <4RIBHT1MENUE(F1 ) CJ2RtBHT)0RUCKBN(F2> 

BET A* i IF A***" "THEN 6200 
IF A*-CHft*U33>THEN 700 

IF A*-CHR*( 137) THEN G09U& 600001 REM DRUCKEN 
PRINT" (19RI0HT JDK" 
GOTO h 200 

REM #*# WAV I SAT I ONSD ATENT ABELLE ##« 

PRINT H <CLR } n ■ PRINT" 1 10&ONN , 1 4RISHT >BI TTE WA 

RTEN! "i IF U2X--1 THEN 7010 

GtlSUB 20000a REM BERECHNUNGEN IXJRCHFUEHREN 
FOR 9"! TO 7 STEP 3 
PR INT H <GLR>* 

PR 1 NT " 1 7R I GHT J NA W I G AT I ONBDAT ENT ABELLE " 

PR 1 NT " 8TRECKEN " ,T8*(a,l> , TB* <fi+ 1 , 1 > , TS» (B+2 

PffIHT"VON /NACH" t TS*(B,2) ,TS*(Q+l,2) ,TB*(S+ 
2»2) " 

PRINT" — - - ----- - ™- 



7070 PRINT"HDEHE WIN % ' (R IBHT > " | Hrt C0 ) , " {RIGHT > " \ 

m<B*l> ,* CRIBHT>"|HH(S+2) 
70B0 PRINT^HOEHE PLN* 1 , ** CRIGHTJ 

HP(B+1) , M CRIGHTl"|HP(0+2) 
7»9B1 PR1NT"R.W. KURS" t " CR I GHT 7 

ft*C(B+l) ," CRJGHT>"|PK(a+2) 
7100 PR INT"M. WEI SUNG" , " CR [ GHT > 

MU i B+ 1) , " CR1GHT >" i MM (S+-2) 



|HF(S> , " tRIGHT>"i 
I RK (91 | " CRIQHTI ** f 
|M*(S> ," CRIGHTJ"! 



<126> 
<123> 
<8I2> 
<221> 
<2I5> 
<B33> 
<126> 
<069> 
<1GG> 
C007> 
<142> 
<230> 
<B79> 
<204> 
<B63> 
<079> 
<225> 
<224> 
<153> 
<B43> 
<063> 
<12B> 
<02B> 
<222> 
<03l> 
<139> 
<060> 
<230> 
<Z33> 
<22B> 
<133> 
<W47> 
<139> 
<091> 
<029> 
<B10> 
<234> 
<022> 
<:12B> 
<22B> 
<034> 
<041> 
<243> 

<B91> 
<139> 

<065> 

<147> 
<16G> 

<131> 

<222> 

<132> 

<055> 

CilP> 

<073> 

<164> 

<093> 

<170> 

<176> 

<132> 
<037> 
<119> 
<02B> 
<230> 
C136> 
<133> 

<030> 
<091> 
<0 t ?0> 
<140> 

<227> 

<003> 
<052> 
<0BB> 

< 1 (19 > 
HI Hi ■ 

<166> 

< W6 
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ProSoft-Preise liegen richtig! 

S 02 61/408777 od. 408823/78 

Fur Schiller und Studenten gewahren wir bei Semester- od er Klasse nbestellungen Sonderpreise! 

Handler- und GroBabnehmeranfragen erwiinscht! 
Wir suchen standig gunstige Einkaufsquellen fur die angebotenen und neue innovative Produkte. 



EPSON-Computer 

PX-4 1996,- 
PX-B-Comptrter 2698„- 
rtf-20 < Kcffleru.Nebt.1»8,- 



EPSON-Drucker 



DM 



TF-2D Floppy 5tt* 1996,- 
PF-10 Floppy 3ft* 1548,- 



FX-105 
RX-80F/T+ 



1739,- 
t019 p - 



FX 95 1329- 
RX-BO 869- 

LO-15W m- 

Grafik-lnlsrface Apple/EPSGN ind, Kabel 128,- 
JX-60 1899 T - HI-80 1245,- 

CJTOH-Drucker 

C ITOH 7500P 1198,- ClTOH 8510 SP 1-896,- 
CriOH 1550 SP 2396,- CI 3500-20 5498- 
Rrteman C+ 6fl6,- Rrteman F+ 948,- 

Seikosha-Drucker 

GP-500AoderVC 638,- GP 500AS.CPGo.AT S98,- 
GF*7QQA,VCo.CPC 996,- SPSOOAoefert 798,- 
SPlOOOA.ASaVC 628 ( - SPlOOQCPC 878,- 
SP 1000 AP P Imagewnter kompatabeJ fur Macintosh 
und Apple He direkt anschlieSbar 946,- 

Panasonic 

KX-P109C 676,- KX-P1091 848.- 

KX-P1092 1063,- WWSlfyww**. 1ft28>- 

NEC-Drucker 

PinwrHer P2 1489,- Spinwriter 2000 Ft 2196,- 

PinwrrterP3 2009- Spin writer 3500 R 3796,- 

Pin writer P5 3899,- Spinwriter 8810 6999,- 

Pinwr. P2 col. 2375,- Pinvmter P3 color 2775.- 



Star-Drucker 



Gemini lOxi 






698 f - 


S0 10 


nur889 r - 


SG10C 


839,- 



SD 10 1198,- SR 10 1598,- 

SG 15 1225,- 3D 15 1598,- SR 15 1999,- 

Unrv^sal Wiesemann- In) efface 1 £6 . - 

Universal WJesemann-lnierlaca 8 K-Buffet 225 r - 

Deta- Becker- Interface 148.- 

Gtirtitr Hard ware - 1 ntgHacft fur C&4 249 . - 

G&rll tz-Hsr d ware- Interfac* mil 8 KB 349,- 
beide fur C 64 an EPSON- und Star-Drucker . 



TypenraddruckerfiirC 

Uch'da DWX 305 incf . Interface fur C 64 



64 



999.- 



20ZejcherVsec. 

Brother 

EP-44 488,- HR-l5XLsor1*ill 1398,- 

HR-5 448,- HR-T5XL paraJJer 

HR*15 XL I1 1298,- TC-600 3- Anfrage 

FB-100 a. Anfrage M 1009 599,- 

HR-35 2995.- M 2024 L 2899.- 

Twinwrttaf-5 38S8.- 

TAXAN 

V^lon PAL, F&rbmonHor fur C 54 699 + - 

Vision IVRGB.25MHZ 1998,- 

Vkion PC , 2Q M Hz , fur IBM 1 298, - 

KX-1212, 24 MHz, tor IBM 42S t - 

DruckerCPA-60C 498 - 

DruckerKP-810 1148,- 

Monitore 

Zeml h ZVM - 1 22 E Oder ZVM- 1 23 E 229, - 

NEU!2eniinZVM 1220 odefZVM* 1230 aufAnfrage 

Alke Preis© ind. MwSt zuzOgL 1 0,- DM Versandkosten pro Paket Uefemng per Nachnahme Oder vor- 
kassescbeck - Versa ndkoslen Ausland DM 40,- pro Paket. Be! Abholung und Barohlurtg in unser en 
Verkaufs- und Vorfuhrrdumen In Koblenz, gewghren wir auf alle P re is* zusetztfch 2% Skonto* 



Be] uns gifcf £ jebrtdre Profi-Pikete iron Apple: 

Apple Ilc-Prof i-Paket 

Apple tf-c. Monitor, Mo*irtor-Staoder, A*it% O 
extemes Larfwern, Appie-Works *9d,Sjtjj m 

Apple He-Prof i-Paket 

Apple" te , Monilor, erwei terte 80-Zeic^en/ 

64- KB- HAM'Karte, 1 Roppy m. ControUef^ AAA 

1 Floppy orme Controtef . Appte-Worta 

Macintosh-Profi-Paket 

Macmlosh 512 KB. extemes LautwerK imagewnter 
1 5\ tnc? , Kabet, 1 Qer-Tasiatu r. AAA A 

MacWritc, MacPaint. MacProieKI 999 "j" 



Der empf- Verkaufspreis des Apple lie betragt DM 
2995.-. Bei ProSoft erhaften S*e zum gleichen Pteis 

Apple lie- Einstiegs paket 

Appta I le p W onflor lie (org App le) , AAA E 
Di^k rnri Conlr. {org_App!e) £793^ 



Sonderangebote 

Apple lie 1899,- lie 2540,- 

Mac512KB 6498,- 

fncl. Macwrtte, MacPaint 

Monitor llo 358,- 

CSsk mil Comroflef , DOS 3 3, Kandbuch 7S9 P - 

DuoOsim.tCortr 1849,- FVoOcsUftlfKil&flMc 

Vidian Buy Stftw 48,- 0u*-Re$o?nrre 198,- 
PAL*Modutaxwllc 98,- 

Imagewriterir *474.- ImegewrHer 15' 1998,- 



Software 



Fordem §i entgsred^fidefi So^twse-Liflen art" 16 Bn MS- 
DOS POl hoQplflbal K a. Appta MaebtoaluApplaliB,Appiaie 



Commodore *** 

f>128 aufAnfrade Pf>10 4475,- 
PC-10 mil 2 FloppY-Laufw. u 10-MB-Platte 7298- 
PC-l0rml2 Roppy-LflOrW- u. 20*MB-Ptatie 7795,- 
HAM-Efw. mif 840 KS 400,- PC*20 aul Anfrage 

Olivetti 

Olivetti M 2^!, 128KB RAM, EA^iaZ 
2 Floppyje 360 KB, Taaiatw, Monitor D949 9 * 

Victor PC 



Zenith ZF-1 48-42 «• 

der letstmngsTafi jqe PC mit 8 M H i. - E A Q 
TuitK^Swioriu-l^tio/afikeiandardm #D30j" 

Sonde rang ebot Eenith Z- 1 50 System 

Vortuhrsystcm boslehcnd a us; 

ZW« 161-83 Empf . VK-Preis incl, MwSt 

16 M Profeaswal PC mrt 320 KB RAM 
1 C^ir.*Sc*mifm, 1 SmM (V24) Schnrrtst. 
1 Diskenenlauhver^ 320O60 KB 
1 Festplstte 1 0.6 M B, Testalu f. MS* DOS 14^14.- 
Z-31 9, hochaufiosende G^afik-KaJle 2,109.- 
ZVM- 1 RGB Fartjm 13"f20MH 2 ] 1.704,- 



statt 18.627; 

turn Sooderprei» 1 1i998j* End. MwSt 

ZF-241-81 Advanced PC mil Monociirom 

Vtdeo^Karle ST2 KB RAM. 1 CentrOniCj-lrfieflece. 
1 V 24- Interface. 1 DiSfcettenlaufwerk 1 2 MB, 1 Plal- 
tenliutwerk 20 MB. MS-DOS 3.1. Tastatur ai^ Anf r 



BogenstraBe 53, Postfach 207, D-5400 Koblenz-Goldgrube 
Telefon 0261/408777 od. 40 88 23/78 ■ Telex 862476PSOFT 



Sharp-MZ-Serie 

MZ-81f 484,- MZ-821 574,- 

«Z-T F 19 Stngie-Floppy-Disfc 5Vi* 320 KB hcl. 
M Z - 1 E 05 Interface und Kabel 777,- 
MZ-3600, PC-AOOO, M2-S4O0, 142-0100 

Sharp Taschen- und 
Tischrechner *** 

I JT*fT. 1 l n. l dm*i*. fcjj* r- I i i. Ji. . i Ml i i I .fcl.. 

LLU-oaTKHra, <&gnKfrtS- acne ,uQKr r sXJ^e niww m 10 , 

Tstnchrer anzeoans T&$Mfrw jr^anrc&jxri 



Sharp-PC-Serie 

PC -1245 BASIC-Tasriwncomr*!^ 
PC-1246 BASC-Tasc^ierraTiiiiJteraKBvtef^ 
PC-1247 BASIC^Tasciwn«>mputer4 KByieRAM 
PC-1260 BASlC-TascriencOTputer 4,2 KByte RAW! 
P01261 BAS^C'TasCherx^puterl0 t 4KBv1»RAM 
PC-1350 BAStC-TaifCrwnc^mner^KByteRAM 
PC- 1 500 A BASIC-Tasc*iencomputer 6.5 KByte HAM 
PC-1401 BA^C TBS^encorriCH4er4i KByte RAM 
PCM421 BAS^C-TescnericornpiJtet 4,2 KByte RAM 
PC- 1402 BASK-Taschencompytef 10,2 KByte RAM 
PC- 1430 BASIC -Taschencomputef 2 KByte HAM 
PC-1450 BASIC 'TaschencOTptrtef 4 KByte RAM 
PC-2500 BASlC-Hand-Heid'CorripijIermit 
B'js. n ess- Son ware 72 KByte ROM 
CE*125 Mikroka^rterirekofc^/Thiermodn^ 
CE-120 Thermodrucfcef/Kasse^ 
OE'150 j^-Vjerfarbp^oner m integrjertam 

GE-152 KassettanrskofO^f 
C€-158 S-WFM|^Jiisv.tR&^qS^r<tt5L 
C€- 1 59 SK-RAMj^OM -Modol 
C£- 1 60 8K-ROM-Modul (nur tr Vertrtuig m. C£^65? 
CE-161 16K-RAM^seudo-ROM44adur 
CE-162 E f^onlronia-SchnFttsleftefur PO1500 A 
CE-201 M 8K-RAAfl-£rwerterungsKarte 
CE-202 M 1 6K-RAW "ErweflerungsXarte 
C£-5iS P xA/-V>er la i bpl o w tongL 2e«cneneat2] 
CE-516 P vy-Vierlaftploner (dt. Zeiohensate) 
CE-515 L Verr^ndurigskabeJ fur PC-5000 
CE-516 1. Vertnndung*kaber fur PC-1350 
So4bvar»-Ka»*fleri &n FC 1251 EA-12A EA -12 B. EA-12 C 

Schneider PC 

CPC-*64 grtin gnjnem Monitor 72S.- 

CPC-464 mil f arfrgem Monitor 1 1 98,- 
Roppy-L3.ufweffk3" 

Dvskettenr »r SchnekSer CPC 10 Stuck 125.- 
% Roppy (250 KB) Svr. anscriiufif an den 
Contrbfler der 1, Floppy, axi. CP/M u. Logo a A. 

CPC ^64 rmt grunerri Monitor 1 246.- 

CPC-664 mil Coksf 'Monrlof 1 699 - 

CPC-6l2ftmrt Qivrrem Monitor 1446.- 

CPC-61 28 mil Cotor -Monrtof 1 696, - 

liLQ-401 Orucker 739 - 
Oruckerkabef ScJmetder/Cen ifoni cs 39.- 

Varankandlgung: JOVCE PCW 8266 

tyr proles^tooeiie Anwendungen 2298,— 

Hewlett Packard 



HP-41 CV mrt Math*-Modul 
HP-*I CXnrt MM htMii du lund 
SiabsW-Modo( 



HM1C1M*- HM5C»fl> rtMlCVSSt* >*M1CXT9S' 
IL'Lautwerk 1100,- Karlenl-f-HP*4l S3ft p - 
IL'Drucker 1175- HP- 71 BD 1498 r - 
Kartert ifurHP-TI K3 SIR,- Thnk-Jelr* tL-AnscW 1325,- 
HP-IL R-TM-La^. 2390.* SiPd. MP-ZuWi6r piwa. a ar*. 
PttahMp j Akkj far HP4 \ 1 06.- - H^-SSer. ^ 1 1 Dar tfid HP- 
1 SOar Sew aj den te^- BOflftiaan Pra$o«^Pi»i»aiini 

Disketten u. Zubehor 

3Vj* 1 D Maxell 96,- 3 ViV2 D Maxell 1 29 T - 
57j p 1 D No name 28,- 5vr 2 No nama 39 t - 
BASF . Datafife. 3M , Wasriua auf Anfrage 

D sketierjtx}* hjr 40 DtsKetlen, a&xhmt>& 40,- 
Tacel l<erpepier 2000 91 . , 1 Z x 260 mm 39.- 
A XusUl^oppter datapnon, Test: ^ aw - 

. ... mi — *• mt -i B m j -_-*L 1 1 — i in - _nj njj ■ b -J IK 

* * 1 r ofoem cmzu tmen rrwiwaari unwri w^pnari 



ajtainlw wH pw i i li l an ant 



ACHTUNG! ACHTUNQ! ACHTUNG! 

|)li^Hiflaaa , nic«ti^LA^infl,o<«mUa^ 



71 10 FRINT H M.N, KURS \" {RIGHT}"* MK<S) , " (RIGHT) " ; 

MK<S+1) , " (RIGHT>"|MK<B+2> 
7120 PRINT" 



7130 PR INT"LUVWINKEL H , " <R IBHT>" 
LW <B+ 1 > , " (RIBHT> » | LW (5+2) 

7140 PR I N T " STEUERKR5 " , " <R IDHTJ " 
SK<S+1> , H (RIBHT>"5SK(S+2» 

7150 PR I NT " — ™-^== ======= = = = 

_ _ n 

716A PRIN^COH.RADIQTCRIBHTJ" 

CR (S+ 1 1 , N {RIGHT! " | CR (B+2> 
7170 PR INT" N. RADIO 1 " , " (RIGHT* H 

Nl <B+il ,"CRISHTJ"(Njl (S+2> 
71G0 PRINT"N. RADIO 2" , " CRIBHT? * 

NZ (S+1J /•(RIGHTl" (N2 0+2> 
7190 PR ENT'DISTANZ /N" , " (RIGHT >* 

DI (9+U , " OUGHT > H ^DI (8+2* 
7200 PRINT ,r GEBCHW.RL","(RieHT> w 

VR(B+i) , " (RIGHT >™ ( VR (G+2) 
72 10 PRINT *G£SCHW.UG", W (RIGHT ) M 

vots+n t ,r (Right > 11 tvg (3+2) 

722fl PRINT M ZE IT /HIN" , " CRIGHT} " 
FZ(S+i) (RIGHT >"jFZ (8+2) 

7230 PRINT M GES_DISY. " (RIGHT > ™ 
GIM3+U , w (RIGHT) "lGD{5+2) 

7240 PRINT "GE8. ZEIT"," (RIGHT >* 
BZ (9+1) t n (RIGHT) 1 * | GZ (5+2) 

7230 PRINT 111 * 



LW(S) tRIHHTJ"! 
SX(S> t " (RIGHT)"} 

CR(S> , " (RIGHT)" 
N1(S), HI (RIGHTV 
N2(S» <" (RIGHT J" 
DI (G> i w (RIGHT J P 
VRCS> (RIGHT >" 
VG(S> | ** ffll BHTJ" 
F Z ( 8 > , " (R I SHT } * 
BD(5I ," <RI0HT> M 
GZ (S> , * (RIGHT) * 



7260 PR I NT "MENUE ( F 1 ) DRUCKEN (FZ > ORIBHT1WEI TERE S 

TRU/N) * 
7300 GET A** IF A*-" "THEN 7300 
7305 IF A*- "J "AND S<7 THEN NEXT S 
7310 IF Af-CHR*(I33)THEN 700 

7320 IF A»=CHR*< 137) THEN BDSUB 600001 REH DRUCKE 
N 

7340 PRINT" (UP, 20R I GHT)DK" i GOTO 7300 
7380 GOTO 7300 

bbc» rem ##* l amue anf lugdat ent abelle *** 

S030 PRINT™ CCLR J^iFftlNT" t J ^RlGHF , 14DUWN>BITTE NA 

RTEN! B 

3035 IF U3X— 1 THEN GOTO 8050 

G040 GOSUB 210001 REM BERECHNUNGEN DURCHI- 1 lb HREN 
8050 PR I NT H (CLR J " 

BB60 PRINT 1 * (7RI SHT JLANDE ANFLUGDATENT ABELLE " 
B0B0 PRINT "N. RADIO 1"*"N. RADIO 2" , "CQH, RADIO" , "U 
B* RIGHTS" 

0090 PRINT" (R |GHT) ** j AN tli t " CRIGHT1 '' | AN < 2) , " (RIBH 

TJ^lAC, * CRIGHT)"( AK 
8 1 00 PR I NT " — ™— - - ----- 

Bl 10 PR I NT " ANFiHOGHC " , "ANFGESCHW" , " BTEUERKRS" , "5 
INKRATE" 

81 20 PRINT" (RIGHT J H f AH, " (RIGHT > " | AV, w CRIGHT1 " : AP 
, * (RIGHT>"t AF 

B 1 3D PRINT" «»«-■■■■ mm — — — — m^^m-mm - — — — - 

8150 PR I NT "DEB INN BINKFLUG VOR AUFBETZEN/NM* " f DS 

8160 PftINT-(14RIBHT>"|-Bei ANZEJGE DME/NM. 11 |DE (0 

> 

8 1 70 PRINT >-——------————«—--—-**'— 



8 1 BO PRINT " ANFGESCHW H , H BTKUR8 / W3 " , " STKURS/NZ " , w S 
TKURB/W1 ** 

8190 PRI NT W ^RIGHTtlOD* 4, T * CRIGHT J M tGN<3, 1i ) P *<RIGH 

T> N |6N(2 1 1) V M (RIGHT)"|GW<1 ,1! 
B200 PRINT - (3RIGHTlB0 , \ ,, mi8HT> M |SW(3,Z) , * (RIGHT 

>-(SH12,2) v "<RIGHT}«i8HU ,2) 
Q210 PRINT" C3RIGHT>60" , " (RIGHT >" |8U (3 t 3) / (RIGHT 

l"|aW(2,3) , " CRIGHT >*'iBW (1,3) 
B220 PRINT 1 * ■*•«»-—---■-—■**— 

IBB 11 

B230 PRlNT"ei& L,PKT" 1 H ANZ,DMF",- < HOEHE(NN} ,< 
8240 PRINT" (2RI0HT14 NT1" ? - (RIGHT | DE <4) (RIGHT 
) M I NN 14) 

0230 PRINT H £2RIGHT>3 NH t m (R I GHT J ** t DE i 3 ) ^ * (R I GHT 
> H |NN(3> 

B260 PR I NT H <2RIGHT>2 NM" , » (RIGHT >" | DE (2 1 , " CRIBHT 
>"|NN(2> 

B270 PRINT" C2RIGHTH Nfl" , " CRIGHT >** | DE ( 1 > , 11 (RIGHT 

J"|NNU> 
B2D0 PRINT «r^ — »— - -««^ 



"|A 



B300 PRINT"HOEHE LANDED AHN UEBER NN/FT« . « n 
L 

83 10 PRINT" ™--.-™---™-™™™--«™™-™ 

** H tU3);— 1 

B32B PRINT" (4RIBHT1MENUE<F1 * (12RIGHTJDRUCKEN(F2> 

8330 GET A* i IF At- ""THEN B330 
G360 IF A*-CHR*U33)THEN 700 

B370 IF A*-CHRS(137> I HEN GOSUB faBH00iREM DRUCKEN 
B380 PRINT 14 <(JP * IBRl GHT JOK w 
8390 GOTO B33B 

L0000 REM •***••* DATAB ***##*# 
10030 DATA , "MENUE FLUGPL ANUNG ",0,0 

DATA 3,*ll WETTERDATEN E INGE BEN w +0+0 



<255> 

< 140> 
<110> 

< t48> 

<170> 

<104> 

<B3G> 

<09B> 

<015> 

<B33> 

<207> 

<032> 

<192> 

<210> 

<P16> 

<02S> 
<237> 
<0G9 > 
<203> 

<1I2> 
<1&7> 
<04B> 
<220> 

<03S> 
<237> 
<126> 
<164> 
<103> 

C074> 

<147> 

C104> 

<1B7> 

<I3I> 

< 134> 
<094> 

<140> 

<174> 

<BS0> 

<073> 

<020> 

<043> 

<0B2> 
<\7iBi> 

<197> 

■C163> 

<133> 

<101> 

<142> 

<1B3> 

<231> 

<149> 
<134> 
<169> 

< 126> 
<O09> 
<171> 

< I92 > 
<0i5> 
<223> 



1 

10060 

10070 

10070 

10100 

10105 
10110 
10300 
10310 
10320 
10400 
1041B 

18420 
10430 

10440 
i045P* 

10460 

10470 



10490 

10300 

10310 

10320 

10330 

10340 

10350 

10600 
10610 

10620 
10630 

10640 

10650 



10670 

10673 

10680 

10690 

10700 

10710 

10720 

10730 

10740 

IBBBB 
10G1I0 

10S20 

10830 

10840 

1 UU30 

10B60 
10870 
10880 
l»S90 
1BB92 
1BG93 



DATA 7, "2? NAVIGATIGN3DATEN EINGEBEN'S0,0 
DATA 9 t "3i LANDEANFLUSDATEN EINGEBEN™ ,0,0 
DATA 12, "4: NET TERDATENT ABELLE AUBBEBEN 4 ' T 
ii 

DATA 14, "3: NAV I GAT 1 GNSDATENT ABELLE AUSGEB 
EN" 

DATA It, "6; LANDEANFLUGDATENT ABELLE AUSGEB 
EN",0 v 

DATA 19, "7s PROGRAMM BE EN DEN M T 0,0 

DATA 22 t w (3SPACEJBITTE MAEHLEN SIE^I,! 

DATA "FLUB WON / NACH- " 

DATA H (JHRZEIT / DATUM....." 

DATA "HENUE (Fl > m T "DRUCKEN (F2> ** 

REM DATAB WETTERMASKE 

DATA 6,"WOLKENLAG£ 2i OBERSRENZE /FT ", 

DATA 7 f 
DATA fl, 
5,2 

DATA 9, 
DATA 11 
,3,2 
DATA 12 

a 

DATA 13 

DATA 14 
,3,2 

DATA 13 

'i$ 

DATA 16 
_%3 t 2 

DATA 17 
,3,2 

DATA IB 

•A 

DATA 19 

DATA 20 
,3,2 
DATA 21 
,2 

REM *** 
DATA 3 t 

DATA 1, 
DATA 3, 


DATA 7/ 
3,2 

DATA B, 

DATA 10 

DATA 11 
■',3 f 2 
DATA 12 
> ,N ,3 T 2 
DATA 13 
6,2 

DATA 14 
*», 2 

DATA 15 
*,2 

DATA 17 
M ,4,2 
DATA 19 

•i m 5 
■ , J » — 

DATA 21 

DATA 23 
(2SPACE) 



( 1 3SPACE > UNTERGRENZE/FT i . - . . * ,5, 2 
HOLKENLAGE 1 s OBERGRENZE /FT* 

( 1 3SP ACE }UNTERGRENZE/FT t - . • » H t S t 2 
"HtND-NR.4i GESCHUINDI BKT/K r : 

"(11 SPACE JAUS RICHTUNG/6RDt....",3 

IH (5BPACE>HOEHE DER GCHERZONE/FT: . . 

"HIND-NR- 3i GESCHWlNDIG*CT/KTi " 

"(11 SPACE >AUB R I CHTUNG/ GRD x t 3 

" (5BPACE >HOEHE DER SCHERZGNE/FTi , , 

"UIND-NR.2t GEGCHNINDlGKT/KTs *' 

M (11GPACE>AUS RI CHTUNB/GRDi * h » . " t 3 

"(5BPACE>H0£H€ DER BCHERZONE/FTi . . 

"BODENWIKDf GEGCHNINDIGKT/KT " 

1 (11 SPACE) AUG RICHTUNG/GRO ** ,3 

DAT AG NAV. DATENHASKE **# 
TEILBTRECKE NR 



(BSPACElVONl (MAX. 8 ZEI CHENK , " , B P 
(TGPACEJNACHi <MAX.S ZEICHENJ . . " ,B, 

Ml NDESTHOEHE/FT ( HOE HE MI N) - - .,..", 

HOEHEGEPLANT/FT (HOEHE PLN) ......", 

M RECHTUEia.KURG/GRD(OHNE ANGABE-F7 

"MIBBWE ISUNG/GRD ( WE F, I ■ = t 1 - K . . . 

^MIBBMEia. KURS/GRD (OHNE ANGABE-F7 

"COn.RADIO-FREOUENZ (COM. RADIO) . - H , 

"NAV i. RADIO I— F'REflU- (N. RADIO H . . " , 

N NAV. RADIO 2-FRE0U. (N» RADIO 2>.. N , 

"STRECKENLAENBE^NM < DISTANI )....»» 

" FL UBBESCHW, RELAT I V/K T ( GESCHW . RL K 

"WE [TERE TE I LSTRECK.EN7 ( J / N J 



(3BPACE J MENUE t F 1 J (2BPACE > i 1 J - (F3£ 
DRUCIKEN tF2) " ( B#0 
REH #•*# DATAB HABKE LANDEANFLUG #*** 
DATA 3* 

3 f 2 



ANFLUGHOEHE/FT - . * • M « 

LANDED AHNR I CHTfc (RCCHTW. J /GRD* 

NAV. RADIO 1/FREOiJ- t ILB— FREGU. I " , 6 

NAV. RADIO 2/FRE0U. ... ,6 

CC3HMUN I KAT I DNSRAD I OFREGU ..",6 

"FEU. LING N*R. 1 TO/GRD AM AUFBETZPK 
"ANZEIGE N.R-t DME/NN Aft AUFB„PKT. 
M BINKRATE/FT/MIN. (GTANDARDi 500» - - - 
" AIMH L UGGEBCHH ■ / KT < STANDARD i 
"HOE HE LANPEBAHN UEBER NNVFT * 



DATA 5 T 
%3 t 2 
DATA 7, 

DATA B, 

ii 

DATA 9, 
,2 

DATA 11 

T- t 3 t 2 
DATA 12 

DATA 14 

DATA IS 
.",3 t 2 
DATA 17 
,3.2 

DATA 23 , " (3BPACE > MENUE IFH (2BPACE K t J ■ (F3 > 
C2SPACE i DRUCKEN (F2>",0.0 
REM ##* BERECHNUNB NAV. OATEN **# 
GD-OiBZ-B 

Listing »Flugplanung« (Fortsetzung) 



<d3a> 

<002> 

<012> 

<092> 

<227> 
<124> 
<01B> 
<168> 
<161> 
<09B> 
<072> 

<223> 
<11B> 

<002> 
<134> 

<079> 

<224> 

<179> 

<02B> 

<046> 

<003> 

<236> 

<126> 

<0B1> 

<152> 

<032> 
<120? 

<103> 
<07B> 

<039> 

<209> 

<234> 

<003> 

<143> 

<J26> 

<162> 

<217> 

<243> 

<034> 

< 176> 

<025> 

<02B> 

<077> 

<241> 
<136> 
<091> 
<204> 
<041> 

<166> 

<020> 

<222i 

<233> 

<089> 

<177> 
<B63> 
<014> 



78 Mffltti 



,*ri rw\r,Y-i 



Auagabe It /November 1 90S 



^Hp Amwendongs-listing 



20060 


FOR S-l TO SN 


<00V> 


30430 


SK=SK#1 Oi BK- INT (SKJ i SK-SK/ 10 


<008> 


20070 


RBI KURSBEJ&CH4UNG 


<086> 


304 9ia 


RETURN 


<066> 


29980 

20999 


RK«R*cfsj im»m<$) ihk-mk(si 


<205> 


30500 


REM*** V-UEBER BRUND—F ORMEL *** 


< 152> 


GOSUB 30000 


<ots> 


30510 


VG-VR*CDS (LW*t/ 1S01 -VW*COS t XRK-RW1 •£/ 1801 


<010> 


20100 


RK (SI -RKt MK f 51 -MKs MM <5) «HN 


<229> 


30S20 


VG»VG* 1 i VG- I NT t VG I i V6-VS/ 1 


<173> 


20119 


HP-HP (81 I RW-fli VW-0 


<139> 


30390 


RETURN 


<166> 


20120 


5QSUB 30100 


<08B> 


30600 


REM*** FUUGI E i TFDRMEL *** 


<967> 


20130 


MP (8) -HP 


C0Q8> 


30692 


IF VG-0 THEN FZ-01 RETURN 


<186> I 


20140 


UW*=VWt Vfo*VRCS) : RK--ftK J : RW-RW 


<021> 


39619 


FI=60*DI^Ve 


<112> 


20130 


GOSUB 30309 


<174> 


30620 


FZ=FZ*10sF7,-INT(F7.>(F;=FZ/19 


<09B> 


29169 


LWtSl-V 


<047> 


3B69A 


RETURN 


<010> 


2*178 


MK-MK<S>tLH*LW(S> 


<1S3> 


30700 


REM*** SINKWEGF ORMEL **# 


<171> 


20100 


GOSUB 30400 


<236> 


30702 


IF AF-8 THEN DS-01 RETURN 


<086> 


20190 


SKCS1-8K 


C153> 


39710 


DS-VG* (AH— AL) / < 69*AF 1 


<1H> 


20200 


VR»VR(S>tLH»LH(Sl i VW« VN t RK»=RK < S ) iRftMM 


<223> 


30720 


DS-DS* 10s D5- INT tDS> s DS«D5/ 10 


<237> 1 


20210 


GOSUB 30500 


<042> 


30790 


RETURN 


<U2> 


2022S3 


uatsi-va 


<isa> 


30800 


REM**# DME-FORMEL *** 


<019> 


20230 


V6-V©<S)iDI-DIIBl 


<209> 


39810 


OE*SGR i D 1 1 2+AO * 2+2*D Z»AD*COS ( ( AH— AS 1 #±/ 1 80 




20240 


GOSUB 30600 


<106> 




> ) 


<044> 


20250 


FZ (&)>FZ 


<044> 


30820 


DE" DE* 1 0i D£» I NT ( DE 1 lOE*DE/10 


<143> 


2O260 


6D«GD+DI 60fS?^"GD 


<0S9> 


30890 


RETURN 


<212> 


20270 


BZ-8Z+FZ tSi i&2 C&>-6Z 


<130> 


30TO0 


REM**» HOEHE UEBER NN— FORMEL *** 


<025> 


20280 


IF &«SN THEN RETURN 


<039> 


30902 


IF DS-0 THEN NN-01 RETURN 


<009> 


20300 


NOT S 


<142> 


30910 


NH-AL+DZ* <AH-AL ) ZDS 


<081> 


21000 


REM &ERECHMUN6 L* ANF1_. OATEN »*» 


<221> 


30920 


NN=INTtNW> 


<921> 


21020 


REM STEUERKURS 


<128> 


343990 


RETURN 


<03B> 


21B30 


RK-AKt HH-FM (SN 1 t NK*- J 


<107> 


47000 


REM *****MEJ*#*»** 


<243> 


21040 


GOSUB 30009 


<2St&> 


49001 


REM MASKEN UHD E IN8ABEROUTINEN 


<992> 


21050 


MK=MK 


<019> 


49002 


REM 


<039> 


21035 


HEM LUVUINKEL 


<U8> 




REM 


<040> 


21060 


HP^flNiR^etVW-0 


<033> 


49929 




<022> 


21070 


GOSUB 30100 


<014> 


49040 


REM 


<077> 


2L000 


VW*VNi RW-RW i VR-AV I RK-RK 


<216> 


49969 


F#-**(1F FX(FX T 0>*"0 THEN RETURN 


<231> 


21100 


GOSUB 30302 


<109> 


49088 


IF FX< 1 OR FX>23 THEN RETURN 


<180> 


21110 


LN"Yi HK*HK 


<206> 


49109 


PRINT CHR*<5> 


<097> 


21 US 


REM STEUERKURS 


<223> 


49128 


ML-FTt ( FX . 1 > ANO 1 


<226> 


21120 


8D8UB 39499 


<160> 


49140 


CW-OtSFACE*" 


<193> 


21139 


Ap-BK 


<028> 


49160 


MN" 1 1 IF FX (FX* 11 AND 2 THEN MN=0 


<07B> 


21133 


REM OESCHWINDIGKEET UEBER SRUNS 


<091> 


49180 


IL"FX(FX,0J 


<199> | 


21140 


VR*A9t LWH-Ha VW-VWt RK-RK i RM-fiW 


<06V> 


49200 


CZ-FX»CS*nt<FX,21 


<124> 




GOSUB 30500 


<222> 


49220 


POKE 214 t CItPOKE 21 L fe CSiSVS 38732 


<211> 


21160 


UG- VGi AH-AMi AL=Al. i AF=AF 


<076> 


49240 


F*- w,i iCC=9iMS-0 


<22B> 


21 169 


REM BEG INN SENKFLUB tDSMJ-MElLEN VOR RVFS 




49260 


POKE 294.0} REM CURSOR EIN 


<031> 




ETZPUNKT 1 


<028^ 


49289 


SET 0*i IF 8**" "THEN 49280 


<240> 


21170 


GOSU B 30790 


<030> 


49283 


IF ASC {&*><>! 3 THEN 49300 


<091> 


21 180 


DSC11-DS 


<064> 


49290 


IF FX(FX T 3>-1 THEN CC-TL 


<I37> 


21 1VB 


DZ-DS < 1 1 | ftD-fl D i AB =A8 1 AM-HK 


<142> 


49293 


GOTO 49380 


<246> 


21193 


REM AN2EIGE Dft BEX DSttl 


<0?3> 


49300 


PRINT LEFT* CCB#, iLl | 


<036> 


21200 


GOSUB 30300 


<113> 


47320 


POKE 2U ,CSiFX(FX T 3>~9 


<127> 


21210 


D£(0)*DE 


<17B> 


49349 


6PTO 49380 


<033> 


21213 


REM BTEUERKURSTABELLE *BK-F( VW t RW,VRl » 


<089> 


49360 


GET G*i IF 6»-""THEN 49369 


<19fl> 


21229 


VR*I29 


<104> 


49389 


6«ASC{e*»llF B-13 THEN ON ML+1 GOTO 49649, 




21230 


FOR P*I TO 3 


<045> 




49600 


<232> , 


21240 


VR-VR-20 


<ftf> 


4939B 


IF 6>132 AND 8<141 THEN F*-8* i CC-ft} GOTO 49 






FOR N»l TO 3 


<051> 




649 


<234> 


21260 


VN-VM4N) iRU=RW<N) ifiK^RK 


tl74> 


49400 


IF G-29 AND PEEK (21 1X-CS+IL-I THEN GOSUB 




21270 


GOSUB 30300 


<924> 




49B20IGOTD 49369 


< 199> 


21280 


LW-VjMK«MK 


<G42> 


49420 


IF 8*157 AND PEEK (2111 >CG THEN GOSUB 49820 




21290 


GOSUB 30400 


< B?6 > 




i GOTO 49 1A0 


< 123> 


21300 


SW CN,P» -SK 


< 14B> 


49440 


ON HN GOTn AV^.W 


<035> 


21319 


NE1T N 


<096> 


49460 


} F tO.SA7 ANtl (2^ W.O } ng> flm fUJ R« d A THFN 4"7S* 




21320 


NEXT P 


<122> 




m 


<237> 


21329 


REM OLE 1 TPFADTABELUE 


<238> 


49500 


SOTO 49360 


<06B> 


21330 


FOR P-l TO 4 


<020> 


49320 


IF G<32 0R(G>127 AND B< 160 > THEN 49360 


< 120> 


21340 


D2-Pi AD*ADi flff=M* i AB-flB 


<079> 


49340 


IF CCXIL AND PEEK (21 11<*CS+1L-1 THEN CC-CC 




21350 


BDSUft 30800 


<00V> 




* Li GOSUB 493201 GOTO 49360 


<013> 


21 360 


DC (PI »DC 


< 07S ? 




T C DCCV J 11 1 | rQi Y 1 TUTU rnci to nog ^MM 


v 1 > 


21370 


AL-AL* AH-AHi DS-DS ( 1 J 


C052> 


49589 


BOTO 49360 


<14B> 


213S0 


GOSUB 30700 


<071> 


49600 


IF FX 4FX ,31 THEN 49640 


<299> 


21390 


NN(P>«NN 


<24Q> 


496Z0 


tF PEEK(2U><>FX<FX ¥ 2) + IL OR CC<IL THEN 49 




21400 


NEXT P 


<292> 




360 


<106> 


21419 


RETURN 


<130> 


49640 


POKE 293,2 


<B39> 


50000 


REM»»» RECHTHEI SEMD/MISSNE I SEND **# 


<147> 


49660 


IF PEEK(207K>0 THEN 49660 




30010 


IF RK" < -1 1 THEN RK-MK-MW 


<036> 


49680 


POKE 204, ii REM CURSOR AUG 


<131> 


30020 


IF MK* 1^1 &THEM HK-RK+MM 


<030> 


49700 


POKE 21 1 «C8tPOKE 214, CZ 


<210> 


500 30 


IF<RK>-9 AND MK MB It HEN RK*MK~HW 


< 133> 


49720 


IF CC-9 THEN RETURN 


<252> 


300<J£J 


EF(RK>fl AND MK£wfll TWN Mk^RK +nu 
IF TOO «= 360 THEN RK^RK-360 
IF RK<0 THEN RK"RK+360 


< l ;■ 

< 174 > 

< 131 > 


49730 
49740 


G£Ttt3,8*iIF Qf»CHR*f 131 THEN F*«LEFT* (F*+CB 
*, ID i RETURN 


< 006 > 


30060 


<053> 


30070 


IP MK>~3*0 THEN MK-HK-360 


<&49> 


49760 


F*-F*+B* 


<233> 


'HBH0 


IF Hkcti then mk-mk+360 


<066> 


497BB 


TF UEN(F*K1L THEN 49740 


<096> 


5H0B? 


RK=10*RKi RK* INT <RK1 i RK-RK/ 10 


<0 4 ?0> 


49800 
49829 


CLOSE 3 i RETURN 


<134> 


30004 


HK- lOftMKi HK- INT IHK> * MK-MK/ 1 


<066> 


POKE 203,2 


< 22 3L > 


30090 


RETURN 


<174> 


49840 


IF PEEK < 207 1< >0 THEN 49H4B 


<189> 


IflBJi 


REM*** 1UGRDNUN8 FLUGHOEHE/W1ND *•* 


<2S3> 


49860 


PRINT G*|iIF PEEK(2iil>MS THEN N8-PEEK<2ll 




301 10 


IF HP >0 THEN VW-VW f 1 > r RU-RH { t > 


<159> 




1 


<224> 


39120 


IF HP>-SI<2>THEN VW-VW<2) iRW-RH (2) 


<972> 


49HRB 


RETURN 


<131> 


30 130 


IF HP>-S?< J>ThEN VW-VHt3»iRH«RW(3) 


<110> 




REM 


<B21> 


30140 


IF HP>»5Z (4) THEN VW-VW(4> iRM-Rt+E4> 


<148> 


50001 


REM* ******* DEFAULTEINGjABE •**«**« 


C929> 


30190 


RETURN 


<oia> 


□ 61002 


REM 


<923> 


30300 


REM*** LUW1NKEJLFORMEL *** 


<162> 


50020 


IF FX<1 OR FX>23 THEN RETURN 


<104> 


30302 


IF VR-0 THEN Y -0s RETURN 


<1B7> 


50040 


POKE 2l4*FXiPOKE 21 1 t FX(FX,2> i SYS 58732 


<229> 


30310 


* ' vu/'jjo «5INMRt<"RW-180»*jy 180) i IF ABSCX1 




fi00£>0 


PRINT CHR*(3»LEFT*<F* t FX<FX i 011 


<127> 




>»1 THEN V-WW* RETURN 


<16B> 




FX (FW, 31 -ll RETURN 


<094> 


30320 


¥"<180/1.}»ATN<J(/B13RU-Kf2} > 


* ma- 


51000 


REM 




303 30 


¥=10»Vi V=lNt (VI i ¥»¥/10 


i is' - 


51001 




<004> 


3039O 


RETURN 


<220> 


51082 


REM 


<007> 




REM* * * BTEUERKURSF ORMEL •*» 


<14Z> 


51003 


POKE 33289 > 01 POKE 33281,9 


<976> 


30410 
30420 


SK*MK+LW* IF SK>^369 THEN SK-SK-360 
IF SK<0 THEN SK*9K+360 


<179> 
<254> 




Listing »Flugplanong« (Fortsetzung) 
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Afiwewkmgs-Listing 




sibib 

51B3B 
51040 

5SB70 

51109 
SI 120 

si i3a 

51133 
SI 13? 
51 140 
31150 

51 160 

51 IBS 
51500 
31501 
51502 
51510 
51520 
51540 
515AQ 
51580 
51600 
51620 



IF F%<0 OR FX>24 THEN RETURN <B3Q> 

CB*-»<56SPACE>- <B4J> 

ON DFXBOTO 51060 <ffl59> 

Dirt FZi24 T 3>lOF%«l <&3&> 
IF F3E*« THEN PRINT CMR* i 19> CHR* (152) LEFT* ( 

F* T 4S>t RETURN <233> 

IF FZ<>24 THEN 51100 <191> 

POKE 21 4 , 24 t POKE 211 T 0iSYS 50732 <03?> 

PRINT CHR*(l52JLEFT*fF*,3¥J j i RETURN <137> 

FTC(FX,0»p«FLX:FX<FX t i)»FFX <385> 

POKE 214 f FXiP0KE 2ll t 0ifiYS 50732 <B74> 

PRINT CHR*U52iF*; <B25> 

IF FLX»B THEN RETURN <150> 

PRINT" - £>R* ( 101} i <154> 

FX<F7C»2>«PEEK<211) <119> 

PRINT LEFT*(Ca*,FL%)CHR*<182>? <236> 

FX(FX,3>«fl <034> 

RETURN <1S1> 

REM <2S3> 

REH FELO LOESCHEN <061> 

REM <2S5> 

IF FX<0 DR F3L>24 THEN RETURN <022> 

IF FKOB THEN 31600 <014> 

FOR Ll=l TQ 23 <23fl> 

FX=CltGOSUB 51608 <207> 

NEXT LlsRETURN <120> 
POKE 214 , Fit POKE 211 , FX (FX, 2) i SYS 50732 <00S> 

PRINT LEFT»(t;B* t FXtFX,BJ> <1£>2> 

FX CFX « 3 J *0i RETURN < \72> 

REM <l 15> 
REM ***kOPIEREN DES BILDSCHIRHS {HARDCOPY J 

*•* <075> 

REM < 120> 



60010 VIC=M3*4096!GH«VIC+24 <160 > 

60020 I F C PEEK f Cm AND 6>^6 THEN GOTO 60250 <176> 

60030 PO*=CHR**i6) i QTO-CH?* f 34} <212> 

RV*=CHR*(lHHR0#=O*»(l46J <127> 

VR^PEEX(64B)*2S6 <2S3> 

OPEN 4 t 4tPRINT*4 ^230> 

FDR fX-0 TO 24iQF=ai AS^^^iFOR RO-0 TO 39 <0©5> 

f>0090 SC=PEEKtyR+40»CL+flO) <2l2> 

60 IBS IF SC=34 TI-CN QF-l-GF <1W> 

6O110 IF SC0162 TTCN 60140 <BS0> 
6B 120 OFM-QFilF QF=*1 TTCN AS#-ASt+«V*+fiT*i SOTO 

60200 <B49> 

60130 AS*-AS*+QT*+RO#i GOSUB 602001 BOTO 60160 <t44> 
60140 IF OF-1 AND (SC>«l2B> THEN 5C-SC-12fliGOTQ 60 

160 <174> 

IF SC>120 T>*N SC*SC-i2B(RF-lt AS*-A^+ftV* <044> 

60160 IF SC<32 OR SC>^5 T>«N AS*SC+64i SOTO 60190 <C112? 

6017B IF SC>31 AND SC<64 THEN AS-SCtGOTQ 6019B <227> 

fcSlTO AS*«AS*+t>««*A9S < 199 > 

60200 IF RF-1 ThEN AS*=AS* *RO* * RF-0 <130> 

6B21B NEXT RO <1S3> 

60220 IF OF*0 THEN PR I NTi 4 , FO# " 20 " AS* 1 60T0 60240 <173> 

60230 PRINT»4,FO*-20 i "AS*OT* <243> 

60240 IF CL-24 THEN CLOSE 4i RETURN <160> 

60243 NEXT CLi CLOSE 4i RETURN <244> 

60250 P0*^C^R*(l;i^QT**CHR*(54> <17S> 

60260 RV*-C**t*U0)iflO*«Q«*ll4i) <093> 

60270 VR=FBEK ( 640 1 •256 <219> 

602S0 OPEN # t 4^7,PRINT»4:60T0 60030 <13B> 

6029B RETURN <147> 

Listing »Hugplarmng« (SchluB) 



Geregelte Finanzen mit dem 

Commodore 64 



Man kann in muhevoller Handarbeit 
Zins- und RenditenTabellen nutzen, 
Oder man lafM den C 64 und das Pro 
gramm »Finanzen 64« a r be i ten 

Das Programm »Finanzen 64* 1st ein recht einfaches, aber 
trickreiches Programm, das Entscheidungshilfen fur verschre- 
dene finanzielte Entscheidungen anbietet. Wer zum Beispiel 
uberlegt, ob er ein Auto kaufen Oder leasen soil, dem vergteicht 
das Programm im ersten Menilpunkt die Kosten von Kauf und 
Leasing und empfiehlt anschlieBend die bessere L&sung, Die 
Berechnung istjedoch auf rein wirtschaffiichen Gberfegungen 
aufgebaut, LiQUiditatsuberiegungen sind darin nlcht en thai ten. 

Wer bisher von AfA-Berechnungen (Abschreibung fur Anla- 
geverrndgen} geplagt wurde^ dem kann ebenfaJIs geholfen 
werden. Nach dem Anwahlen des z we] ten Menupunktes und 
der Angabe von Kaufpreis, Restwert und Abschreibungsart 
gibt das Programm die jatirlichen Abschreibungsraten (linear 
Oder degress! v) a us. 

Unter Punkt 3 berechnet *Rnanzen 64* die Rendite eines 
Wertpapiers mit variablem Zins, Nach der Eingabe der Laufzeit 
und der einzelnen Zinssatze wird die Rendite durch eine Inter* 
vallschachtelung bestimmi Der Unterpfognammpunkt 4 5 mit 
der Angabe des Endwertes regelmaBiger Zablungen bei 
gieichbleibendem Zins t ist wahrscheinlich der einfachste und 
verstandlichste Programm* Abschnitt, da fast jeder ein Spar- 
buch besttzt und mit diesen Berechnungen mdirekt zu tun hat. 
Wer wissen will, wieviel Zins ein bestimmtes Sparvermdgen 
bnngt der wird hier bestens bedient Uber den MenQpunkt 5 
wifd die Dokumentation der einzelnen MenQpunkte ein- Oder 



ausgeschaltet. Zum SchluB 1st noch zu sagen, daB das Pro- 
gramm *Rnanzen 64« trotz seiner Kurze sich selbst erWart und 
fur die Punkte 1 und 2 eine Ausgabe der Daten auf Drucker 
vor&eht 

(Carsten Straush/zu) 



K/L-Entscheidung mit : 

Kaufpreis 1O0O0 PH 

Restwert 5 DO DM 

Bankzins 12 X 

Leasi ngr at * 4500 DM 

NutSLingszei t 5 Jahre 

Durchschni tt ssteuer 13 7* 

i nt . Zi nsf us€ 5 % 

Barwert der Kauf kosten 11789.27 

Barw^rt der Leasingkost en 16S49.9 

Es wird der Kauf eropfohlen 

Geregelte Finanzen mft ^Finanzen 84k: Beispieh 
Ausdmck einer KautfLeaslng-Entschefdung 



80 



Ausgabe Ll/Nctfentirer 138S 

I 



Anwendungs-Usfing 



10 DATA 713,22,23.24,9,10,-26,23,24,22,5 <12B> 
20 DATA 25,23 t 12 < 06> 
30 FOR 1=0 TO 4 <22&> 
40 FOR K=l TO 3 z READ E: Z*-CHR* (E+60H ZS*=Z 
Sf +Z*= NEXT Ks K* ( 1 > =K*< I ) +ZS*i Z3*=" " : NEX 
T I <10B> 
50 k*t2>*="CLlG.REl>>EINC2SPACE>M&T - PRDGRA 

MM VON" <23i> 
60 POKE 53200,0: POKE 53281 ,0: POKE 53272,21 <128> 
70 PRINT" tCLR}"TAB(B3 " <3DOWN t LIG. ELOE}Jl£Jit 

£LWJpjjj;c^ff.F.i;.c,c,p ccjj" <128> 
90 PRINT TAB ( B) " a IG. BLUE >1{21 SPACE J£T <043> 
90 PRINT TABfar , {LIG.BLUE>fl{25PACE,LIG.RED 
( RVSON , SPACE >F I ft A H l i 4CSPACE,RVOF 
F,LIG* BLUE, 2SPACE J JT < 01 1 > 

100 PRINT TAB (9 J "(LIE, BLUE >JK2 13PACE>H" <063> 
110 PRINT TABtB>"<LlG, BLUE 

fiF.P.C,C.,CCK»' <155> 
120 GOTO 130 <096> 
130 PRINT r {9DOWN, SPACE 1WIRD INSTRUKTIONSMO 

DUS GEWUENSCHT J/N" <169> 
140 PRINT* 1 <7UP> M TAB(a) ;K*t2) <803> 
i50 PRINT TAB 112);" £DCM#!> " ; K* ( 1 ) <001> 
160 SET A*: IF A*<>"J M AND A*< >"N"THEN 160 <177, 
*70 PRINT L <114> 
IBB POKE 49152, 0:F=0t IF A*= W J"THEN F-lsPOK 

E 49152*1 <170> 
200 CLR=F=PEEK<49152) <22Q> 
205 POKE 53272,23 <143> 
210 PRINT'{CLR)"TAB<8) " BELLOW, RV50N , SPACE 
>fi U S W A H L L I 5 T E {SPACE, RVOFF,L 
IG. BLUE}" <23B> 
220 DEF FN R ( X > =1MT (100**+* 5> / 100 <036> 
230 PRINT TAB (6) " (300WN>JiPUF/iEASING-£NTSC 

HE I D C4BPACE J ( 1 ) " * 07B> 

240 PRINT TABC6)" CDGWN}BFfi-iERECHNUNGU2SP 

ACEM2>" <22S> 
250 PRINT TABE6>"CD0WN>££NDITE BEI VARIABL 

EM 2IN5C3) " <136> 
260 PRINT TAB £6) "* DOWN} ^pARVERL AUF U5SP ACE 

><4>" <039> 
270 PRINT TAB(6> n CDDWN>iNSTRUKT10NSriODUS S 

ETZEN C2SPACE MS ) " < B47> 

2B0 PRINT"C3D0WN>BITTE WAEHLEN SIE m <020> 
300 GET As IF A<1 OR A>7 THEN 300 C154> 
310 IF A=l THEN GOSUB 2010 <071> 
320 IF A-2 THEN GOSUB * 20« <112> 
330 IF A<5 THEN GOSUB 780 <043> 
340 IF A=4 THEN GOSUB 405 <0S6> 
350 IF A=5 THEN RUN <15t> 
370 GOTO 200 <052> 

380 REM <029> 

390 REM *# SPARVERLAUF #* -:094.> 

400 REM — <049> 

405 PRINT" tCLR, 2DD WN , RVSQN , SPACE > SP AR VE RL A 
UF BE1 HtLafcJLMAt- SS I SEN JATEN CSPACE , RVOF 
F> m <090> 
410 IF F-l THEN GOSUB 600 <0S2> 
420 REM <228> 
430 INPUT" t2DOWN>I l INZAHLUNG/BATE<55P Ace)"; 

R <022> 
440 I NPUT " (DOWN ) ilNSSATZ 1 1 2SPACE > " J P <069> 
445 Q*l+P/rB0 <060> 
450 INPUT- tDDWN>iAUFZE IT IN £Eft I DDEN" ; N <064> 
460 PRINT" \DOWN> t FOR 1 = 1 TO Nt E=R# tQt 1-1 Y 

/CQ-n <150> 
470 PRINT"H£RT NACH £ERQDE " ; I ; " "(FN R IE) <14l> 



4B0 NEXT I 

490 PRINT TAB(ll) " CDQWN>WEiTER HIT W " 
500 GET A*i IF A*<>"W"THEN 500 
510 RETURN 

594 REM - 

595 REM »* ERKLAERUNG SPARVERLAUF »• 

596 REM — — — « 

630 PRINT" C2DDWN>JftIESES £RDB«Af1M GIBT DIE 
£NDWERTE REGEL-HAESS1GER 3AHLUNGEN BE I 
"S 

610 PR I NT " 8LE I CH8LE I BENDE Mi I NS AN. " 
620 FOR 1-1 TO 2000; ML XT I 

630 PRINT 1 (CLR, 2 DOWNER VSOM>JsPARVERL AUF BE I 
REGELMAESSIGEN JATEN {RVOFF > " ; RETURN 

650 REM - — — — 

66fc REM ** UP : I NTE RVALLSCH ACHTELUNQ ## 

*70 REM 

6BB UR»0iMR=lsLR=0 



<054> 
<069> 
<191> 
<058> 
<179> 
<110> 
<1B1> 



< 139> 
<201> 
<197> 

<246> 
v 174> 
<073> 
<194> 
<022> 



690 P= (MR+LFR) / 2: IF ABS<P^LR)<lE-5 THEN RET 

URN <140> 
700 LR=P;E=0;FOR 1-1 TO H Ci96> 
710 E=E+E U ) / (F+i ) tlsNEKT I C03«> 
720 IF E=H THEN RETURN < 144 > 

730 IF H>E THEN MR=P:GDTD 690 <045> 
740 UR=P:GOTO 690 <190> 

750 REM — — — — — <229> 

760 REM •* UP: REND I TE BE I VAR.ZINS ** <02&> 

770 REM — — — — C25l> 

7B0 PRINT" CCLR,2D0WN, RVSON >£END I TE EINES A 

ERTPAP I ERS MIT VAR . 2.1 NS tRVOFF > * <204> 
790 IF F=l THEN GO^JB 910 <2l5> 
800 INPUT " <3DDWN>2^ ITRAUM IN £AHREN"^N <243> 
B10 PRINT: DIM E(N>:FOR 1=1 TO N C0S4> 
S2S PRINT "ZINS IN 7, IH "it?" TEN £/*HR rt ;:IN 

PUT EU>=NEXT I <173> 
B30 H^IOOjECNS^ECNJ+HjEDSUB hEE <139> 
840 PRINT TAB<4I ,, C200WN>JHE ££NDITE BETRAE 

GT *; lNTUE4*P+B-5) 7100; M X" <075> 
G50 PRINT TABt 11) ,f tUOWNJWEITER MIT W " <177> 
S60 GET Ml IF A*< > ,, M* t THEN B60 <179> 
B70 RETURN <I66> 

8BB REM- — — — <«17> 

890 REH** ERKLAERUNS VAR.ZINS ** <W0> 

REM — — — <G37> 

910 PRINT" {2DDWN J ill ESES ^ROGRAMM ERtlOEGLIC 
HT ES, DIE JSEN- DITE VON MERTPAPIEREN M 
IT <134> 
920 PR I NT " V AR I ABLEM ZINSZU BERECHNEN, J1ACH 
£IN6AB£ DER JJHiFZEI Tf2SPACE}UND DER El 
NZEL**; <248> 
930 PRINT "NEN ZIMSSAETZE WIRD DURCH EINE L 

NTERVALLSCHACHTELUNG DIE &ENDITE " <©96> 
940 PRrNT'BESTIMMT. " <211> 
950 FOR 1 = 1 TO 6000:NE)fT 1 <019> 
96B PRINT W tCLR,2DO«N t RVSIX>JSENDITE EINES M 

ERTPAP I ERS MIT VAR* JJl NS tRVOFF > w <12B> 
970 RETURN <010> 

1190 REM - — — <015> 

1200 REM •* AFA-BERECHNUNG ** <144> 

1210 REM <«S5> 

1220 PRINT" j tCLR> M TAB<5l th ( 2 DOWN , RVSON f SPACE 
>E F II - fiCSHIFT-SPACEJfitSHIFT-SPACEJ 
£ t SH I FT -SPACE > £ CSH I F T -SP ACE > £ iSH I FT^S 
PACE >H tSH I FT- SPACE > H CSH I F T— SPACE > J| CSH 
I FT - SPACE 5flf5HIFT'SFACEJ£C SPACE fl R VDFf 
>*• <099> 
1230 IF F=l T^N GDSUB 1940 <042> 
124B INPUT J C3DOUNJJ(^UFPR£lS M sKt INPUT"J5ESTW 

ERT **iR <225> 
i250 PR I NT " fiBSCHRE I B UN G BD AUE R 1 ' <057> 
1260 INPUT" IN £ERI0DEN";N <033> 
1270 DIM ACNJ <1S3> 
1280 PRINT" CDQWN^SGABE AUP OEM TRUCKER J 

/N ?" <LB53> 
1290 GET A*ilF fit<>"J M AND A*<>"N"THEN 1290 C243> 
1300 D*3l IF A*="J ,, THEN D=4 <2l5> 
1310 OPEN 1 t D * 7 1 PR 1 NT " 1 DOWN > B0SCHRE I BUNGSM 

ETHODE : " ^006> 
1320 PR I NT* 1 DEGRESS IV CSSPACE J ( 11 " < 125> 

1330 PRI NT "L I NEAR < 1 1SPAC6 > <2> ~ <193> 
1340 GET As IF A< 1 OR A>2 THEN 1340 <199> 
1350 PRINT" CCLR) * <06B> 
1360 ON A GOSUB 1670, 1440! CLOSE 1 <021> 
1370 IF B=4 THEN D=3tOPEN 1,0,1: GOTO 1360 <132> 
1380 PRINT TAB til)** CDDWN> WE I TER MIT <199> 
1390 GET A*t IF A*<>"W"THEN 1390 <020> 
1400 RETURN <188> 

1410 REM — <.043> 

1420 REM •* LINEARE AFA *# <110> 

1430 REM <063> 

1440 PR1NT#1 <149> 
1450 PRINT#1 , "LINEARE J1BSCHRE 1 BUNG BE I t"z 

PRINT»1 <074> 
1460 F*=^ C22SPACE>" <239> 
1470 L=*llH_£N<STRfUNT(IO>> <130> 
1480 Z*-LEFT#<F*,L>+STR*(K) <22l> 
1490 PRINT»1 ,"JSWFPREIS "jIM <244> 
1500 L*ll-LEN(STR*<INT(Rn* < 129 > 

1510 Z#=LEF T* C FS , L J +STR* I ft > <127> 
1520 PRlNT#l, ,+ ,EESTWERTC2SPACE> H iZ* <057> 
1530 PR I NT* 1 , "HBSCHRE i BUNSSDAUER "jNt w f£R 

IODEN *' <246> 
1540 PRINTil <251> 
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1550 Z* = " AAHR t J 4SPACE 3 JjRTE r " 
1560 PHlNT#i*Z* 
1570 PRINTttl 
15B0 FOR 1=1 TO N 

1 59fl L=10-LEN ( STR* (INK ( K-R> /M> M 
1600 ZJ=STR*(I)4-LEFT*tF* 1 19-L)+STR*<FN R(( 

K-RJ/N)) 
IM0 PRINT*! f 2* 
1620 NEXT I 
1630 RETURN 

1640 REM — — 

1650 REM ** DEGRESSIVE AFA ** 

1660 REM — 

1670 P-(1-(R/K> TU/N> > 

1650 PRINT*!,*' DEGRESSIVE fiBSCH&E IBUNG MIT 

1690 PRINT#1 

1700 F*="C39SPftCE>" 

1710 L=ll-LEN<5TR*UNT(K>>> 

1720 Z#-LEFT*<F*,L>+STR*CKJ 

1750 PR tNT#l , "JAUFPREIS " ; Z* 

1740 L«11-LEN(5TR*CINT(RM > 

1750 I*^LEFT*(F* t LS+STR*CR> 

1760 PRrNT#l t "JJ£STWERT{2SPACe>";Z* 

1770 PRINT*l, n fJBSCHREIBUNGSDAUER "jN;" £ER 

10 DEN H 
I7B0 PR I NT* 1 

1790 PRlNTHl p " tDOWNJflBSCHREIBUNGSSATZ ";IN 

T(1E4#P+B*5>/10©; " 
1 B00 Z * = " J^HR C9SP ACE J BA TE C9SPACE > JJF_ S TWER T J 1 
1810 PRINT#1 
1020 PRINT#l f ZS 

1B30 E-Ks FDR 1-1 TO Hz AB=E# < 1-FJ t RW=FN RiE 
-A&) 

L=13-I_EN<STR* C INT (E-AB) * > 
M=i7-LEN tSTR* i INT <AB) > ) 
Z*=STR* 1 1 > +-UEFT* < F * ,L > +5TR* ( RW> +F* 
Z*=LEFT*(ZS f 13*«>+STR*(FN R<AB> > 
PR I NT* 1 ,ZS=E-AB 
NEXT I 
RETURN 

REM 



1B40 
1350 
IB60 
1870 
IBB0 
1890 
1900 
1910 
1920 
1930 
1940 



19^0 
1960 
1970 



3990 
1990 
2000 
2010 

2020 
2030 

2040 

2050 

2060 

2070 

20B0 
2090 
^100 

2110 
2120 
2130 
2140 
2158 
2 160 
2170 
21B0 
2190 



REM «# ERKLAERUNG AFA ** 

REM ™ — 

PRINT" (3D0WN/5IESES fflOGRAMH GJBU55P 
ACEJNACH flNGABE VON C2SP AC E > J/HJFPRE I S , 
J5ESTWERT UND 

PRINT'fljaSCHREIBUNRSART DIE JAEHRLICHE 
N SJBSCHREJ BUNGSRATEN AUG," 
PR I NT M ES BESTEHT DIE ftDEEL ICHKE IT, ZU 
R flMSGABEAUF DEn TRUCKER. 41 
FOR 1-1 TO 45002 NEXT I* PRINT" {CLR>"Tfl 
B £ 5 J " 1 2 DOWN y RVSDN , SPACE >fl F fl - fl£SHI 
F T— SPACE >£ CSH I F T-SP AC E > £ C SH 1 F T -SPACE 1 
fi fSH I F T- SPAC E > £ CSH I FT -BP ACE i il ££H I FT - S 
P ACE > Ji tSH I FT -SPACE iUCSHI FT— SPACE > A CSH 
I FT-SP ACE > £ { SPACE , RVOFF > " : RE TURN < 1 > 

REM <224> 

REM ft* K/L-ENTSCHEID ** <012> 

REH <244> 

PRINT*' CCLRl"TAfl(8> M f2DOMN 1 RVSON>JSAUF/ 
A£ASING-£NTSCHEIDCWVOFF>** <016> 
IF F=l THEN GOSUB 2430 <057> 
PRINT" C2D0UNXKAUFPRE IS DES gBJEKTES ■ 
; : INPUT KP <124> 
PRINT "EESTWERT PES flBJEKTES" ; ; INPUT R <049> 
PRINT"MUTZUNGSZEIT IN ££HREN"; i INPUT 
N C194> 
PRINT "^NK2tNSSATZ IN X C7SPACE J" ; = IMP 
UT B <131> 
PRINT^LEASINSKOSTEN/iAHft IN flfl";fINPU 
T LK <110> 
PRINT "INTERNER 11NSFUSS" ; S INPUT P <028> 
IF K-R THEN <032> 
PR X NT" EfrW. J9URCHSCHN I TT5STEUERSAT ? " ; I I 
NPUT S <13S> 
B=B/ 100s P^P/ 1 00: 5=5/ t00 s Q= 1+Ps KR"KP C 1 9fe> 
PRINT" {DOWOil^CKERFROTDKlOLL J/N <136> 
GET Z*;IF Z*< >"J"AN& ZS< > ! "N IJ THEN 2130 < 151> 
DR*3tIF 2*=" J "THEN DR=4 <234> 
OPEN 1,DR,7 <16S> 
PRINT*1 t w lL/i.-£HTSCHF_IDUNG MIT f" <241> 
PRlNTtl , H, J5AUFPRElSil0SPACE>";KP; " M" <076> 
PRINT*!,' .SESTWERTCllSPACEi'^R;" MA" <199> 
PRINT*1 , "^NKZINSCl ISPACO"! 100*B; " X 
*■ <I02> 

<017> 



<027>- 


2210 


PR INT* 1 , M ijUTZUNGS2£lT(7SPACE> M ;N; " 




<037> 




HRE" 


<213> 


<025> 


2220 


PR1NT*1 , "JURCHSCHNITTSSTEUER"; 100+Sj " 




<041> 






<098> 


<229> 


2230 


PR1NT*1 , "INT. Zl NSFUSS 17SPACE } " i 100*P; 

" X" 


C140> 


<224> 


2240 


K=0: L=0 


<i20> 


<0S7> 


2250 


A= C KP-R ) * ( M +B> TNi #B/ ( ( t 1 +B > TN ) -1 > 


<036> 


>. 1 DO/ 






x — _■ r 


< 1 64 > 














sill/ 


^ QHsiri \ 

S ? 


2200 


FDR 1=1 TO N 


s _->j/ 


<233> 


2290 


Z=KP*&: T=A— 7= REM ** ZINS % TILGUNG ** 


<095> 


< I34> 


2300 


*_-L+ < LK# ( 1-S1/ (Qtl) > 


< 177> 




2310 


K-K+f < CZ+D>*(l-S) +P*KP>/tOtI) > 


<239> 


< 142> 


2320 


KF=KP-T 


< l_i2> 


< 1 45> 


2330 


NEXT I 


<128> 


<225> 


234® 


PRINT#l,"iDOWN>£ARWERT DER fiAUFKOSTEN 




<116> 




{4SPACE J M ; FN R<KX 


<079> 


< 207 > 


2350 


PRINT*1 1 "iARNERT t>ER UEAB I NGKQSTENi " j 




<230> 




FN R<L» 


<139> 


<115> 


2360 


IF L<K THEN 2360 


<227> 


< 1 13> 


2370 


PRINT#1 1 " dH>IN>£S; NIRD DER iAUF EHPFO 




C043> 


2360 


HLEN" iGOTO 2390 

PR I N T * 1 , t DDWN > £S W I RB if AS I "G EItPFOH 


< 034 > 


<232> 




LEN" 


<233> 


<235> 


2390 


CLOSE IsIF DR-4 THEN DR=3i KP=Kfts PRINT 
CC1_R> :bUTU 21349 


_" 1 TCI \ 


<030> 


2400 


PRINT TAB ( i 1 ) " CDDWNiWEI TER MIT "W m 


< 203 > 


<15B> 


2410 


BET : IF m»< J If THE.N IB 




<01 1 > 


2420 


RETURN 


< 192> 


<043> 


2430 


PRINT" C2DOWN> DIESES £Rt?GRAMH VERGLEIC 






HT DIE iPSTEN i3SP ACE J VON AHLH- UND ^JlH 




<075> 




SING UND 


< 1 io> 


<123> 


2440 


PRINT"B]BT EINE iSAWD-LUNGSEMPFEHLLiNG* 




<029> 






s 1 □ 1 . 


<0B6> 


7450 


PRINT QLLERDINBS 1ST DIE J^RElIHTwJNG ft 




, 095 > 




UF REIN t2SPACE JHIRTSCHAFTL ICHEN i^BER 




<069> 




LE"I 


<0&9> 


< 196> 


2460 


C"0 T KIT " Hi iklRbCU Al ICPJT&A.I J T 1 T l~U IT T\1 TAf TCi CD 




<1B0> 




tnl_t.OlJWlJt.rw _i 1 nJU Ut SOUL e V 43r riu: / n 1 Ln 1 










<070> 


<101> 


2470 


PRINT " EN T HAL TEN. " 


<010> 


<249> 


24Q0 


FOR 1=1 TO 4000: NEXT 


<239> 


2490 


PRINT" <CL_R1 "TAB (8 } *■ C2DOWN t RVSON J JLAUF^ 
J_EAS I NG-£NTSCHE I D tftVOFF J " s RETURN 


<222> 


<050> 
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<173> 







2200 PRINT#1 ,"__EASTNGRATECeSPACEi";LK; " m 



Eine Chance fur 
Top - Prog r a mm ie rer 

Die Computer der diitten Generation, S20 ST und Ami- 
ga, sind erne Herausforderung fUr alle Programmierer, 
die melrr von Computem verstehen als andere 

Wir suchen fur diese Spiizen-Computer Spitzes 
Programme von Spitze n-Programmierem , Wer hat eigene 
Programme fur den 520 ST? Wennwir Dir Programm verof- 
fenilichen, haben Sie die Chance, einmal zu denen zu ge- 
hoien, die mit lhrem Konnen einen neuen Computer grofi 
gemacht haben. 

Schreiben Sie uns, wenn Sie zu diesen Fachleuten geh6- 
ren, 

Unsere Adresse lautet: 
Redaktion Happy-Computer 
Markt&Ttechnik Verlag AG 
Hans-Pinsel-StraSe 2 
8013 Haar bei Munchen 
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WUksrv &te Blrwfi BDtTOUCiiten Compear vnfcwfefl «!« erwertwrtf Sudw iSto ^gggWgffi g 
Software anzubietenoder ^ch>w Sie Programme 00V VtartHrrfunsarv? Der COMPUTER-wl ARKT von 
*Hacny-Cowiputer* blolol aflen ComputerianstlBQalegenhBll, fflrr-u* S.- DM efcie prtvare KletnanM*- 
« mitblszu 5 ZeltenText Inter Rt-brtK Ihrer Wil jufzugeben. Ur«J ^^rnllri rs private 
irTdenCOMPUTER-MAHKTdW J*nuiNkuifl*b* (erschtrtitiim 9, tZ. fiSt: ScfclckBrt S* Ihrwi AAzfc 
raitaxt bi&ium 7. Number 85 {ElnrjanSKJatom balm Yertag) en *Happy-CompiJter. SpSler elnoo- 
hende Auttrftflo warden In dor FrtrutMuiQitM (efecrwint am. 13 % Sfl) veWfsnWcftt. 



Am twsten rtrwend*n $le dazu dl« mfbmlWt AiiftriflSfcirH iiti Anting (1*9 !*■**■*. 
S^Xc" Un s'S*" ftn »lg 9n tB,t dirt n» K ln»l SZ.H.n mlt ]. 32 tachiti^n tatoi^ 

SChec^mt mit dem \fem** -MarW* Technfc. Happy-Computer. od*f MMchen Sw « DM 
^ercten £ Rulxlk pGewijrWIcr* KJelMnzelgei* ?um Pr^S von DM 11.— Js Zwte Taxi verGffeflJtaM, 



Private Kleinanieigen Private Kleinanzeigen Private Klemameigen Private Kleinanzeigen 



APPLE 



Verts irfe meine gesemte Software [U un- 
ties, SpteJe + AnwerKterprogr.) sowie U- 
teratur zum APPLE II Info gegen Rock- 
porto von E. Hefru, W&ldgurtel 7, 5060 
Bero.Gladb j 

Verk. Apple II + Komp, 64 K/12 K 
ROM/ZeO/CP/M-fahig/IBM- LooK/eirt. 
dtsch. Taslatur + Floopv + Contr. + 80Z 
+ di* Uteratur/VB 2 50D0M. Korbstein, 
Her mannstr. 2, 4362 Heuten 

Saalc-BefehtsBrweiterungen, Abenteu- 
erepiele sowiu Ftof l-Software blllig abzu- 
getien Info 0,BG von E, Helm, W&Jdgur* 
tel 7, 8srg,Glad. 1 

UT 2020, Apple H + komp, PAL-Karte V8 
600 DM. IBMTwminaJ Typ *3277< VB 
150 CM Tel. 028 42/21257 nach 19 
Uhf _ 

SystemwechseH Verkaufe Apple flft neu- 
wertjg. mil HandbOchem und Software, 
VB 2700 DM Tel. SO 15 Uhf, 
0231/691178 

Verk. Apple 2e + noppy, CHsfc-Box, 20 
D&fcetten (Software). Apple 
2-Anwenderhandtiucfi, Frogr, D 6502 
(ZAKS) VB 2 200 DM- Tel. 091 23/5329 

Verk. Apple II +kompl. 48 K+ 16 K Lang 
Card. Gontr,, TE AG -Floppy (Garantie) + 
Zubehor (Dtekatten eta) VB 1 890 DM 
Pfet& r Neumann, Mayan 26 Si f 4 82 03 

HochauHOsender GrumnonltoMur Apple- 
Computer (a ml 18 MHz, 00 Zeichen. 
elegantes Design nur 19S DM bel E K6r- 
ber P Max-Planck'Str. 1, 30&7 Neustedt \ 
05032/2233 

ImagewritBf. 12 Zoll (Origins AppJo- 
Drucker), wie neu ( 1 100.— DM) TcKil-Klt. 
Kabel, Zubehor (zua. 500 DM) noch Gs- 
rw6e, Tel, 0S5OS/60S 



ACHTUMG! &ychealle Spiele Apple II! 
Aucn Anwenderpgr,, Kauf Oder Tausch: 
Schickt eure Uste (biHtglJ an: Mathtas 
HQske, RalTnundatf 139, 6000 Frank* 
furVM 1 

Verheofe Apple lie, Monitor, 2 Uufw., Ap- 
ptework, div Sucher. 07031/7 11 99 ab 
17 Uhr 



ATARI 



■■ ANWEN DERSOFTWARE 
Qesucht auf DieK; Hentenber, Bitot- 
ErW., fUr Syntalcr 80 Ziehen u. Gnaflk. 
Goedeche, Goventrystr. 4a. 6230 
Franks SO, Tel. 069/387500 



Sucna Splele und Adwnture Itlr 800 XL 
Ltete an Frank S^iwadorf, Habichlweg 6, 
5000 Koin 30, TeL 0221/584593 (Kaa^ 

ATARI ★ ATARI * ATARI * ATARI 



Verkaufe: Dimension X-Kass. (32 KJ u. 
CenBpedeMod, (16 K)! AJIes Ordinate!!! 
Suche: Original-SoHware auf Disk (bes. 
Adr. + Anwend.) TeJ 07056/2336 R. 
Kaumold 

* * Oaterrelch * * 
OrigSnaJ Diskl F-15 Strike, Eagle, Dropzo- 
r>e usw bJllig auch Kasseften vorJiandan. 
Tei. 0222/72282 25 (abends) 

ATARI ST ATARI ST ATARI ST 

Suche Software, Tips, Tricks un-tf Konrak- 
te ieoer Art fur ATARI ST. Tel. 
BgjgjgTTgj 

Verk. 36 Atari VCS Kessettenll 
Preisi 5,- bis 35,- DM (z. & Cosmic 
Town 5DM«Spiderman20DM 1 Kangaroo 
35 DM). Kay Loranz, Kottwitzstr, 38, 2 
HH 20. Tel- 493403 

Verk 36 Atari VCS Kassertenl 
g, a Phoenix35DM, Moon R&irol 35 DM, 
Star Wars -Arceoe Game 35 DM, Dod- 
geoni 5 DM usw. K- Lorenz. Kottw!tz$tf 
38, £ HH 20 



Afhtung: 



Wlr m*m yns«e inserenten dafauf autmarksam. del? das Anaebfl^der Wrkiut Oder 
d» \torb«l1ung vor urheberrechllltih gaschiitzter Software nur tor Onginalprogranii™ 
artaubt tat 

Das Hefstelten Anbietw. Varkaulw und Vafbrelten von -ftiubtoplen- wr*m* g&aen 
das Umeberrschtseesetz und kam straf und ziviirechtlich verfolgt werden Ver 
etoflen muU mit Anwalts und Gericbtskoslen von uber DM 1 0O0 F - geredmet werdw 

OriainBlproaremme sind am GopyrlghhHbtweis und am Originalaufkletier des Osten- 
Traqers tOWWtte oder Kasaenel zu ertennen und nofmalerweise ofiglnalverpaeht^M^t 
deml^jf mflaubkopienerwlrbt der Kflufer auch keln Nubungawht und geht daa 
ko einer jaderzeltlgan aeschEegnafunung a*n 

m bitten unaefa Laser in deren eigenem Interesse, Baubkopien von Original Sottas 
wfct aniubiet&n. w verhaufen nc^h zu vgrbreiten, Efzlenungsberechbgle hatten for 
Ihra Kinder, 

Der Vei tag wird in Zukunfl he^ne Artzeigen mehr wertlfentlwrien. die daraui scnbeBen 
Eassen, daS Raublraplen antjeboten warden. 



Atari XXXXKXXXXX Atari 
Suche Kontakte rrflt Atart-Uaem. Michael 
Meyef/Grauen 9a, 2114 Appel-Grauert, 
04t 65'Q33B-L0hrs (Tn&ider) 

Arati 520 ST Club. Der erste In Kiell Fur 
alle In und um Kiel, Info gegen RQckporto 
bei: ACC-Ateri ST Comrjuter Club Kjet, 
Dia kmisaen 5, 2300 K3el 17 

Umryslung 600XL eui 800XL 69 DM. 
Michael Hermann, Albania tr. 7, 8000 
Mflnchen 90 

XXX ATAffl ST XXX 
Suche An&chluG an einen Atari ST-aub in 
Stuttgart und Umgebung. Michael Bias- 
Zanderweg 13, 7000 
Stuttgart-SO, Tel. 07 11/5402360 

Hill 29 Oldenburg 
HIIII ATARI ■■■■■■ 
Sucne Kontakte In Otdenburg Oder Um- 
kreia, Bremen (Disk). Tel. 04 4 1/5 4538 
(Jorg Pentzj 

XXX Achtung XXX Achtung XXX 
Suche Software filter Aft fur Atari 000X1 
(nuf Disk), Angebota an: Manfred 
Schmidt, 1m Heimgarten 40, 6900 Hei* 
detberg 1 

War lau&cht mlt mir aooxL-Sortware? 
|r>ur Disk), U&len mil Tel-Nr an: Oliver 
Krauee, Amselweg 15, 4938 Auguatdorf 

#**************** 
Su che gui erhaJtenes Ata rt To u ch Tsbtet 

mlt Software (D) Lars Schoppich, Lan- 
ganietda 4, 2407 Bad Sohwartau 

SiopJ StehenWeit>0n und lesen! Der Ata- 
ri 520ST Club suChL weitere Mltgllederin 
nah und Jem, Informafionen unter tolgen- 
der T&tefonnr. 02206/4644 

★ ATAFtf ST ATARI Sf ATARI ST + 
Kaufe. verkaufev tauache; Software + 
Tips 4 Tricks usw, Listen an; A. SL U C, 
A Urbara, Slumberg, Alt© Landstr. 91. 
5253 Undlar 2 



SDV-Beierlein GmbH 

A 




GLP 

Teat: HappyComputer 1/85 



SDV 



Telefon 089/6135077 
HORIZON 

Test: 64 f er-Magazin 5/85 
Happy-Computer 3/85 




Handleranfragen erwunscht 
Nachnahrne (+ DM 12,— VK) 
Vorkasse (frei Haus) 




• 50 cps Em] 10 cpi 

• 12 cpa be! NLQ 

• Druckwegoptimierung. 
El nzel na del a ItltlWU n§ 

• IBM^Iockgraflksalz 



ab DM 798,— 

inkL MwSt. 



ab DM 1995 - 

ink!. MwSt. 



Disketten — Papier — FarbbSnder 



• 160 cps bet 10 cpl 

• 27 cpa bef NLQ 

• Drychwegoptimlerung, 
Ei n zelnedala n ste uer u ng 

• Bar-Code (Option) 



Hubert usstr. 16 



8024 Deisenhofen 
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ABC Elektronic - Andreas Budde 

Am Srodhagen 100, 4800 BiefefekJ 1 
0521/890381, Telex 932974 budde d 

Nun auch Sinclair Power 'without the Price 1 
Sinclair QL engliscbe Version mlt 3.5 " -Floppy 720 K urtd 
mcnochrom Monitor 
Sinclair QL engllacho Version 

Deutsche Versiorwrt auf Anrragft 

QL Software 

Computer One Pmai 
Computer One Fotm 
Gige Soft 0is$s$*mM«, met Monitor 
GH}a Soft Pafcet 
Giga TO rw« Beanie 
Giga Desk GEM aUnflche* Sollwrosnterfaca 
Psion Schacfi 
Paton Tennis 
GST c Compter 

GSl 68 K Hjy|r;*b&!->irt>i!l 

A*« QDoe 2um Fteparteren detekTer Carlndge-Fies 

QL Hardware 

RS232 Kabd 

Obergang R$232-Certtfor»tes 
Sp*Mcr»f srweiJet ung 25© K 
Speicharerwetterurig 5i£ K 
GST Roppjfv^MH|ifhiO0 

CST Ftoppysystern 3,5* QOOS-komfietltiei, vWa Ejrtras zum Betriebs- 
syslem. 720 K„ dfiutsehs Ante<hyng. Ekutfteutwerk 3<&* 

CST ErwettarurtQabo* zum Betrfcb vonW$iu4 Intarfecttn 
CST HanfcfiSh*j*tem 20 Mega 

Gsga Sort Mouse zum Sefrteb on Joystick Port + Gjqr Basic + SQfl Desk 
CUP Farbmonijor 12* 
Sony CPO e * hocheufiOfiejKi 

Sinclair Spectrum Zubehor 

Joystick mli Interface (Kempstoo tompaWMl) 
PFBNT 3 C^te?rttc*-Schfitt&te*ft heine Software r*ffl*o 
dk^raftfcsTasEaftir mit tOer QkxX autgednjekte Syir fcci* 
Sap 3 Taslatuf nut lOflf Block (tBW-UX-kj 
DFU'SeE Data Phone. Akwlftkflppter mlt Salftvaro und Kafcei 
Opus Ropey ISO K, DftiCkerinlefface, MonitoranscnluB. JovatxA-lrrtetf&ce 
Skvcter EjrjsorLsiofia Set, interface 1. Mtaodrhffl. Software 
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ISO,- 

IBSr 



170, 



899 r 
1299.- 

rwr 

i, A. 

1So> 

a. A. 



*?.■ 
i&0.- 
15S.- 

aa*v 
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Cartridge fur QL und Microdrive 4er Pick I3r und t2er Pack 96,- 
Ali* Praise enthilten 14 % MwSt. LWerung pagan Scheck oder per 
Nachnahme. Vertandkotten mm 3elb&1tos*enprelfL Wir es portiere n In 
ille Under. 

Telefonl ache fe*t»N uflflan nahme nn 1 5.00 bta 1 8.&0 Uhr* 
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Commodore f2fi, Homy tS7l. 
Morttof i8C2 jDmltiiiiwLil N 

Dn**flt HPS HI 389.-. HPS H2 
UPSBO^ 510,-5*04 

rye^ruklruefcfir OPS n 20 
Partjpcfii* 152C 

tutafr-i 



CPC fl T2S ny( &1j(Tfnort1iQ* 

CPC 4129 fTifl -T-nrhrrtoritor 

£ + PJC « FT+ 
da + fx be- 



i aw. - 

1 

1 B29 — 

1 its — 



dta + FX 8* 

EpwndhnAif LX » «ot*et 



5^' Scrtc*3MSS00 lCSt 
100 s* 

sertdi 3M oaco TtJ St 

100 Si 
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1 139- 

1 a»,— 

l&lft— 
94*— 
0M- 

I !29.— 
1 179.— 
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435 — 
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4TAHt GOO XL 199- ; SCO XL ZBS— . Phspp* iCSO 66$—. SOO XL + 1050 649 - 
Ah Prtfwrtd. M*«t ftifc uiwiiwwvw 4W*m«rt bis DM 1 00O.-*fciJ»fi: 
o row a —20.-. toc*«TO (DM i k.2C 2;J 20;. Aurjand iCM -fl -30 -i 

firn ■ mit "nin < nit r peoar. Fr*ur*"J*g. 

CSV RIEGERT 

SchkUiofgtr. i, 7ja« RMDUqintliHil, TW. (07161] 



ATARI-ZUBEHdR 

HIGH SPEED BOARD 1050 FLOPPY HAPPY kornpaeibel 230, 
bis zv 25 mal schneller lesen und scTirelben 

64K ERWEiTERUNG NUR AUF BUS STECKEN 125. 
kein Geiit mehr aufschrauben 

G R A PHI K ZEICHEN FtjR TASTATUR 1 0.- 

selbstklcbend 

SUPERBOOT FOR 130 XE 30.~ 
und alle Programme bufen wieder 

EINSTEIGER - DOS II - ASSEMBLER 30-- 
alle 3 Bucher in Deutsch 

ATARI USER CLUB ca. 1500 Mitgtjeder 
Europawcit Jeden Monat ca* 40 Seiten 
Atari Inform a tionen wnd Programme 
ENFO KOSTENLOS 030 - 621 20 71 
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Atari sucht AkusttkkoppJer u. Spr ac h bo x . 
Suche auch Konlekte mit anderen Atari- 
bealtzem, auch TauscJr Teielon 0S9/ 
8595263, 16-21 Uhr 

VEflKAUFE ATARI S00XL + Rcppy 
1050 + Software + Uteratur, und daa tur 
700 — DM. Tel. 040/S73237 

Sue he Kontakt zu ATARI-Besitzem aus 
dem FSaum DQren! A^el Ktipper, Neue 
Aue 37/39, 5160 Dure* 5, Tel 
024 21/62674 

***************** 

Sue he Software" (auf Die*). Usta-an: Lars 
Thtes/Am Hflfidekfitten 5/4500 Osna- 

+ * * ACHTUHQ ATARI FANS * * * 
Verk. orsg. Software NUR KASSETTE. 
StDck 22,60. Tel. 0541/369762, J. a 
Blue Max Miner 2Q49er, ZflKMOn, S^Sr 
mua t+2 ,,, U3W, 

Verk, 6Q0XU48 K, Rcppy. Kasa COU0R 
MonyFBAS. Mart, Joysl . Soflw.. umfass. 
Lit^ 9 BOl, 20 Antics ela VB 2300.— nur 
Komptett, JL Hunks, 2 Hamburg 70, Dlth- 
mareoherStr. 23. 040/6526392 

Verfcaufe 80OXL + Floppy 1050 + 30 
Leer-CKshetten + ROM-Module + Dia- 
Kettenbox + diverse Literatur, atlesS Mo- 
nate alt for nix % 500 DM O Hbel. 5090 
Lav- a 021 71/541 46 

* Achtung * Vefk^uJe. Nfluen Atari 
2600 + Joystick + Ksbel + 8 Topspiete: 
Centipede, Pol Pos,, Moon Ptit eto; kom- 
plett nur 24§ F — ! Peter Hdlmann, 6196 
Btii^jerg, 081 79/2 55 ab 15.00 Jtir 

Verkaufe Atari 800 {48 K RAM} + Floppy 
+ programm- Module + Top-Software 
(DlsKJ + Uteratur, komptett nur 650 DM. 
Teielon 040/631 7369 nur am Woe hen - 
ende 

Verkaufe v.-e gen System wech&el: 130XE 
+ 1050 (mit Happy) + Basic XE + As- 
sembler (Modul) + Qber 100 Disks mit 
Super- Proflrammen + vfele Bucher. VB: 
1650 DM. Tek 061 03/64609 

Atari 600 XL + Progiiamrrirercorder + 
JoyaKch + Modui rf^emfin* fur VB 
400— zu verkaufan. □2541--7 1733 

Verk, btllige Hardware. RelaiSptetine, 
7 Se^mefil-Arizeige usw, Uste bei Bemd 
ScNoemer, Oberfetdatr. 25, 5010 Berg- 
hetm, 022 71/5 a03_7 

***************** 

Sue he neueste Software f or Atari aut D\s< 
kette Ruft ab 20.00 Uhr en. Tel. 
06 71/31604 

***************** 



KURSBUCH 

MAILBOXEN 

Das Such Ober DFU f ur Anfanger 
und Protls; mit 666 Mailboxerv 
und 1B4 Datex-P Rufnummem 
sowie AnfejtunQen von Maiiboxen 

210 Selton 
Preis: DM 2 8.50 

Utiferung perVorkasse Scheck 
Oder auf Pgk, KOIn 21510O-5O&, 
bei Nachnahme+ DM 6,50 
GebGhr 

F8.Hard+Sotti«rt J.Erdrnann 
Rochuaetr. 187, 5300 Bonn t 



130XE + Taxsn/Farbmonitor + Dlskst + 
DOS 2.5 + 30 Programme, z. B Ultima III, 
Sargon ||. Archon II. Mask a The Sun 
usw. H 4 Bucher, Joyst fur DM 2 200, Tel. 
057 02/22 79 ab tTUhr 

Verk. Atari 800, Interface f. Epson RftFX 
SO/100, Floppy 81 r Uteratur. Diskettes 
u. -boxen sowie Schaltinterfiaca 
Bemd Hofmann, Tel. 09221/75726 

VerKaufe Roppy 610 mit Happy 5.1 for 
550 DM inW. Happysoftwareil Rotter 
102D tur nur 180 DMM! Die Atari Force 
User Group sucrit noch MitgTteder. Tel. 
Q61 03/62960 

* * ATARI Software * * lauscne Soft- 
were fur Atari. Uste an Henry Kuijper, 
Ploosteratr. 13, 1795 AJ de Cccksdorp 
Texet. Holland, Tel. 02222/296 

* * * * Atari Software * * * * 

800XL Altes BetrieOssysiem und Assem- 
bler Oder Logo auf ROM VB Centronics- 
Atari. graliManig. 52 K fur 400/800 
Sprachbox. Suche Plane von Atari Tet 
0202/402200 

Vertaufe Slar Wars u. 2 P&ddtes fur Atari 
VCS 2600, PretS VB Teusche auch Soft- 
were far Atari 800 XL auf C/D: uste an: 
Michael Rahmann. Kirchstr. 22. 3211 
Banleln 



ATARI 800XL 
9 Monate alt, Roppy 1050, Bdch »Mein 
Atari Computer*. PROGRAMME, nur 
900 DM. STEFAN EHRUCH. IMDU- 
STRIESTR. 21,8766Gfo8hfKJtfflGh 

Atari Top- System turn Einbau in Atari 
600/6O0XL Software lautl oltne Tr^n sla- 
ter fur nur 150 DM Tel. 030/433 32 51 
B Tscheyschner, TTIe-BrOgge-^fj 89. 
1000 B erFin 27 

***************** 

Verkaufe und tausche Software 800XU 
nur Dfek. Quido FfertK 7264/17 3r So- 
fort anrufen ab 19 Uhr Antworten □amr>- 
tiert 

***************** 

Suche Kontakte zu AtarHJsem In MRW 
toh beeitieeJnen Atari 800 XL mlt Dtaket- 
tenlaufwerk, Mekten bei H. Renner, 
ZoSstr. 230, 4630 Bochum. Tel. 
02327/751 46 

Werkaufe: ATARI 600XL +1010 + 2 
Sptele: Detender/Robotron 2064 (Modu 
le)/Prels VB'ArKirees Leichl, Seefah- 
rerstr. 5, 2863 Rctterftude 2/Tet. 
0421/637976 

Suche auf Tape: Ghostbustefs, Damb. 
PHstopllundZeppetirr sowtejern. mlt dem 
ich Spiele tauschen kann Schrelbt an 
Thomas Orajewski, Refchweindamra 44, 
1000 BerBn 13 

■ Verk.; 600XL + samtfehesZubehor 1 
(1050, 1010, Progr., Uterat. usw.J alles 
fast unbenutet und i T. GARAIVTlEl lur 
nur 999 DM (MP 25Q0 DMJ. Tel 
89 346650 

***** SCHWEIZ ***** 
Suche SpiUensoftware for Atari 800 XL 
auf Diskette. Schrelbt an Ignez Watcja, 
Warnpften 15. 6706 Meiten. Kt. ZH. Tel 
01/92356 77 

The Copy Card (Happy-kompatibte) 180 
K Double kx>ptert jede Diskette In 105 
s, 8 K Trackbuffer nur 18& P ~; OSC han- 
ger ROM lur XL u XE Sfl ,— j 
70 21/449 55 >b1&Uhr 

ACTION! 1st gesucht 
'k&rfe od. lausche die Programrriierspra- 
che ACTION I AnQebote an: Burkhard 
Krahn. Frlellnghausweg 21. 4600 Dort- 
mund 16, Tel. 0231/600602 
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Vterkaufe ATARI 400 mil Kas 410 + Don- 
key Kong jr, + Dig Duck + Zaxxon Kit 
250 OM 61 2 V2 93 1 4 Armln 

BCQXL 800XL 800XL 

Suche Software alter Art aut KassGttft 
Zahle sehr giit. Angefcote an: Ralph Kei- 
chel BreUe Sir. £0, 1000 Berlin 41 

Suche ATARI Disk 1050, Spelcherawl- 
terung fur 60OXL Software fur XUXE 
und Infas^SVWHW tur DFU, Angebote m 
C harles Rippeft. KKS, CH-643QSchwgiz 

Vtorfcaufe Atari'Drucker SrwNkosha 
GP5&0AT r 6 Morale alt - Programme 
zum AJUSDURCKEN von GRAFIK auf 
Disk Oder Kass Preis: VB 700— S. 
Buchnar , TeJ. 06403/54 73 

Stop! Suche dring. Programme aller Art 
{Qi}. Schicki wete viale Listen Werden al- 
ia beantworletl TaL 

Alexander Frtckinger, Christdobi 13, 
S390 Ftasau 

AkuetikkoppJer + interface + TeHaterm 
+ Lektiire fur VB 300 DM und Sptelm. Su- 
per Cobra 50 DM zu vent Tnomss Ho- 
hotf, 4600 DonmurKJ t, Tel. 
0231/51 1320 __ 

Verkeuf: 400 (64 KB. Cherryte^ VB 
250.—. ROM SoiBte 20,—, bi% Uleratur, 
iQSD-LauiSwrk + Riesen Software VB 
650,-. J. Um, QuaHefitaJ 55, 2000 
HAMBURG 52 

Veric Atari 400/46 K Tastahjr. Basic Mo- 
dul, Diah Station 1050. 65 Disks m. Prg., 
Recorder 410. 2 Joysticks, 1 Trackball, 
Bftcher, &%3 fur 1200 DM? TeL 
07634/82 76 

Ykrfcaufe 1050 + Happy Copy. 800 + 
Blbmon + B K Omn3mon + 128 RAM 
Disk, 610 + Happy, EPROM- Brenner. 
Drucker, SG15, SasPc XU Action, Mat85 
ROMs us w., auchelnzela R, Mstientnin, 
07024^61924 

ATARI flOOXi + Dateniet 1010 + Kaa. 
+ Boeder + Basic- Lfihrgang Kas + Kar- 
teiproflr. 300 DM- 089/355697 

Suche gebr. intaktes 1050 Roppy (evt 
mit Bitcopy 77). Bestes Anflebot wird ge- 
nommenl! Suche Scftattptane XL/XE + 
ftjripharia Peter, Tel 02 j 71/15 70 

Alan 520 ST Atari 520 ST 

Tauscha Programme und Tipsi 
Such* C'Compfler + Assembler 
W. Henselef, Tumlcherstr, 28 
5 Kfln 51. Tel 0221^33011 94 

Hobo gute Software auf Disk! ! 
TeL 52 24/3415 



Achtung! Suche Atari User, die Inter ease 
am Programmeschrei^n haben (Adven- 
tures. Action Games,,.). Jens Gnynd, 
bei Kuolak, Auf dam Loh 18. 3000 Han- 
nover 1 

***************** 

ATARI-FANS] I Suche Kontakt lm Raum 
Orenburg zwecks Erfanrunga* und Sott- 
wareauatausch. TeL 7805/2408 im 
Raum Orenburg 

Suche Schattpian tur DigHa3-M1kJOphon 
oder DigttsJ-Mikroprion 
Andreas Trunk, J -S. Bach-Str. 2. 6720 
Spayer 

Tausche SchloS des Grauens u. Abeo- 
toner im Wettraurn gag and. Adventure 
Suche Mask of Sun. Seite B dt Version, 
Tel, 0&1 23/4259. Samsteg ab 15 Uhr 

Verkaufe Atari 600XL (64 K) + Floppy 
1050 + Programmrecorder 1010 + Lit. 
+ Soft ware, TeL 09 11/5231 67 

Verscfaenken tu ich rrteine Module nlcht, 
eber verkaufen. 13 Mod. + 7 Cities lor 
nur 300 DM. Elnzeln ab 20 DM A 
HeSChner, Martitpiatz 8, 8062 Mark* In- 
dersderf 



* Qte GetegenheH * 
ATARI 600XL + Mod. Jungle H.= 99 DMt 
64 K Erwertarung (1064) - &» DM! 
Bei des (ergtot 600XL) zusammen nyr 
170 PM'tTe) 07628/1035 

Suche gunsttgen gebr. Atari Drucker so- 
wie Kontakt tu Atari Usern Im Krete Go> 
plngen. J. Schweizer. Staftelstr. 3/1, 
7 340 Geiaflngen, Tel 07331/62466 

Verkaufe Atad'Computer600 XLgOnstig 
for Einsteiger in einwandfreiem Zustand. 
VB 200 DM. Tel 084 31/4 50 54 ao 14 
Uhr 

■ SOS ■ War hat Erfahrungen rnlt ViOeo- 
dltf tallslergerfiten? {evt Kauf ; Selbstbau} 
fOr Atari 800 XL Schreibt an: Dl Plischke, 
Bfan dslronistf. 11. B590 Maiittredwte 

* * * VERKAUFE * * * 
Atari BOOXL + Rec + Joyst + Lektura 
Gut geeignet fur Einsteiger. VB 350 DM- 
Tel 21 Of £ 6 50 [ab IB Uhr) 

Sucbe Tips und Kontakie jeder Art zu 
Atari ST. Andreas Luthardt LuEsanalr 14, 
7 744 Kdnhpsleld Q77 25/3811 

Verkaufe mdn Atari 2600Te4esptei mil 6 
K^saetten und ein JoyaSck for HO DM. 
Interessenmeldungen an Tframas Ar- 
nold 6112 Groa-Zimmenv Tel 
06071/42825 



AM V 

DER ATARI SPEZIALIST 
MARIAHILFERSTRASSE 77-79, 1060 WIEH 
TELEFON: 0043102 22/B6 19 51 

RIES1QE AUSWAHL AN: 
ATARI SOFTWARE, HARDWARE UND 
ZUBEHOR 

520 ST EINGETROFFEN 

ALLES WAS SIE 9UCHEN 
FINDEN SIE IM ATARI SHOP 
DER 

AM V 




SO 

billich - 

das will Ichl 



Apple 

Esrt Fad Crsphlt TaB4ett 
Apptt Joystick 

HHTtrm. KmnrminllL Softw. 

Schneider CPC 



69.- 



KltMch st<r»o sprochpu*oob* mit 

Mftwore H' l UMrtvpFMhtm in- 

«chr»9lder flruckcrliEib«l 

Tat word M4 oeutKh IS ■ 

TflBBrint«Hilnrtseii 

f<ii copy «M C^utth **s 

T#l»'Tefmlniil 500 

Tei»konii«iinhiht*en« t««wop» mtt 

inmtanlialtel 

Sinclair QL 

AdvorttHluter ci* kde Jfc 

OLCFundgerat ™ 

Po rtillel'Orsfcherl n e* rf its, 
cst Dtak-cofimiier 
prlPtffffcoMtW3 '?__ 

mprJ «lonrnttcwitroa«r mgf 

joysttekliOMI J»" 

TCPFflrbmOfllWrlJlH f ja. 

AB«*H1 19 »*rj Editor 129- 

piton schacn mt 
tvpenprrte C«n»rciror 
BDckBPmiitOfl 

r«H»m cmphiPi «J 

A r*a Rode r eontroliar a>.- 

Slncl. spec trum 

B^tadlsc Floppvtorrtrotler 59S. 
1 im Bl^c, 1*90 Jr. mit BBtocontr. u 

M k roort* ■ Co rt rid g e , • 

OP U f Ol * k tt« n tt 1 1 q n J9B 

spectrum 6* k 29a. 

SpKtrwnPlus 

interface i 

Mlcrvarlva w 



ZKLprlntni 

Do ppelport jo y it P e t Intorf, 
joymt. mterface proqr«mmb. 
CompetttHirt wro Wvmchott 
Bui^eriBiipervofltocwi 
Microdrive V «rta n Be ru ng« k o b 
LlflhtpoitDk-rronic* 
Zi cartridge aufbewahrbox 
I KpnPl Sowndiynthy 
on Tronic* Knro io« ml 
faaaEmi»rorl[*y/b- 
Auf ratttattatyr Spectrum Plu* 
Miiofi Poicol 

HI»OftDO¥POC1l 

HUM e compiler 
DfnnkealcihHrlsch 
Beta Basic 3.0 

Trpnft-ixpmt lloolorprom. 
Avtronomor Astpolofllopnjinu 
Tclt-T«rmJnol w £__ 
TOtakom mu n Ittotlo n*-*o*tw!* re 
int#rfpcen 



li- 
no. 



no.* 

Tl.* 



50,- 
71-- 
59.- 
f 



Commodore 

T«cri-ik*t>eri Uglrtpon mit kopip- 

ppdioftwon y , Hi 

sketch- Pud crtafiifnrt>i9tt in, 
sm T#it Tentv«rprooltg r w- 
Multtpion MlcroiOft 
PINjJhtSliHUlOtKMI H 
Trill um ftdwentur** alfe 



las t* riuoitmifiBtor itihi. Artoiog- 
steuarknllBPol S * B - 1 

und sonst noch 

ro ro bd S n in wo soenc* y «T m 

M«nltontBnM*r ith w mnk bo r IS-- 

Tiipfl freln Ik u n g sk It " - 

prvciceru ntm rttmcb PptKlglPs !«-' 

Liste onfordern! 

nltte 00 P*Q. PW*POTtPl 

MCL- UGtzenDurgerstr, 
90, 1000 Berlin 15, Tele- 
fon 030 / 882 65 9C 
"Oer-Bllllch-Mactier" 




VertragshSndler cter Fiimen 

ATARK30PAM-OKIDATA 

TEL: 020S-H97169 
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W330 

MuLHEIM/RUHR 
GNEISENHU- 
STRRSSE29 

Oberraschungaprelslfste anfprtlem — Oder Katalog oegen 3.50 dm 



HOP 



In a Woe hen 1st Welhnachten .. 

bOro-elektronik-steins 

„,wlr sind gQru*1«l! BesleMen Sla bald! 



PtlWO-A 392.-, PC-2iM«w 

8rptrsrEM1 349- BM* 
OflH Star MOrtflw. g*i. 1* »tt 
COMMODORE V&W + IS* I J 
COMMODORE PC-10 
COMMODORE 126PC 
TI-CC-*d 



»- 
BSfl- 

3&a.— 

0J9- 
2+9- 
4499.- 
649- 

i will 



EPSON^-95^ i*3J- 

EPSOM U>1 5M Schnirttl rt Atfii 3D9& - 
EPSON RX-30 u- QCrtB**Wl 1 29*.^ 

ixxan cp*>-s TPjr 

CASK) FX-7Z0-P HI 1*9- 
FX-7&04* jrSr^PB-TOO 

CAS*l> rmi 479 — 

+ Ffr-lO + CM-1 + OR-S ^99.- 

CASIO FJtTQbOa ^49 ; -:FS6^O0O4 , 14S.— 

N#u bei unc SCKMEJDEH CPt>ai2Q mi 3 Zof-Leufwort + grtififlm MorWtor 156B- 
CPf>664 komptett nur 1399 — 
Ale neu«n Qrottwr Onjcter — Pwis* Bern* t A, 
Ate Fto*se kttl. MwSt., l^fwndtoSJwi 8- DW: mNbar pef oder 
per Natfvuhmft; Lwtefurvg: sotort 

B U R O-E L EKTRON IK-STEI NS 

ItMlttti 32, 47S1 Uctitenauwastf , Tel: 05B47^ 50 
NEU Ladanwjriauf: Jwten ML + Fr, IS QO - 17 00 Utif . S*. ruir nseti Mt Vferefibaurta 

47 &1 Ue^te^'KiaineJTbenl. Untem Brucftginen 2 « 
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C B4 Computerpcriphtinen 
8O0C MtlNCHEN 40 NttOLAlSTR. 2 ■ TIL 089/ 360 W 
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Sucte Atari-Ropey 1 050, An Jan Hers, 
Buhnensfr. 12. 2940 Wtoeoitshaven. 
"feL 04421/69211 

Soche Software f ur 600 XL + tausche 
Software gege gebr. Hardware f SOcfcer, 
Dalasette etc) + suche Spiet- 
Artteihingen R_ Howeter, GunBierstr. 15. 
8370 Regen, Tel 09921/2812 

f=artxr»rtrtor fur Alan 800XL zu kaulen 
g££ucflt 

Angebote art RErthUV Frtedertstr 57a. 
6200 Wiesbaden 

Suche Joust Gyasa fur Atari XL Suche 
such orig. Aton-Trackbei. Angebote an 
Kareten Hotarxl, Vbriefclring 71, Bre-mer- 
vortle. f- Q rTeJetonrTummer ariggbeTiT) 

Varkaufa Cotocovision mtt Kate* Zax- 
xon, Donkey Kong, Cosmic Avenger, 
Space Fury fur 100 DM cd, AtarHrac*- 
bilk Kareten Botand. VbrfeWnnQ 71, 
2740 Bremerv<jrde, N. Q 

Suche for Atari Copy p w Kassatte auf 
Diskette, 

Tel 039 668656 von 20 Uhrbes 21 Uhr 



Suche Atari 400 1 6 K od. 46 K m fitfen- 
tastatur Angebota an & ftohda, Tet 
70 23/87 95 ab 16,30 Uhr 

Vterh^eSyperowRir.adfgeaSeJct + 
bedtenungsfreuridlch rnrt Disk 20 DM r 
Vchabettralner nvt Disk 10 DM, Telefoo 
uarwaftung frit Disk 10 DM. TeL 
06641/4712 

SuChe Software far Ate,- r_r air! Diskette" 
Angebote und Listen an: Weiss PatricK 
Bo<3enwaJd$tr. 26, CH €462 Seedori 

Suche EPPOM-Br*rm«f (16 K). Soche 
Atari-User tm ftaum Lauteftjach. Merkaufe 
SuperDOS 963Sekt + Ksk 20 DM. Ata- 
ri VCS260O + 9 Kass 180 DM- Te4 
08641M712 

Verkaute Atari 2600 inkfusrve mete lop- 
Kaasetten Toppras 170 DM! 1 !! A. ht- 
chaet let 0201/4066 25 

Suche &0OXL PascaK^xiipfer und 
Macro- Assembter. Ai^erttem e ventuofl 
defefclen Joystick \hks 5 DM), lei 
0209/77 21 12 

Yferk. Atari 400 43 K + Basic + Keybo- 
ard + Recorder + SOcher + Antic/Ana- 
loo/Compurar u. a Oder tausche gegen 
F^ripherie. Anfleo. an: Mesnz Oreyer, 
5353 Mechcfnich-Roooend., LandSl 

Kfiufe tausche Spftzenprogfwnm& aiar 
Art sow'e Anl&ftijftQen Bftle Listen an: 
Heiru Dreyer, 5353 Mechemic^v 

Suche: Al&ri 1027 od Epson FX-SO, 
Prate: VE AngebolB an: R SchmUt 
Aupust Euier-Weo 2. afa 17 Uhr p lei 
09 11 -52 &3 02 

* * * Sport **riafe*Bhjri>er * * * 
auf BrtefmarKen bus ftjfcm. Osl-Eurpa irn 
TauscfT gegen Sppete auf Disk fOr ATARJ. 
A. M^erxemki, Sox 709; 0O-950 WAR- 
SAW/POLEN 

** Vafkaule Atari 600XL + #* 
Bee 1010 + Ms F^cman Modul + 2ax- 
xon u. A Por. Scv-Bucri fOr nur 230 DM. 
let 0271/39624 E Lackhoff, Heioen^ 
rjachsweJd 23. 5901 vylkisctorf 5 

Software \tit Atari 520 STCring. geaucht 
Ancebote arc Peter BnJciw. Kaser- 
nenstr 26, 3300 Braunschweig, TeL 
0531 34 6€ 74 

Vert^gfe Alari 8QOXL + Qstasettemit 50 
Spiete auf Kas&etter 9 Monate art t fOr 400 
DM Stefan Kernpchert, Hohentorstr. 63. 
2800 Bremen t "Set 04 21/503289 



Tausche Software: Nur Diskette, Listen 
an: Michael Schurg, vWurgalr. 16. 
5630 flemscheid. Tel 021 91,7 1473 

Verkaute Ascon Akustjkkop0er plus 
Software (Disk) fur 250 DM. Tel 071 56/ 
2 55 33 

* #* SfflemeWen * #* 
Suche Kontatt zu Atari 600 XL/130 XE- 
Usem aus Osnabruck zwecks Software- 
und EriahnjrKjsaustausch. MSchaeJ QrQ- 
nar, Tel 0541/12 74 82 

Suche MAIteOXTELEFONNUMMEHN 
aus dem tettertzahtenrauni 
BOOO-3500, 

* prrvaf und gewertjlcri * 
THOMAS GERHAF&T 

Artotthper Str. 11, 8261 KASTL 

U&fkaufe Atari 610 Boppy mrt Defefct im 
An^oglei + Brtcopycrtp &10 + Softwa- 
ra DM 200 VE Alex Boflonl Dom- 
bachstr. 35 a 6370 Oberufset, lot, 
061 71 249 93 Sa. u So 

6O0XL + 64 K + Dvskatta + Data + 20 
Ibp-Gemas + 5 8@cher + Garanae for 
1 700 DM abzugeberu C Bemhard F$- 
scrw, Danief- Brandet-Str, 2a, 6500 
Mamz 33, lei 06131^476605. 17-18 
Uhr 

Atari 400 f4eK)undDetenrawdar410 
VB 250 DM zu verfeaulm Tei 
020d766t441 nach 19 Uhr 

Verkaufe Casa SflUCE LEE. NATO 
COMMANDER SOLD FUGHT, zus. 55 
DM. Bucher. Das grofie Sp(ele-8ucn 1 + 
2. ADVENTURES und wie marv S*e pro- 
grarnmieft £US 60 OM Tel 
09631 i 3892 

Suche fur Atari-Coma fotgende Aijfio- 
sungen: Oafes Quest Mask of the Sun, 
Vbodo-Casfla The HuK Asfcm Serpent 
Star und SAG. A I tl ill Tel 
06252^72316, Heikoverianrjan? 

Suche und tausche Software auf Disk 
(Spie4A Anlsflungen,..| 
Alexanoer Ztesel Droeaerwag 5. 7917 
W¥lngan.m Q 73 06/44 07. 

Atari Software fur Disk oesocht Suche 
Sptete und Anwenderp (z. a Ghostbu- 
s*ar. Malprogrnrvn). Listean: E Martmey^ 
sr. Wi^thagan I9 r 4720 Beckon 2. TeL 
025 25/46 &8ab 18 Ut 

Atan-1027-Briefdructo (7 Mon. T rwu- 
werbg, enscM^fertig) for VB 400 DM zu 
verkaufeaMEH let (040) 6981 76. 2 HH 
50, VrMut-Sfr. 9 

Alari 800 XL + 64 K + 3 ROMs 30O DM 
Atari 400 + 46 K + lastatur 300 DM 
Druefeer GemW 10K 120 ZPS, FX-60 
kompeL + schooe Schrtfl 500 DM. F. 
Hotstein, leJeton 041 61/35615 

Verfcaute aut Disk; Serpents Star 60 DM^ 
Smash Hits Vfel 3 40 DM aaas orig, + 
Ant. Suche AtarvUser im Raum Munster. 
Francois F^c^4>urand. leieton 

02526/2i20 



COMMODORE 



jypafader in In- und Austarid gesuchttur 
Neugrundung eines Clubs, Zwecks Er- 
fthfur^aatjstausch Kurse B« tnterassa: 
Sax GaMsboftrarstr 9. 6460 
Schwandcft 

Suche gut efhattene Ropcy-»DiSk* 1541 
— Preis VE TeL 05521/4421 Oder 14 
Mikier. HermannStr. 4A. 3420 rteraberoJ 
Harz 



Auagabe 11/November 1385 



Auszug aus unserer Preisliste Oktober 1985 



Alien Encounter 
archoti I 

A Vie* to * 1111 
Beachhead II 
Barry He C f a teiing 
Bulge 

Castle of Ter t uc 

Cirvoet L;lu 
Confusion 

Castle of Dr. Creep 
Owpllftcr 

Dale? Thompsons Super test 

Davids NidrL, Haglc 
Drop Zen* 
Elite (deatfdO 
Entoabed 

F 15 Strike Ka S I* 
Five a Side Football 
Flight Slmilstnr U 
fwLbal LaHooff r 
Fourth Protocol 
Frank Br unas Boring 
ft*akke goes to. HoUn., 
GhoStehaeer 
Glider Pilot 
Greal 

Hard Hat Hick 
Herberts Duaay Run 
Htper Sport* 
Uposalkle *I**ion 
Indiana J oar* 
Intern, Basketball 

j«t Sot miiy II 

JkBip Jrt 

Knock Oat 

lorda of Hidalght 

Loderunnvr 

Koiter ct the L*nps 

*fg Alley ace 

Hoaatsr Trlf U 

Murder on the Waterfront 

Muatc Studio 

ftaEoCpaauinder 

Hick Faldos Oped 

On Court Teania 

EaraLek* 

On Field Foathall 

One on Out 

Opera M do Vh> w kwind 

Oaford Pastil 

PUwiop It 

Pole Position 

Popejii 

Paid ntrer Bungel ii| Ba> 

fed Mftoe 

Rock fords Hot 

Jtancue oa Frnttalwa 

ReekF Borrcr Show 

Hoi and 1 * Eat lace 

Reals of lagwssibUlLj: 

Bi chord Peitj* Seiiii*irkid.B 

Sa&rr Vttlf 

Shadowflre 

Stealth 
Btajaatpt 
Speed tint 
Spitfire 40 
Sp? flonter 
Spr ** Spj 



Cas. 




49.00 


59,oo 


39.00 


49,90 


45.00 


55,00 


39.00 


49,00 


39.00 


59.00 


45.00 




36+00 


— + — 


**0Q 


— * — 


35*00 




39.00 


a9,oo 


35.00 


^— . — 


35.00 


" r 


39.00 


49.00 


39.00 


44*00 


39,00 


49*00 


59.00 


69,00 


16,00 


— 1— • 


45.00 


WfOti 


32.00 


37.00 


129.00 


L39.00 


35.00 


— •»— 


45.00 


— « — 


35.00 


™ ■ — ' 


39.00 


"> — 


39,00 


— f — ■ 


35,«J 


— 1 — 


39,00 


49,00 


39*00 


59,00 


29,00 


— . — 


35.00 


— ,— 


39.00 


49.00 


39.00 


— .— 


32.00 


— t — 


35,00 


— f— 


36*00 


45*00 


Z9 + 90 


— T *— 


36,00 


— 


29.90 


— 


19. 90 


69,00 


39.00 


19.00 


35.00 


— i — 


55.00 


55.00 


19,90 


59.00 


39.00 


49.00 


42,00 




42,00 




39,00 


89*00 


43,00 




39,90 


59i00 


«,00 




69.00 


129*00 


39.00 


49*00 


39*00 


49.00 


32.00 




39.00 


5*!« 


35,00 




39,00 




39*00 




35*00 


45^00 


29*90 




19,00 


59.00 


29.00 


39.00 


39,00 




39,00 




39.00 


59*00 


39.00 




32.00 


39.00 


35,00 


45.00 


39,00 


49*00 


39,00 


49.00 


39*00 


49.00 


35*00 





Star 1 on KM 

Star Seeker 39.00 

Stella 7 39,00 

Street Be** 39,00 

Strippoker 39.00 

SuaaHrgaac* II -5,00 

Supertieer 39,00 
The war 0*t» exploding Fiat 39.00 

Thing w ■ String 35.00 

Tour de France 45.00 

Vi turds Lair 42,00 

World Sert** Baseball 35,00 



DrmgoiMnwf Id 
Eenderofca vita tmmt 
Fahrenheit 451 

shadow 
Treeeraanclion 
Bote! 
rtytbo* I 
Atlantis 
CroanUv Bmtae 
Ultiaa 111 
H.U.L.E. 

Troll* I TriboUtlan* 
v«rp 

Adventure Coaatr. Set 

ABEricatt rend Race 

Archon II 

7 Cities of Gold 

leiier 

Hail Order Monsters 
HuSlc Conatr. Set 
Husic Shop 
Print Shop 
Graphic* Libratj I 
Graphics UbraTT IT 
facing Destruction Set 
Serpents Star 



A Tirv in e till 
911 Ta 
Art hoc 
Suck topers 
Dsn DareeJi 
Drnaaite Da* 



Ureal ina 
Co to Sal! 
UigbwnT Encounter 
Herbert* T 

HfPersporta 



Jet set Willi It 
Squash 
knock out 

Hester of the lanps 
rtordons vfoe*t 
Hinder 
Xocco 

Reck? Etotror Sfco* 
Ski Scar 2O00 
Spr irs Spf 
Th^r» the Spirit 



49.90 

49^00 
55*00 
49*00 
49*00 
45.00 



79,00 
79*00 
79,(30 
?9,00 
69.00 
69.00 
79.00 
79.00 
79.00 
79.00 
69,00 
59.00 
69.00 
69.00 
&9.O0 
39.00 
59.00 
69.00 
79*00 
79,00 
69.00 
H9.00 
139,00 
79*00 
79*00 
69,00 
89.00 



39.00 
32,00 
49.00 
36.00 
39.00 
33,00 
13*00 
31.00 
39,00 
35,00 
35,00 
39,00 
»,« 
35,00 
39.00 
35.00 
33,00 
45 f 0O 
13,00 
39,00 
35.00 
15.00 
35,00 
39.00 
35.00 



Tapper 

Pnleposltfon 

Word Scries Baseball 

Tht Us; of dpi- Fiat 

Project Future 

Sick Paldoa Coif 

Frankie goes tn Kolljwood 

kithtsflade 

DaatW&ter» 

Battle for ttldwar 

Terronaolinos 



36*00 
36.00 
33,00 
39,00 
32.00 
39.00 
39. DO 
39.00 
39.00 
39.00 
35.00 



HijJsrJc 

Baarap on Fractals* 

Strip Poker 

0»p Sttej ( Urate! 



0*00 
39.00 
39,00 
39,00 
39,00 



Dak 



49,00 



Anfierde* Ei.hren ca- 40 Tltel far 

C 16, 90 Titel far SchneidaT - awch 

befeiu elcii|e Disk 60 Titel 

fur XSI , einlE* Prograaaat Ur Sinclair 

0JL. Apple osd Zs bettor wie>: 

Sinclair Tasta t wren- 1 and later faces. 

Jorscicka* 



LtgMpm* Sketc* Pad, 



taardisketten, 
Crafikhllfea wie: 

S^atesrecordet , 
Di*k^tesbo«ea, 
Schneider Srntbexiser, 
fffl Modol far 064, 
Digital Dnaa for C 64, 
Toice Master us*. «aw. 

Foedera Sie deshalb 
(vroeste Freislinte wir awsfWhTlfchea 
SplelebesclUreibuBgeB aa geten2.00 m 
ia Brtefaarkm nad freoen Sie sich mi 
uaser Adventwre Tips und LoSvagalMf t , 
daa bald ersck*iai% 
luf alle Varsei^ungea berechoe* «ir 
insgesaart 4,00 Of VeC**ndknacea* 

i .sa afcex m*t ml Ihren Aaraf 
j Efasseldorfer Ladt* water war 

■ 02J1/6SO14O3 




Prftlslistsn mil SplolbesctiTOiburtgeri g*#9fi f.- D#r1 In Brief murker* anfordern. 

(Ill In Kurre wSffrwn m\r ein woiteres Udenlolal in K6ln. Wir freuefi uns auf Ihr&n Besuch, 



AuBerctefTi fuhren wtr PrngFamriHi fur Atari 800XL t APPLE und QU 



Forddrn Sie bitte unsere neueste Llste 
mil Splolbeschr^ibung odor rufen Sie 
uns an und inffofTTtleren Sie slch u bei 
neuesten Programme. 



zJaM/safL 



4000 Dusseldort! HumboldtstraBe 84 



He UalBsih- Computer He 

GroR - und Einzelhandel Korthausener Weg3 4370 Marl 




PANASONIC-DRUCKER 
mit Merlin-Inter- 
face f,Cl6/C64 



KX-P 1090 
KX-P 1091 1 
KX-P 1092 1 
Farbband 
Disk's 1 Oer 
Nashua MD1 
Nashua 11020 
WeiBe blare 
ID 1QU% E-F 
Golden-Disk 
100* Error 
in Hardbox 
Golden-Disk 
1001 Error 
in Hardbox 
Gol den -Di sk 
10DS Error 
in Hardbox 



998,00 
09B.D0 
448,00 
24,95 
Pack 
39,95 
49,95 

2S t 5S 

10 
Free 

34,95 

20 
Free 

39,95 

20D 
Free 

49,95 



Rauchglasabdeckhaube C54/yC20/C16 17 f 95 
Endlosetiketten 500 Stuck einbahnig 9,95 
Turbo-Tape I0x schneller im Gehause 49 f 9S 
Turbo-Disk 7x schneller im Gehause 49.95 
User-Port-Stecker TRW uergoldet 7,50 
pass • Steckergehause OrQinal TRW 4,95 
Dassetten-Port-Stecker TRW vergoldet 6 t 95 
Diskettenlocher TACK0 unverwustl ich 17 t 95 
Relaisnrodul 3 Kanal mit Netzteil 1?9 t 00 
Akustikkoppler dataphon s 21 d ohne 289,00 
und mit Kabel, Interface, Software 339,00 
Datenrecorder Naxtron fur den CG4 49,00 
C10 Datencassette 1a QualitSt Stuck 1,28 
Plonitor Ciagi bernstein 22 MHz m* Ton 289,00 
Monitor Ciagi grun 22CIH2 mit Tonausg . 279,00 
Monitor Stander drehbar und schwenk . 44,95 
Verbindungskabel C64 - Ciagi 17,95 
Steckmodul Orginal Commodore f. C64 19,95 
Diskettenbox 0X95A mit 5ehloG/5or ter 34,95 
Diskettenbox 0X50 ftir 50 Disketten 27,50 
Diskettenbox DX45A mit E tike ttensor ter49 f 00 
Farbband NP5801 f NPS802 ,P1P$603 , epsonBO 17,95 
EingangsmodLrl 5 Kanal 5Volt/12Volt 29,95 
Farbband Epson 100 19, 9D - Seikoscha 17,95 
Farbmine fur Printer /Plotter 1520 17,95 
r arbdisket ten Sentinell 5x 2 Farben 39,95 
Abdeckhauben fur Schneider + Atari liefsrb, 
Abdeckhauben fur 1 541 /1 571 /PCI 29 lieferbar 



PC 128 + 
VC1571 je 

998 r 




Reset-Wodul 9,95 
Commodor e-Gerate 
PIPS 801 298,00 
mPS 603 496,00 
VCT541 Hebel 599,00 
VC1520 Print.289 T 00 
VC1530 Data. 89,00 
C64 Computer 4B9 t 00 
Joysticks 

Quick-Shot-I 17,95 
Quick-Shot-II 22,95 
Quick-Shot-tf 39, OG 
Competi tion- 
Pro-Flikrosch. 59,95 
Wico-Command 89,00 
5 Jahre GarantieS 
Basic-Kurs C16 9,95 
lOer Oiskbox 4,95 
Uersandbox fur 
5.25 Oisketten 4,80 
Speicher-Modul mit 
Puffer 9K, kein 
Eprommer erforderl. 



Sofort Katalog anfordern! 
Versand per NN Oder UK! 



Handleranf ragen erwiinscht! 
02365/83136+83142 Telex 236533 Bol/a 



Die akluellen iSSEEok Sonderhefte 

madien Ihr Computer-Hobby 
nodi inteiessanter und sponnender! 



DAS SPECTRUM DAS SCHNEIDER 
SONDERHEFT SONDERHEFT 



* Kurs: Maschinensprache am 
kompletten Beispiel-Listing 

★ Sinclaii-SchnittsteUen: 
Die Signale des Spectrum 

★ Eigenbau; Soundgeneiator 
mit eigener PIO 

* Ibp-Listiitgs; Batinen 
CAD/iasanter £80-DisassembSer 

* Tips & Tricks: Grafikzeichen 
maJ anders / Faibe per OUT- 
Befehl / Progiammkopie per 
Progranim 

★ Die ftion-Story . . ♦ und jede 
Menge neue Spiele-Listings 



Computer 




* Hardware: Drei Schneider 
fBrjedenZweck 

+ Grafik: »Geheirncodes« zur 
BiJdschimigestaltung. Listing; 
Malen wie auf einer Leinwand 

* Sound: Ehr Schneider 
spielt Bach/Musik und Sound 
selbst piogtamrriiert An- 
wendungera Echtzeitverarbei- 
tung auf dem Schneider/ 
Asse mbler-Disassembler fur 
den CPC 464 

* Tips&Tricks: Deutsche 
Tastatux fUr Ihren Schneider 



...jetzt fiir DM 14,- uberall im Zeitsdtriftenhandel erhahlidi 



Private Kleinanzeigen 



Private Kleinanzeigen 



Private Kleinanzeigen 



Private Kleinanzeigen 



Farbmcnllor 1701 650.- 
50 Disks beldseitigTop-Garnes + Box + 
Reinigungssei 600,— 
Gorlili-lnterface 220,— sowle Bucher + 
Joysticks, Tal 044 51/4943 

Verk, Ge 4+ Floppy -Hbrfco- Access +3 
scnaltbare Bahiebssysteme « 1100 DM, 
Cdbel-Farbmonitof ■ 500 DM, Shinwa- 
CPSO m, elngeb-, abschaltbi Interface. 
DJF-Schalter auB&n - 550 DM, Tel. 
060 46/1 AO 



Scholar sucht 64er'5chrofl. 
evtl. Ptaflnenbruch. Erbttte Kurze Fehler- 
besehreibung. Zshle je n&ch Delaki bis 
zu 100 DM. O. Hamann, BcamerhoT 39, 
6624 GroSroaseln 4 



VEfiK, ungebr.. engl. Lernproflramm 
(MANAGEMENT ENGL) mlt dem Orund- 
syst BASIS 'S r fflr C64 von Softlearnlng. 
NR 367 DM, PR. n, VB. J Kolstegge, Un- 
den atr, 32, 4256 Sudtohn 

Suche gGnstlg; 
Lighlpen ttir C64 
m 0451/8361 88 jab IBUhf) 



Wer hat Lust be^m grOBtan Cl6rt16-C3ub 
MltgHed zu werden? Efaene Facbzelts, 
mit "Hps uaw. Info gegeft Porto bok Th 
Schroed&r, Trimbserweg 26 H 544 May&n 
14 



Oaterrelch Oaterrelch Oaterrelch 
Wfr suchen T&uBchparmer(innan1 iur 
C6 4 auf Tape/Disks. Schick! Uate an Gar- 
hard Komblnder^ 5360 St. Wolfgang. 
Markt 25 _ 



Datasette! iQt C64 
Neuwertig! Kaum gebrauchtl 90 DM HI 
Ab&duter KnUJtefi Ab 16.00 anruten. TSL 
(030) 4 04 56 59 __ 

Verk, C64 + 1541 + 1526 4- tit + Fan> 
mon . + 80 Disk + Modem + 2 Btr-Syste- 
me + EPROM-Karta 
m 02381/21224 

Such?. Computerachrott/verkaLfle VC 20 
+ ProgfammSerhandbiicti ■ 100 DM. An- 
geboLe an Michael v.d. MOhlen. Tel 
021 03/44144 

# * * Sucfte Tau&chpertner * 
Rir C64 nur Disk, aendet Eure Ltete bitte 
an: A, Maaseen. Am Llndenptatz 17. 
4040 Neuss 1 . 

Varkaule C64 + Datasette + 400 Progr. 
+ 6 Originate * 2 Input 64 4/5. Gogo the 
Ghost, Hustler, Moon Bepgy. Zaxxon + 4 
BQCtW VB DM 750,-, beeitt Euch ! ! ! Tel. 
069/735060 



Datasette 1530! fOr C64[ 
AuBerst neuwerHgl Kaum gebrauchtl Voll 
funktlonstOchtigl Ab mOG Uhr anrufen. 
Tel: (030) 4 04 66 59 

* * * * Verkaijla * * * ■* 
C64 (gekauft Rjb, 85) + Floppy fur DM 
900,—. JOnj Lettkcv In den ObstanLagen 
10, 6500 MaJnZ'Draia, Tel : at 10 U hr 
06131/47 7311 

****** Osterrelch ****** 
Tausche ProgFamma (Tape) lurC64. Su- 
che^fcaufe Anleilungen, listen an; T. Ze- 
h&ntleitner, Bergs . 16, 4802 Ebensee, 
Austria , 



Biete + tausche Software f. C64 (Tape), 
Wets; Stimmargamea Rlstopll, Hulk. So- 
lo Flight u.v.m. 

Angebota an: Nico f^tridls, Staderslr 
2 800 BrqmenJ 

C64-KomptettsyElem; FtoPPV 1541, 
Cf 4, Praxis 40 mit C64 lnlertace. dlv 
Zubehftr, alia GerSte orig verpackt, eln- 
wandrrrierZustana VB 1600,- DM. *i 
063 51/7235 

Adv.-Frsaks! Fregen iu ProW.! Tipa, 
Thcks + Lfis. vortianden. Tausch neuer 
Prg. Fragen + Listen an 
JOig K&riier. Untersr VHte3dweg 10, 3015 
W&nnigsen, Tel. 051 03/37 69 

2ugT^fan£ebot! Commodore 64 mit Da- 
laaelte und Basic- Lshrbuch nur VB DM 
440,—. Thilo Rannacner r SpenersLrafte 
19 , 6000 Frankfurt, lei : 6&'5 6015 34 
(nachmitlagB) 

VerK CwT^moOore 64 400 DM 
CoflKpfUCkBf 601 350 DM 
Roppy 1541 450 DM origin, verp, per 
Nachnahme. K. Felsmann, El&taf^tf. 2, 
3300 Braunscnweig 

Verk C6 4+ Floppy +MC 3&10 Rrofl- 
Tape+Ortg. Datemai+Textorrial+30 
Disk. Top-Prg. Inkl. Z Joys! und BucJrer 
(al^a kaum a^n Jahr aJt) ftir DM 1000 — 
afrzugeben, Andreas Scblingmsnn, Tri,: 
258S/3 52 

Suche SpSete und Wokabalproflramma auf 

Tape rtir e64. 

Listen mit Preisen bine m 

Ofivat Rodeck, BroiOheidoHatr. 36. 

4044 KaanJt 1 " " 



C64 C64 C64 C64 C64 C64 C64 C64 
Suche VC 64 + Datasette, ishle c4& 
300 DM I- 1& uhr 

Telefon 07930/6138 
C64 C64 C64 C64 C64C64 C64 C64 



Verkaufe C64, 1530. 1541. MPS802. 
Speed-DOS+, 100 Diskettan, Frankie q. 
t. H, EDIe, Joy. AJte 64er Happy. ABes fur 
DM 1600,—. J Haagman^ Schulstr. 27- 
31, £8 7 DeJmenhcrst 

Suche LOaungen Juralte Commodore Ad- 
ventures, nur keina Tex*advenlure& 
Scnickt Fure L6sungen an: Jena Grund. 
Engetbostelar Damm S3, 3000 Hanno- 
ver i 



C64 h Floppy 1S41, Philips-Monitor, 
Speeddos+, Datasette, 1000(!) Pro 
(200 Disk), vtete BQcner. Zeitschrifteo 
(atle RJN + 64er). Joysticks, VB 
3000,- Tet 02206/4644 



* * * Delekte Floppy 7 *** 
Kaufa delekla Floppy Je nach Scneden 
bis 100 DM Genaue Rehteft^aschret- 
bung wichtig. Ingo Labunn, Beckstr. 7, 
3100 Celte 



C64 + QuJckshot 500 ; 1541 + 21 
Disk vol Softw. 600,—^ Modem 100-64 
Intem 30.—; Dn^arschrelbmasch 
300— Ail as + Zertschr. 1450.—. Andre- 
as Ulmer. 091 31/647 I0 r 14-18 Uhr 



ACHTUNGt Zu verkaulenl VC 20+ Re- 
corder- interface +Qt»r 60 Progr +Ute- 
ratur + BASIC-Kurs Wr 1 60 DM Nur bai J. 
Birtel, Elvarsbergjef Slrafle ?3a. 6605 
Friedricnsthal 



ZUBEHORFOR COMMODORE UND SINCLAIR 

t 




lUftiHGft FOR eOWMODOII 

BHMtrMf BEZEiCHisighia 

3 ■: it i 




COMMODORE PC 



4501 



MBQS01 Sih B l* Floppy 

- Dull Ornmo^u Suri«l Eh*p 

- IEEE PinlW-ftH 
-4KRAM 

H!;dsu 7r> r .pHrir WV 

- AUMtMuiV wt* 1*01 

-IK RAM 
WfCK-OAT*-D«lVE 
fuf Oo*™™*i#i C-W 

- 1 9i »oitin*liw 4* pacfl-wrttixdor. 
-4* tolnttltw d» Floppy- DHik 

- Vonw,«irwOlrt«Oiy 

-c-w rn w igi P'R 

REKOHP*ftW>APTlH lor c 1 a 
JOyaTICKADAFTlH ttf 0-11 
40¥SnCR..AflC«)E ,, 



GBG.GQ 



-nS3P3*N**W 



3*09 



PS' 232 K*b»l frSMB 
CENT It lur.UW, 



f«.W 

'.Hn 
M,D0 



DIIKltllN UNO WUH 

B1 2S WlWMd t^S KB (a+O^^Mj 

Bl 40 S V*" SSVSD WMR» a** 
«1 70 5 V+" DS''DQ Difckirtt* ■ n Si » 



NETTETALER COMPUTER-SHOP 

D-4054 Nettetal 2 ■ Steyler Stralie 22 
HOTLINE 021 57/ 16 1 6 



CCPCt 


CQMMOKWE PC 10-T*UUS 
£F0 3aOK9 










ccpci 


4B& 

WhCfwMir MB 


T 496.00 


KTT-1 


WWKHWltf 10 MS 


2 2*5.00 


KIT'2 




2B94.0O 




51? KB 


IBEvDO 


CZ44Q 


040 KB 


*«B.O0 


IDP01 


MfltrattutUf BM4*J* 
PANASONIC 920 2* 


1178,00 




M^itdrijctwf IBMMotft 

." r. 1 1 1 ""i,:! 1 'i | 


> 478 00 


Ct»l06 


■C i?n &rtfCi~f^rtpltd 


WOO 



^ I — I BHlo ftemfen Sle mir sotorl uflvwWfwflCh iwotn 
I I I Prtnpekle gegen DM 1 JMfur □ CommodOfB.O Stnci»ir 



10^0 



awi-wr. 




Prm 
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! COfUPUUR-SHOP 

J. Steyler StraRe 22 
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cc Computer 
Studio GmbH 
Eli»b«lh»tri&i 5 
4600 Dortmund 1 
Tel.: 0231-528184 
T* 822631 cccsd 



1 6-Bit- Systeme 



ATAffl 520 ST, fconpiett m Monitor 
Maul und GEM 2SWr 

M*»FW PC 11fl. der gute Udw-CosvPC- 
Kompaftte K RAM, 2 Larfv^e 
MS-DOS 5.11. IwchflultawfwJft Grafflkkar- 
ts fur 720K3&O BWpunkb* flrOner. enh 
sprngel I w, hocnauflftsander Monitor mrt 
Scf**ankhj6 MMr 



Tandy 1000 



TANDY 1000, dor wgonomfeicna PC 
Kompatfcfe 256 K RAM. 2 x 360-K- 
Lflutwerk. Co*X'Gfalik>Kafl4, C*otrofi*ts- 
SeMtHlftfe dnMw Tastotur Cunr- 
Esston und Zfffemtrtx* gatrarmt 5 fraie 
StockpUcrtL MS-DOS u. GW3ASJC WC, 
D&gfcmaie'Softwara 6 Inlogrieris 

lu*„ Datei wa. mil Monochram Monrtof 
5 IOC,- 



Colour Genie 



Fk0DpyD*K-S«3tk>n. eteganlra besondns 
ft&chra Doftgn mit Conlroler. DOS- uxf 
FOfmfEntok*fcjil0^ W,— 

E>udwarts&hluekab^ 121,— 

i6-K&^SpeiWfw wai wmQ 79.— 

AusttMchM ROM Uatir*9 45 — 

UvriKtaa Handle 44,— 

AhLiStA • Kepcrt f Tandy AC3 . 
FTZ-osprutt mil KaboJ und Software 
Ifr Cotour Genie 

CMQMOo»«Ml -Gffflrotof , 2 Joysticks 
miog. 2 numeric Keypads und Spiel 

Original tfOM^artndge n> 
3 EPflCVS 

ICO Sup»r Coinage mh Edtor, Monitor. 
Diaasaembtor, Packer ale 1*9 — 

The Tired Joe 1* T — 
World Bu^-vess Game 
Crary Gas-iie, twu&a Adventure 



Colour Q+rt*# 5**U«fTL 



25,- 



Schneider CPC 



6,2 G-ZotDtakettensystwn, 
2wehli&utaerk anscrJufiierbg 

Stsr eoanschiuflkabel, 3 in 

bitfe angeben. ob CkKh- a o**-Stsckw 

Die MdatatvSern f (Jr CPC 464: 
Tffxtme**^ TatfVQimibaftir>g 4fl — 
dl ZoichafcwE. KoinfofteijJH Dnjekef ■ 
5?euerung. seftrwies Editor en . Spet- 
cftem u. laden, anwenderireuidfcelie 
Mwtotwertfiij 

Adreswfwneistfrr: AdmBrtfwattLung 4t,— 
lta**ie Maske ermogicril audi Sstekttm 
nach v?in>ch. $uchkrtt#rteri gteicfrxeftog 

MUowlar *ss ideate Smdegled 
*wi&&ton Taxi und Adre64en 

Ala 3 Piuumiine 48 PShefc '^i™ - 
N»u. La Chef, Statsgieepid Oder 

1|n hi _■ h__FI ■ j inT L-_i- '"' d^aInAn sin rn 

YTwiacnanunwHniT SHaigeri sa e«i ■> 
dan Kn» dor Jvigurilamahjnar und 
Aiitionfra; mlt aualohfichern 
Handbticr! 49.— 

cpc yjo ».— 
Kasi m 36 Saitan Antertung, 



Monitor. Disaaaembier und true* 



CPC-Druck»fp*nda kosiankss 
mh den neveaian PnodylaQn von: 
Suir, frtrihar und Logltac: 



Ala Praise siid Udenprenw inad 



Private Kleinanzeigen Private Kleirtanzeigen Private Kleinanzeigen 



S^che Spiele auf Kasi&ette ode* Module 
fOr meinen CI 6. An bote an 
Michael LusH^ger, Bergerstr. 2&a, 8398 
RXJkjng, Telelbn: 06531/4547 

* * Suche * it Suche a- * Suche * *• 
Sucho Floppy 1541 " Bis 170.- DM A<v 
gebote bifte an: Mankus Beste, Tet, 
03933/6805, nach 17 hi 

■ ■■■ Oldie ■■■■ 
Eirislajger sucht C64 + Ftoprjy, max 
800.— DM, auch einzeln. 
Gertah, S504 Stein, T. 0911/67 49 68, 
17- 13 Uhr 

Suche deutsche Anletturvg f Or Rugsimu- 
mot ll. 

Franz Kosik. EyUerstr. SS, 4173 Kerken 
1, TeL 02633/3614 ata 1fl Uhr 

Suche zuvertassige Teu^cnpartner zum 
Tausch von Cd4'PfogfaniEneri. Nur Djskr 
a Sundermeier. MfttelfeW Nord 9. 4952 
PW-Neesen Antwort garaftHartl !!! 

NdteC64'FmaksiJ! 

Anfanger sucht Software ffauscti} 
Schick! Euro Lssten an Karaten Wagner, 
WsJteriangersti^Be 46, 6632 Saarwetth- 
oan afTape+Diskal 

Vferkaule Faf&druckef GP 700 VC inKl 
MUM Farbband rOr DM 748.— Oder to- 
sche gegen f*C 12S Oder 1571 odor 
VHS-ReconJef. Suche Org.'Software 
040/591 9454 T Preul 



COMMODORE 64 



V&rkaufe Onginai-Top&piele ayf Kassert& 
Unter aridereffl Jet Set WI1ry r F-T5, Hob- 
bit. Combat-Leader fOr je 2a— DM. Info 
miter Tel 2235. 7 3465 

Vorksufe VC 64 1A Zustand 
Wie neti. wegen Sy^erriwecheel an 
Meistbletenderr evti, mil Software Kein 
Horrorpndl&l Volker Friedrich 
|02463/S608)giMstlg 

Verkaufe wg, Systemwechset C64 4- 
Floppy + Mon. 1701 + Datasette + 
Speeders + 2 CWckshot S + 40 Disks 
m, Software 0oppe*s./Preis ■ VMS, TeJ. 
041 04/5201 nacn 1B Uhr 

Syche Tor>Sptele fur C64 nur Tape, z Bl 
Jumpfet, Suphuey, Pft-Stop II, Shaocwfi- 
re, Gremlrns ysw. Uste an: Carsten Bein- 
horn. Borgerstr. 55 r 3036 Bomfitz 

Verkmjfe BtutikM Setkosha GP 100 VC 
neuwertig, anschlu3fertig tut C64. Neo- 
pfe*S DM 54R — for OM 385,— , Hertjert 
BecKT&f. 06831/7027 98 

Ich suche C04 Preis^ge bis 300-250 
DM. Wenn dann vieteicht mr! Dalasetle. 
Meldet Euch bei RaJf SeidlitzW. Tet. 
42 03 4 7 05 Bitle <m Krws Bre- 
men. 

Verk. VC 64 & Floppy (mM tot ijoad) a 
650 Fr. PasceJ 64 V, 3 a 40 Fr. M. Henny, 
3'rncnweg 2. CH-5414 NuMbeumen. 
Q56824919 

Suche 

vo« hjnktkxisti^chtigen C-64 mit 1641 
(auch einzein und mit Schonheltef ehfemj 
Angebote an Thomas, 074 57/1514: 
Atari. Prints, Gr 15 DM 

Verkaufe SeikoshfrDrucXer GP 500 VC 
+ 200 BSatl + new* Farbband fur 
390— DJW {*& Jahr Bit}. Joachim Vogt. 
Mainzef-AJJee o3, 7140 Ludwigaburg, 
071 41/5 7095 

Ong«naJapiete rurTape-User t Jet Set Wifly 
25; Arcadia 5; Hexenkuche 25; Moon 
Buggy 10; Sprite Men 5; Space PBot 15; 
Tel. 069/611 47 98 nach 18 Ufir! 



Schnefladebetfiebssystefn (load 6x. Sa- 
ve 3k schne£er) und viete zusatzt. Funk- 
doner, hohe Kompatibilitat, kein Loten: 
70,— DM, Andreas Priesef, Tet, 
Q47 91/2622 

Verkaute C64 + Joy^tifrk + Hefte fur 
400 DM VO. kneppe 2 Monate stt AJIes 
in Ordnungl Tel 05302/3023 

064 + Floppy 1541 
neuwertig {kaym benutztj, Prete nach 
Wereinbarung 

m 0613T/339 04, suche aJies mogJi- 
Che von MSX 

Haflo Freaks * Halo Freaks 
Verk. oder Tsusche org. Kass, Snadowf. 
+ Hulk + Decathlon + Jet Set W. + 
Comm, Handouch Band 1. T&usch auch 
geg. Disk + Tet 009/65 63 61 j BILUG 

VC 64 Software, Org. wegan System- 
wechsel gunstig abzugeben. Info HaraW 
W5ef2Wnsky r Edew. Lamtetr 126, 29 Ol- 
denburg 

Such* r>i^ckpfc^rarnm fur Sefkosha GP 
700 VC (Ausdaick von Simons-Bask; 
Koala- Pad. usw J Zahte blszu DM 100.—. 
Tei. 0205^1366 

* Setkosha GP 700 A + VC * 
Uarkaufe Fan^ausdruckprognsmm (Koala. 
PaJnt Mag>c usw), Tel 02058/1366 

Zuverl3$$iger Tauachpartner lur Data + 
Ffoppy Qeaucht Ubefwtegend aktuetfe 
Prgr. 100% Ruckantwort. Bei Interease 
folgende Adresse: 5 Kfitn 71, Willi R&ury 
lr. 11 



* * Achtung * * Wer mochte m« mir 
Spiete tauscban (Kasa.)? Bitle schickt 
Eure Listen an: Kl.-I^uteiborn, Danzi- 
Qerstr. 4 h 4100 Duisburg 46, M 
21 51/405568 von 18-19 Uhr 

Suche Tauschparlner 
fflrC-64 Software laut Disk}. Schickt Eu- 
re Listen an: Torslen Kaufmann. Hambur- 
get Altee 9fl r 6000 Ffm 90 

Verkauie ges Comp Anlage in sehr gu- 
tern Zos, (C64 + Floppy + r%rbmon. + 
3 Joysticks + 8 Data Becker Buch + 
Software org I auch aSnzeln! Angeb. an 
Sonne. TeJ. 09 1 1/549464 ab 20 Uhr 

Verkaufe: 2 x lOOerOtakboK + 100 D. + 
80 Datafife (Btau} 1S-DD (neul + 5 Sen IN 
net (Farb J + Sfmons & Modut (AritJ + 
Fight Sim. 2 |AnU + Realm of limp afles 
orkjJ Tel. 09 11/54 94 g4 ati 20 unr 

Verkaufe ballig: Summer Games 2. Kara- 
!eka. SkyfOx, Fahrerihefl 451. Deltas 
Guest auf D^k. Pits top 2. On court Ten- 
nis, Ghostb.. Stiff of K usw auf Kass. Tel 
09077/8568 

Wer schenkt SchQter def ekten C64 , C1 6, 
VC 1541, Tausche Spielepokas ^egen 
Sp<eter0rC64 (Super Fluey, Kerateka. ) 
Tel 041 06/39 4 T 

it it It Bitte anrufen # * * 

Verkaufe; C64 + 1541 + Orton- 
Farbmonitor + 30 Disks beapielt mit Top- 
Games: Wlntergames, Elite . 2 Monate 
alt 1 600 OM. R&stprers M Mayer, Ro- 
senstr. 37, 7054 Kort. 71 5 V3 27 70 

Suche guterhattenes Floppy 1541 noch 
funklkirratuchbg. ianlebis zu 250 P — QM 
Andreas WUmes, 020V538750 von 
16-21 Uhr 

Varkaufe iA vie* to a K M* auf orlginaJ Kas- 
sette mil Anlemjn^ 30 DM, R Hartwich, 
Scnon& Au5sichM2 f 350l Habichlswald 

Suche fur C64 auf DhsK. Golf, Boxen, 
Hyper-Sports, Rve asioo FootbaJI, Daley- 
Tompsons-SuperteaL HesgamaS, Ulrich 
Arnold, Am Zuckerberg 68, 7140 Lud- 
wkjsbunj, Tet. 1071 41] 5 5649 



Suche Tauschireund u. Prg. wie Sum- 
merg. 1+2, Bu^desijc^rwaltung nur 
Kass. Listen an Q Gedgk, Rosensfcr. 87, 
4650 Getsenkjrehen 2 & Tel 
0209/584535 von 18-20 Uhr 

* * * Suche Spiteen speie * * # 
Adventures, Fhjgsimutetofen und andere 
nur mit deutscher Anleitung Andreas 
ischescchei Schurffekl 31, 4504 
Georgsnrarienhutte 

Sue he C6 4 + 1541 + Sptete Hocristens 
i JenralL Je nach Zustand und SpMeen- 
zahJ {auf Disk). ZaHe bb zu 750 DM. 
Auch Einzetangebote Osterreich, TeL 
04213/2384 

Suche dringend Summergames 2, Hes 
Games, Flight 2. American FootM 
Champ Boxmg und Kase r auf Disk, Joa- 
chim Kraft, WaJdweg 44 r 2807 Achim 2. 
(04202/7 01 74J 

Suche AkustikkoppJer. zahle 100-150 
DM- wer kann mir Indiana Jones + Win- 
tergames geben? (Zahle oder tsusche), 
Tet. 08051/3973 

vVir sue hen zuveri Tauschpartner m der 
BHD haben Spieleauf Tape, wre Imp Mis- 
sion. Hunchback lt„ ruft an unter der Nr, 
030/4318835 

KeinKaufl 

Verk C64 neuwertia. in orig.-Verp zu DM 
498,—, Curt Wirtiker. Fcrthuber Str. 43, 
8620 Uchtentets, lei ab 18.30 Uhr. 
09565/1635 

CM + Floppy 1S41 

prehsgOnstig 2u verkaufen! Tei 
Q6174J7877 

1 Drucker MPS SD2. n a uwertig. mit allem 
Zubeh&r, original verpackt. fur 670 DM 
(etnsch#e6fich Wersandkosten) zu ver- 
kaufen! H. Durseh. Rchjastr 3, B460 
Wefden 

C64 + 3 Men. + Joyst + org Module- 
Simon Basic] Supersxp: Easycate Rea; 
Magic Desk; Lazarian; Wizard of War Su- 
per Fox; orig. Disks: logo: Gitane 64: Uti- 
IHy; Masch Monitor? 9B0-! 
05542/8419 

Such* SpM* dig nouesien mossen os 
sein. Disk or Tape r egaJ schickt Eure Li- 
sten mit Preiser] an; Richard Ozegovtc 
(eseitl) C 64, Baumschulenstr. 32, 5020 
Fnecfwn 4 

Wer schenkt armem Scholar eine/n tfe- 
fekte/n C64/15417 Auch Efrizeftefle. ame 
an S Gotahert, ZevenerStr, 4, 2800 Bre- 
men 21 DANKEl Obem. Porto twenn Wa- 
rensendung) 

Kaufe CompLrterschrott 
C64, Floppy 1541, &werterungen Zu- 
schriften und Anrufe an: Renoth Martin, 
Harthauserslr. 5, 6260 Muhktorf, lei 
08631.1 4685 

Suche DrucKprogr, fur Seikosha GP 700 
VC (Koala. Print-Shop usw f. Zahle 
Bochstpretee Suche buBg Epson- 
Drucker [ftX oder FX), Tel. Q 20 56 '1366 

* * # Suche Tauschpartner * * * 
aus ganz Deutscfitand. Kaute auch wenn 
nichtzu teuer! PfOflrarnm o Pmiaiste an: 
ML RylGuntnerstf 15, 3452 Boderrwer- 
dern ★ Anrworte jedem! it 

* * * Haik) 64'er- Freaks + * * 
Kaufe — tausche — verkaufe Top-Games 
zu Spttzenpreisen. nur Kassette. Tefefon: 
07253/21169 

j! Anruf lohntafchit 

Verk Orkjirtal(e$a. Hyper Sports u. Jet 
Set Wihy (Kaas.). Suche aua&rdem 
TauachpartnerundLBrnprc^ramrfieKI. 8. 
Gym.nasiurrL (Kassette). Sascna KrahL 
Te^. {0 71 51 J 339 23 
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Speichern Sie wohl 

fur den Schneider CPC 464 
5,25" 1,4 MB . 




CP/M 2.2 VMS 2.0 

vortex Floppy-Disk-Station F1 

jgtzt mlt VDOS 2.0: relative Doteien, Tracer, Disassembler, 
Assembler, BASIC- Befehteerwerterungen 

L&lstungen 

_ Eln (warilweise zwei; von Anfgng an, Oder nachrOsrtor} 
6 25*-Sfimline, 80 Track, DS/DO 01 3S BASFlaufwerk der modem 
sienTechnologlfl mil 70S KS{1,4 MB}. formaHerterSp^ichertapasiat. 
4 msec Steprate, IBM 34-R>rmate 

— CP/M 2.2-BetrcebssysleTn und SysJemutihes 

— Eateries BftSlC-stend alone DtekeHenbeuiebssystem VDOS 2.0 
_ Qh ne $Qft. oder Hflfdwaraamterungen kann ein Schneider 

3 '-Lsufwerfc ut*r ein Adspterkabel angescblossBn werden Soltwa- 
rekonvertierur^g von auf 3" und urftgekehrfc kein Problem. 

Preise 



5,25 -Zweitlaufwerk Pl-Z 

DaaUutwerk FVZ kann aJs Zweillaufwerkan die Schneider 3 'DLsfcettenstB&on DDM arv 
Qc^crilo^^n werden und hat dleselbe Spelcherkapaziia! wis das 3'-Usutaerk Es tsx 
kienltach mlt der StsHon F1-S tedoch ohne Controller und ohm CP/M, 
Das mitgefleferie Programm SPARA enaufet Ihnen das Lesen und Beschreioen von Distal 
ten gantfaef CP/M-Systeme, wekihe Ihra Dfeketten elnseifig mil 40 Spuran verweUm 
(Diese Eferaschrankunfl bedingt der Controller der Schneider DDM. ) 
Ervwchtiadoch ihr Inieresa^en 708 KB Oder 1.4 Ma so korwen S*s Ihre F1-Z prabtemios 
zur FV8 oder FVD aufrusten. 



FVS Roppy.Dlsk Station mEt Controller und Laufwerk 
Inki CP/M 2 2, VDOS und Handbuch 

11 98 — DMiunvflrblndHche Prelaemptehlung) 
F1/D Floppy- Dtsk Station mit Conlrolter und iwei Laulwerken 
ink). CP/M 2.2, VDOS und Handbucn 

1698,— DM lumerblndilche Prelsempfehlung) 
A1-S AutrGstkit bestehend ens BAS^Laulwerk 61 3& 

und Einbauanleltg. 500,— DM (unwrbindtlche Prelsempfentung) 
5 25 - ■ZwritiautwenX F1-2 + Programm 5PARA 

etS,— DM (uiiwwWndllche Prelsempfahlunfl) 
Aufrustkrt AlZ bestehend aus Controler CP/M4Jrenz und Dtensspro- 
grammen sowte Bandbuch . 

54Br- DM (urwertolncsriche Pralsernpfehtung) 



64 KB bis 512 KB RAM-Erweiterang ... Druckerputier ... RAM-Floppy 

vortex RAM-Erweiterung SP64 ... 



— Jatzt endllch lauft jeci&s Standafd-CP/M-Programm 

{zB Wordstar, dBase. MgltlplanJ 

— voll unler BASIC und CP/M elnsetebar 

— das Berrleb&flystem der K&ria (im ROM) is! nehtk?s Ins CPC- 
Betrlebssystem eingefoaut 

_ rjie Berujtier des 3 * Schneider Laufwerkea kommen durch den 
etnpebaijien ROM in den Genua der VDOS 2.0 Features 

— dntecher Elnbau der Karte: kein UHen 

Preise SP 64/M, 64-KB- RAMErweiterung ohne BOM, ohne BuB*Pulfer 
nicht aulruetbar 13B.- DM (umwrtilndUehfl PrelMmpfehlung) 

SP 64 64-KB-RAM-Erwetterunfl mlt ROM, mtt Bus-Pufler 
aufrueibar o3s 512 KB 275 f - DM (unwbmdltche Prftisempfehluftg) 

5re erhaltan unsere Produkl*: 

— 3n alien Kerstadt- und Hortefi-Compulerceniem 

— In den leohnischen Kaufhausern Pnora und Srlnkmann 

Bei Sezuosproblemen rufen Ste una ijltte an, 

Fbrderri Sle un&m kostenloses tntormationsmetenal an. 




CPC-Besitzer 



Die Proaramme Wtords(*r, dBase und Mulllplen erhallen Sie zu ! 
naHan Preisan betm MAT Software Virlag, AUe Pfogmmme sind aul unsa- 
fe RAM-Erweiiacung abgestlmmt und laufen mlt uneinge&Ghrankt, 



Mlt iedem unserer Produkte erhalten Sie den vortex Service-Pull. MR diesem PaB earanfleren wir Ihnen einen kostenfrelen Ansproch aut Mi 
urserertProduktenhaben *ir eine UserSprechstundeeingertehlet. MontagSundDonnerstagsvon 18Uhr- 21 Uhrstehenwir Ihnen leietoniscn 
zur VerfOgung. 





7106 Heuenstadt. Klinge»bBig 13 - W: AW. Marketmg 071 39/21 60, Ttta 728915 - Tel.: AM. Soft*.* 0711/7775576 




ZX-Spectrum 

Reparatuf-SchneNdiensi 

Computer & Median tec hrtik, Heinz Meyer, 
Rabserstr 52 H 4060 Viersen 1 ( Telefon 021 62/22964 
Rufen Sie uns an! 



Hiben Sit sith einca ITAKI m ST fefcatft 1 
Jraurhen Sic Software Oder fehlt Ihnen cio Ir&clurkabt] ? 
<ir luben eg hercits fir Sic aaf L«cr ! 



Datenvtrvii tung mOM E 1 (VST E I GERPAKET mil 

Or, X f Mv?nturc ) , , ► ► ,$9DM Sp i e 1 p f age unmen , Demo s nod Tools 

tatftri Prolan™ aut Anij-ag* itir MJR 



□ruckerkabel 2m(Ontr.) . . . t *DM Eprwn ,7.80QW 

RSm-Verbj Mimgskabe L2m. . *2DM RAM ft I 236- 1 5 IJ.^ODM 

Fordern Si? unsert Line an 

UnverbindJ j i=he PrrM semp jqh lun g 



SPYOMIX 



Wi r p ro| r snmi *r eft Auch angepas- 

Handleranfraqeit crMiJnscht 
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Vbrkaufe C64 + VC 1541 + VC 1530 + 
Joy + 3 BOcher + 64'er (5/85-9/85} + 
2 64er Sonderhsfte + Software Preis- 
vorstellung: 1 149 — DM, Marc Richter, 
Wottmersh^Str, 250, £800 Bremen, Tel. 
Q4 21/54 74 79 

Raum NQrnberg. Verkaufe; C64 t 1541 
+ 1530 + 10 Dfekettefi 4- 1 Joystick. Be- 
sonderheit C64 mit eingebauten Zweit- 
betrlebsayatem + Hypr&system VB 
kompi 1 200 DM, Tel. 09 11/89 72 42 

Suche VC 1 54 1 r Programme auf Disk und 
Ka$$ette fpr C64 aowie infos/Program- 
me fOr DFU, Angebote an Charles E. Rip- 
pert, KK5. CH 6430 Schwyz 

Achtimg Kauf und Tausche Programme 
fur den C-64 auf Disk und Tape nur Spit- 
zenprogramme, Tel, 0561/77 78 67 



I SUCHE ■■■■■ 
C64 + Datasett* P^S ca 300 DM. M 
Trawny, Heinrichstr 46. 465 Getaenk,. 
Tel. 0209/784437 

Wer mochte mlt mir Programme auf Kas> 
sette Oder Diskette tauschen? Sendet 
Euro Tauachllsten an- A. Enzfetder, PrF- 
melweg 24, 7120 Biahghairn-Bissingen 

Suche!!' Single Floppy Disk 1541. Ange- 
bote an: Ctiristian Schuk, 8358 ViEsho- 
fen, Kapuzlnerstr, 24, Tel. 085 41/33 79 
Mor>Sa ab 15 Uhr 

* * Schwab + * Schwerz * * 
Suche Tauschpartner fur Spiele + an 
Progr. nur Disk. Schickt Eure Usten an R 
Ijenzin. Hofmeieterstr. 24, 3006 Bern 
CH. Tel. 031 434574 

Varkaule: C64 + Floppy 1541 + 
Drucker GP 100 VC + Datasatte + 40 
Dlsketten + 2 BOcher VHB 1 450.—, Tel. 
061 31/56907 

Ich proflrammiere 3hr Wunschprogramm 
— System C-64. Basic 4- Simon's Sasrc, 
Tobias Guhrino, Breslauer Str. 5, 7463 
Roaanleld 1 

\fefk Anleitungen + L6a. z,a Skyfox, 
Prlntehop, Suporhuey, Sum.garnesll, Ka- 
raSaka, WatJ a Morsstera, usw Sohnttri an 
R„ Zim-rnertauer, Hohonachwangaupl. 
26. 30OQ MCinchar^ 90 

WerkannmlraelnenMPs301 verkaulen? 
Ausgehen egail Nur funktionieron mu6 
er! VB 1 50 DM, TeL 09 1 1/6S 14 02 ab 19 
Uhr 

Qrafm-flOMfyrMP^B02/1S26 

Nardcooy £0 maJ schneiter inkl. Anlai- 
tung DM 49, Erdnwin BJoch, 4630 Bo- 
churn i, Sauerbruehstf, 35 

Verkaute C 64 + Dat&sette + 2 
Competltk>n- Micro- Joysticks + BOcher 
+ Fbctballmanager uv.m. Angebot an: 
Frank Tewald, Wasenstr. 8, 7148 Rems^ 
eck 5 

Achtung it * Schweiz * * Tau&ch 
C84: Tausche Splele^llar Art Habe Sum- 
m^rgames 2, Cauldron, usw. Llste bitta 
an^ Reto Caffi. HaJdenweg 27, 3074 *Au- 
rf r Tfel. 031/52 4031 

Suche C 64 Software Kaut Oder Tausch. 
Antworta bestimmt Sendet Eure Uste 
brttean: A. Maassen. Am Undenplatz 17. 
4040 Neuss 1 

Suche far C64 Programme, SpteJe auf 
Diskette in Tausch gegen Briafmarken 
FDlen, DOR. Rutland, Oat-Europa. Dipp- 
ing. Jerzy Marcir>lak h MEedzJanastr. 1 
B/16, 00-809 Warszawa/Polen 

□ Achtung, Adventur^sfraaks! '□ 

□ Spltzenprogramm teat alia □ 

□ Advanturaa auparleicht Grig. □ 
O M.-Prog, nr. dt Anlalt. gag. □ 

□ Salbatk. abzugeban 051 02/41 38 G 



Verkaufe 

meine Origlnalkassettan teiJwejse uber 
50% Prefsnfichlaa Lisle anfordern bei: 
HodlTh.; MuggenthaJerstr 10,8391 Frtt- 
llnja 

* Achtung * Schweiz # Achtung * 
Suche Tauschpartrwr. Spiel- und Anw, 
Proor., C 64 h Listen an C Rieder. Bahn- 
bofatr 5, CH-7270 Davos, 083/3 40 84. 
Anfworte Jedem 

&CHWEIZ *#* VERKAUFE 
orig. Pgr, * Gordon Saga, Pil-FslMl, Com 
pat Lynx (mit Anitg.) + Diksje25Fr (aifes 
zua 70 Fr) H. Gfeller, Brertanstr. 111. 
CH'6370 3tans 

+ * # ORJG^ALPROGRAMME * * # 
Mult^ta 60 DM 

Printshop 80 DM 

Pharaos Curse 15 DM 

Ho me word 70 DM 

Trve Serpents Star SO DM 

Conrad, Schweiz, 01/713 3263 

*★* Wlderruf ■ 

GulisofL tauscht k#lne Prgs. manr. 

Syche Suosrspietefur C 64 auf Kassette, 
i. B. Summer Games. Super Huey, Mait 
Order Monsters u.s,w Listen an: Maisri- 
mel Andreas. Fluratr. 10. 5280 Brau- 
nau/fain, Austria 

Sucrie drlngend VC 1541, gul erharten. 
fOr ca, 300 DM. 

Peter Erbachar. Detlenhausers.tr. 20, 
7039 WWI im Schonbuch, TeJ. 071 57/ 

629I5 L_ 

nr * * * HiJTe * * + * HJIfe * * * * 
Suche gebrauchte Floppy 1541. Zahie 
bis zu 300 DM Rult an bef Staff en Klier. 
Tel. 09281/44563. Bitte anrufen! 

■■ Verkaufe Spitzen&d ventures 
Suspended + Stercross (beicfe tfon Info- 
corn) + Fahranhelt 451 (eJles Orlprna- 
lallL) Featpreis: DM 150 t ™. 
R Gottlieb. Tel 0208/685833 ■■■ 

C 64 E Achtung [ I Achtung! C 64 
Suche Partner zum Spjeletausch. Usten 
an. & Schmidt. NjederrhelnaJlaa 342> 
413 R-Vtuyn, NUFt TAPE1 Tel. 02845/ 
27846 

Suche Software fur C 64 (Disk), Listen 
und Angebote an Guldo Tolhofst. Kirch- 
weg 5. 6551 Gau BJckelhelm. TeH 
Q670T/21 66 

Suche blllig Spiele Fur C 64 {SummBrga- 
rrws S + II u, 

Angebote an: J. Kampmann r 2 Hbg 20. 
Grunoatr. 22. tel. 8500620 

* * * ACHTUNG * * + 
Suche: Anleitung zu Vizaw rite 64 Original 
Oder Copy, Angabote an: Joerg Kuriand, 
Fraukewag t, 2943 Esans, Tel. 
49 71/1695 

Deutscr.es Advenlure! uber 40 (!) Rau- 
me. Gf06er Befehtssatz. Uber 150 V) 
Blocke auf Disk. Auch Tape! Info bal: A. 
Leenen. Paul Ehrtrch-Str. 15. 4152 Kern- 
pen 1, RQckportcttl 

Sprftemaker 64 Kas, nur 25 DM 

Magalei 64 Kas. nur 20 DM 

Mastar of Number Operation 
Kas. nur 15 OM Sven Flegert 

Barbarastr 26 4630 Bochum 1 

Suche dringend Komplettl6sung (Qr 
*Castl e of Terror*. Zahle DM 20.—! Kaufo 
Oder tausche auch SW Tel. 09077/ 
8526 ab 18 Uhr 



LASER 



* * Achtung * + 

* Vcrkskjfa User 210 + 3 Monate *■ 

* Garantle VB 200,— Udo Schwed * 
+ Stein wag 2. 7262 Weil der Stadt * 
+ ** Tel. 07033/96 44 * + * 



AS-A 2480 

Akustikkoppler 



* COTT V. 21 Harm 
i Arrswcr-Ongmate 
i Srchere Tedfimk 
! Made in Germany 




• 300 Band 

• LED Arizeige 

• VollrfufJit'K 

• Ohne FTZ-Nr. 

AS "A 2480 'TiEEV.24SchniteteileJnkl . N&M DM 184,- 

Te lekommu nikations-Kornplettpaket 

Akustikkoppler AS- A 2480anschj1ufifertrg + Metzterl und Term inalsoftware. 

Fur Commodore w^m^M DM 188,- 
Fiir Apple 
Fur Schneider cpc4g4 

In dar BRD emschlteRlich VV-Berlin ohne ternmelderechllicrie Genehmigunp 
Pjf^s&f^, Mwst. zzgL m ejus Porto. STOCKEM ComputGrtechfiik 



DM 228,- 
DM 248 - 



Beslellurigen direkt an uns. Weitere In- 
toeniLii^urien kostenlas erhSlthth: nur 
anruten octer Poalkarte. 



B^rghau&en 13-5778 Meschede 
Telefon (02 91) 1221 



9 2 
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SCHON DIE NEUE 

DATA WELT GELESEN? 



1 £^!IS 


• Power am Henke! - Der neue C128 D 

• Vergleicb, Fremdmonitore am 128er 




• Drucker am Schneider 
9 Der Speziaiist 
_ Joyce, Das TextverartDettungssystem von Schneider 


1 ff^Sg 


• Top secret, Der neue Pretsftammer 

• Der Mann hinter dem ST 

- Interview mit Shiraz Shivji 

• Endiich fertig! BASIC fur den ST 



I 



URAUFFDHRUNG 



' Starker Strich und Feine Formen 
- ProflPainter fur CPC und C64 



I 



DFDGANZNAH! 



i Hackers Nachtschicht - Protokoll einer DFU-Sitzung 
> Akustikkoppler im Vergleich 
i VoUautomatfsch - Telefonrobot aus Rscbertecftnik 
i Zwerg an Riese - Daten und Programme ubertragen 

Vom 64er auf PC 
\ Aktuelle Mailboxliste 



i 



HARTE SOFTVOARE -FACTS 



Frische Ware - gegen altes Gernuse 

- Textomat fur CPC und 128er gegen WordStar 

unter CP/M 

i was bringfs - CP/M 3.0 fur CPC und 128er 
i Tips & Tricks zu C, Superbase und Prof! Pascal 



I 



DAS HAT FOLGEN 



> Steigefs Basfelgags - Vollautonnatische Beruhr 

> Bnjckmarin r s Hardware-Schneidereien - 
AtTWandter/DA-Wandler 

\ Haste T6ne, Der CPC als Synthesizer, Toil 2 

i Kampovi/s Trickkisfe - Basic besser und schneller 

> Tod Oder Pleite - Der Computerkrimi Tefl 2 



DATA WELT jetzt 

jeden IMonatneu 
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Verkaufe LASER 2001 + Dal en records 
# Joysticks + Programmeri Prate VMS, 
AuSerdem Akustikkoppler AS A 2480 4 
MonafeGarantie, Preis VMS 100 DM. Tel. 
04351/62371 

V&rkaule Laser 310+16 K RAM Erw. + 
Joysticks + Spiel© ca. 20 Splete Hand- 
tHJCh + sebr vleJ elgene Software Preis 
VB 400 DM, Tel. 0231/2815 24. Com- 
puter stn hsJbes Janr alt! 

Verk VZ 200 + Floppy *■ Joystick*^ + 
Ugrrtpen ; 3 K. Soundmen. + Drucker + 
64 K-HAM Pr.: VB. S. Keflhoii, Heikerb 
berastr. 4, 3422 Bad Uuterberg, Tel. 
055 24/48 17 ab 14 Uhr 

\ferkaufa VZ200 + 32 K fur 250 DM + 
Handbuch + Spiel. Marco Fertis, WCfc- 
thenitr. 27, 5620 Velberi 15, Tel. 
02053/7071 

ft**************** 

I VERKAUFE f 
VZ 200 + 64 KSpeichererw. + Buch 4- 
DemOhasaetie + Software VB 175 DM 
Tel. 04202/3&04 



LASER/VZ200 Wer hat Inn? Wer will mil 
Ihm BASIC beherrschen lemen, wie Ich 
damahs auch? Erfahru ngen u v. m. bietet 
Gutschling. LJberrerw&Q 24, 1000 Berlin 
SI 



MSX 



Vferkaute MSX Sony HltBH (80 K RAM, 48 
K ROM) + Zubahflr + Uteratur + Joy- 
stick + 1 Sptefcartridoa Prels: 700 DM. 
HUft WE Tel |Q6429) 1519 

MSX $oltwa?e-Club/MSX Software aJler 
ArfCtutvoneiSe.sacher, Mltgl, Weilere 
Infos g Ruckporto Class Encke Oft 
Hoffmann 46, 2800 Bremen 1. Tel. 
0421/213814 

* Angeboten: MSX-TapeCopl*r # 

* Mochte geme tauachen, Nut MC * 
Frog's, auch Rompacks Umtauach m&g- 
lich. Uste title an: A. Lent Gertzenkade 
75-3. 1066 KP Attam, HoHand 

MSX Venule Sony Hit Bit + Floppy 3, 5 
+ 10 Dfcsks + Recorder + 1 Baslc-Boch. 
Preis: VB, Mike PMchta, Am HageLkreuz 
24, 4005 Maerbusch 2, Tel. 
021 59/2855 ata 18 Uhr MSX 

MSX'Computer-Club sucht Interessen- 
ten. Bhaten Tips u THcka sowfe urnfang- 
reichos SoftwareangeboL into geg, 
Rookporto Sven KnupHng. Ulbremar 
Ring I S3, 2800 Bremen 1 



Verk. oQnsttg MSX-Sony-Hit Bil mil einge- 
hauler Datenbank uod zwef Modufeleck* 
platzen. VB 400 b - (09 11) 6631 28 ab 
1©Uhr 



SCHNEIDER 



Suche Software fur CPC 464- Tauschma- 
lertal wenhg vortianden. C Slemon, Lan- 
geatr 40, 2840 Diephdz 
■■■■■■■■■■■■■■■■■■I 

Suche neuwwtigen Schneltier-Druckef 
NUQ401 Biete 500 bis 600 DM, Ange* 
bote an: Matthias Mailer, HsuptStr 1S8. 
57 66 Sunriem, Tel. 02933.2845 

Umatandohalber CPC 464 + Ferbmonr' 
tor + Floppy tOr 1700,— DM dklronics 
Sprechausg. 100.— DM, auBerdem Data- 
Becker-BOchef, Tel 61 31/2345 10 
Zych 

Wer hat Lust, einen CPC-User-CSub mlt 
rftir zu grundan? FDr den Raum Hamburg 
u. UmgebLino 1 Zuachriften an: F. Scrmei- 
der. aUctertstr 2, 2000 Hamburg _76_ 

Wegen SylamwecfiseJ: 
Verkaufe melne ge&a-rie Software 
(Ass./Dsaaa. Taxtver., Spiete..] Tet. 
07307/22851 + Sachet Schrwill! 
Drtngend! Pockatcomputef E Sucha!' 

Sucheftlr CPC 464 pretswerte Floppy K_ 
Flamm, Postf 2234. 2970 Emden 1 

* Varschenke Schneider CPC 464 + 
dktronics Spfachsfyntheaizer + 1 Joy- 
stick for das EndQeJd von nur 1300 
DM/Chrfetopn Kaufmann/Tel, 
06543^2078 nachmitl * 

Suohe pra3swerte Software {vorw, Sp=aie 
ynd Graflkprfl. J iur den CPC 464!! Meldel 
such bei- Andreas KrawczyK Herren- 
theystf. 34. 4670 Lonen 6, Tel, (0231) 
87 23 62 

SUCHE4AUSCME 

Software % CPC 464 

Liste + Aneebote an a Ifidermann, 
Mofilberflstr, 11, 5030 HQrth 

Schnetdflj CPC 464-User 

M a I u c h a Lothar hapco 

Peter-DOrfler-Str, 70 

8396 Undenberg/AlgfiiJ 

Tal (03361)74 68 

Verk. CPC 484{Fwb#) ca, 6 Moo. + neu- 
erDnjcker NLQ401 m 2 Farbband. Dazu 
viele BDcher u. Programme. Ansch -Preis 
DM 3500,—; VB 2 400.-nOW„ 
06341/686 20 



CPC 464 FARBE 32 'Disk, Speech Syn- 
B„ 2 Bflcher, Top Software, Spieia und An- 
wendung auf 30 Disk VB 2 100 DM P 
Hembuch, 0^324/241 14 

CP0 101 gnln 3*Dtih originalyerpacHt; 

6 Mort alt 5 BOcnen Ibpsoftware, CPM 
Anwandung, SpJeJe usw auf 2S Disk. VB 
2200 DM. R. SchOppoer. Tel (02 01) 
534394 ab 20 Uhr 

Achtung! Suche Tauschpartner tOr CPC- 
Software I Mo-Fr von 16-19 Uhr annrfen 
bei Oifver R0ttchar n Amselweg 4, 4476 
WarHe, Tel. 5951/2431 

CPM furCPC — Tausche jede Meoge Er- 
tahrur>oen und Programme! Info: Robert 
Knorit. Sremig 3, 5276 Wiehl, Rut tags- 
Ober 02261/22314, abends 
22 62/9 2878 

CPC 484 mil FarbrncHiitor. eingeb 
Stereoboxan uhd Zubehfr VB 1 150 
DM Dnreker Spaady 100-80, 100 Z^ 
4-KRAM- Buffer, rreuwert^g, VB 650 DM. 
Tel. (021 52j 1751 nach 20 Uhr 

Such 5v2oll-Ftoppy ais ZweitSaufw9n\ 
an den 464. DDI-1 beri?it& vOrhapdan 
Frank Schnitzer, Gaoeisbargefstr. 14, 
6143 Uyscrv, 062 51/5 1131 

!! nur 1 200 DM: Schnaider CPC 464 
Colour- Monitor + Rawer-Basic -464 Py- 
jamaranvB + CHIP Compuier-FTog. 464, 
Data Becker- Buch Adventures 464 & 
roeftr. Ab 16 Uhr Tel. 0208/72464 

CPC 464 + 3-Zol-Floppy + 5.25 Zoi^ 
Floppy + Fartimon. + dktitjnica-SynL + 
compat JoysL + 20 3-Zott-DEak. + Org - 
Softw 4- Uteratur + Dnjckerkabel. afles 
neuw GeranL for 2 000 DM/ 
021 73.1 43 58_ 

Star-Mon Ass/Disass {Original} inkl. 
Hartdb- + Dala Becker- 
Maschinenspfacriebuch zusammen 
BO— auch einzeki. TeiL 06045/4344 

Dringend vark. CPC 464 grOnen 
Disk, 3 Ma & m, Garantie, 3 Sucher, 5 
Dtek. Spiete u. Anwandung. NP 1 900 
DM, VB 1 59B DM. TeJ. 0201/534394 
R Schoppner 

CPC 464 Schneider Harti/Sorrweie wle 
Floppv-Ols^ DD/1 Oder VORTEX F1/D 
gunsttg zu kaufan geaucht SOFTWARE- 
ANGEB0TE. keine Spiete, an Raioaf Lu& 
wig, Ft 2224, 4900 HSBFORD 

Sueha CF€-Soflwara auf Kassetta, z- 
B Interdict- P3ot und Bye her Kontaktezu 
CPC-Fans efwunaoht 
■■■■ Matter Sommergruber I 
MMetechulw.. A4340 VocWal?rLK* 



Suche und tausche Software tOr den 
CPC 464 auf Kess/DtstfL Angebota an A, 
EL'AmfO, Kesselsfelawag 43, 5307 
Wachttoerg 1, lei 02 28/349645 



CPC 



464 



SchnekJar-Sortware 



Bas=code- 2 Tauscha/Verk. keine Raut^- 
kopia tnfo S Simons, Roerdomp 35. 
4672 PJ Etiep4jeuf. Niedertanda, Tal 
01608/37968 

Tausche Origrfnalkassetten mlt Spieten, i 
B Jump Jet, Rghtaf PBot Adventures 
und viete endare, sehr gute Spveia ins- 
oasm. 25 Sotete, Tet 07071/2924 27 

V&rkflute CPC 464 (ari]nmonflpr| + 4 
Date Becker-Bocher + Joystick + 50 
Splete- und Anwenderprogramma auf 
Kassette fur 800 DM Tgi 0231/3 7989 

Achtunglll Verkaufe 1 2 Originate *uje 20 
DM z a Minder Manic Miner Rotand in 
Time: RolancVCavas; House of uahan 
Spannerman ... Ruft an ab 14 Uhr, Tat 
07251/41008 

Schnekjer * Halo * Freaks * Spectrum 
Verkaufe SpitzanOiginai-Softwere fur 
ZX-Spectrum A Schneioar CPC 484. 
B.: Rootayjelset/von 5 bis 20 DM. Tel. 
0781/381 OS i^dgr. Tag ab 19 Uhr! 

Super Programme, Textverarbaftungada- 
teL Hardcopy. EntscrfikJunosmstri* u. v. 
m. Uste gag. Ruckporto Suche naua 
Programme R. S*&, 8000 MOnCban 40, 
wandtetstr 4 

Suche Sortware-Tausohpartnef fur CPC 
464! 

Aooebote an: Sebastian ScaJa. Am Sfl- 
berberg 20, A-8042 Grat Tel {0318) 
40^815 (Osterrejch!) 

***CPC* + *CPC* **CPC*V^ 
arkaufe: Oh Mummy Roland/Ropes Cu 
bit, Electjo Harrier Attack. ABen Break- 
htrt 1ur|e 15,- DM 1 . AlJes Originate",' Tat 
0911.51801 

Varkaufa CPC 464 (griin} + MM 
+ Tjps und Tricks: NEUWERT 1 tOO DM 
— 3 Monata)ur>g. 890 DM. Kflnig HarakJ, 
SudelansTr 35a, 8939 Turkheim, Tel 
08245/1794 

GPG 664 mlKinUninonrtor, neawertlg /4 
Men. Gar&nbe mh unfangr. Zubehor DM 
1 200— (NeupreteDM 1 750,—) Evfl mit 
Drucker Star 10 (160 cps) Prete va Tel. 
QB&/ 911656 

Verkaufe CPC 444 + Farbmonltor + Joy- 
stick + Software + 3 Data Becker- 
Bucher! Alles 3 Monate alt und In tsdetio* 
sem Zustand! VB 1300 DM! 
02238/5S6S6ab14Uhr! 



MODEMS 

5CDI5 

IN FORMATlONSSYSTEME 




Die Fatentlosung 

• D i e ei n z ig en A ku st i kkop pi e r m it optimaler 
Airfiiahmevorrichtung ^ir flacbe urxJ 
runde TefefonhSrer 

• Pmfessioneile Ubertragungsqualil^t 
durch induktive Ankopplung in Em- 
pfangsnchtung 

• Li«fert^r fiif 75 Baud, 300 Baud, 1200 
Baud und BTX-Betrieb 

• Alle Gerate mil Rostzutassurig 

• Interfacekabel fur alle g^ngigen Recti ner 
(IBM, C64, Schneider etel 



Tauentzienslra&e 1 



D-1000 Berlin 30 



Telefon (030) 24 6015 



Tele* \B\49V 
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CPC 464 grun, 6 Monate, wegen Zeit- 
mange] zu verkautert, 650 OM- 
07627/7371 



***************** 

CPC 484 Fartwnonitor fur 4 SO DWl u. Ute^ 
rahjf Intern 35 DM. PrrmvarB- Manual 40 
DM. m 25 71/521 16 



Ughtpen tter Fa, M tiller fOr CPC 464 + 
664 zu verkaufen. MaJt In alien drei Mo- 
den mit 16 fi&rben in Mode und bt$ *u 
640 x 200 Punkten. 65 DM, H- Prinz 
0304 526861 



SHARP 



VerK Drucker + Kassetten -Interface 
CE126D 10r Ca- 100 DM- Tel. (071 21) 
1 7406 (ab 1& Uhranfufen] 

70O/8QO Such* und tauache Sort- und 
Hardware, Lileratur und Erfahrurtg, 
Schreiot an FL Reimann. HSuserweg 5 r 
5450 Neuwied 21 oder fuft en: Tel 
02622/4611 



***************** 

Taus^hpam&r I0r MZ 600 
Mefdet Each bel Sven Klrsch, ToL 
05224/4946 ab HUhr 
***************** 

Sharp MZ 80a 64 K, GRF 1, Centra. 
Schnittst. viel Software, DM 1 400— m 
02992/1822 abends 

■SB SHARP MZ-SOO ■« 
Such© Konfakie zu Sharp 
MZ aOO'U&em und Software (MZ-800. 
nicht MZ-700). Fteter u. Christoph 
Srandl Mozartatr. 29, D-S&Q& Kron* 
bach 



TaoBcne Software fQr den MZ 700. 
Schick! Eure Listen an: 
Anree Knhtey, HetnriGr>Heine~Str. 1, 
7050 Vteibfingen, odor ruft art 
071 5V51185 



Sharp MZ-731 mtt viel ZubehOr. Wert 
1400 DM fur &&0 DM Tetefon 
061 Tiff 17 80, frfst 6 Moneie ail 

Tausche MZ-800- und MZ-70f>Softwar& 
Uaten an Martin Thsei Neugasse 49. 
6 752 Winneweaer. Tel 06302/17 70 

Suche Tentsys^n fur Stwp MZ-SOK. H 
Fngar. NeuhfiueerSti 152, 7S15 KflCh- 
zarten, Tel. 0761/ 63729 



Verkaufe SHARP MZ-731 iemgebauter 
Recorder + Rotter) mfi wei Software, 
kaum benntzt. 700 DM: E^chObefmeief, 
Droste HQIteriofl-Str. 8, &KX3 Muncfcen 
21, Tot 069/ 573234 



Vefkaute MZ80K Sharp mil senefler 
5chnitt$tell& und vie^ Software. DM 
400,—. Tel 80 24/7 3 31 



MZ8QD DI^Tasteturbelesung ube* 
Bask>BefeN Oder CTRL sonartbar Pro- 
gnajnm nut Kaasette ( Listing for QD) A. 
Epperteta, M 057 03/3221 odor 
0511/33 10 02 



Verkaufe MZ731 + Taj^J%tJmonFlDr 
+ 4 Ffcrbptottor + 3Zo*noppy- 
QiakLfw. + Kaaa-Lw + Spiete + Lit— 6 
Men. eit NP 3650 DM fOr 1 990 DM. F, 
FMmetar. Herm.Uetz-Str, 3l r 4830 Gu- 
t eretoh 1 

■ PC 1500 PC 1500 ■ 
Vsrachenfca dam ersien. der rnJr 
achreibl meine Programme fast. SpMek 
Mapro& Erafflt WM Qjttt. CH-8614 Bert 
scUfcon M 



An ale PC-14OV02StrejcNer! 
Einan PascsJ-Comrjaer habe ich nicht su- 
che aber fur ondere PGMS- 
Tauschpartner Hoiger Marzen. Hauptsir 
AS, 6696 Nonnwefier 

An ale Sharp PC 140lBa$te&r! 
Kaaaenen-lntefrace nur 14 DM und ries?- 
gas SoHwe/eeflflebot Caratan Mufler. 
Asternstr. 23, 4460 Northern, 
059 21/15218 



SINCLAIR 



* * * * Verfca^te * * * * 
QU Faibrraxirtor 14" 2 BQtihBT, 28 Cart- 
rkjges, we* Software + Druckerkabal tor 
1 800- DM 

** TaL 07441/1510 ab 17Uhr ** 



Vertaufe ZX-Spectrum 48 K mit Jcv 
stickintertace, Joystick deuisehen 
Han<&whom und vioten Orfp>nfilpro- 
o^mfnen *ur 450 DM. lei 
089 690 2893 

Ang. w Syslemwachset Spadrun 48 K 
+ Saga-Teat + JoysL W + Software + 
vieie LE NP: 600 DM: Verk, aJtes 2u£ l 
V8 350 DM, Info bei; V Rud^scMoB, 
Brombergar SU. 61, 42 Ofaerihaus 11 

Verkaufe Orlginalsoflwafe iR: Flght- 
Simutation 10— Chtlfef 5- Liste gegen 
60 bai Frimk Hrft Btasinuerstr 8, 
7140 Udwigsburg-IO. Uoht-ftn only 40 
DM 



Suche Tauschparlnef fur Spectrum Soft- 
ware (48 KJ. Kabe uber 30 Prc^arnrne 
tHobbtt'3cuba|. Uste an: Friedrich Zor>- 
manri, Kstzersssse 6Z'3/3, A-1232 
WSan^Osl) 



\ferk. Spaktr 48 K + DKTrofflCS lnterf. + 
ZX-Lrjrt^'lnteri. + 3 BQchef + 350 
Progr + Kass Ret zus 450 DM. Shlrwra 
CPaO^itefnget Interi J C64abscrtartfa 
und n. nu& vatt DlP-Sch. 550 DM. 
Q 6048,1 90 

Va^aute nava P^m. aus England. 
Dateys Supertest] Origjn^er ScJireiben 
an: Thomas Keftenborger, Hans- 
Mufl scher-Sh'. 17, 7970 LBUthircft 

Spectrum mil RecordSf . Printer , Iniarfaca 
1 f Druckarkabe^ literatur, Spiete 
{Schach. Backgammon etc) nur kom- 
pfett Festprete DM 340—, Tetefcn 
089/91 1656 



SkwWr Spectrum 48 KB VB 550.— DM, 
Zun. Joyslick kiterface UL und viete Pro- 
gramma. Mo-Fr 1215 Whr. 
80 52/23 57 



* * Spectrum 48 K zu ventautan * * 
{18 Men, aft! + Ret + Dtech. Handbuch 
+ Sorlwara 300 DM, E- Thomas, hk>han- 
zolemdarnni 185, 1 Benin 31. Tel 
03ft' 87 9926 (ab 19 Uhr) 

* Sindair-QL * neueste Version 2 0. 
OL-Handbuch + Proflfarbmonitor + div, 
Programme + Pariasonic-Drucker unv 
sth gOnsttg zu werK NP 3 900 DM Prefee 
= VHS, Tai 074 23^6278 ^ 

Spectfum 4& K mrt div. ZubehOrtmRaum 
Frankfurt wg. Systemwa zu verKaulen. 
Prefe; VB 1 20O.— , 1*1- I069t 494583 
17.30-19 Ur». Mo-Fr. a Danziger Ptatz 2. 
6 Ffm 



Verkaufe Spectrum 48 K Software 
Kempatonamfaff. + Joy, 2 Eucher. AGs 
Kabel tOr nur 250 DM (') lei 
0&4 0=6/1098. Ab 1800 Uhr. 
Achlung 1 Stop! Superl 



g*g*n t>M A,— 



FrankregtH. 39.- - lA^Ai aMJlMI 6c3ch jf^J^ ^~ 

ExpkOjHHng n« 36.- «r- Summer Ciniiat H 39.- 

Ghetto Siaster 40,- - fltcWofd'i Rkrl K 42,- Sky F» - 

Ab Oktober: Wlnttrgamas, Super Zaxxon, Unend liche Qeschichte 
fW ft [ !nh. Ausserbauer 

NardsHorfr- 6, BOW «ntl»n ZT 



HOBBY ELEKTRONIK 85 




Die Messe fur alle 
die a yell in Zu- 
kunlt am 8a! I 
frleiben wo 1 1 e n 



Nichl m tm Be- 
rul, sondern auch a!s Hobby linden 
neue Computertechniken immer 
starkeren Bngang in unser Leben. 
Inlormationen Qber den Umgang 
mit Computern sinri daher fur aile, 
die hier nicht den Anschlufl ver- 
lieren wollen. natiezu unerlaBlich, 



Die HOBBY 
ELEKTRONIK 85 ist 
der ideale Treffpunkt 
fur Einsteiger, Am3- 
teure und Prof is. Sie 
bietetSonderschauen 
wie „Spttzertetek- 
tromk selbst 
baut H k Computer 
Center mit indivi 
dueller Beratung 
und Bildungs- 
forum mil Inlor- 




mationen uber Aus- 
und Wi&tteruildungs- 
mogjichkeiten in EDV- 
Berufen. Dazu Gewinn- 
spide und WBttbewef- 
be - und natutiich kann 
man auch einkaufen. 



Lassen Sie sici^ die- 
se Chance ntchtent - 
gehen und besuchen 
Sie die HOBBY 
ELEKTRONIK 85 



Messegelinde Stuttgart Kitlesberg 
Ibis W_ Hmrember 1985 
ti|iich von 9 bis IB Uhr 

SI utt garter Messe- u. Kflngrtss-fimbH 
Posltich 990.7000 Slnttgiill 

mm i07Ti)?afis-i 

HOBBY 
ELEKTRONIK 85 

mm O ^ 
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Suche fur Spectrum Keyboard Bevor- 
tuq\ DKTrontcs Oder Saga auch AD- 
Wandtef/PIO 091 31^2 7564 



Verk.: ZX Spectrum 4 ft K mil Profit 
Taalatur, Joystick- umi Interlace, Datare- 
corder, TonvefStSrkef, eingebauteStrom- 
versorpung. Software Literatur. Reset 
Tel.: 052 07/8000 



Verkaufe ZX-81 + Drucker + Spiel* + 
Buchertur 200 DM (ev. + Recorder Total 
neu 90 DM}, M. DSumigen, Ph -Weber 
Stf- 1 A. 6457 Malntal 3 

Suche und tausche Englisctv 
Lempro^ramme lEIgenbau). H. Finger, 
Neuhauser Str, 152, 7815 Kfrchzarten 

AchtunC;!! Achlung!! 
Verkaufe ZX Spectrum + Interface 1 + 
Microdrive + 9 Cartrictges lur nur 600 
DM fast neu {Neupreis: 600 DMJ 
«M Tel 02261/67370 » + * 

Suche Sinclair Spectrum 48 K + nur Gergt, 
TeL 0241/848 28 



Verkaufe: Spectrum 4a K for 180,— DM, 
Waferdrive fur nur 190 DM, Monitor Ze- 
nith ZVM 123 tflr 190 DM. 11 Wafer- 
Kassetten fur SO,— DM, Tel. 
027 21/2432 



ZX Spectrum 48 K + DK'tronlca-Tast, 
mehr als 150 Programs + Bucher + 
Mnfl. Zeitecrtfiflen far 350 DM, Thomas 
Bonoen\ RerainGStr. 19 
5657 Haan 



Beta-Basic 1.8 25.— DM 

B lichen 

ZX Spectrum Maschlnencode 20,— DM 
Maschlnancode-Routinen 20,— DM 
M RelnboEd, Tel. 060 74/96738 

Wer hat InterBase an eirw Hardwsre- 
tauschbOrse? Adresse und Angebol en 
U, Reudenreieh. Goeltieslr 39, 2410 
Moelln 



\farfcaufe: Spectrum 48 K + Spiele + 
KasseUenrecorder + Uteratur + Joy- 
sHckhterface + 2 Joystick DM 450- 
Guido Lactimann, Hebetetr. 2 A, 7888 
Rheinlelden 



Suche defekten ZX Spectrum. 48 K. is- 
sue Two und gegebenenfalts auch Schatt- 
plan for densetoen, Ange-bnte en Tel. 
07255/4228 



Spectrum 48 K + ZX Printer + Recorder 
4- ZubenOr + Bucher + Zeltschrttten fOr 
nur ca. 350 DM fbzw. Tausch gegen VC 
1541 mit WsrtauSQleichr) Holger Trart* 
4710 CK 02591/4032 



* * * * + HILFE ***** 

Suche drinpend infocom-Sptel, Hitchhi- 
kers guide to the Galaxy fur Spectrum 
»Nur Orttfnak P&ter Bauer, 
061 31/59642 



SSS = Spectrum Super Software 
Original- Programme: PSION 'Chess, 
White Lightning, Ro^-Horror-Show, 
Zzoom u-V.m !! Llste bei Ramadan, Fbstf., 
417 Geldem 3 



Verkaufe Spectrum 48 K + Kaaserlen- 
rec + Dernokass. + LrterStur f Or 300— 
DM, L WesthoH, Tel 02525/2361 ab 
20 Uhr 



ZX-ProfHCIubi Mlaohet Mauck, Lir- 
crrenstr. 2. 8091 MaHenbelh 

Voreu&info » 50 PL; Glutkinfo - 3 DM 



Vterkaufe Ik SpercJiererweiEerung fOr 
Spectrum 16 K auf 48/80 K DM 75.— + 
20— h> Montage, Q Pfetfer, Fnedficrv 
Ebertatr, 13, 64 Regensburg 

Verkaufe Surpfcis-Spectfum 80 K Sank- 
switch A. Llserport, kaum gebraucht DM 
280,— + Spietei G Pfeiler. Frietirich- 
Ebert'Str. 13, 84 R&gens&urg 



Verkaufe SW-Monitor 90 — Kempslon 
Joystick-Interface 50— Cenlronlcs- 
Drucker-mterf. 50,— > ErtaJvungsaus- 
tausch mit OPUS Jurgen K..M 0911/ 
7980 02 



Verk orig. Jetman. Jetpac, A tic Alac, Ma- 
nictrtiner, Penetrator, Ant Attack je DM 
15. Gulpman DM 10, Hairnet Wenzet. 
Brahmsstr. 55 f 8900 Augsburg, Tel. 
OB21/85472 



Verkaufe ZX-Spectrum 48 K + Joystick 
+ Kempstoninlerfece + Ligjhfpen + 
Sprachsynth. 4- SO Programme fur 600 
DM (aJes TopzuStand). Bernd Theissen. 
Tel. 02472/1297 



* Top Angebot # Verkaufe 1 Jahr alien, 
gut erhattenen ZX-Spectrum + 46 K Erw. 
+ JoysticKlnterf. + Reset. + Programme 
+ Ksssettenrecorder V6 450— Tel, 
21 95/1531 



ZX-Spectrum 46 K + Recorder 2 
Joystick- Interface + MonitomnschiuB + 
Soffwvaro. neuwertig, komplett fur 360 
DM zu varkaufen r Tel, 04203/3842 

SW Tausch Software Star, Enduro Spori- 
hen* Knlghl Lone, Airwulf. und weftere 20 
programme, original und komplett Liste 
von Fi Stobbe, MoOrragerweg 63, 2082 
Tornesdri 

ZX Spectrum 48 K nur 300 - DM 
9 PftG's iOrig.} a nur 12.— DM 

Ftorian BrodowsHL, TbJ, OS21/6 99 06 



Veflo^eJfltertace 1 + 1 Microdrive + 13 
Cartr. + 1 Such — alias erst 4 Wochen 
alt! In On^inatverpackungf — Nur fur 399 
DM! J Fritz, Am Trieb 9. 7340 Eybach 

Siete an: 48 K-Spectrura 50 Sup&r MO 
Programme, Jcystictt + Interface fur nur 
300,- DM * * * * Lute Vftigner, Graf 
Bemadone 17, 4152 Kempen 1 

Hobbyaufg .! 48 K Spectrum 250 DM + 
Kernpslon Cantr IF inkl, Kassette 90 DM 
+ £promer m, Supersoftw. 110 DM + fe- 
de Menge ZubebOr + Lrste oeg 80 Pf ., 
J. Sowa, 4150 Kref. 11, Pf 491 

Spectrum Saga iTastatur VB 120 DM, 
Seikoaha QP- 50 S VB 230 DM. neuwerti- 
ge Gerate in Toi>Zustand, Tel. 
030/363 2638 



Verhaufe Spectrum 48 K inkt Anwen- 
darpr fTasword, Mesterfile. CJompiler „.) 
Spiele IRghte + Ptot. Jet Pac The Hob- 
bfl, ZZbom, PenetfBtor. ) ROM Ust. uva. 
fur 380.- 4 T. 091 31/30 2486 14-18 h 

Verkaufe neuwertfcses Waierdrive Inkl. 
Qriginatenieilung F -verpackung + Wafer 
+ Programme, Preis: VB 350, A, Linne- 
mann, BrOoflenfekd 10. 4740 Oetate % 
Tel, 02522/1850 



W&rkaufe Wafer-Drive mit vteien Cartridge 
mil Programmen und G^SOS, Preis: VS 
Angebote an M. Ebben. Rdmeratr 128, 
4i92Kafcar 



ZX-Spectrum verkaufen 48 KB + 
Drucker + Jcrystiok 4- 4 Rotten Papier + 
OriginaJprogr. eld Rufen Sia an! 
02102/353 76 



Spectrum m. Software und Uteratur z. 
verk. 250— VB, Tel 56 09/4 41 ah 20 



Tauache und kaufa guie Software Lists 
an Robert Wacha. Puchenau'Ausina. 
Gartanatadlstr. IS. 4040 
Tel 7 3222/14942 



VerK Seikosha GP^SOS + 3 Roilen P^ 
pier 250 — etektr, SchreJbm. tor Sp- funk- 
tkHistOchug In Verb4ndung m. Interface I 
fOr 300,—. U, Ffeudenretoh, Tel. 
04542/87605 



SCIUC Userclub • » # * • SClUC 
N*ues Konzept neue Ideen. keine Raub- 
kopien. Clubanzeigen uvrn. Info- Peck ge- 
gen 1 — DM bei SCIUC. Carl Spltewe^- 
Sir, 17. 7920HDH-5 



Hitfe! Suche Q-Maual v. Hisoft + Eureka! 
(av, Tausch gegen Originale v. Hurfl b a 
Mugsy, o Monopoly) Matthias Homann, 
Hercog-Johann-Str. 34. 8000 Munchen 
60 



Spactr. 48 tC Interf . 2. Joysl Kempsi + 
LoproficelasL, Reset, Top-Prgms, Daten- 
roc. Hete, Listings, Monitor- Interf,, Prate 
Vemandlungssache, Stefan Amswald, 
02246/5810 



Verkaute tnterfaca 1 + 1 Microdrive : 13 
Cartr. + 1 Buch — sites erst 4 Wochen 
all! Das ganze Inkl. Versand nur 399 
QM!!! J. Frfe. Am Trieb 9, 7340 Eybach 

Spectrum 48 K + SchreibmaschlnentB- 
atalur (Saga 1) + ^Cassettenreoorder + 
Joystick + Joysbckinlerface + viala 
Spiele + Uteratur/Press vS, Teletonnum- 
mar, 02596/2546 



Sucna Microdrive! W, KJamm r KappishaJ- 
de 20, 7101 Unler-Gruppenbach, 
07131/888886 



verKaule ZX Spectrum (48 K> + De-mo 
kass. + Handbucner (3J fur — 2B0 DM — 
ab 16 Uhr 07556/81 84 



Geschenkt for 320 DM. Verkaule 3 Mon. 
Sit. ZX Spectrum + ca 43 Spiele 1 5 Orig.) 
+ Joystick, Roll Hause. 4446 K6rslel, 
Tel. 05459/1700 



Verkaufe Spectrum Qriginelsptele r.a 
Jet. & Willy, Monty Mde unrj sndere An- 
ruf 19-20 Uhr. Tel 07361/77732^ 
Prels pro Spiel 15 DM 

Tasprint 20 DM, je 10 DM: Mastermat 
Kong, Morsedecoder. Survrval. Make 
Chip, )e 5: Cookie. User Tape; Data & 
Hardware Buch 25 DM, ZX LPmtf III 150 
DM. A_ Schwarz, Kaptenstr . 3 Nan. 91 

Hochstbietender bekomml Spiel! Bruce 
Lee, Malchpoinl, Decathlon American 
Rx>tbaJI, GhosttHislers Olympfmania! An: 
ORvef Mergen, Qramtenburgstr. 7, 8540 
Schwabach 



VK Spectrum 2x 48 (kaum benutd) + 
ZX-Drucker ineuwertig> + Software + 4 
S9Cher + User-Chibef 340— DM. Tel. 
081 05/4984 {JDrpen verlangen) 

Verkaule Spectrum 48 K + Interface 1 + 
2 MicrorJrives + 8 Cartr + Software + 5 
BOcher + Joyst rnit Interf. + Centronics 
Interf fOr Drucker Prels DM 880,— Tel 
089/79 92 52 fib 18 Uhr 



Suchen Ste Ardeitunoen zu Spektnjav 
programmen? Dann stnd Sfe bei mlr rich- 

tig! Qbef 170VarBChieder>e: 
I B The Qui li. Bets Bask; Pascal. Sher- 
lock Holmes, Taaword II. Forth, logo 
Lords of Midnight. Vamalte, MCTT, Spec- 
trosirn, M asl e rt ife, VU 3D und viele mehr 
Liste anlordem bei Q Linden, Tel.: 
022V78S732 



HAASE-Computersysteme - Ihr ATARI-Fachmann: 



CP M fur ATARI 
mtt ATR-9000: 1 598 - DM 



64k RAM Board 600 XL: £49 — DM 



DIE NEUSTE SOFTWARE | 






RAN A- Floppy 
mit DOS 1 188 — DM 



80 Zetchen Karte 
128k RAM Board 
Stec k pi at ze rwe it e ai ng 
16 Bit I/O Port Erwetterung 
fur ATARI 600/800 XL 



ADVENTURES 



BASIC XL; 325 — DM 
ACTION: 325 — DM 



Akkustikkoppler 
Drucker 



Bestellungen und InformatsonOT bei: 

HAASE-Computersysteme, WiedfeldtstraBa 7\ D-4300 Essen 1, Tel. (0201) 42 2575 



96 dS^ij^i 
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Kaufe ihren defekten Spectrum! Zi&ftie }e 
nach Zustand bis fu DM 70- od OS 
500— Off erte an Christian Bestarxj- 
mann, Kfrnt.. Lassnltz 13 Ost 

Spectrum 48 K 260,—. 2X Printer + Pa- 
pier 1 00— Seikosha 500 A 400—, Com- 
modore VC 450,— , Schneider C464 
grdfi Hameg 312 800— Selkosria 100 A 
250,—. Praise VS ab 1900, 
02303/1 3345 

\terk_: vifeferdrfve (5 Mon), 7 Wtfer icl 
Prgr besptelt Pgr zum Uhertraoen. 
Tape-Wafer (m Anlert.), InformaleriaJ 
nee Clubs, dazu Mon JoySticKJnt nitr 
400— T. 06 T 06/1 3293 

Verkaute *g. Systerriwechset Ori^i- 
nalprgs, wte A vtew to a \l, Starion H 
Squasfl. Uste gegen Ruckporto bei Bern- 
hard Herder Lundstr 3, 5400 Kobten^ 
lay, M 02608/7 10 



Verkaule Spectrum 48 K. 


325- 


umtangreiche Software 


100— 


Joystick- interface 


30— 


Bflcher. SonderneHe 


?5,- 


2. Manual + Demo 


25.- 


0251/7 801204 





Neu! Btfcbstaberiweise Eingabe statt 
Keywordsuche 10 DM; Fortran Compiler 
85 DM; Tasword Two total auf deutsch + 
Tutor: A. ScJwwz, Kaplanstr 2, 3000 
Hannover 91 

Verkaufe Spectrum 48 K + DK-Tastatur 
+ Datenrec + ZL-Print Ill-Interface + 
DK-pfogr Joystick tnterf. + 11 QtiQ- 
Kassetten + 5 BOcner 1 700 DM) 
nur 850 DM, Tel 04653 1524 ab 19 
Uhr 

\m III LPHINT III LPBINT HI 

Lprinl III DruckeriJiteFf&ce 
Ich verkaufe mein serielles paralieies 
f>ucKarintedace Frank Ubrich, T&L 
051 71/1 72 84 __ 

Verkaufe Spectrum 48 K (1 Mortal be- 
nutel) + Jcyettckinterf + dt handbych 
+ orig. Software fur zus&mmen 350 DM. 
Anmfe ab 17 Uhr 06325/79 45 

Spectrum 48 K 280 DM 2x Printer 100 
DM. Waterdrwe 350 DM. GP 100 A 350 
DM DKtroniks Tastatur 150 DM, Spe*- 
chererweiterung 48 K 1O0 DM Gerctrc- 
ntcsinterface 150 DM, 029 21 7 22 53, 
1A.00 

Wanted' Eureka {orig ) f. ZX 
Befonnung: 60 DMckJ 2ori^ Spiele Sta- 
rion/SroadstreetrMatch Day... 

Tel. 030/301 89 79 ab IB Uhr 

Bucne Hard- + Software zum Einsetz oes 
Spectrums !m RjloMihOf iFarbanatyser, 
Timer u&w.} bzw wo kann man Hard- und 
Softw&ra Be*teherr? M Schanzle, AJt- 
Wfflenau 21a. IQOO Berlin 26 

Veik 4S K Spectrum (detefct) + lnterf. 
1 + 2 Microdr. + Joystick + DKTronics 
-fast + 7 Bocner + vtalSoftw. fur 450,—, 
Eugen Schsbenberoer, Wetfenschmted 
12, 8 Munchen 81 

Verkaufe ZX^Singlair Spectrum 48 K und 
deuteches Handbuch f£ir nur 300 DM 
Elnfadh enruten. "fefc 02761/4549 ab 
18-20 Uhr 

verkaufe Star DP 510 Matrixdructor 120 
Z_ pro Set Viete Scbrtttarten r kaum be- 
nutzt, mit Spectrum Interface 1 0OO,— E 
Schabenberger, Waffenschmied&tr 12, 
8000 MQnchen 81 

Spectrum Ptus + Interface 1 + MJcrodJt 
ve 4- Seikosha GP-50 S + Monitorart- 
scMu6 2 + Quafitatesoflwafe (orig.) neu- 
werbg fQr VB 950 DM, Tai 
030/3632638 



ZX-PROFI-CLUB, MICHAEL HAUCK, 
L ARC HEN ST R. 2. £091 MAITEN&ETH 
Vorauslnfc u 513 PI.; Clublnfo - 3 DM! 
Wir n«hm«r> noch Mitglieder auf! Un- 
bedingt nlhere totw arrfafdern! 



SPECTRAVIDEO 



Verkaufe: SVT328MK2 top Zustand 
8 Monate alt. fur DM 400 
Gerhard Kulzer, Vll^lalstr. 155 
6451 Kummersbruck 1 

SVI32B+Ut 400 DM. QQ Jr. Laufw 
600-80 Zeteh-K. 150 DM, RS232+Ka. 
100 DM, Laufw SV902+Conl 500 DM, 
Modulbox 200 DM. Centr. ScrmitteL + 
Ka. 10QDM Tel J057 32) 714 23 

SVI'32B+Cefitronks-lriterfece (SV602) 
+Mir^i-Expender |SV'602)+ Recorder 
(SV-903) ^Software + BOcher kompT fur 
650— DM zu verkauten. Tel. 04203/ 
3842 

Spectravideo Expander 601 rrt Diskcon- 
iroller u. Roppy, 320 K DM 500 

Farbmonitor Taxan Vis»on EX RGB,'Gon> 
poaite DM 500 Tel 6 9/68 23 37 

****** Hallo User ****** 
Bifle Super-Program rrks Punchy mit 
Spracriausgabe uaw. lausch CP/M Soft- 
ware gegen Hardware 30/3 B2 B359 



TEXAS 
INSTRUMENTS 



Orig EXTENDED BASIC von Tl nur 120 
DM inkl ftsrlof Dsieivefw 50 DM h Stee- 
Stik 50 DM, Tombstcoe + Attack 50 DM, 
Soccer 25 DM Tel 081614434 ab 

17.30 Uhr 

Verkaufe Tl 99/4 A + X-Basic + J^ri-Box 
+ 32 K + Dsk-DrV + -Conlr, + Drck.- 
Interiace (exU + ED^AS + Grafik + Ta~ 
btert + Rec Kabel + Joystick * Module 
+ Sottware — sehr bilfig 1 Tel 
051 52/57 6& 

Vert T1 99 + XBask; + MiniAss, + 8ek ■ 
Kabe4 4 Spw. Synth. + BBocher + 3 Joy- 
aUcks + Module: Moonsw , Startr, + 
Prgr. VB 700 DM, Spleriing. Marierv 
werdefsfr. t. 2300 Kiel t4* 
04 31/722309 ^ 

* * * SUCHE FUfl Tl 99/4A * * * 
EXTtfW SPBCHER-ERW & Car*. IKT! 
und MECHATBONIK SUPEB-BC-8AS, 
urn 2 x 150 DM VB Angebote bifte an 
MESSLER B Rooae Weg 2. A1 120 Wlen 

Verkaule ICr Tl 99: Original EXTENDED- 
BASIC: VS 190 D M+w ertereSFQJyK>- 
DULE und KASSETTEN. Antragen bei a 
Leoni, Rainslr 1&d. CH SSOB Pfflffikon. 
055/4841 &6 



Tl 99/4 A mrt Modui Box. 
RS232-Schnittstefienkgjie, Ex-Basic- 
ModuJ. Datenverw. + Analyse- Modul, 
SeiKosha GP100 + Interlace ReK-Kab 
Ailes nur VB 1 400 DM, 26 &1f&9 29 



Tl 99/4A 



Achtung Tl 99/4A 4 5 Bucner + U- 
stings wegen Hobbyaufgabe bWgsl (195 
VB) abiugeben! TNefno GehrkfiL Hie- 
brandtstr. 18. S3 39 Turkheirn. Isl 
0^245/2330 



Tl 99/4A mil vie* Zubebor iu verkaufen 
Lists g. Frefunracrtiag w Hietecher, Am 
mi 22, 4401 Saerbeck 




DATEN - TECHNI K 



Laden + Versanti: 
Stftone&erger Sir, & 
vooo Berlin 42 fTennpelfoofj 
^ WO-752 91 50/6Q 



Qlinungszerien: 
Mo-Fr;1E? 1S Uhr 
Sa:1&t3Uhr 



Handter- 
anfragen 
erwUnscbt 



COMTROM SOFTWARE 



CH Mini HI- &4 OsKKsn 


; * - dm 








?9— DM 












29-TMd 








21- W 



135- DM 




&€4i p*' 1 VSc*>"Ck-& htart><as* 



W. Funk* Elektronik, Rjstfach 10 0272, 5620 Vetbert 1 



5chr*ld.r CK 4»4f ae«'61 20 fJOYCE PCW 

VALCOU I, d« ^32 JV24-Srfwi«5tele to hw Schneider 

* ffr Offi rwoftgr tod Rfldwr-BtJiier Hjoppfcag 

* fur IjftwSachnfc rpv ^ninen wsn MeOditert 
"* «afahjfchestt*idbur*miii^^ 

* $ WcNwJefie ScTrtteJeiw for tmJvt**^ MaprtK^e 

* EWjauservwrtsteifr hY Scrrejfer CPC 6M 

VALCOM I Ra dstapriofi S 21 d, MODEM I und UDft*VUig£KatK!i 
Komfdtft fur nvr DM SM,- incfiH*** MwSL 
S% '-F^pflf^Mili lor Schneider CPC 

VALC C^ffwUf P«1*f Kohl, 
1 4, B230 Bad Ffectenhai: Tei 086 51 667 73 



-^sOftUftHE lift 



* " "I dt.fcEsi : 
*C3KCto Blaster 

Vet:: 

I II 
! of Europe 

*Tebc* Bum Boofiff 

am _ 



ftidt P*Idos 0p*n 

"-•7'': ~' Sh& 

*A VLai to Kill 
* Jk 
*Drcp San 

«ftwk£a go** to fellow. 

-Speed Kidg 

•tflc Jkiley Ace 

■ft* 1Hx*t4 I rS? Print, 



Tape - Di»*r* 



79,00- 
37,00- 

33,00- 

JS.0D- 
59.00- 
33.00- 

00-55 .00* 
23. 00- 
3S.(Kh 

32.ao- 

3S.00- 
:- x 

-S9,oe* 



*SGfT*tft£ H* SOi€lEBl Tape - Jiw:^' 



*SattI* for Hidurr 
*De£ax] of Pic 



37,00- 
37,00- 
37,00- 
35,00- 
37,00- 
3-.X- 
W.0CU 
37,00- 
34.00- 
3Z.0O- 





Tape - ^ * 


* 


37.00- * 




-«,oo* 




55,00- 




37,00- * 


* 





* totlffrf ran: gegsn Ver.-SchedP. 
l,iXM in 1 



* List* 0.S 
* 

* 8000 HfcKhen SO. Tel - OS9-4T23M 




1IIF0 UHC TISTBERICHTE GRATIS!!! 

fttari 520ST 2900,- 
Sinclair QL 885.- 

neueslc Ocrslon!!! dt.tttfl^huch 

Schneider »CPC 61 28« 




rjisw-sTATLonErr 

Schneider JL e-48 * - 
Schneider 2 399.- 

QL TZ0K mir 998 >- 
Qpu5-Disc t 79i.- 



i kosha kip— a, o o o 
h ^i^. u ™ m ew.oo sk 

-wall*«tw*t. J*W*J!&J*t **!**«« 
-nit cri*T O-atnaJea 




Jtr sisenhafti EproNner 
2k bi* 32k »ncl. Cefitrw ic sinter f*te 
U6S Pfl HI ftrwlfrsoftiurt 131 H 



LlTE-REPflRflTUR 
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TI99MA + X-BasEc + Exp-Bqx + 
Dlsk<int>Contr,+ 2 
Dsk < DS/DDwt > + 3 2 K + RS232 SM 
2990,- ED/AS{Mod + 2 Dgk} + ch\ 
Handbuch DM 300,- X Basic II (DSK) 
DM 100— M 061 03/22287 

VvrtL Tl bernst. Monitor, Bo?*. Floppy, 
RS232. 32 K-Orucker. QP SO A u. Bu- 
cher sowi e Module Alias zua, 2 500 ■ - 
DM odor emzefn Hebe noch 2 Konsden 
ohne FaFttatn a 100 DM. 069/31 1722 

Verk Ex -Basic mil Handbuch, Dslenver- 
waltung, Schach u. dlv. Spiel-Module, Re- 
corder + Kabel, Joysticks total Fr. 280, 
ev. elnzela Patrick Unggi. CH-8902 Ur- 
dOff, 01/734 5392 



VerkayfeTI -Console, P-Box, L&ufw., Con- 
Irallar. 32 K RAM, E/A-Modul, Ext-Modul. 
Tl Writer, 40 Olsk (vollj, LJteratur, Ptineu. 
a. Preis; 1 000.- DM. W. Insel 
06 21*74 57 24 



VerKaufe TI-G&/4A 4> Ext, Basic + Kes- 
settenrecoroarkabef + Joystick ■ 450 
DM + verachenka dazu 7 Super-Splele 
f Or T\ 9B/4A {z. & Oyn^cs, 3-D Tennis) 
+ verach. Handbuch. R R&ififer. 
Kauptstr. 6, $881 Binswangen 

T! 99 -f ExtB + Rec + Joyst + 100 Prog. 
Prafs 460 DM, Module Schach: 50 DM, 
Adventure + 2 Kass 50 OM; Bu- 
chungsjournaJ 100 OM. Ab 19 Uhf 
06551/1526 



Suche for Tl 99/4A Ext. Basic mlt 
DeutschhendbQcher. 32 K RAM 
Erwelterung (seiti. ansteckb.) 2 Joystick 
m. Interface. Module u. Spiels, Ibrahim At- 
II, Fostfach 3143, CH-8105 Regerudorf, 
Schwei* 



2 Jahre alter Tl-99/4 A zu verkaufert 250 
DM Mlt Qrigffiai-SpMkassehe u. An- 
schluBfcabet FUr Kasserfen re coder Blnzu 
kommen 2 Joysticks. Tel. 
0203/496492 ab 18 Uhf 



Verkaute Tl 99, 4 A + Ext.- Basic + Joy- 
slicks ; DruckerGP-50A + Centronics + 
Uteratur VB 6 SO DM. Tel 8 9/ 6Q B5 93 

VerK Qrig Tf-Modul MunchMan (40 DM) 
+ Orig. Tl BasJc-Lemkurs-Ksssette (20 
OM} + B Hottfl -Tt-Maguln* 5/63 hi* 
4/34 (20 DM) 

W BrauSfetd, TeL 0511/571161 



verkaufe Ext Baisc 150 DM; Adventure 
Modui Assembler Handbuch, 
99 SpezlaJ J + H {je 30 DM ) . AHes Original I 
C. Perschke, Herbartstr. 8. 4030 Ratin- 
gs 1, Tel. 021 02/53291 



Tl 96/4 A + Recorder + Joysticks + Mo- 
dule + Data Becker-Buch + LJteratur, 
Preis 250 DM; ZXS1 + Tastatur + 16 K- 
Erwetterung 4- Lfteratur, Preis 250 DM 
TeL Heme 023 23/353 5S 



-fcagfidfe: MuB Tl 99/4A mlt Handbfl* 
chern. Basta 7 spielmodulen, Rsc- 
Kabel, Sprachsynth. u Software fflr 650 
DM (VB) verkaufen: Jan Srapelfeld. Blu- 
menstr. 21. 2000 BarabOttal 



Fur Tl 9 9/4 A P-Box mlt Floppy-QiSfc + 
Controller + Sprachsynth. + Ex-BASJC 
+ Psreec + Tl-lnvadem 4- Software fur 
1 400 DM, Tel. {0 73 07/2 1 9 32 nur sam^ 
stage anrufen. 



Verk. Tl 99/4 A + Ex-Sasic + Ret-KabeJ 
+ 260 Prog. + Joy-Adapter + 3 BOcher 
VB420 DM, Sp. Synth 100 DM. Module 
zu 30bzw. 25 DM, Tel. 0561/874674 
ab 19 Uhf 



Zu verkaufen: T1-99/4A + Extended Ba- 
sic + Kassettenrecordar + Kabel + ca_ 
40 Programme + 6 x Tl Ravua VB: ©00 
DM Tet. 41 05/23 56 ab 16 Uhf 

Verk n&uw. ext. RS232-lnterface f. H 

eirtgeb. Netzt.. Bus durchgef., 2 User- 
ftrts: DM 220 + NN/varpi: W. Schmktt, 
Helmchenweg 80, 6230 Ffankfurt 80, 
Tel. 069/3056243 (aft 25 9 ) 

Verk, Top T199/4A + Cass,R&c + P-Box 
kompL mrtinL Contr, Disk, 32 K, RS232 
+ Joyst, + .Ex&astc + Ed. Assam. + & 
Mod. + Synt. VB «= 2800 DM, M. Sand 
mann, M Brauke 5, 4630 Bochum, Tej. 
382596 



VerK T| + Box + 32K + RS232 + Disk 
+ 2 Dlsklaufw + 20 Moduel + Joystick 
+ EXB + EA + Muitlptan + Buchungs- 
jouma^ f Kass.Rec, auch eln^eln. PreJa 
VB + Paraec + AJptner. Tel. 
0821/63B57 



* * Ve r kmj * * + 2 x RS232. Mini Mem. 
Persic, RS232 Kabel, Praise; 
SOO — * 200,— * 60,— * 35 — DM 
Bemd Haase, 2857 Larcgeri, Amsetweg 
Ay TaL 047 43/2990 



\*&rtauf: T199/4A+ExB MOdJ + 
Schachmodul + Joyst + Arleilungfi' u. 
FachbOcher. Prels 420,- DM, TeL 
030/4329819 ab 20-21 Uhr 



Verkaute: Tl 9&/4A + EX Basic + Mini- 
Mem + Recoderkabei + Psrsec + BO- 
Cher (99 Spezta) I +11, Muni-Mefn-Buch in 
Degtscn usw.) + >ede Menge Listings + 
Prooramnia DM 540,—. TeL (07195) 
51688 



VC20 



VERKAUFE 3 x Steckpl Erw. mlt Reset 
30 DM: VC 1212; Progr -Hllfe 40 DM; VC 
121 3:Maschspr. 40 DM; Nntertece itl Ka- 
bel: RS232C <V24) 70 DM. Tel 
0931/43702 ab 18Unr 



Suche gunstige Eruveilerung fur VC 20- 
Angebote an; Bemd KoVbel, Brurtnenstf 
2.8751 Eteanfekl a Suche auch Softwar 
r e fTausch od. Katjj 

Suche for VG 20 gute Soiete (16 K) wfe 
z. B. FuUbaJi. Basketball, Baseball und 
fihnftche Sportsoiela 
TaJ. 069/7234058 



Verkaule, feuscha u. kaufe Programme u. 
Spiele Uste an Oder anfordem bat Chrt- 
slian Bachhuber HOfm&rkstr. 5, 8311 
fexau/Marklkotfan. Tel. (Q87 32.-'2g56 

★ ★ SCHWEIZ * * TDFANQEBOT Mil! 
apwchererw. 16 K RAM 40 Fr, ! von Data 
Becker (wte neu) + Tips + Tricks * 20 
Fr. m\\ H. Gfefler, Breitensir. 111 
CH-6370 Stans 



VC20{2 J. aft) + 32K + Datas, + Sottw, 
m Sy*temw. t 350 DM abzug. ■ Einz.: 
Miniprinter * 250 DM, 3 BOCh. (Baskx 
MCode, Hendb) - 60 DM, 100 List. + 
20 DM. ■ M. KQndgen, Marderweg 6, 
5010 Bergheim, Tet 02271/91908 



VERSCHIEDENES 



Sammettxjx fur 120,—. HaieW MOflar, 
Innaustr. 4, 8200 Rosenheim 



CASIO FF200 Kar>dhekJ-Comp. mrt 
RS232C u, CENTRONICS M cnXJ RAM- 
Erv«anBryng F^201 KP > 1200 DM, 
jetzt nu/ 300 DM ! Topzustand. Tel: 
06192/7960 



Verkaute programmlemaren Taschen- 
rechner CASIO FX 602 P + Kassetten- 
Intertace + Drucker + Schallplan* + 
Programme, VHS1 Ramadan, Post!.. 417 
GeWem 3 



Die Oelegerrheit ! ! ! 

Dragon 32 + 174-K-Fto^mftrielongfc 
naler SpiehSortware sowte 6 Buche* fur 
nur 800,— DM 

M Panhans Ob Schutelr. 3/6643 KQps 

V^rxaufe: M-SX SVI 728 Commodore 
Drucker MPS 801 , suche stflndlg defekte 
Computer (Spectrum + Commodore), 
auch Schrott 

Uil Herrmann, Tel. 74 22/36 12 

ACHTUNGIJ Computerdub 
nlmmt wieder Mitg. euf 1 FuraJle gang, PC- 
u, Homeoomputer. Into gag 1,10 DM in 
barber Rainer WaiBenhofstr. 114. 

7101 Ertenbach 



\ferk rmtwertJges MATTEL IF^TELLIVI- 
SIGN Telespiel, Ong.Verpackung, 2 Kas- 
sattan lor nur 150— DM. Bitte mefden 
bei: Rainer Brttrw, HauptSlr. 38, 4576 
Berga " 



War obersetzt rrrif 3 Ante ft von Engl, ins 
Deutsche zutolgenden 3 Progr G64 Sky 
fox — Fighter PHoi — F15 Stike Eagde iu 
fairem Preis! Scheldt H., Dresdener Str. 
8, 6626 Sous, Tet 06834/3354 



Suche Software euf Kass, beaorxL 
Ghostbuster. VerkauJe Onglnalkasa Ri- 
ver Raid, Plrta« H]e 15.-: ROM-Mod li Pit- 
slop 30.—. Hilebrand. Bgm.-DorrvStr. 16, 
8949 Di'iewang 

Verkaufe b-lhg meine Computer- u Elek- 
tronik-Zeilsthritteftund -Bucher Uste fur 
DM 1.30 in Brief marten: ft. Jung. Hase- 
brlnkstr. 41, 4470Mepoen 



EP-44-Spetcherefwelt ohne Computer, 
neuwert., DM 145— TeL 07025 2476 

Tauschtt Orion- Farixmonrtof CCM14, 36 
cm (nouw | gogsr TypftfiraddiUCkef Oder 
Typenradschreibrnasch mrt Centronics- 
SchnSL Ch. Wust Tet. 071 21/7 4887 



en 



0^* 




Blttz versand 

Aktuelle Information 

und Fragen: 

Tel. (0211) 132404 





i „ „ ^ Dlgltaf Drum |Q r c 64 

Ubop 80 Top-Aktuelte Zubetlfir-Artlkel (WW Drum Synihesizer) OM 159,00 



TOPSOFT Ralf Tiedtke GmbH • OststraBe 119 ■ 4000 DQsseldorf 1 ■ Telefon (0211) 132404 
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Wanim in die Feme schwelfen, wenn es gute deutsche Software aim CPC gibfl 



Deutsche CPC Software 

ans bester Hand 



— DATAMAT — 

Deutschlonds meist g ekoufte Dateiverwoltun g 
bietel einiges, was in dieser Preisklasse bistier unvorsfellbar 
sctiien: 

• menuegesteuertes Disketfenprogramra dadurch extrem 
einfach zu bedienen 

• furjede Art von Daten 

• vOlllg frel gesfaltbare Eingobemaske 

• 80 Zeichen pro Zeile 

• Hardcopy 

• 50 Felder pm Datensate 

• 512 Zeichen pro Datensafz 

• bis zu 4000 Datenstee pro Date! je nach Umfong 

• 27 Fortran fur Rand, Hintergrund und Buchslaben 

• Schnfttstefle zu TEXTOMAT 

• Benutzung von Rechenfeldern 

• Anzelge des Diskefteninhaites 

• lauft mit ein oder zwei Floppys 

• komplett in Maschinenspracfte, dadurch extrem schnell 

• deufscher/amerikanischer Zeichensatz 

• fast jeder Drucker 1st anschiiefibar 

• duplizieren der Datondlskstle 

• gute Benutzerfflhrung 

• Haupfprograrnm komplett 
im Speicher - kein lastiges 



Nachladen 

• deutsches Handbuch mir 
Qbungsiexikon 

Sie kftnnen: 

• jeden Datensafz In wenigen 
Sekunden suchen 

• nach beliebigen Feldern 
selektieren 

• nach alien Feldern, auf- 
Oder obsleigend sortieren 

• Usten in vdlllg freiem 
Format druckeit 

• Etiketten drucken 

• Komplettnur DM 148- 
Fflr CPC 464, 664 
und 6128 

Dte rfchttge Version wfrti 
automatisch geladen 



TEXTOMAT PUIS 

neues Textverarbeityn gsprog rQmm der Superlative 

Erheblich erweiterte, lelstungsstdrkere TEXTOMATVersion, 
Bietet alle Mogliehkeiten von TEXTOMAT und zusfflzJich: 
+ ergon ornische, schreibmaschinenah nl Icfte Texteingabe 

or battel grundsfitzlich im 80 Zeichen mod us 
+ 2 dynamised verwoltete Textbereictw im Speicher. Zwisctien 
beiden Texten kann bellebig hin- und hergesdraffet sowie 
kopiert warden. Wdhlweise Menuesteuerung oder schnelle 
Direktonwahl def Funkfionea 10 Floskeftasten fur hduflg 
wiedetfcehrerxie Worte oder Redewendungen. Sehr tomfbrtable 
Cursorsteuerung (vor/zuruck-Zeichen/Wrt/ Satz/Absatz) 
+ TfannvorscftlGge nach deutscher Grommatik 
+ Kopf* und FuBzeilen wahren-d des Texles finderbar 
+ bedingter Seltenwechsei 

+ BASIC Programme konnera eingelesen editierr und abgespen 

chert werdea dabei automatlsch ASCII Um- und 

ftuckwondlung 
+ Suchen und Ersetzen mft vielen Qptionen und Joker 

{vor/ruckwarts - Klein/GroBschreibung - ganze Worter) 
+ komptettes Terminaiprogramm zum problemlosen Senden 

und Empfangen von Texten sowohl zum Halb* als audi Volf- 

tiuplexbetrieb 

TEXTOMAT PLUS fur CPC 6128 koslet DM 198 - 



— TEXTOMAT — 

Deutschlands meistgekoufte Textverarbeitun a 
bietet Profileistung zum Hobbvpmlsl TEXTOMAT in 
SticJiworten: 

• Diskettenprogramm durthgehend menuegesteueil 

• deutscher/amerlkanischer Zeichensaiz 

• Rechenfunktionen fur olle Grundiechenarten 

• uber 17000 Zeichen pro Text im Speicher 

• beliebig lange Texte durch Verknupfung 

• 80 Zeichen pro Zeile 

• lauft mit ein oder zwei Floppys 

• 27 Forben fur Rahmen-Hintergrund-Bildschirmftjrbe 

• es konnen Treonvorsdilage gemacht werden 

• Wordwrap 

• Tabulatoren 

• Sertennumerierung 

• PraportionaJschrtft auf entsprediendem Drucker 

• Zuwefeungstabelle fOr ASCII-Code 

• frei definierbare Steuerzeichea z,B. fflr Indices, 
Schrfftarten Unterstreic^ea Formate 

• umfangreiche Formularanpassungen 

Blockoperationen, 



'Suchen und Ersetzenf 
• Seflenbriefersfellung mit 
DATAMAT 

• formatierte Ausgabe 
auf dem BIWschJrm 

• Anpassung an fast 
jeden Drucker 

• ausfQhdlches 
Handbuch mil 
Ubungsfeltiion 

• Komplett nur 
DM 148 - 
Fur CPC 464,664 
und 6128 

Die richtige Version 
wird automafech 
geloden 



DATA BECKER 

Merowingerstr. 30 • 4000 Dusseldorf -Tel. (0211) 31 0010 



Aw 





All jetzt bei yns 

COOL£ 
II WAHNsinnsPREISE I! 



C 64 

ADVENTURES: 



Sospefidel (WFOCOMJ 19*— 
Slarcn?S4 (INFOCOMli 
Theatre Ejuopa 34— I 44.— 

CM»i?f1tan 36- 

4S h - 



NEUHEUEN: 

Ab Ofctobar: Wint*r e smes, 
Sup*f ZtouOTt Mg Atoj An 

Ffanfcto goes to Hoflywcd 38.— 

Elte f#i KOrv Deu tecJi i 61,— J 7 1 — 

Fh* a lid* FootMl 2 1 — 

Funk Brum Botnv M ,— 

Summer Samea U 3t,— J *S,— 
Go« 

Wk Oo 3&- 

Tbu to Franc* 41,— 
To. Ameffcm Road Raoa 
[GAhlNONBALL} 

A vtow to a Kdi 44,- 

Gatto Haste* 41,— 
Footed Utrager 29.— 
Beacft Head u 39,— f S5.- 

SUPER PREIS: 

H&tfirfcOcFlft 29- 
Sfcy Fa* 

SpWir* 40 29,- 

Zubshor: 

Competition Pro Iscro SSf- 
Dtaftrttan VeftoBtim Pstafile 

SON DER AN G E B OTE: 

4 SrWie-P&cK gem z.a 

MMMM f*BW% Soft 

Fip A Ftoa Grtd Htfw 40,— f 7*.— 



COMPUTER-SHOP 

Landsberger Str. 104 
8000 Munchen 2 

Telefon 5022463 



Alle Preise ink). MWSt. 
zzgl. 5,— Versandkosten 



Software 
Uersand 




WHit'il Urn) 39- 
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HOTLINE: Ofla-594195 
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Vldeodttei! Wer hMtt a kennt Anpas- 
tung Dat Ve^v Prgm. an isitDeio^ne 
Bandsljndarue4g6 (GfurKftg) statt R&- 
c^rdminvTiefierunB. Danke! HufeiurtK*' 
M 0211/307820 CPC 

^fKaufe: Compulal, Ausgaben 10, 39, 
40, 41. 43 und Computer's G9z«ttefj' 

C64/VC 20, Ausgaben 3, 5 r 6. fl. t tQr 
70 DM tod Po*to: MayEfrahotef, GrtJn- 
tmgfr. 1, 8901 Qasing 

V*ffe3ufs: F*Qht-Sill,'ll-AnL SL 20.— 
fthI 4 F)u^3f3nsfi 

One-: Mr Maputo 10 - 

Prg^: Earthquake 10.- 
BoriaJi Sautter, 07 112 62 S3 69 

Suor% tausche aktuele Soft* (CksK.ie- 
pa) an Anteft,, L^a , Pokes inters^ Usten 
art CJv Kfiiarer, Bahnho^ 18. 6162 Jet- 
tenbach 



^rkaufe OfiC Atmo& r 48 K, J0yssickir>- 
terf.+RCMW-Swftch Km Oric-1-Be6rieb+ 
Softw. (Hobbit Gtess2. EJ<Sas^ Sprite 
Editor afaX] - 3O0 DM 040^S69343 

^Computer & ModeAiau-Markt 
1512 85 von 1M6 Uhr Gasl Ffeaeit- 
hainrL Stetaiwinshafstr- 320, 43 Essen 
13 Ltd. Meter 10,— DM. CkJt>s 2 m fr$i. 
Kontaict 02 01 66 54 43 

CBS Coiegovrsion Spteiconipu- 
ter^Cockpit f. Turbo +2 Supeoction 
Contro*ters+ 16 Kaswtten. *ie neu, tOr 
DM 750—. KJtngebial, Bnsietflerslr. 7. 
TeL: 069/57 1331. 6000 FFM 60 

Nut 2, 50 DM mOcnte Jcti fur jede metner 
ca. 200 Com^efTeitscrulfteri {Cnipi 
Happy CompL, Vtsur Conm, CP ys* J! I> 
Ste be^ Ra»f Leaz, DOifnener Weg 215c 
4280 Borken 

VerkHufe KosnKB-Computer 180 DM 
Ori0. Kosmos-RelaSa 40 DM 
Data-Becker-Buch 64w fur 
Einsteigef 20 DM 
07321/67139 

Vertaute CBS CkJtecoV-fflion+ AJafVCote- 
co-Ad^er+Tijrbo^Co^icpct+11 Kasset- 
lenwiezB Zaxxon + Tenncs usw. for 300 
DM. TaL Q7 11/290568 afa 14 Uhr 

+ + + + + + Sucr>e ++++++ 
aus dem Bucfs DuMonfs 

Basic KramlQSte: 
Trucking U .aA auf Disk 
biete50 T — ■■! Tel (030} 7 759561 

Soflwara evU mil Hardware geaycni 
Wang bzw. H P86 Kompatibtfitat wSre vor- 
teOhaa i& aber koine Becfingung Tal 
089/641 2Bl0ab 16 00 Utv 

TA-PC + Floppy Fl + Monftoi + 
Software + Lit + ce, 50 Diskettfln mtt 
Box +4-+ .„ evU rrtft Broir»r-Drucker 
HR1S, Prafe: VH. Tel: 0711^75 14 76 

Suc^fOrCBSCo^fotQendes; Roc^n 
ftipe — "^fTan — Ftjpeye — Quest for TT^ 
res — Groge revenoe — Beamri^er — 
Soccer— Buck Rogers — Jumprran Jr. — 
TrtgfShptd 0203/7 4577 afa ia.OQh 

lausche Coteco Vfiiori Telespiej + 9 
Kass. (Suorog, Gat{ - Zawon usw,) gegen 
Floppy 1541 

MicfiaaJ Hsger, 06894/6300 

* Suene detg^cte 1541 + Pert&rte * 

Taueche Atari 2600 + 13 Kass JPttfal 2, 
Space Shuttle, Baltieicme. DecathJonJ 
gegen Parbmorelof for GS4 
Michael Hager. 06594/8300 

Wrk. neuw. Comp,-ZeitScririften 

!! zu (a»en Prefeen 31 
G DfCkenhorst. Behringslr. 80 A 
8000 Mfticrien 50 



□ □□□□ □□□□□□□ □□ □□□□□ 
TBS-60 Color Compute* 
Orverses Zubehor + Software 
T&gficriafa 19 Uhr— 04G/7 302324 
-DM1200- 

\ton Privat an Priwat 
eebraoerite Gerate, Adressen, Vermit 
tlung Rod Schnetder. lei 75 28/2387 
{abends} 



Tauscte ATARI 600XL (3 Mon }+L 
Ftec + s-'w-PortefjJe + Coieco-^ewn +B 
MoOXaa+Joystir^+Turbo-Cockptt ge- 
gen C64 Oder wrkaufe for DM 480,—, 
lei.: 06022/24621 

***************** 

BUCHER — Geoe meirw aamEiichen SQ- 
cner zum hatten Press ab! Ale w» neu! 
VW10fdenVC64 T ^3ectrum, Al&rifTel: 
040/49 7664. ftuft en L&u^ 11 

Su gedr. St Mov Kbd od igendei 
Schretxnascn.last 1. ZX&\ bia ce. 50 
DM. Jorg Winkel. Alter Meg 23. 5963 
Vkfenden 2. 02762/5455 Mo-Fr 
16-00-21.00 (ftvH auch Fbf -Tast } 

****** lauscne ****** 
C<>rnpytefzijben6r t. VC 20^064 gegen 
WSdngaulm + Modefl Fjsentsahn fix 
Express Sp, 40 — H. Masueh, Bahn- 
hotetr, 24, 6293 LAhnbero 1 

Wter hat 64 KJUM OW F*ma FSSE ge- 

kaufl? 

Wir heHen Brtte sotort mekien bairn 
ZX-Club Deutschland. Pf 967. 7 Stutt- 
gart! 

Suche fur CBS Coteco foigandes: 
Gust Buster — 04sweH — Sammy ight- 
toot— TutanlMn — Zen| — Pokai — Oia- 
cute — Victory - Quest tor Quintans ftoo/ 
Hero 02 03/7 45 77 ab 18.00 h 



ZX81 



64 K RAM tor ZXB1 gesucrit r 

lei 0591/61 2422 Oder 05976/686 

abends 

Swh* 2 k 61 nil 16 K RAM + eton Kb- 
b©tn + Metzleil + Aulsatztastatur + Lh 
8«nge bis 120 DM KARL KLUGL WAG- 
NERSTR. 31 7900 ULM, lei 
0731/31553 Bb 19.30 Uhr 

i^rkaufe: ZX61 + 10K(32K) + MMz- 
tastatur + ca- 100 Listirigs + Handbucn 
4 3 weHere Bucner»!f Tapper. l**r 
gyKen Weg fi, 2972 Boriajn 

Entdecken gie tfte unenol Oiiwisionen 
0es ZX81 Das ZX61 BucV34-1K^ 
Sp*e*^49 expl Sp^f^nsgrarnmieren ti 
Bask: uMaschrtencode mft ZX8l/^er- 
kauft 09683 763 



Gewerblkhe 
Kleinanzeigen 



Atari 



ATARI */&&0ffiLSoftwwesensaton! 
^ge&sen sie ales, was S» bisher uber 
ATARI- Musfc gehdrt habenl Derm jetzt 
g DE es MASIC. die Mudksprache fur 

pfofesskxieBe Sptoenrmis*! MASiC- 
Compfler + MAStC-EDTTOR nur65.— DM 
Die MASC-Derno: ein Musikfeuerwk 
20.— DM- into mil wefierer nteressanter 
Software und Ltberreschia yunVi^ 
gegen 80 Pf. Decker, Mertenstr. ^ 
52!0 Troisdorf 



100 
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Gewerblkhe Kleinanzeigen 



ATAIR — ATARI - ATARI 

64 K-R AM- Board fur 600 XL 124 DM 

RGste 400 a vf 4* K-R AM 160 DM 
Pro! it a sla Eur fur 400ar 94 DM 
Dyn.-Ascom-Aku$11kkoppL 296 DM 
fl-Co n vert . RS2 3 2-Term soft 115 DM 
DiUphon+AU rtt*rt + Soft 398 DM 
Sufwcmodern 300-1200 Baud, welfares 
but An(r. T Sl Schmsllng, Hinrt-DunsmV 
Allaa 32, 2300 Kronshegan, Tel. 
04 31/54 25 43 T 1B-20 Uhr» HdL 

Staubkrllqr Ahdeckriauben fur aJle Atari- 
Comp. + C 64 + 1541, r^arslcht 14,95 
DM, Kunstteder 19,95 DM. VK Oder NN 
be] M. Ktihn, Ulmenstr. 16, 4100 Duis^ 
txjrg 17, Tql, 021 36/3197 7 

UN 10 AT. da& lu*un"ose Dateiverwal- 
tungsprg. Was immer Sie spelchem wol- 
ten, ob Bftcrier, SchalJpteHen, Adressen 
usw. — kein Problem mehr 1 Fur nur 33- 
DM. Tat, 0202/732999 

* # 

*■ * * * Drucksr-lnisrf ac*3 *■ * + * 

# Atar^Sarlall - Centronics * * * 

# InkL Kabai DM 199,— * 
it- und waheraa Super-Zubehtir * 

# kain Softwara-lnlartica # 

# Info kostenlos boi: * 

# Gomputarzubehor J. Stranger * 

# Bayernslr. 15. 5626 HoHlgonnnus* 

# Tel. 02056/6416 * 

******* 
Aiari W)KU600XUiaQXE Userl 
LtgNtpan mit Ba&pJelprogrammen und 
deutachar Anlaitung nur 49.— 

Nachnahmevere, Vbrablnfa gratis 
Rrma Klaus SchiBlbau&r 
FtaBrfach 11 71 A h 8456 Sulabach 
Tel. 0966V8592 bis 21 Ufir 



Commodore 



Turbo-Tap* Steckinodul 39 , 50 DM 
Turbo-DJak SteckrmKM 39,50 DM 
Monitor hex. 6000 Sleckmodul 

39,50 DM 

ID-Changer Steckmodul 39,50 DM 
Turbo-Dlak + Turbo-Tape + DOS +&1 
+ FUfiawfOld Modul 65,00 DM 

TurboTape + Tubo-Olsk + Monitor 
6000 + iD-Chanyer 75,00 DM 

Leerplatir* 1 2x2 7xxTypi 1 9 k 50 DM 
Alto PI- mri Reset y. w. Stecfcptelz 
EPROM 2764 tS K} 10.00 DM 

EPROM-Brenner tor 27xxTypen mrj 
Steuersoft auf Dtek. 129,00 DM 

Neues Batrlabssyvtafii + Umscha/tpl 
mit Einbauanl. 95.00 DM 

Pro*! B*trteb&syslem m. ScnneflBuer in- 
kl PEa f d. Eapanskwisport 65.00 DM 
E.Loscher i. Bausatz a Geh 50,00 DM 
ReaHettar A Lfiten 5.50 DM 

10 Marken-E^, SS DD 35.00 DM 
10 rinahvp-Ciak. SS DD 43.00 DM 
Klarnmer & SchuNe ©eetmnic, Reiffer- 
scheWalraBe 17, 5030 Hurlh. M 
22 33/782 65, Katatog g, 2.— DM 



Vefelnsverweltung mit Mini Memo §4 

«ut C 64 fat 1000 Mitglieder und 
Baitraga- und Textverarbettung In «in«m 
Programmfor 1&S DM. 030/834fiS55. 
2+M EDV-Burt) GmbH. SchfoSstr 69, 
100Q Berlin 41 

Ostenetch! Verkaufe: C 64 + Floppy + 
Oa&aatta + 2 Bucher. Suche: Skyfox, 
Suparnuey r Commodore SX 64, 
Alexander Berger, JoetEUStr 27, A 3 180 
UEenfeW. TeJ. 02762/3822 



Schneideruata 

Die richtigen Produkte fur Ihren Schneider Computer 
(CPC464/664/6128, JOYCE) 
SchneiderData bietet eine reichhaltige Palette an 
Software und Zubehor, z.B. 



Com putersptole (alle mit deutscher Bed i en u n g &an I eitung) 



Stunt Rider fmtt Sprachausgabe) 

Fu Kung in Las V&gas 

Jet Boot Jack 

Pyjamarama 

Roland Ahoy! 

Harrier Attack 

Roland on the Run 

Lords of Midnight 



DM 29 
DM 29 
DM 29 
DM 29 
DM59 
DM59 
DM 59 
DM69 



50 (Cass) 
50 (Cass) 
,50 (Cass) 
,50 (Cass) 

— (Disc) 
. — (Disc) 
i — (Disc) 

— (Dfec) 



Be rut und Hobby 

Forth (Programmrersprache. engl Handbuch) DM 150. — (Disc) 
Screen Designer (Mai- und Zeichenprograrnm) DM 12S, — (Otsc) 
Profrdat (Dateiverwaftung und Maskengenerator) DM 136 P ^ — (Dtsc) 



Vokabettrainer 

Zubehor und Liter slur 

RS232-Schnittstelle mEt ROM-Software 
Diskettenarchrvbox fur 15 3^-Disketten 
Druckerkabel (Centron(cs) 
LOGO-Fiihrer (Soft 160. englisch) 
Operating CP/M 2.2 (englisch) 

Fragen Sie Ihren Schneider- Handier 
nach wetteren Produkten von 
SchneiderData Oder fordem Sie 
eine Prod uktu tension! an direkt von 



DM 29,50 (Cass) 



DM 298 — 
DM 39 — 
DM 49,50 
DM 69.— 
DM 59,— 

SchneiderData 

Computer Vertrleb9 GmbH 

Rindermarkt 8 
8050 Fretsing 



SCHNEIDER 

VEKTRAGSHANDLEi? 



COMMODORE 

VEfTTR ACS WERKSTXTT 



7m 



SCHNEIDER 


CASS 


DISK 


COHMOMftE HARDWARE 


a. Anfr. 
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QUKKSHJT 2 




SHOftrs Fuse 
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MR. FREEZE 


11.116 
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COMUOODRE 1S41 
9CHNBBEB CPC 4ft4 
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R. SCHUSTER ELECTRONIC 
4620 CASTROP-RAUXEL 



OBERE MflNSTElKTR. 33 
TEL 02305-3770 



ES 1ST SOWE1TI 



AMSTRAO 



COMMODORE 64 



SPECTRUM 



Oef r»ue Ketalog 5 ist da! 

Vo4lg«$tapfi auf 72 Setter mit Software, Hard- 
ware und Buehem fur neben^en«nde Computer. 
Einfacn 1 .80 DM m B^etma^en schicken und d«r 
Kaiaiog kommt. 

Posff&cti t12 243.a900Augatoufg 



• ZX^SPECTTTUM CO«PUTlflSCMN£LLVERSAMD ■ 

* e i 'ir ' *r DH Jdysacfc-WrtCii icl 2 Port 4ft.- DM 

t4fl - DM PfegnRWtm Jcr^U +*rtw Oft,- DM _ 

23ft,- DM ^Xw^ScurrihSyrttWMTiff UT.-OM • 

«i StftaM B-S - CM S^CmJMPorlwtkwvV 19 can 39 - DM • 

SPECTRUM. Port 2t&V#stm*r » - DM ■ 

ljui ^jjfcjHf imj>wi_w m ROM u Ten Ctw TV d tdi Mi K^Vimmr lit,- DM « 

^rjSK-qgmggnfrotir 3 D. fai* ^ L _Lfc*w *a 4fl &0 ra> *■ ^ ** D* 1 * 

CmflM rrrnjfMninirrjTrll mi' uribtevn C^iWvWtrJoMtftaDB _ . . j . . . , 248,^ CM _ 

-r. " 

C O MPUTER ft MEDfEWTE CH N(K H E] HEY Eft » 




DSN-A3- 

Flachbettplotter HPX^Nl 



AuflOsurtg und WederlK>fgenau>gkaft 0.1 mm 

Sc hre i bgesch wi n d igke if: 1 20 mm/sec 

Schnsttstdte: Centronic 
Software: 18 Befetite for Victor, Kreis. Bechteck, MaBstab, 

Text {ASCII), 6eschwindigkeft r Randbegrenzung. 
Siehe auch Testbenc*it in ^Computer Per&6nlicri 

Bausatz DM 1193,— inkJ. MwSt. 

Fertigger6t DM inkJ MwSt, 

Firma Peter Habersetzer 

Hard- und Sottwara-EntwickJungsbunj 
St-Jakob-StraBe 8 a 8121 Polling, Tei: 0881/10 18 
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GewerWtche Kleinanzeigen 



Gewerbliche Kleinanzeigen 



Commodore FlugtraJntng nun lur eamrji- 
cheGommodofe'Computer, C64, VC 20 
(+8K),C 16 C 116. PLUS 4 u. 3032 bis 
8293. Umfassende Auswerlung der 
FlOge 

A) Hiib&chf aub6f-S?muiation in AJrtion. 9 
Anzeigen im Cockpit. 3 Flugprogr. tut 
Wahl 29 DM 

bj Space SnutUe-Landuno. EcMzeHslmu- 
latjon. Nach NASAUnterlagen, 29 DM 
c} Boeing'727'Simjffj-gr Dieses Pro- 
gramm fat zur Anfflfisjer- ur>d fneirumen- 
tenfFugschuiung, geergnet Mit Anltg. 34 
DM 

at 2 Frogr jedee Pnjgr. minus 5 DM. Info 
gog*n Ruckwno Lisferung Kassette 
Oder Disk Rugfng, P. Jannke, Am Berge 
1, 3344 Ftothe 1 r T 05341/9 16 16 

Adrefr, Video-. rbtosrch^ 1 9 ,90 

KalaJog gegen SO-Pl.-Briefriiarke 
Tlno Hofetedes Compulefeervice 
A d. Wfadrouhla B t 5010 Befpheim & 

C 64 Ugamalk: VC 20 

Profess. Sportdatenvem lur V&reine. 
Pres^e. Verbande Fans Tabelfen- und 
Temunwrw,; vlele Sportarlen; komfort. 
Diskverw; ausrahrt Hsndbuch: 69,— 
DM. 

# # TDTO * TOTD * TOTO * TOTO * * 
Die bewaftrte 8unde3ligaverwaElurcg (1. 

+ 2. Uga), U. o, mit reel. Tototip und Mei- 
sterprognose nur 39— DM. Info: Reinka 
-epOftsott-. AngermunoV Sir. 113. 4100 
Dutetmrg 29 

Sle haberl elnen C 64/VC 20/C 12&7 Wir 
haben das ricbtige ZubettorF z. & Llcht- 

grlffel mit BeiSpiolp'ogfammon Fur nur 
49,— DM. Gralltkatalog mit Speicrier- 
erw„ Modems, Eprommern, Software 
und Mascninenspracriekur&en uaw. an- 
lOfdem! Fa. Klaus SchiGlbauer. ftjgtfech 
1171 8458 Sulzbech, TM 0966V 
659? biS 21 Uhr 



# * Grafi kiabloll 149 DM * * 

SCHEUFLER COMPUTER, HL Gasse 
42 P 7119 Niedemhall. ffi 
07940/53431 

C 64 + Floppy lmn$oorrabeJ 
verseh. Gehause/Gehajuee-Bausatze! 
SX64/PET ahnl mit/ohne Monitor. auBer- 
dem vKrie Hardwara-Sausatze. Katalcg + 
Infa 2 DM In Brief marten. Georg Backer, 
Beichenrj, Wag 12, 4770 Soest 



Laser 



LASER 110— 310/2Q0^300rJrMS)( 
VZ 200 — Hard- und Software) 

Uteralur, Forth, Macro-Assembl.. 
Schreibm-Tasiaiur f VZ 200, L 210, 
Scheufler Computer, H, Gasse 42. 
7119 Niedemhall, S 07940/53431 



MSX 



War kennl tlch sue mit MSK? 

Wlr suchen Programme. Tips, Erfah- 
rungaberichte Info antordem; beam 
V&rtaa, Poattach 11 48, 3550 Marburg 

SCHWElZ: Professiorellv Software out 
Cartridge: Wortpfozessor 160.-. Kartai 
160,—; biWa zusammen 280.—: Kom- 
munikalionspaket: KarteL OFU, Wortpro- 
zeasor + R5232 mit Kabei 600.—- pes- 
sendesSflJbstwflhlmodem 600,—: Such* 
rialtung mit MwSt 300,— ; alte Pre4ea in 
sfr Eurocheque: Natterer £ Wfertti sint, 
Via Maggie ^3, CH^900 LUGANO 



Schneider 



Grafjsinfo Qber SCHNEIDER Software 
von Fiiedricri Keuper. Posrfach 72. 8473 
Plretmd- GRATIS 111 



Soltwere fur CPC 464/664, VC 64, 
TI&9, V2200 + Sharp MZ Info 1,30 in 
Msrkon von Fa H. Walsel, Postfach 5 OS, 
5412 Ran&baoh 

CPC 464 — Die rheuesten Tifel aus Eng- 
land fur Spieler Oder Freaks! DENIS0FT, 
Pf. 106421, 28 Bremen 1 AklueHe 
PreisJfste, ca, 300 Trtel, gagen 2 DM in 
Briefmarkefi, 

* VAN DERZALM- SOFTWARE * 

prasentlert TOPAmvendungen fur den 
Schneider CPC £ B FIBU. FAKTU etc 
Liste b-ei Fa. Effriede van der Zalm, ScNe- 
farstarte, 2949 W^ngerland 3 



Sharp 



- PREI^E - PREISE - PflEfSE - 

Sharp MZ821 699- 
4-ftrb-Druckar f . MZ82 1 349,— 
Ftoopy-Expreas f, VC 1641 129,— 
Spectrum 48 K 359 — 

Spectrum p*ue 4B3 — 

Centirorv1ca>lnterf, f. Spec 148,— 
RAM Auiruet. a. 45 K f. Spec 89— 
Preisliere gagen Frelumechl&Q. 
Computer Versand Dorr, Posrfach 1421 
8500 rVQrnberg. TeA. 09 1U677093 

SHARP MZ- 800/ 700 -SD Software B- 
ne neue Software-Generation hat begon- 
nen, entwickatn Sieslch Ihr elgenes Spiel 
mil *MINE RUNNER* lur nyr 75- DM, 
SOSoftware, S$»rt!cJi/Duringer, KurziO- 
derslr, 5. 8000 Frankfurt 



Sinclair 



SC LUC Use/club nimml noch Mltgle- 
der auf! Aucn akfive Mitgtleder sind ga- 
suchL INFO (jegen 1,— DMT SCIUC, Ceri- 
Spilzweg Sir 17, 7920 Heidesheirm 5 



MS PAINT, prof., Obertrifft alJeel Heine 
Joysl- Menosteuerung wie rmt Maus bei 
Apple, nur 29,— DM. Kosfenl. Info cx 
BeSt M Sctionborn, SlraJsunderStr. 28. 
4750 Unna 

LOTTO STAT1STIK SPECTRUM 48 K 
Auswertungab 1955 r belieb. Bank- u./od. 
Auswahizatilen ce. 12 Sek!! Kass, 45.— 
(rnfo 1,— Briefm.J. GQnther Bteft r 5509 
SCHILUNGEN. Demnachat for CPC 
4€4 und 664 

SINCLAIR SOFTWARE LIBRARY 
Europas ruhrerxJer Softaareverteih fur 
ZX81 und Spectrum. Info gegen frank. 
Umschtetg von Simpson Software, PF 
78 09, 480Q Biei&feld t 

* * Jetzl Weirinachtsangebotef * # 

* Soft- $ Hardware, aucn ZX81. * 
it ab DN 9.99 r Info: DM 2.40 m it 

* Brief m. am HANSESOFT Abt. M, * 

* Rabenacker la, 2 Hamburg 64, * 
+ Geratnennen. Oder SPECTRUM * 
ie Weihnaohtsangebote fur 50 Pf . * 
it anf. r t, B Keyboard DM 125.— * 
***************** 

ZXExpenalonsaetDeetehendaus: 1 1N- 
TERFACE I, 1 MICRODRIVE und 4 Pro* 
gramme auf Cartridge DN 35 7 .SO 
4er Pack Cartridge DM 28 r S4 
JEPOSOFT, Kruppstr 9. 4040 NeuSS 
2\ Tel. 021 07/81 84 0<s 22 00 Uhr 

Spectrum +440 DM/DFO-Sel Sinclair 
345 DM/Drucker GLP 775 DM/Wafadri- 
398 DM/Otecovery 1 829 DM/ 
LPFIINT 3 185 DM/Scrineider CPC 464 
©45 DM/ CPC DFO 249 OM/Dataphon 
276 DM/Ankauf von Hardware, 
02303/13345, M, Kobusch, Bergen- 
kamp 8, 4750 Unna 



Die Besten! 



4\* 4fANlM W!> 
Cw-Hity **1 *,**M\\9 i 

RrSCt** Oft Fr*eU)ira 39 r 

Us\**of Dr.Crwp 59- 

St**|th 39 « 

protocol 49.- 

Friftk Bruno's Boxinq 29 - 

SfHf ¥* SfKJ 39.- 

Box^q(AttMtfioft) 59- 

Miq Alfej Ac* 63- 

Tlilng on t Spring Ifc 



MA 
Atlmltt 

vis 5 op St noc h S pitnf HI 
mi K^irtU 

RocVfori'l 

Gr#*1 Ajwfcj*ft B*4d Rk* 
Tow fa friftc* 
Op*f ittw Vhirlvirvd 
Lotto Rumtr 

u-.* vjy o f ih» iKpMinq 
Suptr Hu*^ 

Ff wk# flo« to htoTly vo*d 
Sunvntr G^rntf II 



79- 

7? - 
79- 



#9,- 
59' 
39.- 
39^ 
29.- 
39- 
43.* 
29- 
J9- 
J9- 



Slfl/fox 

MvfTitur f Dxtstrsittlofi Stt 
Gkimnw 04m» II 

TTw¥*j ofyitExp^Ing Ftst 

K4r*t#ka 

m* it M 

imiii 







65- 




Coenp+Wtoft r4fevo Pro 


59.- 


Quk^5h4l II 


33- 


69.- 




49- 


49- 


eSStr-Oist-BOK ohnt ScnWB 


39- 


65- 




39.- 


59- 


10#r-T«ti1w-blMkf^ C64 


99- 


39r 


Pijc-LocW 


21- 


«9.- 




lf - 


79- 




I9r 


79- 








I iste anfordern i 



FUN*TASTIC 

Der or&Be VersandMarkt fur ComputerSpicle 
Tannhi»UMrplat2 22, 6000 MUnchcn 61 
TcJefon 089-939894 



FUN4ASTIC 



Gewerbliche Kleinanzeigen 



Gewerblkhe Kleinanzeigen 



ZXI1 ULA (Sinclair Logic Chip) DM 4D r - 
Decker & Computer, Pf. 967, 7000 
StuttgarH 

ACHTUNG + SPECTflUM + ACHTUNG 
ISO-ROM fiat del Das neue ROM for Ihren 
SPECTRUM Rfl&et ofone Programmer- 
lust elngeb. MO M on :or *toppt alles r 
dt. Umlaute, vereirtfachte Microdrive/Be- 
ta Disk- B&f eh le. Cursoj r&uf-'ru titer in edit. 
Pr&gramm^eilen rail Sohwire-kompatl- 
bel. Mlt dt Hancibueh + E inbaunnl-Bitung 
n ur aD DM. b n i l Au service nur SO DM f+ 
Porto). BETA-PACK — un#ntoehr|ich for 
jeden Beta Disk-Sesilzer 1 Bestehend 
Sus: 

T) BETA-TRANS — Bring* ProgrBfnrT^WoJi 
Ka&s&tte auf Diskarte, sogar naadertose 
BkScke! Lange Programme ( > 40 K) war- 
den fn 2 TeilDn (josavotf 
2] BETA-COPY — Oar komfortabelste 
rask'to-Dlsk-Koplererl Wfihlen von biszu 
40 Flies aus dem InhalisverielchnEs elner 
Diskette. Kopieren der Files nachemfm- 
der, bis eter Spelcher vdl 1st Sehr 
schnelll 

3) BACKUP 46 — Schnellstee Backup: 
Fast volie 48 K mlt einmalf 

4) BETAORESS — Findet autom. die 
Startadr von headertosen Blocker \ A 
Progr.aufl Disk: mn 70 DM. OUIGKSA- 
VC {Teat In Hap, Comp. 4/65) Oder 
GUICKSAVE II: nur 25 DM. ISO-COPY 
kopfcert auch SPEE0LOCK Prga, Me z. 
a ANen B): nur 20 dm. Bestollung i V- 
Scheck odcr NN. ROMfProgramm Info 
gratis beL 

INDMOUAL SOFTWARE 
VtoJker Murohn, Am Be (I stuck 30 
4400 Dortmund 50 




Eln neuer Beweis fur 



unsere Leistungsf&higkeit: 

D Iskette n la uf we rk fur 
Spectrum u . Spectrum + 

OPUS DISCOVERY I 

81? LW mit total 250 KB 
DM 888,— inW. MwSt. 



Ueferung nach Auftragsetngang 
Versandkosten DM 7 — 
Vorkasse Oder % 




CP/M mrt derrt ZX Spectrum 
Das ZX-CP/M-Systern 
macht den Spectrum zum professEonel- 
len Aufsteigersystem. Austuhrl. Hand- 
bucrt 2S,— DM, Informations gratis bek 
UNICOM COMPUTE RTECHNIK, UP- 
PESTR. 1 r 4100DUlSBURG1,TELEFON 
02 03/33 73 83 



N EUi 25 SPECTRUM P ROGR . NUR 6 D DM 

Einzeln 5 DM, Super Grafik, Sound, Awch 
CPC Sort, Info 1 DM. R BQhtar. Harzbur- 
garatr. 10, 2800 Bramen 1 



Verschiedenes 



* # * * BCT Schnellrersand * * * * 

Kurzlnfokostanlos! Bitie angeoen: C 64 
Oder C 16 odor CPC 464 - Info! 
Talefonaarvlce 02 09^39 7 8 62—24 Std 
Buer-Gladbecker-Slr. 123* + **** 
4%$Q Getagnkirchpn 2 * * BCT ★ * 



Diaketl** 5 V DM 2,50 

96 tpl DM 4.50. DM 0,- 

tit Garantie u. Versl. Ring auch & ■ 
Fa, Salaaa), 8057 Echlng, Ringatr, 10 
Tal 0B1 33/61 16\Tbt 527 551 



PROGRAMMIERER 

Durch Fsrnkurs zu lundlerten Kanntnls- 
aen als BASIC- Oder COBOL- Program- 
mlerer. Ohne besondera VorbiWung war- 
don Sie Computer badienen, Programm- 
spracben beherrscben, Programme enl- 
wickeln. testen -jnd anpassen konnen. 
Als zukunftsorhentierte WaitartJlldung 
oder interaasanta Fralzeiti^esohAftlgung. 
48 waiter Fernkursa Kostenlosen Stu- 
dlenfQhfBf und Probetaktkxi anfordemf 
Kain Vertreterossucb. 
Studlengemelnachatt Dp^mstsdl 
Abt. 30/45, RosHach 41 41. 6100 Darm- 
stadt 



Rjflh tOr APPLE ft TRS/VG I 

fnfo »bc11* anfordarn wn: 
Verlag KIESENEERG Pf 579, 46 DO 1, 
Tal, 0231/333363 



SOFT> und HARDWARE FUR DEN ZX, QL 
UND CPC 

Spectrum z. R: CPC 464 l &: 
Buck Ftogers 38.— las word 464 88 h — 
Jet Set Willy 1339— Moon buggy 29 P — 
Battie of Wbrkf Cup 39— 

Midway 43— Assemblef 11 9 h — 
AVlewtoaKlH43 P — The Quill 7B— 
Hyper Sports 24— Strip Raker 36,— 
Rocky 35,— 
Rordem Sie unsere Gretlsltate ari!!! 
Dreeser, Soft- u. Hardware. 1m Bosenhag 
6. D-5300 Bonn 1, Tel. 0228/254084, 
Mo, Mi und Ft 18 00 Uhr - 20 C O Uhr 
Samstag von 1 4.D0 Uhf — 18 00 Uhr 
oder Auttnagsann&hme rund umd die Uhr, 



Neu : Testsieger : Programm : 16 K : Modul 



64'er 7185 & 39 
Happy 8/85 & 17 



Testsieger 

Dor Super-EPROMer 

EPROM — Brenner der Superlative 



64 PROM-Programmer + 16-K Programm Modul 

fur Commodore C=64 SXS4 
V \ M«ntifUhrung odor Betrl*bMy»t©m-Erweit«rung^ 

BetrlebstbrtiQe Sieokptetine ffiraJle gebrftuchllchen PRQMs. EPROMsund EEPROM$ bi^ 512 KBlt (256 KBIt 
in ^inem Dqrchgang), FunktionsanzeSffe dutch drel LEDs, ke^ne Schlatter, 



27C^5@ 27512 
58064 65704 

WftntJTdhrung-: 

A 



251 a 
2764 
2516 
65766 



2532 
2764A 
2616 
X2SD4A 



2^64 

4S0T6 
X261SA 



27^5 

27125 

5135 



Adresaan flnd^rn 
M ■ MnfichlnspeBchenionitof 



R 
L 
T 

P 

a 



1 PROM teJisfi 

■ PROM Typ ftr»dem 
> Dtakfi-lten OifBctorv 
* ModLrlger*erBtor 



27CI6 
27126A 
5143 
X2$C54A 

P 

s 

V 
K 

X 



273£ 
a7C12fl 
5213 
X262&6A 



2T32A 
27256 

X26C256A 



- PROM paoQpemnilBFwi 

- Spe^Fiern ftut DteKoiis 

- Wftf echofl W»(or.Copv 



S«irl«bi«yit*m-Erw»»toruitg! Bronrwn urnd L*«n von PflOMp tm OrBkbDodud dte B^m»na fJ*P PP efl hIa Mata«nBp*icN?f Nr 

16). Hl^r tteften Ihnen ax* db Bofehto V, HDAO: -SW£', OPttf, Pft^T#' TMI>\ CIDSE, -GET*'** INPUT*" Ktr d*n Zuflftfl ftJf EPROM? 
7ur VorKjgunfli. Dht™i: l&t das Spftferwrn «>ri BasicpnDgrtfnrnen mif "SaWE* m^flileh. 

Steckplatine PP 64, PrOflrammcKiui, Handbuch deutsch inkl. MwSt DM 298^— 



'Run 1 8/85 & 20 ProbJtmlos drucken zum ang«mmontn 

Prois mlt MERLIN - FACE 
Happy SI85 S. 17 MERLIN aaubwt m, Prycker 



HCBI III EArF CI Commodore serielF/Cenl ronlcs-lnterf ace lur C 64 SX64 C128 

v+ pLUS/4 VC20 cw O110 

ur>d uber 20 Drucker verschiedener Hsrst&ller mlt Centronics 'Standard 

Jades Text-Qraflkprogramm Ifiult und 1st so alnfach 20 bedianen wta auf einem Commodore- Druckar. 

OrtgtnaJ Commodore Zeichanaatz Gratis und Textmodua posltlv/nagaWv BK 0/7 

doppalt hoch schrelban positiv/ne&ativ, halb posltiv/haJb negatJv und umpekehrt 

Sperran elner SekundflradnBSsa Oder zweJer 3K oder start 0*8 Oder statt 0/7 * 8/9 

Commodore Zeichensatz umachaltbar mlt odar ohne Sonderzetahen [6mB OAOS) 

SK 15 « SK Dump (MERLIN FACE C+ schreJbt die erofJnele(n) SK(n) auf den Drucker) 

MERLIN FACE C + mlt Handbuch mkL MwSt DM 248 — 

VorfUhrung und Be rata ng 

28.0fclobfr-1.Nm«ibef VOT1 

m Piniunic^imd bi io Hnie 24 Pa iiason I c- Drue kern mlt MERLIN-FACE C+ 



Llthrung: Nnchnnhnv Pott tuiOQfcti DM 6— PSrtt? 
B«t1illun^*n: ComputerTacWwrdoL odoF cJlrehl vw 9 - 



MERLIN DATA ELEKTRONIK, 8261 nttmonlng. Kay - ROmerfoW 12, Tel. 06683/933 
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Gewerbliche Kleinonzeigen 



Gewerbliche Kleinonzeigen 



Waa, Sie kennen QL ifciuall nicht? 
Lisle >hc11i | Paper- /Soft*,) anfordwnl 
Verlag KIESENBERG, PI. 5 79, 46 00 1, 

Tel 02 31/333363 



ASZM1C-R0M:; Kommenti&rt&s Sour- 
cvllstlng 

ca 3500 Zeiien! gebundej\ DM 30— 
plus V^rsandkoslen. 
DeckerA Computer, PF 967. 7000 
ShJflgart-1, Q7 1V225314 



C DMPUTER-LITER ATUft 

FUR ALLE EINSTEK^R UND PROBS 
SO KATALDG NOCH HEUTE AN FOR- 
DED. 

£ D V-B U C H V ER SAND f D. MICHEL 

POSTF. 110505-5, 
5630 REMSCHE1D-11 



OPUS Dlscortcy HFloppy 740.— 
Microdrive Cartridges - 7,50 
Akuslfkkappter S 21 d+FTZ 250,- 
u. v, a per NNh Hannekxe Vtosisn. 
Baiwnhsusef 200 r D-4800 Btetefefcj 1 
Hotlina: 05 21/160291 eb 19,30 Uhr 

SV! 328 Musfr ouch dreistimmigl 
Ihr SVi spjefl rwcfi Nelen! Elngabe vc*n 
Notenbtett auf Nolenbferfg^fik. 
Into: H. WAHiing. Am Sonnervhang 6, 
5200 SregbufCj 



VORFOWH GEBitE/SC HAU FENSTER- 
WARE 

Computer — Orueker Monitors — 
MSX-Softwvro. Bhte ford*f n Sle un»r 
kfi$ta Piloses INFO an; 
delec — 020ZJ59141D 



•k \toflstflfKfige Hardware, umtang- # 

* rtiche Software u herwra§en* # 

* de Uerttur madwn LASER- und k 
k VZ 200 zu den beiebteslen * 
k Computem * 

* Unsere Pretee warden s» Gber- * 
+ raschen! {VZ 200 mil LASER + 

* 3 1 0-Ge h^ose u Tasterur + 64 KB * 
k nur360.-^BASKMDOLK7T30 r -} * 
kkkkkkkkkkkkkkkkk 

* MSX — Die neue Dimension! + 
k Hardware; Software, Literatur. * 

* AJtes aus einef Hand * 

* Senr gOntfQB Rnsaz^MO^,! * 
*' KostenL InloPrei&fjsrefi voir * 

* E M D V GmbH Tamertstr. 4 * 
it 6501 Pyrtjetm. TM. 09180 7 81 k 
k****kkkkkkkkkkkk 



*itkkkkkkkkkkk*kk* 

k Suddeutecha C«nputerbofs» * 
k Adressenwrmittkjng * 
* Ale Cornptfersysieme # 
it R»tf 11 31 SaiS Unierwtesen * 
k Into -.80 DM * 

kkkkkkkkkkkkkkkkk 



££££££££ SUPERVISE ££££££££ 
£ DiSKETTEN 1S 10 StijcK 25- £ 
£ DtSKETTEN 2D 10 Stuck 39 - E 
£ QUCKSOFT 1 14,90/11 21,&0/V £ 
£ 25,90 DtSKLDCHER 12,90 WEfT £ 
£ ZUBEH AUF ANFfl V COMPUTER£ 
£ Senrica PF 1304. 7913 SENOEN 1 £ 
££££££££ SUPERVISE ££££££££ 



Einkmrfsfuhrer 



1000 Berlin 



ESSSl Hard- u. Software 

^iTl ^ ■ rsan ^ u ^ Laden vericauf 

X«1aiog anforctem fur DM in Bneftnarfcfrft 




mukra 

Mm ] DATEN-TKHNIK 



SchGrebeiyej Strife 5 ■ 1CHHJ Bertm 42 > flsL G30-7M 55 50/60 



2390 Flensburg 



rlensburger Computer Uersond 

J nformati onsmaterial 

brtte solort anfofdem, 

IYL-L Sander 

Am Soot 4 T 2300 F9en$burg T ^ Q4ft1f32S33 



2870 Delmenhorst 








Heimcomputer-Shop 




Tetefon 04221/16465 


Microcomputer fur Heim und Gewerbe 

Ric sen-Prog rain ma us wah! — giinitige Preise 


^ 2870 Deimenho^t - Bahnhofslia&e 10 ^ 



6000 Frankfurt 



^lABACOMP 

Ihr Com pulerfach handler: Wir fCihren 
APPiE, bralfi&i, Commodore EPSQf,' u\a 
Lninenpp^c heft . Gtnnb&imer Landsir 1 
6 Franfcrtirt BO. Versa nd* unti Postadrtsse 
Kransberger Weg 2 J. 6 frankTurl M. 5C 



ABACUS 



SOFTWARE 



BOUTIQUE 



PROGRAMME. SUCH Eft a 2USEHOR 

FUR 

COMMODORE 64/VC20 
SCHNEIDER CPC 

■ A8ACUS SOFTWARE BOUTIQUE VERTRlEBS GMBH ■ 
I ESCHERSHE3 MER LAMDSTR, 04 6000 FT4ANKRJRT11 
t U 1. St. 3 GAUNEBURGWEG J TEL: 069 59 40 IS 
IGEOfTHET : t1-TS3o SA 10-131 



7000 Stuttgart 



Autorisierter ATARI- 
System-Fachhandier 
fur 520 ST 130 XE 



Matrai 

; compute 



ATARI 



*§ Bemhause 
*| 7022 L-Ec! 



1 Matrai 

f flemhausei Str a 

^Echtetdingen 
17970^9 



7965 Ostrp<h 



8000 Miinchen 



griiJUerSoftiuare Shop Bayerns 



Utopia Software 
ESQ SSrS, 5tlDD 

Schneider CPC - Htah Liiip wftrdtm 

Mo-Fr iO-lBUhr S*f-13Uhr 




8500 Niirnberg 









So-** 






Euro: Wd 


fct, TteO towvtnu FT .i St 




rv. 1 fetiltfimiQM Hlf MlLllLUlll|l*rt 












Canon -vn 

Compute Draclesf 


" wen 

=mrti 



HOchsiraBe 11 
6500 Niirnberg 60 
M 0311^289028 
MSX * * ATARI # * GENIE * it SCHNEIDER 
STAR * + DRAGON * # C 64 # * LASER 



SCHWEIZ 




056/271660 



COMPUTER 

*S H O P 

Zentralstr. 93 5430 Wettingen 



Veriangen Sie unseren unge- 
wohnlichen Versandkatalog 
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Ausgabe II /November 1385 



Apple lie - HiRes- Grafik 
auf dem Drucker 



Mit dem Programm »Graf ik-Dump« sind Sie in der Laga HiRes-Bilder auf 
den Drucker zu senden. Daruber hinaus bietef dieses Hilfsprogramm 

weitere echte Uckerbissen. 




Das Programm »Grafik-Dump* fur den Apple lie Itest 192 
Bildschirmzeilen und druckt dieselbe Anzahl aus. Dadurch ent- 
ffillt das l&stige Problem, die serielle Schnittetelle des Apple 
konfigufieren zu mOssen. AuBerdem konnen so auch andere 
Apple-Computer das Programm benutzen, egal mit welcher 
Schnittstefle sie arbeiten, vorausgesetzt, ein Scribe-Printer 
Oder ein Imagewriter sind vorhanden. 

Im Menu erwartet der Computer die Eingabe von Druckfor- 
mat und Ausschnitt eines zuvor geladenen HiRes-Bildes. Da- 
nacti kann man den Druckvorgang starten. Durch entspre- 
chende Wahl des Formats lassen sich lercht honzontale und 
vertikale Verzeichnungen. das heiBt Stauchungen und 
Streckungen. erreichen. Das Programm besitzt auBerdem die 
Fahigkeit, einen inversen Ausdruck herzustellen, 

Unter UmstSnden ist es sinnvoll, das Programm afs reines 
Maschi n e n prog r amm anzuwenden. Nach dem Starten und Lb~ 
sen der DATA-Zeilen stoppt man das Programm durch einen 
Reset und spricht im folgenden die Speicherstellen direkt an, 
Dadurch erdffnen sich dem Benutzer weitere MOglichkeiten, 
Zum einen kann man die Programm-Routinen in eigene Basic- 
Programme einbauen, zum anderen erweitem sich auch die 
gestalterischen F&higkeiten des *Grafik-Dump«, Die Grafiken 
kftnnen an eine vordefinierte Stelle auf das Rapier gedruckt 
warden. 

Die Bedienung des Masch in en programme: ZunSchst wird 
der Drucker angesprochen (PR# 1), dann das elgentliche Ma- 
schinenprogramm aufgerufen (CALL{Adresse}XFyF,Modus}. 
Die Adresse ist 24576 ($6000), XF ist der horizontal (0-7), 
YFdervertikaJe (0-6) VergraUerungsfaktor und Modus iegt die 
Darstellungsart test Eine bedeutet hier die normaie, eine 1 
die inverse Oarsteilung. AbschlieBend gibt man »PR#0< ein, 
urn andere Ausgaben wieder auf den Bildschirm zu leilen. 
SelbstverstSndlich kann man die Grafik durch einen geeigne- 
ten PR-Befehl auch aJs Textflle auf die Diskette umlertea 

Urn Teilbereiche der Grafik auszudrucken Oder die Druckpo- 
sition auf dem Papier zu Sndern, sind folgende POKEs verfOg- 
bar: 

Adresse+6: Startzeile 0-191 {normal 0) 
Adresse+9: Endzefle 0-191 (normal 191) 



Ausgabs 11 ^November 





Zweimal das gleiche Madchen: einmal wunde das Bild 
horizontal, einmal vertikal verzerrt 



Adresse+7, Adresse+8; Startspafte 0-280 (normal 0), in 
Lxiw/Highbyte zerlegt 

Adresse+10 s Adresse+11: EndspaJte 0*280 (normal 280) P in 

Low- Highby te zerlegt 

Adresse+53: Steuercodes fur Drucker 

Adresse+61: Steuercodes fur Ausgabe einer Grafikzeile 

Htnweis; B©i Anderung der Start- beziehungsweise End- 
spatte ist folgendes zu beachten: 

Umwandlung der Position (0*280) in Low- und Highbyte: 
HIGH = INT (ZAHU256) 
UDW=ZAHL»HIGH*256 

Wemn etne neue Start- oder Endspalte gew&hlt wurde, muR 
die SpeichersteJIe *Adresse+61< geSndert werdea Beispiel: 

W-2IEL-SlAfiT:R£« *** Breite dee Bildea 
W$*STRt(V) 

»00O» 1 +tff; i W|=R IGnf { v$, 4) :REM *«* String nit Nuilen auf einc Lftn- 
ge von 4 Zeichen brLngen 

W**CHR*(27)+' "FO000 1 »4CHB$(27)+ 1 'G' 



REM *fti FOOO = ^exposition, CHR$(27) - ESC 
REM *** G- - Steueraelchen far Gref ik 

ADR=2W6:REM*#* $6000 

FOR 1*1 TO LEN(W$) :REJf *** String in M-Prg. sohrelben 

POKE ADi^I+(l-l),A5C(A$) 
NEXT I 

POKE ADR^fl, IHT( START/256) : REM Lou-Byte Startspalte 

POKE ADR^,SmRr-I^(Sl!ftRT/256)i256iRB< *** High-Byte s.o. 

POKE ADR+10,INT{ZIEL/256):REM *** Low-Byte Zialspalte 

POKE ADft+H , Zl EL- INT ( Z I EL/ 256 ) x2 5 6 : REH *** High-Byte Ztelspalte 

PR#1:RBM *** Drucfcer In Slot # i ansprechen 
CALL (ADR) 4, 1,0: REM *** Maschlaenprograinm aufrufen 
Pft#0:REM *** Ausgabe vieder auf dem Bildachirm 
END 

(GQnther Reimutfi/ue) 



list 

B REtt m m n-tn-HH* 

*#»* 

1 REM * Hitfmproqrmmm fur dan 

* 

2 REM • flusriruck van Hirw-Bi Id* 

rn • 

3 REM • von G.Relaoth 13/85/1785 

i 

5 REM 

IB HIHEHt 0l92i KP m 24976tOUHP - 
54576: PRINT CHR* 121 li REW 

*** &at aus 

20 Dt * CHR* «! ■ HeR2 i TEXT 
3B E3QSUB 5B8B 
50 X I * 0001)42 - ', ' 7 v 
6B VI - BBBx Y2 - 171 i FX - 7iF¥ - 
llINV - B 

69 PEN »»» H#ypt*u»*#hl 

70 HOWE 

60 PRINT "HIRES DUMP V2. I* 

90 PRINT " <ci 1985 Ntt- 1 6o+t™rH>" 

1 B8 PRINT 



LIB TEXT i POKE 34*31 HONE 
140 VTAB bi HTAB 15 
150 PR INF * HAUP T AljGMAHL " 
1*8 VTAB 10 

178 HTAB Hi PRINT - 1 1 J Him-Bi 

Id l«ton' 
um HTAB 111 PRINT " (21 Oruckfor 

mat u&hlan™ 
190 HTAB 111 PRINT "131 Ausmchni 

tt h^Ibh" 
280 HTflS 111 PRINT " 14J fh-utle*m M 



210 VTAB 15t HTAB 12t SET At 
220 IF At ( -1- OR A* > "4" THEN 

210 

230 A *■ VAL (A*) 

240 ON A GOTO 1300,2004,3000,400 


REM! *** Hi rtt-Bi 1 d laden 

1BBB HOME i PRINT * PRINT 

int» INPUT Tilenam (RETURN-Cii 

»\oq> i w |F*t IF F* » "* THEN 
HOtlE i PRINT D<"CATAtOS"i BET 

fit: GOTO 100e 
IB15 GOSUB 1 100 

1B20 PRINT B* M BLOAD"F*" T A»4000 H - 

1090 GOTO III 

1W9<? REM »*• Hires an »## 

UW POKE - 16297,Bt POKE - 16 

299,01 POKE - 1&3B4,B; RETURN 

1109 REN *** Hlr« «um *" 

1110 POKE - 14393,01 POKE - 16 
300,01 RETURN 

1499 REM «* R«cht*tk ftntvlgvn » 
*• 

1500 CALL XFi HFLOT Xi,¥l TO K2, 
VI TO K2 t V2 TO XL*Y2 TO XI,V 
ll RETURN 

1999 REN •** DruchfQTHt w*hl*n 

VB0B MOtlE 
20 10 VTAB B 



2020 INPUT -*~F«ktor 10-71 i"iFX 

2030 IF FX < OR FX > 7 THEN 2B 
IB 

2035 VTAB IB 

2840 INPUT "Y-F.ktor 10-61 i "fFY 

20S0 IF FV < DR FY > 6 THEN 20 

35 

2Q6B VTAB 12 

207B INPUT "Modus {0«schM. Pkt- , 

l=M«if3c Pkt. 1 t"|INV 
28B0 IF IN < > AND IN < > I THEN 

2060 
289B GOTO 110 

2999 REN *** Ausachnitt rihien * 
♦» 

3000 GOSUB 11001E = 0i GOSU8 15B 



TRIO 
3019 

3@2B 
302 1 
3B24 

3B2S 

3B3B 
3039 



313*? 
3140 

315a 

316B 

317B 



31BB 

3999 



4BB7 





GET A* 

REN *** mit LEERTASTE dl* £ 
i.ktr wvcheoln 
IF A* - " » THEN E » 1 - E 
OOSUB 1500 

REN ##* ESC zuruck iur H*up 
taLiewaril *** 
IF At " CHR* <27) THEN 119 

IF E THEN 3140 

REM #«♦ llnk4 Q0»ro Eck» *• 

• 

IF A* ■ CHRf (211 THEN XI - 
XI * li IF XI > 279 THEN XI - 
279 

IP A* * CHR* <BI THEN XI - 
XI - II IF XI < THEN XI - 


IF A* - CHR* US J THEN Yl - 
¥1 - ll IF VI < THEN Yi - 
S3 

IF A* - CHR* Ufl) THEN Yl - 
VI * ll IF VI > 19* THEN Yl * 
191 

GOBUB 15B0t SOTO 3B10 

REM *** rvcht* unt«f« Eck* 

IF A* - CHR* (21) THEN X2 - 
X2 + It IF X2 > 279 THEN X2 - 
279 

IF At - CHR* IB1 THEN X2 " 
X2 - li IF X2 < THEN X2 - 



IF At - CHR* 11 U THEN Y2 * 
Y2 - It IF V2 < THEN Y2 - 
B 

' IF At - CHR* (191 THEN Y2 - 
V2 + li IF Y2 > 191 THEN Y2 * 
191 

GOGUft 15001 GOTO 3010 

REM ##• Druck«n <mm* 

IF Yl > Y2 THEN A ■ YliYl - 
Y2iY2 - Ai REM *** Emap •** 

IF XI > X2 THEN A - XliXl - 
X2iX2 * A 

REM Y-B«r»ich Pakvn *** 

IF VI - V2 THEN 45001 REM * 
** Fvhlar <•* 

POKE DU + fr,YIt POKE DU + 9 

*Y2 

RE Mi X -Position In Low- 

und HlghbytB iirlnfm u^d Pa 



ben *## 

4010 POKE DU + B f X 1 f 2561 POKE 
DU + 7 1 X 1 - PEEK (DU + B> * 
256 

4B11 GOSUB UB0 

402B POKE DU + 1 J , X2 / 256 f POKE 
DU + 10« X2 - PEEK (DU + 11) 
* 256 

4030 W - X2 - XliX2 - X2 - li IF 

M < ■ B THEN 4500 
4040 Ut = STR* (Nl 
4049 REN *** Braite dm NC-Pragr 

«ma Qbvr«i tt«ln ■»» 
4C550 IF LEN CN*> <. 4 THEN H* - 

"B" + W*l SOTO 4B5B 
4060 FOR I - 1 TO 4t POKE DU + 6 

+ I t ASC t MID* | (Mt T I| 1) 1 + 

12St NEXT 
4870 PR* 1 

4860 CALL tDUJFX^FY^Ni HEM **• 
Aufruf der Dump-Raut X nm »** 
4090 PR0 
4200 GOTO U0 

4499 REM *»# Fwhl#rhai ti*r Au«wh 

nltt *** 
45B0 SO SUB U18i HOME 
452B VTAB I3i PRINT "F»fil»rh*4t» 

r Ausfichni tt « . . " 
4tS3B PRINT "Bitt* tinen n«u«n Au 

machnltt Mlhlcn t * J ■ GET At 
4^40 GOTO 110 
4999 REM ### Dutip-Routln» 

FOR I - 24576 TO 74973 i READ 
DCi POKE 1,001 NEXT 

IWTA 7ft,*? t 97»a,a,» f B t B t B t l9 
l T 24 t i,0 ( B t t 0, 1,2*4, 

DATA 16, 32, 64,1^7, 13,31,6 
3 T 127 1 l7B«lB0 t LSl , 1B2, I03 f IB 
4, IBS, 206,240,206 
5838 DATfl 23G T 20B, 240,206, 23G. 15 
, 1^^ 15,15, 14, 14, 14, 14, 15,27, 
110,27,212, 176,1GB 
5840 DATA 0,27,70, 176, 176, 176, 17 
6,27 t G3, 176, 17B, 1B4, 176,0, 17 
3,3,96,32,17,244 

DATA 173,4,96,141,154,96,17 
3,5,96,141,155,76,32,151,96, 
174, 160,96, 1G9, 16 

DATA 96,141,13,96,173,136,9 
6 f 16B, 177,38,45, 15,96,208,8, 
174, 12, 9b, 206, 8 
307B DATA 169,0,9^*174,12,96,206 
,246,173,14,96,96,133,0,132, 
1,160,0,177,0 
5080 DATA 201,0,240,6,32,237,233 
,288,200,244,96,76, 163,76,0, 
0,7,0,0,0 
5B?0 DATA 0,0,0,8,0,141,162,96,1 
42,163,76,148,164,96,169,0, 1 
41,160,76,14k 
31B0 DATA 161,96,173,156,76,208, 
1 3 , 1 73 , 15? ,96 , 209, B t 1 4 1 , 15B, 
96, 141, 159,96, 240, 34 
3118 DATA 173, 154 ,76, 141, 13©, 96, 
173, 155,96, 141 , 139,96, 160 , 16 
, 14, 1SB, 96, 46, 159,96 
3120 DATA 46, IfaB, 76, 46, 161, 96, 56 
,173, 160,96,237,136,96,17b, 1 
73,161 ,96,237,137,96 



Listing iiGraflk«Dump« 
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513B DATA 1*4,9,142,160,96, 14J ¥ I 
61 ,96,239, 158,96, 136 t 289,216 

,173,162,96,174,163,96 
DATA 172,164,96,24,96,32,24 
8,233, 109,37,96, 141 ,55,96, IB 
9,45,96,1*1 ,53,96 
DATA 32, 1<?B, 222 ,32 ,2+8,238, 
199,23,96,141,14,96, 169,311,9 
6,141 ,59,96,32,190 

DATA 222,32,24^,230,142,12, 
96 , 169,53, 160, 96 , 32 T 132,96,1 
73,6,96,141 ,3,96 
517S DATA 173,7,96,141,4,96,173, 
6 T 96, 14 1,5, 96, 32, 142, 253,16V 
,61 ,160,96,32 

DATA 132,96,32,74,96,32,237 
,253,24,173,4,96,105,1,176,2 
,144,3^230,5 

DATA 96,141,4,96,56,173,5,9 
6,237, 1 1 .9A, 144.225,56, 173,4 
,96,237,10,96 



51 a» 



5150 



5160 



51 60 



5200 

6800 
6810 

6820 



DATA 144,216,230,3,96,173,9 
,96,56,237,3,96, 176, 1B2, 32,1 
42,253,96 

REH *** IPlot (Ptfktr 4/85) 

M| 

FOR I » 24976 TO 251 56 i 6EAD 
DCi POKE I,DCt *EXT 

DATA 169,58,32, 192,222, 169, 
147,32,192,222,32,183,0,201, 
193,240,34,32, 185,246 

DATA 72,32,1*3, 0,201, 193,24 
0,11,104,32,17,244,165,48,41 
,127,76,96,244,104 

DATA 32,17,244,32,103,0,201 
,193,240,1,96,32,192,222,32, 
185,246, 132, 157, 168 

DATA 138,166,157,72,56,229, 
.224,72,130,229,225, 133,21 1,1 
76,10,104,73,255,105,1 

DATA 72, 169,0,229,211 ,133,2 
09,133,213, 104,133,288,133,2 



6078 



6890 



6180 
6118 



12,104,133,224,134,225,152 

DATA 24,229,226,144,4,73,25 
5,105,254, 133,210, 132,226,18 
2,211,56,229,208,170,169 

DATA 255,229,289,133,29,164 
,229,176,5,10,32,101,244,56, 
165,212, 101 ,210,133,212 

DATA 165,213,233,0,133,213, 
165,48,41 ,127,01 ,38^145,38,2 
32,289,4,230,29,240 

DATA 138,165,211,176,220,32 
,211,244,24,165,212,101 t 2Ba, 
133,212,165,213,181,209.88 

DATA 219 

RETURN 



Listing »Grafik-Dump* (Schlufi) 



Atari lOSO-Schreib- 
schutzschalter 

Das Atari-Laufwerk 1050 benutzt zur Abfrage des Schreibschutzes eine 
Lichtschranka Durch eine kleine elektronische Bastelei kann man die 
eingebaute Lichtschranke umgehen und die Diskette beidseltig verwenden. 



Nachdem wir in Ausgabe 3/85 einen Schreibschutzsctiaiter 
for die 810-Diskettenstatk>n vorgestellt haben, erreichten uns 
viele Zuschriften von Besitzem der NachfolgeAfersioa die die- 
sen Kcmfort auch fur sich nutzen wollen. Deshalb folgt hier die 
1050-Version. Die eingebaute Lichtschranke zur Kontrolle der 
Schrelbschutzkerbe wird durch einen KippschaJter ersetzt, so 
da8 der Benutzer entscheiden kann, ob eine Diskette be- 
schrieben werden kann Oder nicht. 

Bevor wir jedoch zu basteln beginnen, mOssen wir una fof- 
gende Bauteile besorgen; 
1 LED rot (3 mm) 
1 LED grun (3 mm) 
1 Mikro-Kippschalter 2 x UM 

zirka 30 cm vieradriges Flachbandkabel t eine Buchsenleiste 
(RastermaB 2,54 mm), etwas roter und blauer Isolierschtauch 



Schaltung vorbereiten 



Trennen Sie das Flachbandkabel zwischen den Adern zirka 
3 cm we it auf, Die Enden werden abisoiiert und verzirmt Von 



der Buchsenleiste benOtigt man insgesamt vier Kontakte. 
Schieben Sie etwas Isolierschlauch Ober die Ansehlusse, urn 
dre Lbtstelien sp&ter voneinander getrennt zu haJtea Da dfe 
Kontakte sehr dicht beieinander fiegen, kann es sons! leicht 
zum KurzschtuB kommen, Benutzen Sie fur eine der SuBeren 
Buchsen roten isolierschlauch und merken Sie sich diesen An- 
schluB fur den FtuspoE der Versorgungsspannung vor. Nun 16* 
ten Sie die vier Adem an die Kontakte und schieben den Isolier- 
schlauch vorsichtig uber die LStstellen 

Am anderen Ende des Kabete werden die Leuchtdioden und 
der Kippschafter angeschiossen. Richten Sie sich dabei nach 
Bifd 1. Besonderes Augenmerk verdient die richtigeFoiung der 
LEDs, Sollten Sie sich damit nicht genau auskemen, Ziehen 
Sie Ihren Eachh^ndler zu Rata ZweckmSBigerweise verwen- 
den Sie hier auch wieder einen Isolierschlauch, urn die Gefahr 
eines Kurzschfusses auszuschalten. Wenn Sie bis hierher aJ- 
les gewissenhaft ausgeftthrt haben, besitzen Sie bereits die 
komplette Schaltung. CHese muB jetzt nur noch ins Laufwerk 
elngebaut werden. 

Bevor Sie damit beginnen, Ziehen Sie alle Stecker aus dem 
Laufwerk- Vergessen Sie bitte niemals: Netzspannung kann 
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Bild 2, Geoffnetes 1050-Laufwerk 
mit Ausschnittvergrd&e- 
rung der Sieckerfeiste 
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LED 

Bohrungen 
3,1 mm 



2 y. UM Schalter 
Bohrutig --"^ 
5,0 mm 




Bild 3. Einbauvorschlag 
fur dto 1050er Frontplatte 



tddlieh sein! Am Boden des Laufwerks belinden sich sechs 
Schrauben. L6sen Sie dies© und legen sie zur Seite; damit kei- 
ne verlorengeht Drehen Sie das Laufwerk nun wieder herum 
und entfernen Sie das GehSuse Vor Ihnen Itegt nun das Innen- 
leben der Diskettenstation (siehe Bild 2) + In der rechten obe- 
ren Ecke befindet sich eine 17polige Steckerleiste. 

Einbau der Schaltung 



Den linken vierpoligen Stecker Ziehen Sie jetzt (am besten 
mit einer Flachzange) vorsicbtig ab und schieben statt dessen 
den sefbstgebastelten AnsehluB auf. Achten Sie d&rauf, dafl 
der rot gekennzeichnete Steckkontaktan der vierten (inneren) 
Position liegt. 

Ein gQnstiger Ptatz fur den Einbau des SchaJters und der 
Lauchtdioden 1st auf Bild 3 zu sehen. Am besten gehen Sie 
beim Einbau wie folgt vor: Bohren Sie drei Liicher in die Front- 
platte, zwei davon mit einem Durchmesservon 3,1 mm, Sollten 
Sie grtfflere LEDs verwenden, mOssen Sie natOrlich den Boh- 
rungsdurchmesser entsprechend grMer w&hlea Das diitte 



Loch dieni zur Aufnahme des Schalters und wlrdje nach Fabrt- 
kai angepaSt 

Verschrauben Sie nun den Schalter (mit der hoffentlich be}- 
liegenden Mutter) am GeMusa Die Leuchtdioden kflnnen Sie 
mit etwas Plastikklebstoff in den Bohrungen befestigen. Kon- 
trollieren Sie noch einmal, ob Sie nicht aus Versehen einen 
Stecker (auBer dem oben besehriebenen Vierpol) abgezogen 
haben. Wenn alles in Ordnungiind das Laufwerk wieder zu- 
sammengebaut ist steht einem Funktionstest nichts im Wega 

Schieben Sie eine formatierte Diskette ins Laufwerk und le- 
gen Sie den Schalter so um t dafl die rote LED aufleuchteL 
Wenn Sie jetzt versuchen, einen Schreibvorgang auszufQh- 
ren, also ein Programm zu speichern, bekommen Ste eine Felv 
lermeldung. In der anderen Schalterstellung leuchtet die grU- 
ne LED und das Beschreiben der Diskette verl&uft ohne 
Schwierigkeiten. Sollte thre Schaltung nioht in der angegebe- 
nen Weise funktioniere^ kontroieren Sie noch einmal den 
Autbau auf eventuelle Fehler Vergessen Sie aber nicht, das 
Laufwerk dazu wieder von der Netzspannung zu trennen. Bitte 
denken Sie daran, dafl bei Eingriffen in das Ger&t die Garantte 
eriischt (Holger Brieger/ue) 
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Listing des 

SAM - der Mann 
von der Baustelle 

Das Spiele-Listing »SAM« fur die Schireider-Computer CPC 464, 664 und 6128 
wurde gleichzeitig zum Spiel des Monats und zum Listing des Monats gekiirt 
Nicht nur Construction-Set-Freunde werden Freude an dem Spiel haben. 



Sam, die Spielfigur rm Programm »SAM<, ist Sicherheitsirv 
spektor bei der Baufirma *KlettergerQst & Fall*. Er hafs nicht 
leicht, denn sein Bo8 hat ihn beauftragt, den schon tangereZeii 
brach liegenden Rohbau eines riesigen Baukomplexes auf 
SchSden zu untersuchen* Zum L&idwesen des kleinen Sam 
haben in der Zett des Baustopps kJeine Tiere den Rohbau zu 
ihrem Heim erkiart Auch das Mauerwerkhatinzwischen gelit- 
tea von den tnstaliationen ganzzu schweigen. Ihre Aufgabe ist 
es nun, den kleinen, flinken Inspektor auf seiner gefahrvoilen 
Reise zu begleiten und zu unterstGtzen, 

FOhren Sie Sam Ciber ein GerQstteil oder zweimal uber ein 
Mauerstlick, so fflrben sich diese um.Ziei des Spieles ist es, al* 
le Teile umzufarben, urn in das nftchste Bild zu kommea Alle 
weiteren Erkl&rungen linden Sie im Spiel, denn *SAM* ist voll- 
stSndig menGgesteuert. 

»SAM« — das Construction-Set 

Im Modus »Konstruiere Bild* ist der Bildschirm zweigetellt 
Im unteren Bereich beflndetsich das MenQ mit den verschie- 
denen Symboien fur den Bildaufbau, der obere Tei! ist Ihre 
*Maifl§che*> Mit dem Joystick oder den Cursor-Tasten fahrt 
man einen Rahmen uber das gewunschte Symbol und drOckt 
auf den Feuerknopf Oder die Leertaste. Dadurch erscheini ein 
neuer, kleinerer Cursor im oberen Bereich, mit dem man die 



Symbole zu Spielfeldern zusammensteltt. Durch langeren 
Druck auf den Feuerknopf oder die Leertaste springt der Cur- 
sor zuriick in das Symbol-Menu, Wenn Ihnen Ihr neues Bild 
nicht gefailt, ktfnnen Sie es mit der Funktion »U lOschen. Die 
laufende Spielfigur Sam wShfen Sie an, wenn Sie mit ihrem Ent- 
wurf zufiieden sind. Haben Sie Sam posltioniert, gelangen Sie 
automatjsch ins HauptmenO, 

Je nach Zusammensetzung eines Bildes lassen sich zwi- 
schen 60 und 200 Spielf elder auf Kassette Oder Diskette spei- 
chern, Siesollten in einem Bild aber nicht mebrals 30 bewegte 
Figuren einsetzen, sonst kommtSam durch einander. 



Hinweise zurn Eintippen 



Das Listing »SAM« besteht aus fDnf Teiten. Tippen Sie zuerst 
den Basic-Teil ab und speichern Sie ihn unter dem Namen 
SAM. Dann folgen SAM-OPCODE 1, 2 und 3 und zirletzt der 
(nicht unbedingt notwendige}Teil SAMBILDEFL Die OPCODE- 
Pfogramme haben einen eigenen Checksummer, der bei der 
Fehlersuche hilft *SAM* kommt erst auf einem Farbmonitor 
veil zur Qeltung. Bei Farbproblemen mit einem Grtlnmonitor 
kOnnen Sie im Basic-Teil in den Zeilen 1010 bis 1100 leicht die 
Farben andern, bis Sie die Kontraste erkennea 

(Michael Bauer/hg) 



SAM - BASICTEXL 

MICHAEL BAUER 
SCMWANTHAL ERSTR . 
B000 MUENCREN 2 



REM ** 
REM * 
REM « 
REM * 
REM * 
REM * 

nm * 

8 REM # * 

9 REM #*«##*####*#*#*#####♦**»#***##*#* 

10 IF HlMEhK >Sf31FE THEN MEMORY *41FFsOPE 
NOUT M dummy 41 s MEMORY H 1 MEM- i i CLOSEOUT 

20 DEFINT a-ziDIM x ( 15) , spta C 1 1 , 2) 
40 IF PEEK(&9CG1K>&B9 THEN LOAD" iimm«s 1 
.bin 1 ': LOAD H BMffi*«2 .bin"; L0AD"»amma*3- bin 
" s LOAD "sambjlri. Mm" 

45 BORDER 0: G05UB 1110:BQSLJB 9000 
50 G05UB 15201 BOSUB 3000 

60 »eo=PEEK <&803A) +PEEK C&B03B) #100a IF sc 
o*10>hisc THEN hisc«9co«10 
70 GOTO 41300 
99B ' 

999 * 

1000 MODE 01 BORDER li PRINT CHR* <23> "ffl" 
1010 INK t 

1020 INK 1, It INK 2,2 
1030 INK 3,61 INK 4 f ll 
1040 INK 5,24eINK 6,13 
1030 INK 7,201 INK 8,26 
1060 INK 9,9iINK 10,7 
1070 INK U t l5l INK 12,2 
1080 INK 13, 111 INK 14,14 
1090 INK 15,20 

1100 WINDOW l,20,22 t 25iWINDOW#l ,1,20, 1,2 



l; RETURN 

1105 " 

1106 - 

1107 ' 

1110 SYMBOL 240,0,8(7E,<i42 f « t 5A,«i3A,&42,Sc7 
E 

1140 SYMBOL 243,« e F0,fcF0,i t 60,<t60 t <t60,&60, 
l<60 T 8<60 

1150 SYMBOL 244 ,<*60,&60, 1*60, *60,ti6l,Si^, 
ltFF,l*FF 

1160 SYMBOL 245, 0,ScF3, fc49, M9 t &71 ,*i49 r 8i4 
9 T *cF3 

1170 SYMBOL 2#6,0,l(BB f &10,fcl0,Siie,*<10t<<l 

2, WE 

1180 SYMBOL 247,0,&Fi 1 M9,it4B,M9, MB, M 
9 T «iFl 

1190 SYMBOL 248,0 1 «t40,fc40,*cE0,li40,<iE0 i M 
0,1-40 

1200 RETURN 
1210 ' 
1220 ' 
1230 4 

1 500 CALL £9000 , suwp < »u ) , *E76B 

1510 «u»au+liIF *u=5 THEN mu-liRETURN EL 

5E RETURN 

1520 RESTORE 1 530 1 FOR »u-l TO 4 1 READ «u* 
i busp (su) »VAL C H 8c"+*u*> i NEXT % RETURN 
1530 DATA A020,«040,a020,«060 
1540 ' 
1550 ' 
1560 * 

2000 PLOT 0,62, ltDRAWR 636,0iDRAWR 0,-2l 

Listing »SAM« — BasioTell 
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DRAWR -636 ,01 PLOT 528 ,0s DRAWR 0,5B 
213119 RESTORE 21019 

20M FOR po=ScE691 TO &E6B9 STEP 5 

2030 READ d*id=VAL(' - *t i, +d*) 

2040 CALL 8.9000, d,po; NEXT 

2050 FOR po*&E731 TO &E768 STEP 5 

2060 READ d**d=VAL{"& n +d#) 

2070 CALL &9000,d,po:NEXTiCALL £9000, BcA3 

80 T &E70E* CALL &9000 1 &A340 , &E713 

2080 TABi PLOT 0, 400,5: MOVE 468, 38 t PRINT 

CHR* (243) ; s MOVE 488,22s PRINT CHR* (244) a 

2085 CALL «,9000,&Aia0 9 «cE7lS 

2092 MOVE 532, 56 i FOR po«245 TO 248 t PRINT 

CHR* (po) | e NEXT a TABOFF 
2095 PEN 0; PRINT CNR* (24) : s PEN 5s LOCATE 
18,3sPRINT US I NG **### " i b i 1 d ; : RETURN 
2100 DATA 9c80,9cc0,9*a0,9ee0,9ea0,a3o0, 
9f 80, 9f 40,9*60 

2110 DATA 9d20,9d40,9d60,9ec0,9f c0 f al«0, 
a240 , a280 T a 320 , a 3a0 , a 360 , a020 

2998 ' 

2999 ' 

3000 REM litel 

3010 INK 0,0: IMC 1,1; INK 2,2iINK 3,U 
3020 MODE 1 : RESTORE 3100 
3030 f*liFOR y=380 TO 322 STEP-2 
3035 CO* I 

3040 READ x (co) i IF * (co>=*255 THEN co=co- 
ltGOTO 3050 ELSE co=hzo+1 t GOTO 3040 
3050 PLOT 0, 400, iz MOVE 120, y i FOR x»l TO 
co STEP 2 t MOVER x <x ) *4,8i DRAWR x tx+l>*4 ? 
0i NEXT x 

3060 f =f +li IF 4=4 THEN 4-1 
3070 NEXT y 
3075 TAG 

3080 TAG I PLOT 0,400,1: MOVE 196,3001 PRINT 
"by MICHAEL BAUER 11 ; : GOSUB 3400 



3090 


TAGQFFs RETURN 


3100 


DATA 


9,18,15, 1 


3110 


DATA 


7,22,12,11 


3120 


DATA 


6,24,9,22 


3130 


DATA 


5,25,8,24 


3140 


DATA 


4,26,7,26 


3150 


DATA 


3,26,8,26 


3160 


DATA 


2,26,8,28 


3170 


DATA 


2,24,9,14 


3180 


DATA 


1,8,26,13 


3190 


DATA 


1,7,27,12 


3200 


DATA 


1,7,27,12 


3210 


DATA 


1 ,8,26,13 


3220 


DATA 


l,25 f 9,14 


3230 


DATA 


1 ,27,7,38 


3240 


DATA 


1,28,6,30 


3250 


DATA 


2,28,5,30 


3260 


DATA 


4,26,5,30 


3270 


DATA 


5,25,5,30 


3280 


DATA 


21,9,5,14 


55 






3290 


DATA 


22,8,5,13 


55 






3300 


DATA 


22,8,5,12 


55 






3310 


DATA 


21,9,5,12 


55 






3320 


DATA 


5,25,5,12 


55 






3330 


DATA 


4,26,5,12 


55 






3340 


DATA 


2,27,6, 12 


55 






3350 


DATA 


1,27,8,11 


55 






3360 


DATA 


1,26,10,7 


5 







3370 DATA 1,24,12,9,8,9,8,8,4,4,4,8,255 
3380 DATA 2,22,14,7,18,7,10,6,6,2,6,6,25 
5 

3390 DATA 4,18,18,3,14,3,13,4,16,4,235 

3397 ' 

3398 ' 

3399 ' 

3400 a=i i b»2i c— He 1 : vv=35s ton =250: tos^ 
-5atov=10:ENV 1 , 15,-1 , 10SENT 1,10,-7,1,2 
0,7,1 

3405 FOR z=l TO 3 

3410 CALL ScBD19i INK l,a;INK 2,bsINK 3,C 
3420 FOR v=0 TO w;NEXT 

3425 SOUND 129, ton, tov, 15, 1 , 1 ! SOUND 130, 
too+2,tov, 15, 1,1 

3430 d=a i a=b : b=c : c=d; ton=ton+tos 
3435 NEXTaw~vv-s 

3440 IF vv<22 THEN RETURN ELSE 3405 

3997 * 

3998 ' 

3999 ' 

4000 INK 1,1 1 INK 2,2s INK 3,llsPRINT CHR* 
(231 "0 w s if lag*0s«*0s«u»l:re=REMAIN(l> 
4005 BORDER 01 WINDOW 4,37,9 , 24s PEN ItPRI 
NT CHR*(24);sCLSsPEN 3 1 PLOT 44,274,3s BOS 
UB 49001 PLOT 42, 276s GOSUB 4900 

4010 m*(l ) = ,F Spiel starten"!ffl$(2} = "Konstr 
uiere Bi Id" 

4020 m$lZ) = m Bi Id v«raendern ,, ;«*(4)= M Biid 
er laden" 

4030 m*<5) - M Bi Ider abspei chern N i m* (7) = "P 

rogranm verlassen" 

4035 mS(6>="Bi Ider loeschen" 

4040 FOR y=l TO 7: LOCATE 9,»+y*2 

4050 PRINT m*(y);:NEXT 

4060 y= 1 

4070 LOCATE 9 ,0+y*2a PRINT CHR* ( 24 } ; m* < y J 
; CHR* (24) ; 

4075 vv= 100; GOSUB 8000 

4080 Jd=JOY(0)iIF jo=0 TrCN za#=7ae+l:IF 

zae=5000 THEN 6000 ELSE 4080 
4085 zae4 

4090 LOCATE 9 , 0+y*2a PRINT »*<y) a 

4100 IF Cjo AND 1) = 1 AND y>l THEN y=y*l 

4110 IF (jo AND 2)»2 AND y<7 THEN y-y+1 

4120 IF Cjo AND 16>**16 THEN 4140 

4130 GOTO 4070 

4140 ON y GOTO 4200,4300,4400,4500,4600, 
4660,4700 

4197 * 

4198 ' 

4199 * 

4200 CLSiIF PEEK (44200 )=0 THEN PRINT CHR 
* ( 7 > ; "Kei ne Bi 1 der vorh*nd*n ■ a vv-3000i 80 
SUB 8000s GOTO 4000 

4202 LOCATE 3,3i PRINT "Anz ah 1 der gewuens 
chtan" a LOCATE 3 t 4iFRINT"Sfei»If iguren "iL 
□GATE 3,5iCALL StGB03s INPUT spieler 
4205 IF <spieler<l OR spieler- >10 THEN CL 
Bz LOCATE 3,3sPRINT"Max- 10 Spieler vv=2 
000= GOSUB 8000: GOTO 4200 

4207 LOCATE 3,7iPRINT"Ab Mtlchci Bild "= 
LOCATE 3, 9t INPUT abbild 

4208 IF abbild <1 OR abbild >PEEK ( &4200 ) 
THEN PRINT DHRS ( 7 ) ; ; vv*500 s GOSUB BOTfliP 

RINT CHR*(7)|!<30TO 4000 

4210 MODE 0; BORDER 1 : GOSUB 10101 PEN Is PR 
INT CHR* (24) a tCLSsPEN 4 

4220 PRINT" SCORE HIGH SCORE " i LOCATE 1 
2,4;PRINT i, LEVEL 4 *s I POKE &803A , 0s POKE &B03 
B,0sCALL &87A8 s LOCATE 13 t 2i PRINT UB I NG " # 
###•*; hi *c; 

4225 CALL te9244, spiel er 
4230 bild^abbild 



110 



Ausgabe 11 /November 13BS 



Listing des Momits 



4235 CALL St88ACsL0CATE#l , 7 T IB: PEN#1 ,5t PR 
INT#1 f "LEVEL" ; bi Ld: w =2003; GOSUB 8000 
4240 bisp=*t4203:CALL &90EE,bi 1 d ,£bi sps CA 
LL &90A8 t bi sps CALL &9260 

4250 POKE *cB005,0:CALL ScB4C5:CALL &8440S 
LOCATE lB t 4xPRlNT USING"***" ; bi 1 ds 
4255 CALL &876C: IF PEEK C&8005) =1 THEN sp 
i el er=sp i e I er- 1 : TAG s PLOT 0,400,1: HOVE 32 
**pieler ,20s PR INT CHR* CI 43 > ; s TAGOFFs GGSU 
B 6100: vv*l 000= BOSUB 8000 

4260 IF PEEK<&:8005)^2 THEN MODE Is GOTO 5 


4270 IF PeEK<&tS005)=i THEN IF spieler =0 
THEN LOCATE* I f 7, 10: PEN#1 , 5: PRINT#1 , M SAM 
E OVER";: v v=B000 3 GOSUB B000S MODE 1 : GOTO 
50 ELSE GOTO 4240 

4280 bild=bild+l: IF bi ld>PEEK (&42001 THEN 

4230 
4290 GOTO 4235 

4297 ' 

4298 f 

4299 ' 

4300 CLS: bi sp— &4200E IF PEEK<bisp)=0 THEN 
bild-ltPOKE bisp* 1,3s POKE bisp+2,03 bisp 

=bisp+6 ELSE bild*=P£EKibisp)+ls bisp^bisp 
+3+PEEK i b i sp+1 ) +PEEK t bi sp+2> *256 
4305 IF bifgp+3>S l 7F00 THEN LOCATE 2,5s PR 1 
NT CHR* (7* l "Speicher ist vol l a s w=3B00 s G 
□SUe B000SGOTO 4390 

4310 CALL &90E0 : BOSUB 1000s GOSUB 2000: yp 

=36sxp=0* K*e=03 yze=78=GOSUB 5000 

4320 CALL &9059S laen=PEEK (*c9BBB> +PEEK (Ii9 

080*256: IF laen<9 THEN 4390 

4330 IF laen+bisp>l<7EFF THEN TAGOFFs PRIN 

T CHR* < 7 ) s s GD5UB 50001 GOTO 4320 

4340 CALL &90D0 v bisp 

4350 POKE bisp-3,bi Ids POKE bi sp-2 v PEEK <«* 

9BSBJsPDKE bisp-i,PEEK(*90SC) 

4360 POKE &4200,bild 

4365 lae*«HEX*<bi»p+laen-&4200,4> 

4370 POKE &420X , VAL < "St^+RIGHT* 1 1 *e*,2> > 

43B0 POKE *t4202,VAH"fc"+LEFT*Uae*,2>> 

4390 MODE Is GOTO 4000 

4397 ' 

439B ' 

4399 ' 

4400 CLSi PRINT CHR*C24> ; "BILD VERAENDERN 
■ ; CHR* (24) ; i bi »p=*4203 

4410 LOCATE 3,5iPRim""Bi ldnuMitr ?" ; CHR* 
<20I 

4420 LOCATE 3,7s CALL &BB03: INPUT" 1 s bi Id 
4425 IF bild<l OR bild>255 THEN 4410 
4430 IF bild>PEEK<&4200) THEN CLBs LOCATE 
3, 3i PRINT CHR*(7i j "Bild ist nicht vorha 
nden"s vv-3000s GOSUB 8000: GOTO 4000 
4440 CALL fc90eE,bild,ebisps BOSUB 1000: GO 
SUB 20001 gesl^&4200+PEEK CM20I > +PEEK C&42 
02>*256-i 

4450 CALL &90A8,bi sps CALL &9155: CALL &91 
6F f tBZ I CALL &902A I vp=36 s xp=0i x z e-0 1 y z e?*=7 
B s BOSUB 5000 

4460 CALL fc9059iiaei=FeEK(bi*p-2J+FEEKtb 
i sp- 1 * #256s 1 aen-PEEK < ^9088) *PEEK < fc9«8C > * 
256 

4462 IF laen<9 THEN hl*bi*p+lael tde=bisp 
-3:bc=geaI-tbisp+Iae!)+isIF bc<=0 THEN P 
OKE &4200 1 F£EK(M200)-i(de=de-liBOTO 449 
ELSE CALL Wl 10 t de,hl ,bCsCALL fc913A,de 
ilael=lael+3iG0T0 4480 

4465 IF lael < laen THEN laeWaen-laei s 
IF gesl+lael>&7F00 THEN TAGOFFs PR I NT CHR 
* (7) it GOSUB 5000: GOTO 4460 ELSE GOTO 448 
5 

4470 IF laen<=lael THEN 1 ae i -I a»l-l aen i G 



□SUB 4495: bi sp=bi sp+1 aen ;hl=bi sp+1 ae 1 i be 
=gesl-bi sps CALL &91 10,bisp f hi ,bc 
4480 lae*"HEX*lgesl-lael+l-te4200 f 4) sGOTO 
4370 

44B5 bc=gesl *1 ae t-bi sp : de-gesl + 1 ae 1 : h I -q 
eslsCALL *<9125 t hl f de,bc:SOSUB 4495 
4490 Iae*=HEX*Cde+l-M200 1 4>sGOTO 4370 
4495 CALL &90D0 , bisp: POKE bisp-2 t PEEK (Sr9 
08B)3POKE b isp-1, PEEK C&90BC ): RETURN 

4497 * 

4498 ' 

4499 ' 

4500 CLSsPRINT OR* (24) ; "BILDER LADEN 11 ; C 
MR* (24) : 

45X0 GOSUB 4B00 

4520 IF f iIea>- B, -sa»" THEN 4000 
4530 LOAD file*,&4200 
4540 GOTO 4000 

4597 ' 

4598 * 

4599 * 

4600 CLSsPRINT CNR* C241 ; "BILDER AB5PEICH 
ERN " * CHR* ( 24 ) s 

4610 1 1 a*n=PEEK t &4201 ) +PEEK (&4202I »256 
4615 IF laen<4 THEN CLS: LOCATE 3,3s PRINT 
CHR*(7) ; "Keine Daten in Speicher " : vv=30 
00: GOSUB BOM: GOTO 4000 
4620 GOSUB 4300 

4630 IF file*-" -sae" THEN 4000 
4640 SAVE file*,b T &4200, laen 
4650 GOTO 4000 

4657 * 

4658 f 

4659 ' 

4660 CLSsPOKE &4200 , 01 POKE 3*420 1 ,01 POKE 
It4202 , : GOTO 4000 

4697 ' 
4696 ' 

4699 ' 

4700 MODE IsPEN 0i PRINT CHR* ( 24 > i s CALL & 
BB03 : END 

4797 ' 

4798 * 

4799 * 

4300 LOCATE 3,5sPRINT ,1 Filenaif»e ?"iCHR*(l 
B)3 

4B10 CALL &BBB3i LOCATE 3,7iLINE INPUT" "| 
file* 

4820 IF LENIfile*)>8 THEN LOCATE 3,5;PRI 
NT CHR*C7) ;CHR*(20> r B Zeichen"svv= 
2000: GOSUB 8000s GOTO 4B00 
4830 f i lef=fi le»+" -sam M : RETURN 
4897 ' 
4B98 * 

4899 * 

4900 DRAWft 552,0; DRAWR 0,-264iDRA«R -552 
,0s DRAMR 0,264s RETURN 

4950 PLOT Kp ( yp,colsIF xp>320 THEN DRAWR 
44,0tDRAHR 0,3Ba DRAWR —44 T 0: DRAWR 0,-38 
ELSE DRAWR 44,01 DRAWR , 22 : DRAWR -44,0s 

DRAWR 0,-22 

4960 RETURN 

4997 ' 

4998 * 

4999 - 

5000 EI 3 EVERY 10,1 GOSUB 1500 

3105 IF yp"4 THEN xjni«4: xma=-464s xs«40: ys 
=32s yps=36: y*s=4 

5010 IF yp=36 THEN xmi«4i K«a=320s xs=^40: y 
5=32; yps=36: y»s=4s IF xp>320 THEN np-320 
5015 TAGOFFs PRINT Cl«*(23) "0 w s 
5020 IF yp>36 THEN PRINT CHR* €23) * 1 M ; s TA 
G= xmi =0: sma^60B: xs=32s y**16s yps*398s ym*m 

Listing >SAM« — BasJcTail (Fortsetzung) 
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78 

5B40 IF (JOY (B) AND 16)»16 THEN 5040 
5050 IF yp>36 THEN SDSUB 5145 ELSE col =8 
sBOSUS 4950 

5055 vv»100:GOSUB 8000 

5060 jo-JOV(0):JF jo=0 THEN 5060 

5070 IF yp>36 THEN GOSUB 5145 ELSE col=0 

: GOSUB 4950 

50B0 IF (jo AND 4) =4 AND xp>xmi THEN xp= 
xp-xs 

5090 IF <ja AND 8 ) -8 AND xp<xma THEN xp=* 
xp+xs 

5100 IF (jo AND 2) =2 AND yp>yns THEN yp= 
yp-yssBOTD 5005 

5110 IF (jo AND 11=1 AND yp<yps THEN yp- 
yp+ys=BGTO 5005 

5120 IF (jo AND 163=16 THEN 5150 
5130 GOTO 5050 

5145 PLOT 0,400,8s MOVE xp,ypsCALL Se6Dl?i 
PRINT Cms f240> ; 3 RETURN 

5150 IF <JOY<0)AND 16>*»16 THEN v***V5t + l:I 
F vz*=70 THEN 5205 ELSE 5150 
5155 vz=0 

5160 IF yp>36 THEN 5210 

5165 IF wp=440 THEN IF sz^0 THEN D I : RETU 
RN ELSE f laq=l 

5167 IF xp=480 THEN CLSttlfCALL &90E0ixp= 

s yp=36sxze=0: yze=7Bs sz=0:GOTO 5005 

5170 x= Cxp+40) /40 

5180 IF yp=4 THEN y~2 ELSE y-1 

5185 col =8; GOSUB 4950 

5187 IF f Iag=l THEN 5200 

5190 epta^sptaCx a y) : »pr t«*9BB0+sp t*#2-2 s 
spr i t«=UNT ( PEEK ( wpr t ) +FEEK ( mpr t +1 > *256 ) 
5200 xpo=xp: ypo=yp : yp=yze: xp=xze:60T0 50 
05 

3205 vz=0s SOUND 1 , 220, 10, 15s IF yp>36 THE 
N xze=xpi yze=yp: xp=xpo: yp™ypoa GOTO 5005 
ELSE 5170 

52 1 biz w =Si?AOT+ 1 NT C 25- yp / 16 > *20+ « xp+32 ) 
/32-I 

5212 IF tspta=19 OR &pta=20 OR flag=l) A 
ND bizw<S(7Al4 THEN 5270 

5215 9pzw=PEEK tbizw) i IF spzw=21 OR spzn= 
22 THEN 5270 

5217 IF («pta IV OR *pta=*20) AND (PEEK (b 
izw~20>=19 OR PEEK(bizw-20)=20i THEN 527 


5218 IF flag-1 THEN sp t a=23 s spr i t e=&A020 
s GOTO 5230 

5220 IF spzH=spta THEN spte^9FE0: 5z=tz™ 
lsPOKE biZM t 0sIF spzw=19 OR spzw=20 THEN 
POKE bizH-20 T 0iSOTD 5250 ELSE GOTO 5250 
5230 POKE bi£M,sptassz=sz+l i spte=spri te: 
IF *pta=19 OR spta=20 THEN POKE bizN-20, 
spta+2 



5250 sppo=« e EMa+(iNT<25-yp/16>*80J + { Cxp+ 
32>/32^1J*4 

5260 CALL &9flf» t spte f sppp: IF spzw=19 OR 
spzw=20 1>€N CALL tt90M , 19FE0 , sppo-80: PO 
KE biz**- 20,0s GOTO 5267 

5265 IF spt*=19 OR spta=Z0 OR flag=l THE 

N CALL Si9000 T 5pte-«i20 f 5ppo-Ge 

5267 IF f lag=l THEN vv=2B00! POKE bizw-20 

, 24 i GOSUB 8O00I DIt RETURN 

5270 xze=xpsyze=yps-f iag»0sGOTO 5005 

5997 * 

5998 1 

5999 ' 

6000 IF PEEK(S<4200>=0 THEN RUN 

6005 MODE 0s BORDER Is GOSUB 10101 PEN 1 1 PR 
INT CMR£ ( 24 ) ; i CLS s PEN 4 

6010 PRINT" SCORE HIGH SCORE " s PR 1 NT " 
0000 00000" I LOCATE 1 2, 4 i PRINT "LEVEL 

001"; 

6020 CALL tc9244, 101 POKE &993D,0 
6030 FOR bild=l TO PEEK < tc4200) : bi sp=M20 
3 1 CALL &90EE ( bild,«bi*p:CALL lt90A8,bisp: 
CALL &926B 

6040 DLS#liCALL &902 A s LOCATE 18, 4* PRINT 
USING M tt## M ; bi id; 
6050 CALL 8(9940 

6060 IF PEEK{St993D)<>0 THEN RUN 
6070 NEXT: NODE lizae=liGOTO 50 

6097 ' 

6098 ' 

6099 * 

6100 FOR sa=l TO 2s FOR ton=200 TO 50 STE 
P-10 

6110 SOUND 129, ton, 1,15? SOUND 2,ton*2,l, 
15s NEXT ton, sa: RETURN 

7997 ' 

7998 ' 

7999 ' 

8000 FOR v=« TO vvs NEXT: RETURN 

8997 * 

8998 ' 

8999 ' 

9M0 RESTORE 9100 s FOR po=« £ 9BB0 TO &9BDF 
9010 READ dSsd=VAL<"l t "+d*)lPOKE po,dtNEX 
T 

9020 FOR a=l TO 2s FOR b»l TO 11 
9030 READ tar spta<b,a>=ta: NEXT b T « 
9040 RETURN 

9100 DATA 80,9c, c0, 9c, aB,9f,«0,9e,a0,9tt, 

20 v 9d,40 v 9d v 60,9d,c0,9v,c0,9f 

9110 DATA C0 t a3,e0,ai ,40,a2,B0,a2,20,a3, 

80,9f ,40,9f ,60, 9f T a0,a3 t 60,a3,80,a3 T 40,a 

3,20 f a0,0,a0 

9120 DATA 1,2,3,4,5,11,16,17,18,0,0 
9130 DATA 6,7,8,9,10,12,13,14,15,19,20 

Listing »SAM« — Basktfell (SchluB) 



10 REM #####*#■*■■»*#**##**»•••■*■■ ■in** #* 

20 REM • • 

30 REM * SAH-DPCODE: I * 

40 PF M * * 

S0 ftEll »#H * tt*W Wtt** 1 1 11 P 

J 00 MEMORY fcg39Ft7ElLE«1000 

110 FOR X«A.B3A0 TO &99FF STEP 16.; CHECK =0 

120 FDR TO 1 5 r READ D*i O-VAL C "f+D*! i Ct«CX = O^CK+Di POKF X + 

4 ¥ Di NEXT 

1JB READ D*i IF WftL ( "ft* 1 +D* ) OCHECK THEM 200 
1 40 IE I LE- IE I LE+ i 0: frEXT 

130 CLSiPRINT"OK. ALLE DATEN BIND IM SPE I CHER " i PR I NT t PR INT " SA 
VEN ALS 8INAERDATEN in FDRHAT ** t PR INT t PR I NT I PR ! NT*SAVE " | Cl-R* < 3 
4) | 'ZftmASl " : CHR* f34i | " , E , 463*0, H6i0- i LOCATE 1,3 
160 END 

2H CLSiPftlNT'-PftueFSUWIENFeHLeR IN IE1LE **t ZEILE 
210 PftINT N DlTTE IEILE UEBERPRUEFEN " i &ID 

3000 DATA m , ifS . 00, 00, 00, OB, 00, DD.ES^ES.US.CS, 00,67,89,3^^39 
1019 DATA BD*B& .&A,20« 14 4 3A t K ,S0«3D, 3D , ,HM »BB, 28,05 , 3C r 3E9 
1B20 DATA Itt^A.ia^^.Bl^CDtDF^flAtCl^Di .El.DD.El, C9,W,a?2 
1030 DATA FE.03, D2 T E2,8C ,FE,Bl,Zfl, 1 CD fc C0 »C», C^TTS 
1040 DATA 9S,Sf T CD , FD , 9fi T CA + 3F t BE b , 96 T SF t CE> p B0 . 9i , CD , C9 , QB1 
1 05 fl DATA BE , DA , 9fi , 8F , CD, 9fl , 99, CA r 3F, 9E ,C3, 98,8F,0B, 00,00 r 90€ 



1060 DATA 
1070 DATA 
10S0 DATA 
1090 DATA 
1 IOQ DATA 
1110 DATA 
1 1210 DATA 
1130 DATA 
1 1 40 DATA 
1150 DATA 
1160 DATA 
1170 DATA 
UB0 DATA 
1190 DATA 
1290 DATA 
121B DATA 
1220 DATA 
1230 DATA 
1240 DATA 
12SO DATA 



AF T 12 r 13,10 
D9 T CD,0O,S4 
C t f 1 2B,C0 »0A» 
21,30,C0,22 T 
33 T B4,2l |FF 
t St'S ■ 9^ 1 1 3« | 
92 T B+,2»,33* 
10 T ED,S3 f 3 I , 
lSiCfrtBA.lS, 
3D,3D,01 ? B0, 
Ci.50,5F T 7A + 
CI , 10,01,09, 
FE^PCpCStDSi 
ED,S6,£l t 0l 1 
00 ■ 00 »0f i ^0 
C0,C0,C0,C0 
Dfl,C4,E4,E0 
C0,C0,C0,C0, 
C0,C4 T E0,C0^ 



Ft* 

FTC 
09 
9A, 

31 1 

13, 
S4 t 
9*. 
C3, 

^e, 

C* i 

E5i 
•1* 
00 

C* 

oe 
c*. 



01 i CD 
D3 n =d 
2S.C0 
B4 t 2l 

22,57 
13,13 

CD, 92 
E f . 7E 
&1 ,*F 

ras.i? 

2 i + 24 
CD, ED 



04,28^01 
,00*96, CI 
,67,09,09, 
1 0A,9A r 00 1 

I 14,9A,22 1 
3*,2A,37 

,33 r S4 T ED 
04, 0-1 ,00, 

87,20,05, 
,0A,6T,03 T 

,E1 ,7D T C&, 

8i,El ,23 , 
08,78,01 



CC,De,C0,DS,G0^ 
O8 t C4 t E0 t (X,E0 
C4, £0,00,^0, DC, 
C4»E0,C0 H C0,C4, 



10, Fl. 
CD P 0O, 

aa,a-a. 

33,84, 
B4 T 23, 
84*3£, 
SB, 31 i 
0B,0B 
21, E0 
BA.67, 

M r lB f 

23,23 
20. FB 

C+iEB, 

C4,E0 
E0.C0 
E0.C0 



0H,C3,DS 
09 ,09,09 
84*CC,&7 
00,00,00 

21 ,FC,OF 
22,37,04 
20,00, C8 
84 4 18, 18 

73, S) 
9F, 10, 00 
CD,0C,^0 
7C,CE,00 
IB, IB, IB 
23,E5,E8 
18»0D,VB 



41 ,387 
, D5.9E4 
,09,978 
00,3EI 
72 k 3^E 
, ED, 621 
,CD 1 60F 
, 18,949 
FB.64E 
,07,SC9 
,78,567 
,67,76C 
78,530 
, CD, AC A 
,672 



De,C0 p CC,E0 1 CA8 

C4 , CC , 08 , C* , 2C 
C0,C4 T E*,C0 t C74 
C4,OC 1 oe,E0 l C£4 



Listing »SAM« - OPCODE 1 
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1260 


DATA 


00,00, 


Cfl, 


ca , cb , cc , 


, 


00,04,0, 


C4 , 


E0 j 


CQ , 


C0, 


C4 , 


E0 , 


C90 


127B 


DATA 


cb.cc, 


DO. 


00,04, EO, 


C0, 


C0 T O4,E0, 


C4 


E0 


C* 


CC , 


oc, 


F0 


occ 


1200 


DATA 


00, C0, 


C13, 


C0.c0,rx, 


DB, 


Ca,C4 ,E0, 


C4 , 


F,3 T 


C0, 


CS , 


c^ , 


E0 , 


090 


L29I 


DATA 


08,00, 


DS, 


00,00,00, 


C4 


E0 t C4,EO, 


C4 


EQ 


C0 


cc « 


□ 


C0 


CB4 


1300 


DATA 


00, C8, 


C8, 


00,00*04, 


DB T 


" J . 


DU, 


C0 


04, 


ES , 


DB , 


Q| 


070 


1319 


DATA 


DS.C3, 


DB, 


00,00,00, 


CC 


E0,CB,C0 1 


P& 


CB 


C3 


C4 , 


cc 


E0 


i'.fcC 


132ft 


DATA 


00,00, 


C0 , 


c0 T c4,co, 


CC, 


EO,C4,C0, 


C4 , 


EE 


C4 , 




C0 , 


C3 , 


0A8 


1330 


DATA 


C4 t CC, 


00, 


00, 08, CO, 


C4 


E0.C4,E8, 


C* 


EB 


08 


CC i 


D0 


CO 


CDS 


1340 


PflTO 




C0. 


C0,Cfl,CC, 


DB, 


C0, C4 , Efl , 


C4 , 


E0 


04 4 


f;3 , 


C3 , 






1350 


DATA 


C4,CC, 


M, 


00,04, EB 


C4 


E0,C4 1£0, 


04), 


E0 


CEJ 


CC 1 




LU 


CDC 


1360 


DATA 


00,00, 


CB, 


C0,C4,CC 


CC 


to, C4 , E0, 


C4 , 


re 


C0 


C0 , 


C4 , 


E , 


QAS 


1378 


DATA 


ra,ca 


DB 


00,00,04 


£0 


00, CO, 04 


'L 


C0 


CB 


, 


E0 


001 


004 


1380 


DATA 


C8, C0 i 


ca H 


00,08,00, 


OB 


C0,C4,E0, 


C4, 


E3 


C0f 


E0, 


C*i 


EB 


CB4 


1390 


DATA 


ca.cc, 


DB 


C8 t C4 t E0 




E«,O4,£0 


C4 


£0 


08 


CC, 


DS 


C8 


CDS 


1400 


DATA 


ra . re , 


CO, 


00,00,00, 


D8 


C0,C4,E0, 


C4 


EB 


C4 


E3, 


04 


EG 


004 


L41H 


DSTfl 


C0,CC, 


cc, 


eb ,00,00 


04 


£0,C4 ,E3 


C4, 


E0 


C0 


CC 


D9 


30 


COS 


1420 


DATA 


Cfl,F5, 


M, 


06 ,80, 30 


FE 


85,20,02, 


3E 


01 


32 




08 


Fl 


5CA 


1430 


DATA 


03,38, 


87, 


M,ZZ,0? 


H 


7C,B5.t0 


3£ 


03 


32 


05 


^0 


C9 


5DB 


1440 


DATA 


DD,2i , 


10, 


00,3c, A0, 


DD 


BE, W, ED, 


5E 


0C 


02 


2B | 


49 


7A 


6Cfr 




DATA 


FE.C7 


10 


44*00, 68 


HA 


70,06,14 


5F 


33 


34 


,7A 


CE 


00 


720 


1460 


DATA 


57, IA, 


FE, 


06, 38,32 


F£ 


89,38, 2£, 


FE 


iJo 


2-0 


C9 


li B 


7fl 


50D 


1470 


DATA 


FE,99, 


CB 


1A,I8,F4 


21 


40,00,4^ 


23 


7E 


23 


00 


.70 


34 




14B0 


DATA 


7E iDAi 


» 1 


&6 ,23,23 


23 


18, Fl ,09, 


23, 


23 


23 


TE< 


FE 


FE 


67C 


1490 


DATA 


*£ , »Q 


20 


2B,3E,04 


I B 


27,3€,FF 


DD 


rE 


02 


C0 


CD 


^-S 


5£9 


15O0 


DATA 


BA, IA, 


FE , 


B4,28,0E, 


701 


0fr,14,5F, 


33 


04 


7A 


CE 


B0 


57 


563 


1510 


DATA 


*A,FH, 


04 


00,3a, I A 


R0 


,31 ,3E 


01 


28 


32 


3E 


07 


FD 


t 545 


1S2S 


DATA 


3B , 0C , 


BH 1 


05,09,01, 




00,80,D9, 


C3 


M 


03 


06 


13, 


C5 


7DF 


1530 


DATA 


21,00, 


9D 


CD, 80,90 


79 


06,50, 5F 


7A 


CE 




57 


Cl 




^87 


1540 


DATA 


EE T C9, 


01 1 


03,01 ,03, 


03 


01,03,03, 


■s, 


03 


□2 


02 


02 


0^ 


100 


1550 


DATA 


06,06* 




04,04,06 


04 


06,B4 t 01 




01 


39 


09 


01 


3<? 


037 


1560 


DATA 


09,09, 




BQ v E£0 ■ i? ■ * 


0C 


80,80,00, 


34 


sc 


30 


04, 


0C 


34 


093 


157B 


DATA 


05,00, 


Da 


96, AF, 12 


Dl 


C9,D5,F5 


lb 


01 


CE 


5F 


r 20 


0^ 


,879 


1500 


DATA 


14.08, 


57, 


20,06, 14 


00, 


47,20,81, 


14 


7A 


32 


0E, 


6B 


P 1 


4€2 


159*5 


DATA 


di k 09 


3A 


0E,8B,FE 


03 


38,8F,CD 


47 


3E 


09 


2« 


,01 


3C 


55S 


1600 


DATA 


32, 0E, 


ea 


21 ,07,00, 


36, 


88,01,09, 


as 


00 


F3 


08 


Fb 


30 


538 


1610 


DATA 


09 , E5 


D5 


05,09,00 


9A 


BC,CD,70 


q* 


CP 


CE 


93 


CC 


40 


835 


1A20 


DATA 


98, CD, 


E0, 


09,00*60, 






3A 


05 


90 


07 


23 


0D 


624 


1630 


DATA 


ie. 4a 


CD 


10,8F,67 


2S 


E6,3E,02 


32 


B5 


■S3 


D9 


,01 


DC 


70 ■ 


1640 


DATA 


ei,D9, 


Fl, 


F5,0fl,Fl 


f B 


09,05, 11, 


E4 


r r h 


SA 


IB 


82 


B7 


A99 


1650 


DATA 


ie, 1 2 


23 


00, 95, CD 


0C 


,90,13, 13 


13 


13 


,21 


P!B 


,05 


CD 


,3TB 


1660 


DATA 


00,90, 


LB 


03 . CP , DH 


07 


3A,3A,B0, 


CD 


PB 


B7 


21 


3a 


05 


6A9 


1670 


DATA 


CD, 80 




Dl ,09,00 


03 


,00,06,02 


C5 


07 


07 




,87 


F5 


r 4El 


itsm 


DATA 


£6,8F, 


24 


BB t 6F,29, 


29 


29,29,29 


7C 


Ci 


B5 


6? 


CP 


ac 


55E 


1690 


DATA 


90,13 




I3,13 T F1 


CI 


,10.E1,C9 


00 


S0 


00 


00 


,00 


33 


h 44S 


1700 


DATA 


DD, 36, 




08.46,23 


€5 


F0,EUC5, 


FD 


5E 


00 


FD 


S£ 


81 


88B 


1710 


DATA 


D5,D9 


Dl 


D9,FD t 7€ 


■3 


! 30^,82 


FD 


77 


03 


,30 




FD 


,924 


1720 


DATA 


7E,02, 


FE, 


Bl ,FD,7E 


04 


20,34, 2f 


FE 


Dl 


FD 


,77, 


04 


20 


618 


1730 


DATA 


29, CD 


E9 


B-B , 2B | IB 


CD 


t 25,89, 38 


05 


C 1 


?E 


.C3 


,99 


0F 


,70A 


1740 


DATA 


FD, 36, 


82 


FE ,FD ,34 


04 


8],FD,36, 


03 


ee 


IB 


t 3F i 


CP 


70 


633 


1750 


DATA 


89,20 


ED 


18,38,00 


00 


00 , 00 . 0K 


13 


,18 


32 


|2F 


.FE 


0] 


,377 


1760 


DATA 


FD,77, 


04 


20, 28, CD 


€9 


100,28,18 


C8 


2F 


69 


30 


>85 


Cl 


680 


1770 


DATA 


C3,98 


BF 


RB.FD. 36 


97! 


0[ V FO V 36 


33 


m 


FD 


,36 


,0* 


H3 


sat 


1780 


DATA 


10,00, 


CD 


90,89,28 


ED 


10,00,88 






00 


CD 


00 


04 


40A 


1790 


DATA 


FD,73 


£3 


FD.72.01 


FD 


P 7E,02.F^ 


31 


21 


DS 


r 93 


.28 


03 


,713 


1000 


DATA 


2| ,E0 


93 


CD, 60, BB 


CL 


,05,02,89 


00 


C^f 


1 3 


31 


C0 


62 


762 


ieie 


DATA 


6& t 2B 


01 


4F,00 T D5 


p 3i 


t 88,EO,00 


03 


M 




.01 


,08 


03 


P 392 


!fJ20 


DATA 


00,70, 


BE 


20,FS,D1 


CD 


08 ,96 f 70 


FE 


91 


k20) 


EI 


t 7A 


EE 


906 


1830 




C6,Cfl 


ia 


DB, 00 ,00 


C5 


,86,F5,EB 


?e 


IF 


■ 30 


,F& 


,Ci 


C9 


»87A 


1040 


DATA 




cs 


10,00,60 


7A 


1B,8A,DS 




C5 


,70 


Ci 


05 


6F 


7M 


1850 


DATA 


7A,CE 


M 


F6,EB,67 


7E 


,FE,80,20 


25 






f C-v! 


, 62! 


7D 




i860 


DATA 


06, 50, 


5F 


7C,CE,0O 


E6 


,07,57,1a, 


47 


CD 


M 


9i 


IA 


FE 


Bi£F 


19743 


DATA 




08 


FE, 33,20 


N 0B 


,AF,BS,20 


,0)4 




iFF 


.18 


.01 


AF 


,5*9 




DATA 


ci,ei 


Dl 


09,00,05 


70 


r C6,04,5F 


7ft 


CE 


33 


LB 


30 


D5 


,7F2 


1090 


DATA 


7B,D6 


04 


SF,7A,DE 


03 


,57,00,47 


89 


CD 


,53 


.09 


.28 


,11 


,702 


1900 


DATA 


CD , 00 


BE 


CD ,53,99 


2B 


0^?,cP,0a 


BE 


CD 


53 


&9 


28 


01 


7C? 


1910 


DATA 


37, Dl 


C9 






F C7 t BA,CB 


£o 


03 


P 3A 


,00 


. B0 


^D 


,600 


1920 


DATA 


SB, CO 


3C 


IB,FB,C9 




,7B,D6 k 50 


ST 


7A 


PE 


30 


r 57 


C9 


B0fc 


1930 


DATA 


05,70 


C6 


04,5F,7A 


CE 


,88,E£,07 


r S7 


,78 


p Di 


,50 


,5F 


( 7A 


.83F 


1940 


DATA 


DE.0B 


57 


FE , OF , 20 


F4 


»70,FE,80 


Dl 


C^ 


33 


0ffl 


00 


00 


t 7C9 


1930 


DATA 


03, IB 


7A 


E6,C7,S7 


?B 




Tii 




. tsi^ 


,5? 


.FE 


ERF 


.aw 


1960 


DATA 


20, F* 


7B 


FE , FF , D 1 


,09 


h ^ SO 


0£ 


CD 


»00 


76 


00 


88 


A0D 


1970 


DATS 


□ 5^DS 


£>V 


£5,09,00 


f Cl 


,B9,D^.El 


ni 


UH 


CD 


,53 


,e* 


,C1 


,014 


1900 


DATA 


09,06 


38 


D9,O6.,05 


D5 


.7E.12.23 


13 


10 


if* 


Dl 


CP 


C0 


480 




DATA 


96,09 


IB 


EF,C9,BB 


,00 


) 00«E5,O5 


CP 


0C 




.CI 


.El 


C q 


,085 


2000 


DATA 


DD,21 


14 


88,00,33 




,20,15,2a 


24 


B0 


AF 


D9 


h 2A 


32 


588 


2010 


DATA 




PE 


04,00,80 


h 2A 


,26 t B0 T AF 


, BE 


.04 




jm 


, DD 


,35 


,7FE 


2020 


DATA 


Bl , 20 


15 


2A, 29,00 


AF 


,D9,2A,34 


80 


D«? 




.04 


,90 


3A 


6E3 


2030 


DATA 


2A,2A 


80 


,AF,BC,C4 


|90 


r BA,DD,35 


t V2 


,20 


. 15 


, 2A 


,20 


f 8B 


,658 


2040 


DATA 


AF,D9 


2A 


36,BB,D9 


B£ 


,04,90,00 


2A 


2E 


pi 


I0f 


.Ft 


,04 


,0E7 


2050 


DATA 


90, BB 


DP 


,35,03,20 


r« 


,2A, 30^00 


I AF 


, D*7 


, 2R 


. its 


, BB 


. D9 


,fa7A 


2060 


DATA 


Eff ,EMJ 


08 


00, DD , 15 


04 


,20,06,21 


3T 


81 


■ CD 


,00 


,BC 


C9 


5fl"7 


2070 


DATA 


06,00 


09 


,06,05,05 


. Ifl 


,77,23,13 


,18 


.FA 


, D I 


T CP 


, C0 








DATA 


D9, 10 


EF 


C9,00 t 00 




,13,13,7A 


,C6 


■07 


,08 


,3F 


,06 


ie 


,41E 


2090 


DATA 


"h, r - 


CB 


,10,O6 V 9A 


,57 


,O9 T 00,00 


.D5 


.CP 


<3C 


, *9 


, 2G 


,08 


r 762 


2100 


DATA 


70,06 


3fc 


-it t 7A,D£ 




.57, CO ,BC 




,DI 




,0fi 


,de 


00 


t 730 


2110 


DATA 


00,36 


01 


>B . 4 S . 7.Z 


,E5 


,FD,E1 ,C3 


.FD 


.5E 


.00 


,FP 


,96 


t « 


, Q2C 


7120 


DATA 


D5,D9 


Dl 


D9,FD t 34 


05 


,FD,7E,02 


FE 


01 


.FD 


,7E 


t8* 


p7» 


,SA7 


2130 


DATA 


27 T 2F 


FE 


,01 ,FD,77 


.04 


,20,10,00 


|3» 


,80 


,28 


,18 


, CD 


.25 


.5BB 


2140 


DATA 


09,38 


85 


CI ,00,03 


90 


,SF iFD, 36 


32 


FE 


.IB 


.25 


.CD 


73 


,71^ 


2*50 


DATA 


0C*07 


£J 


,01 ,01 ,06 


00 


,05,05,84 


00 


B6 


83 


05 


S3 


81 


24 t 


2160 


DATA 


94 ,00 


B5 


05i€Ai00 


35 


,B7,00,05 


as 


BS 


18 


3E 


88, 


05 


253 


21 /a 


DATA 


87,00 


■9 


,05,00, 17 


r B7' 


,00,00,03 


00 


SI 


83 


,01 


0* 




247 


21B0 


DATA 




at 


01 ,00,00 


05 


,01 ,83,88 


01 


81 


3S 


00 


h ai, 


0! 


119 


219H 


DATA 


03,00 




,00,03,05 




. 00 . 63 , 0'5 


ap 




CF 


n- 


t?^ 


03 


3FB 


2200 


DATA 


05,9] 


00 


»83,05,BA 


02 


, 00*85, BS 


02 


B3 




G4 


S3 


OF 


351 


2210 
2220 


DATA 


86, B0 




,35,00,03 


,BS 


,00,00,05 


g i J 


82 




05 


,B3 




33E 




00, BE 


63 


,00,03,02 


0^ 


,05,86,88 


,85 


C5 


t 8> 


0W 


,85, 


95 


2O0 


2230 


DATA 


02 , 0<9 




,05,03^00 


.83 


,82,85,00 


,05 


,8fi 






,05 


83 


201 


2240 


DATA 


02, S3 


ae 


,B3*0Z*00 


0S 


,05,85,00 


03 


02 


35 




u 


03 


337 


2250 


DATA 


00,03 


,02 


«eD,00,l4 


,04 


,00, 83,02 


.04 




»0S 


,83 


,01 


05 


,347 


2260 


DATA 


SD,00 


,09 


,85,00,05 


,s? 


,00,09,B3 


30 




Ob 


&k) 


,05 


8fl 


3*0 


2270 


DATA 


00,09 


,87 


,02,05,87 




,05,64,02 


. ea 


. E9 


,65 




,05 


,&7 


t 2D4 


Z260 


DATA 


00,05 


,85 


,00, 17, as 


,00 


,05,03,00 


ap 


S3 




2^: 


,B4 


00 


207 


2290 


DATA 


87 ,02 


,04 


,87,02,04 




,02,A0,04 


. 0E 


t A& 


, £2 




, 00 






2300 


DATA 


A9 , 00 


.09 


,01^00,04 


.HI 


,00,01,87 


t ao 


¥ m 


,B5 


.00 


,0t 


09 


359 


2310 


DATA 


011,01 


,09 


, B^,ee,0i 




,00,01,80 


,32 


,04 






■ ■1 


h 84 




2320 


DATA 


00,05 


,01 


T 00,81 ,03 


,aa 


,01 ,83,00 


■ ■1 


r ec 


.01 


.04 


,01 


p8A 


F 21E 


2330 


DATA 


00, 0A 




,01,05*00 


.ps 


,00,31,03 


,0fl 


,E1 


, BE 


18B 


,3i 


.84 


,229 


?34*a 


DATA 


00,0A 




,94,00,01 




,00,80,09 






,0A 


,31 


,63 


22 


,2CA 


2330 


DATA 


80,01 


,05 


.03,01 ,00 


,0] 


,00,00,05 


,88 


,80 


.05 


r CJ 


,32 


.05 


,123 


2360 


DATA 




,00 


T &6 ,00, Bl 


.Al 


,80,01,07 






,09 


,09 


,88 


,01 


,248 


2370 


DATA 


65.00 


,01 


,0A,01,01 


,0fl 


,01 ,01 ,0A 


P ai 




,3^ 


,0J 


,3! 


,88 


„0B6 



2308 DATA 00,01 % S3,00,0A,SD,80 t 8l,00,00,0I-00,«l-3*iWi | B''^ 
2390 DATA BA, 08,01 .00,00,01 ,85*88* 17,88,80 ,01 »S6 ,8fl ,60,81.208 
2400 DATA 80, 06, 81 ,0F ,EA,00,8A, SB, 80,08^, 00,01 ,81, 84, 80,348 
2418 DATA 83,01, 00, 01, 00 1 01, 64, 00, 01, 80,81 ,06,88,01,04,08,210 
2420 DATA 01 ,80,81 , BE, 38,01 ,84 ,00, Bl , B4, 00, !l . Bl , 00,01 , Bl , 1*58 
2430 DATA BA, 83, 01, 09, 04, 00, 01 ,0*, 00, 01 ,00,00 ,89,Ol ,85,00,230 
2440 DATA 01 ,83,08,01 ,04 ,00,01 , 00,80,01 ,01 . 07*80,01 ,66,00, 21A 
2458 DATA Bl 1 88 T 80 1 01,B4,00 T 0i,84,00,06,85,07,08,S4,08,0i,2B7 
2460 DATA 00,00,8l,92,00,01,B3,00,01,0A,B* t 80*01,B3,00.il.238 
24^0 DATA 03.00,81 ,08, 00, Bl , 87,00,01, 00, Bl, 08, 01 .M, 110 
2400 DATA 01, 84, 00, 0A,B5,B0,BI ,83,00, Bl, 03,00,01, BA,00,8l.2A4 
2498 DATA e^,00 1 01,e^ t ea,0!,0A,08,0a,01,B8,08,0A,00,fll 1 83,229 
7500 DATA 88, 81 , 83,08, Bl, 83, 80, 01, 00, 01 + 84, 00, 81 ,03, 00, 01 ,213 
2510 DATA 87 T 0l 4 ei tBS^,!!^^,!! ,01,0] ,85,01,11 ^63,01,290 
2528 DATA 10,00,01,04, 00,01 ,B3, 00, 01 ,63, 00, 81 ,88,00, 01, 81 *l« 
2530 DATA 17, 88, 00, 01. W, 00. 01,83,00,01,00, Bi,B*, 01, M, 09, 085 
2540 DATA 01,04,04,83,01,04,01,01,04,89,81,01,04,81,04,81,0*0 
2530 DATA 10, 00, 00, 0A, 00. 16,93,00,14,89,80,67,02,85^,02,39^ 
2560 DATA 05,02,07,00,05,83,00,15,86,00,85,88,00,05,83,88,20* 
2570 DATA 13, B6, BB, 05 ,00,87 ,02 ,05,09,02,05,82,82,67 ,00,85,240 
2588 DATA 89 ,00,05,04 ,00,0D,84,00, 05, 04,00. BF, 84* 00,05,00, 20* 
2590 DATA 00 , B5 , 02 »B5 T 6D, 02 ,05 ,85,00,05,88,00,05,05,00,05,20* 
2600 DATA 84,00,0C,08,00,B5,B5 1 BD,B2,B5.85,B2 1 ,05.B9,B0,16,2£» 
2610 DATA 83^00,85,05,00,05,89,00,14,83,00,05,85,00,84,82,342 
2A2B DATA 83^89,02,05,85,82,04, 00,05, 09,00,05 ,89 ,00,05,03, 344 
2638 DATA 00 ,00 , 85, 00, 85, 83, 00, 0D, 00, 9 1 ,02,05,02,82,00, IS, IDA 
2648 DATA 8T, 00, B5, 93, 00, 17,04,00,00,06, 00. BO, S3, 00,05,00,209 
2650 DATA B0,94.02,ll,D4,00,8F,B0,afi,00,BA.96,08,0i,Bl .00-3-0 
26*0 DATA 01,83,80,04,01,01,87,00,01,84,08,81,63,00.04,04,222 
2A70 DATA 08,88,06,01 ,00,01, 11,83, 00, Bl, 83,88,04, 04, 89 ,00, ?31 
2faB0 DATA 01,03,00,01^1,83,00,04,04,89,00,01,00,08,81,80,190 
2698 DATA 01 ,01 ,00,80,84, 04,89,00,01 ,88 ,B1 , 00,00, 01 ,0E, 00, 
2700 DATA 00, 04 .04, 05,00, 0D, 83, 08, 01 ,04,00,01 ,83, 88, 04,04. 22£ 
2710 DATA Ol,0&, 84,87, 00. 00,08.01 ,00,09,00,00,01 .93.00.04, 120 
2720 DATA 01 , B7 ,00 ,01 .00,81 ,80,01 ,0?, 00,85,0! ,87,88,01 ,80, IA2 
2738 DATA 00, Ol ,00,00,81 , 09 , 00 ,00,0E ,00 ,00, Bl ,00 ,01 ,83 ,00, 120 
2248 DATA 01 ,8F, 00, 61 ,91 ,0B, 01 ,00, 01 ,88, 00, Bl, 88, 01, 00, 01, IAF 
2750 DATA 08,01,04,08,01.91,80,01,00,81,87,80,01,88,00,01,220 
2760 DATA 84,00,04,03,00,09,86,08,09,00,01,80,81,10,00*08,180 
2778 DATA 83,04, 80, 00, Bl ,00.B1 ,88,01 ,00,83,01 ,00,09.81 ,17, 12F 
2700 DATA 05,85,04,08,00,83.0] ,05 . 90, B4, 1 2, »0 , 80, B5,00,0A, 382 
2790 DATA BO ,80 , 03,07,00 , 10, BE ,6A,00 ,05, 8A, 80, 01 ,01 ,87,00,289 
2800 DATA 05,09,00,01 , 00,08, 01, 86,08, 05, 88, 0A, 01, 00, 00, 91 ,127 
2010 DATA lF.30,02,CB # DA,tF i 30,02,C8,CA,iE,41,CD,18,BF,B7,666 
2020 DATA 28.03, IF ,30,02,00,82, IE, 45, CO, 10, BF,C0,7F, 28,02,566 
2030 DATA O»,E2,7A 1 Dl,B7,C3,48,BA,Bl*8£,F4,ED,49,06 1 Fft,ED T 95fl 
2840 DATA 70 ,64 , M,4F,F*«C0,ED, TV, ED, 49,04 ,3E ,92,EJ>, 79,05, 92£ 
2050 DATA 79 t 03,4F,0* i F6,ED,49,B6,F4,eB,70,Ol,0a,3€ 1 02,ED.Se2 
2868 DATA 79 , 85 , ED , 49 ,08, 2F. f 09 ,00 , D5 , CD , fl0 , 09 , D5 , 86 , 84 , 1 A , 688 
2670 DATA B7^28,8©,13,10,F9 t Dl,FT£,FF,l8,2D 1 Dl,FE,F8 1 2S 1 19,88E 
2880 DATA 0D,68,8A, 1 A ,E6 ,7F,FE , 05 , 28 ,E0,88,DI , D5, 7A,E6,FB ,95C 
2890 DATA FE, C8, 20, E3,0B,FE, 09, 30, DE,3A,0E, 80, C», 47, 3£, 01, *FF 
2900 DATA 28 , 02 , 3E , 02 , 32 ,8E,00 t AF,Dl , 09 , D3 , CD , B0 , BE , CD , DO , 7E0 
2910 DATA 96, IA, FE, 85, 81, C9 I 80,00,ED, 58, 00, 00.78,06,50,^, 721 
2920 DATA 7A,K,0B,57 ,3A,0E, 00 ,21 ,88, Al ,08 , 47, 20 , 03 , 21 , A0,5AF 
2930 DATA Al ,08,00.90. 3E, 8t ,32, 05,88, 09, D5,CD, 88, 0£,D1 T C9 ,843 
2940 DATA 03 t C0* 00 1 HE, CD, 68, 8A,1 A, EE, 83, 20, 03* 87, Dl ,C9 i 3A,S6* 
2950 DATA 0E,80,C8,47,3E,89,20,02,3E,8A,32,0E,B8,AF,Di 1 C9.55fl 
2968 DATA 3A , 0E , 80 , 08 , 47 , 02 , 40 , A5 , 03 , 40 , A3 , 7 A , E6 , 07 , FE , 86 , 7A0 
2970 DATA 28,82, AF , 09,78, FE, 90 ,38, F9,FE ,00, C9, 00, 80,00, 00, 6A3 
2900 DATA D0,3E.,08>*D* t »^»D0^ t 0a,»,66,03,8* t 0B,D3 r 0»t,3^ 
2990 DATA 08, 03 , ED, A0, 08, 28, F0,D1 ,7A,C6, 00 , 37,30,86, 78.06, 778 
3000 DATA 50,5F,7A,CE»C0,57,ie,E7,Dl,O9,ll,80,C0,2l,88,9A,72B 
3010 DATA D5,E5 + 7E,FE,B0,28.10,07.3D,3D.BI,00,9B,B1,4F,0A,615 
3020 DATA 6F,«3 t 8A,«7, 00,80, 98,E1, 01,23,13, 13, 13, 13, 7D,f^,5EB 
3038 DATA A4,2B,DO,7C,FE,98,C8,18,D7,21,88,9A,ll,00,A4,06,i£3 
3040 DATA Bi,7E,4F,B4,C0,78,C4,9C t 90,23,7D 1 FE,A4,20 i B5,7C t 6€0 
3050 DATA FE i ™,28,«,7E,Bff,2fl,E«,CD,90,90,10 1 E2,CD,90,90,8E^ 
3060 DATA EB, 11, BO, A4.AF, ED, 52, 22, 80, 90, 09,6*, 00, 00,00,88, 5FE 
3B70 DATA 03, 70, F^, 03, 30. B7,79, 12, 13, 1B.FC.C9,0S,CB,F8,78 . 4^ 
30SO DATA 12, 13, 79, 12, 13,06,01,09, DO, 6£, 00, DO. 64, 81, 11, 00, *33 
3090 DATA 9A,7€,FC,00,30,B4, 12, 13,18,09, E6,7F,47, 23, 7E,12.56F 
310O DATA l3 i 10,FC,23,70,FE,A4>,2B,e9,7A,re,TO,Ce,i0,E^,00J,83C 
3110 DATA DO, SE^.DD, 36, 01,£D,4», 88,90,21, 00, A4,E0, 60, 09,7ED 
3130 DATA 2l,00,9A,ll T 8l,9A,01 1 A3,01,3A,00,ED,B0,C9,I»,^,5E3 
3130 DATA 00 ,BD, 56, 81, 05, DO ,4E, 82,21,83, 42, 7E, 09,28,88, 23, 326 
334^ MTtl 5E, 23, 56, 23, 19, 18, F4, 23, 23, 23, 01,^8,73, 23, 72, 09, 615 
3150 DATA eaj,4E,00,DD T 4*,6l 1 I»,6E,03,DO,66,03,DD,5E,04,DO,6FE 
3168 DATA 56, 05, ED, 88, 09, DD , 4E,BB,0O,4*,BI , DD, 5E, B2, DD ,56, 700 
3170 DATA B3, DO, 6E, 04,DO, 66, 85,^0, 88, CT, SO, 6E,BB, 00,66,01,797 
3100 DATA 3A,00,60,3D,32,00,60,4^,7E,30 1 7T,B9,C0,23,5E.23,50F 
3190 DATA 56,23,19*l8,F3,21,00,9A f 01,A4,BI,3*T,l8,ED,Al,28,30A 
3200 DATA 04,EA,S0,9l,CT T 2B,36,00,ll,l4 f 00,19,36.IPl.C9,DO,520 
3210 DATA 6E,08,PP,66,01,eS,21,0B,9A,0t,A4,01 T ll t 00,0B w 7S t 4jfl7 
3220 DATA 23,00^,80,28,05^,15,38,81,13,78,81,20,02,18,4 10 
323B DATA EE , E 1 , 73 , 2-3 , 72 ,C9 , 0B , 88 , 00 , 00 , 21 , 00 , AO , 11+ 88 , 00 , 532 
3240 DATA D5,06,8S,C3,B5,7E,E6, AA, 28 ,07 ,0F ,4F , 1 A,E6, AA, Bl , 773 
3230 DATA 12,to 1 03,l3,7E,E6,53,2S,i0,07,4F,23,7E,E6,AA,2S,4C€ 
3260 DATA 03,8F,l8,i0.1A,E6,53,10,0B,23,7E,E6,AA,2S,07,0P,421 
3270 DATA 4F . 1 A, E6,AA, Bl , 12, 10, DB, 13, 7t, £6,55,28,87, 07, 4F ,5FB 
328B DATA lA, €6, 55, Bl , 12,23,01 ,7A ,06 ,88,57, 30,08, 70,06, 50, 674 
3290 DATA 3F , 7fl, CE , C0 , 57 ,C 1 T 1 B . A0, Dl . C9 , 00 ,00 ,00 , C8,E5 , CS . B3E 
3300 DATA D5,06,B0,C3,D3,06,04,7E,B7,28,2l,e6,55,28,09,7E,5EF 
3310 DATA E6.AA,28,0F,7E,l2 i 18 1 14 1 7E t e6 i AA,ai,8F,4F 1 lA 1 E6,6l7 
3320 DATA 55, 1S,B7,7E,E6,53,4F , 1 A,E6, AA, Bl , 12,23, 13, IB ,D7 ,606 
3330 DATA Dl,7A,l^ t 8e,37 1 30,0e t 70,C6,5B,5r,7A,CE,Ca,57,Cl,7B8 
3340 DATA 10, Cl ,01 ,09, DO, 46 ,OB, 1 1 ,38,EF,2l ,00 , Al , 05,043 ,«0 , 792 
3330 DATA Sr2,78,C£ p »4,=F^C] , 10 r F2 . C^, 00 , CD ,06*^,03, J0 T BC,BAC 
3368 DATA 
3378 DATA 98, 
3380 DATA 

3390 DATA DttlflOlEl * l^J 21 ,0B,9A,8l , A4,01 T DD t 36, 8B,BB,09, 
3480 DATA CD , 90 , 92 , 3E « 06 , ED , A 1 r CC , AE , 92 , £A , A3 , 92 , 09 , 26 i EB , 9CD 
3410 DATA 73,23,72,23,36,01 ,23, 36, «A, 23,34, 01, 23, E8, 23, F3,445 
3420 DATA DO. 34, 00, F 1, 3E, 64, 09, CD, 90, 92, 3E, 09, ED, Al, 00, 05,874 
3430 DATA ^2,£A,a:.9^,CV,F5,2B,EB,a3,E3,^ 

3440 DATA 23,E8,23,DO,34,00,F1,C9,73,7A ¥ D6*9A,C8,26,17,C0,02C 
3430 DATA 26, 17, 06,00, 23, 77, 23,09,08, 88, CO, 90, *2,3E, OA. ED, 66D 
3468 DATA At,CC,O0 1 95 1 EA,FF ( 94 1 CT 1 F5 1 E5,28,C8,CO»6» t 95 < CO 1 Ba6 
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1 

l- 'l : i 



3470 


DATA 


E8 


92, 


CD 


EB 


92 


h 36 


01 


F 23 


ED 


,23 


DD 


34 


00 


El 


Fi 


C9 


BDS 


3400 


DATA 


CD 


90, 


92, 


5E 


0D, 


ED 


Al 


cc 


2E 


93 


EA 


25 


93 


C9, 


F5, 


2D, 


mm 


349a 


DATA 


EB 


CD 


EB 


92 


00 


CD 


EB 


92 


D5 


?B 


D6 


14 


F? 


3A 


93 


CB 


,A3D 


3300 


DATA 


42, 


28, 


04 


CB 


82, 


[6 


F3 


C6 


14 


FE 


0A 


3E 


FE 


30, 


01, 


2F 


644 


351B 


DATA 


77 


23i 


36 


00 


23 


,36 


FE 


r Dl 


23 


m 


23 


DD 


34 


00 


Fl 


C9 


r 6F4 


3520 


DATA 


3E 


0C, 


CD 


72 


93 


ED 


53, 


26 


80 


3C 


CD 


94 


93 


C3, 


2F 


95 


7B9 


353B 


DATA 


00 


00 


CD 


90 


92 


f ED 


Bl 


cc 


7E 


93 


EA 


75 


93 


C9 


F5 


2B 


943 


3540 


DATA 


EB, 


CD, 


ED, 


92 


36, 


01 


23 


36 


01 


23 


36 


01 


23 


EB, 


23 


OD 


62B 




DATA 


34 


00, 


Fl 


C9 


CD 


90 


92 


ED 


61 


t CC 


Art 


93 


FA 


97 


93 


C9 


AH7 


3360 


DATA 


f-"5 


2B, 


EB, 


CD 


EB, 


r «, 


34 


FE 


23 


36 


01 


23 


36 


FE, 


23 


EB 


845 


3570 


DATA 


23 


DD 1 


34 


00 


Fl 


C9 


1 1 


OC 


m 


,21 


CN& 


9A 


01 


A4 


81 


3E 


S2A 


33S0 


DATA 


17, 


tD, 


Dl, 


20 


EB, 


CD 


F9 


92 


36 


01 


23 


36 


FE 


C3, 


D6 


95 


6CE 


3590 


DATA 


20 


9D 


B0 


9D 


Efl 


P 9D 


40 


9E 


C0 


h Al 


E0 


Al 


00 


A2 


00 


A2 


,BSD 


3600 


DATA 


20 


A2, 


40 


A2 


60 


A2 


60 


A3 


30 


A2, 


A0 


A2 


00 


B2, 


C0 


A2 


690 


36 IB 


DATA 


20 


A3, 


00 


A3 


2e 


h A3 


F.0 


A2 


00 


A0 


20 


A0 


40 


A0 


20 


A0 


6<AB 


3620 


data 


60 


A0, 


80 


A0 


f*0 n 


A0 


U0 


fi0 


A0 


AS 


E0 


A0 


00 


Al , 


20, 


Al 


BE 2 


3630 


DATA 


40 


Al 


20 


At 


&0 


f\ 1 


ftF 


AF' 


AF 


B0 


f& 


AF 


AF 


0B 


AF 


AF 


BD6 


5640 


DATA 




AFi 


00 


B0 


00 


Af~ 


00 


00 


00 


00 


60 


00 


00 


B0, 


00 


00 


4CE 






= 1 


00 


00 


00 


R0 


00 


00 


B0 


1 


00 


00 


00 


01 


00 


£10 


00 


0B3 




DATA 


















00 




51 


00 


00 


5 1 


00 


50 


195 


-367H 


J3ATA 


00 


M 


^0 


51 






aS 


50 


5H 


5j0 


£l 


50 


50 


50 


00 


00 


414 


-3660 


DATA 





00 


00 


BB 




y?n 


0m 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00, 


00 


00 








*C(J 


IF 


99 


DD 


2A 


22 


B0 


2 1 


E0 


9!F 


DD 


46 


0B 


Af 


PD 


DE 


83B 


3700 


Data 


BO 


DP 


23 


70 


1 5 


DD 


23 


DD 


23 


DD 


5E 


00 


□ P 




01 


CD 


679 


2' 7 1 


DATA 


] 3 


95 


DD 


23 


DD 


23 


DD 


23 


10 


EP 


0A 


04 


C3 


DD 


46 


00 


697 




DATA 


AF 


DD 




00 


DD 


23 


28 


15 


DD 


5E 


00 


DD 


23 


DP , 


56 


00 


6F5 


3730 


DATA 


■C& 


1 5 


95 


DD 


23 


DD 


23 


DD 


23 


V DD 


23 


10 


; j( 


CJ 


10 


DC 


B1F 


3740 


DATA 


06 


02 


C5 


DD 


46, 


00 


AF 


DP 


Pf 


0» 


DD 


23 


28 


15, 


DD 


5E 


&B2 


3 /Si) 


DATA 




DD 


23 


DD 


56 


00 


CD 


09 


95 


DP 


23, 


DD 


23 


DD 


23 


DD 


77B 


3760 


DATA 


23 


10 


EB 


CI 


1 


DC 


DD 


46 


00 


AF 


DD 


BE 


00 


DD, 


23 


28 


760 


3770 


DATA 


1 4 


DD 


5E 


0r." 


DD 


23 


DD 


56 


07 1 


CD 


13 


95 


D5 


.1 J 


06 


00 


r9€9 


37B0 


DATA 


DD 


19 


D 1 


10 


EG 


ED 


5B 


0C 


:TL1 


CD 


IS 


95 


E5 


2 1 , 


B0 


FF 


6C3 


3790 


DATA 


£6 


19i 


EB 


Ei 


aa 


eg 


C5 


CD 


30 


H7 


CP 




90 


CI 


E 1 


C9 


9D2 


3300) 


DATA 


ED 


53 


30 


80 


CD 


20 


93 


ED 


53 


3* 


B0. 


CD 


B6 


93 , 


C9 


ED 


92E 


3010 


DATA 


53 


28: 


B0 


3C 


CD 


72 


93 


ED 


53 


2A 


80 


_ f hC 


CD 


94 


93 


c? 


7EC 


3B20 


DATA 


09 


^6 


AS 


t)9 


46, 


DD 


2 1 


4 1 


80 


C5, 


DD 


35 


03 


CC, 


B3 


95 


883 


3030 


DATA 


[JU 


S€ 


00 


DD 


56 


01 


D5 


FD 


El 


CD 


10 


96 


3E 


01 


DD 


BE 


B6F 


3B40 


DATA 


04i 


DD 




02 


23 


07 


3D 


20 


0B 


3E 


04 


18 


07 


3C, 


FE 


05 


398 






20 


EV 




: 


DD 


77 


02 


21 


C0 


9C 


01 


60 


00 


09 


IP 


20 


3FB 


3060 


DATA 


FE« 


0E 


06 


79 


FD, 


BE 


00 


20 


1 1 


CD 


DB 


69 


FD 


23, 


7B 


C6 


604 


3670 


DA TA 


04 


5F 


2-0 


EF 


7A 


,CE 


00 


57 


LB 


<E9 


**r: 


79 


FE 


09 


28 


0A 


5EB 


3BBB 


DATA 


7D 


C6 


20 


6F 


7C 


CE 


00 


67 


18 


D9, 


01 


05 


00 


DD, 


09 


C3 


621 


3690 


DATA 


1 


97 


C9 


CD 


D0 


,95 


FE 


7F 


t;eT 


0] 


38 


01 


2F 


DD 


77 


04 


71E 


3900 


DATA 


CD 


D0 


95 


E6 


3.F 


F6 


0A 


DD 


77 


03 


C9 


00 


00 




00 


00 


677 


3910 


DATA 


fiD 


5F 


17 


65 


82 


*C9 


3E 


E 


i2i 


86 


Rfl 


/7 


23 


77 


C9 


00 


5F3 


3920 


DATA 


CD 


D0 


95 


E6 


3F 


F6 


10 


DU 


77 




C9 


76 


CA 


14 


5F 


7A 


6AC 


3930 


DATA 


CL 


00 


57 


C9 


3D 


P DD 


77 


04 


FE 


r 10 


00 


36 


03 


C9 


00 


00 


663 


3940 


DATA 


00 


00, 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


0B1 


00 


«ti 


00 


00 


00 


000 


3950 


DATA 


7A 


DA. 


9A 


CB 


23 


p 17 


CB 


23 


17 


»G6 


cw 


57 


C9 


00 


00 


00 


69A 


3960 


DATA 


139 


3*i 


00 


D9 


46 


23 


E5 


DD 


El 


00 


C5 


OP 


5E 


00 


DD 


Si 


6D7 


3970 


DATA 


01. 


3£ 


01 


DD 


BE 


,02 


2B 


22 


3E 


03 


DD 


35 


03 


PP 


BE 


03 


51B 


3980 


DATA 


~M 


H J, 


QD 


36 


02 


01 


DD 


34 


03 


18 


54 


6B 


62 


Of 


77 


33 


4D5 


3990 


DATA 


77 


23 


r 77 


p 23 


,77 




C0 


96 


10 


f 3F 


DD 


34 


03 


CD 


A 7 


@3 


,730 


4000 


DATA 


CD 


B0 


9b 


00 


00 


7ft. 


FE 


FB 


3# 


22 


00 


00 


6B 


62, 


EB 


CD 


762 


4010 


DATA 


fjg 


96 


EB 


7£ 


FE 


00 


2B 


21 


FH, 


0A 


36 


04 


FE 


10 


38 


|9 


fiB9 


4020 


DATA 


CD 


C0 


96 


DD 


36 


02 


FE 


DD 


39 


0-^ 


|g 


1 3 


f-E 


C0 


20 


09 


75D 


4030 


DATA 


/p 


P £ 


30 


30 


04 


DD 


36 


02 


PE 


p 2 1 


□0 


9E 


CD 


£2 


96 


DD 


BB1 


4040 


DATA 


73 


00 


DD 


72 


01 


1 


04 


00 


DD 


09 


□ j 


03 


C2 


2A 


96, 


C9 


5EF 


4B?>0 


DATA 


7 A 


B6 


08 


FE 


C0 


57 


D0 


7E 


C6 


B0 


5*-' 


7A 


CE 


3F 


57 


C9 


934 


4060 


DATA 


7 A 


C6 , 


0£l 


97 


l>0 


76 


C& 


50 


5f 


7A 


CE 


C0 


57 


C9i 


00 


00 


767 


4070 


DATA 




BB 


/A 


E6 


07 


CB 


3F 


CB 


IB 


CB 


3F 


CO 


IS 


C4 


9A 


57 


6FE 


4080 


DATA 






















CJ 


C9 


0*1 


00 


00 


00 


653 


4090 


DATA 


00 


B0 


OK 


00 


W0 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


Ji5 


7A 


C6 


215 


4 E 00 


DATA 


30 


57 


D2 


E0 


99 


76 


C6 


50 


5F 


7A 


CE 


C0 




L'j3 


E0 


99 


95D 


4110 


DATA 


09 


36 ! 
















20 


CP 


P0 


9S 


E6 


IF 


F"6 


043 


41 20 


DATA 


05 


7 


07 


7 7 


"> tJ 




3f- 


77 


2 1 


3C 


30 


pp; 


0] 


70 


03 


2J 


3FI 


4130 


DATA 


1 P 


&0 


1 1 


06 


80 


f 0i 


04 


00 


ED 


, B0 


3A 


J A 


00 


pf"f 


01 






4] 40 


DATA 


WB 


B0, 


06 


B3 


2B 


10 


21 


0B 


B0 


1 1 


0A 


80 


4E 


1 A 


77 


IB 


30A 


4150 


DATA 


2P 


l0i 


FA 


7| 


1.6 


f 0E 


21 


08 


60 


r 1 1 


09 


00 


4E 


r 1A 


7 7 


23 


41 1 


4 160 


LATA 


i 3 


l a , 


FA 


7 1 


ai 


QSC 


7F 


2 1 


BU 


FJO 


1 


B4 


E li 




7!= 


23 




41 70 


DATA 


Irb 


40 


ED 


79 


0C 


p 15 


20 


F4 


CI9 




£f8 






80 






66E 


4 190 


DATA 


EL5 


DD 




C5 




5F 




Pp 


56 


JE 


62 


£jB 


AF 


23 


77 


DP 


6CE 


4190 


DATA 


7E 


04 


FF 


1 


7B 


, 23 










CD 




91^ 


J n 


43 


2p- 


6DC 


4200 


DATA 


fJD 


7 7 , 


494 


7 1 


e:0 




rn 


0-C 


™ 


f rn 




00 


DP 




1 


DD 


7AD 


421B 


I>ATft 


73 


02 


DD 












18 






CD 


Cfi 


96 


DD 


73 


,7C1 


4220 


DATA 


02 


DD , 


72 


«3 


f rn 


F0 




25 


1 f| 


CD 


06 


98) 


3B 


05 


3£ 


01 


5CF 


4230 


DATA 


32 


05 


GO 


DD 


r 36 


, 04 


FE 


2 1 












20 


9F 


10 


602 


4240 


DATA 


03 


2 1 , 


00 


9F 


CD 


0C 


90 


01 


07J 


Bu 


DD 


«9 
09 


F ri 


1 


94 


C9 


5j46 


4250 


DATA 


C5 


E5 


7R 




, *5-0 


* 6F 


7A 


CE 


00 


p 67 


0^-1 


04 


,Ar 


- BE 


20 


03 




4260 


DATA 


23 


10 , 


FA 


£ t 


C I 


C9 


C5 


E5 


7B 


C6 


A0 


6F 


7A 


CE 


00 


E6 




4270 


DATA 


C7 


67 


3A 


0C1 


r a0 


,Efia 


C7 


BC 


t 20 


r 1 6 


06 


03 


, 3A 


,0C 


BO 


BD 


,b20 


4280 


DATA 






ZC 


1 


FA 


06 


03 


3A 


BC 




-5P 


6D 


28 


03 


10 


FA 


4> 7H 


4290 


DATA 


37 


E 1 


r C 1 


r C9 


, 00 


,00 


0O 


,08 


,&& 


, 00 


00 


00 


r 0R 


, 00 


0H 


0fl 


i2A2 


4300 


DATA 


D9 


£5, 


21 


[0 




DV 


21 


40 


80 


D9 


35 


D9 


20 


0Si 


Af- 


BE 




4310 


DATA 


C4 


40 


95 


h D9 


, 23 


,35 


D9 


, 70 


pWB 


. W 


'2.A 


20 


h B0 


p 


C4 


20 




4320 


DATA 


96 


D9, 


23 


35 


D9 


20 


03 


CD 


1 


97 


D9 


23 


35 


D9 


"20 


0|J 




4330 


DATA 


AF 


2A 


P 27 


t E10 


h 


i C4 


79 


h 97 


, D9 


, El 


D9 


,C9 










769 


4340 


DATA 


46 


23 


jE 


23 


56 


CD 


B4 


9H 


7D 


r 6 1 


AF 




'rr 




67 


I 


■687 


4350 


DATA 


F 1 


C9 


00 


H 00 


, Btfl 


, 4& 


» 2^- 


,"S£ 


, 23 


p 5fe 


D5 


CD 

1 




90 


D 1 


7B 


734 


4360 


DATA 


06 






7A 


D£ 


^00 


57 


CD 


B4 


r 9B 


7D 


01 


fib 




CE 






4370 


DATA 


67 


10 


r E4 


r C9 


, C5 


, 06 


r 0/0 


¥ 


, DS 


, 136 


t 05 




DD 


77 


HSl 


1 3- 


61 D 


■4360 


DATA 


[>D 


23 


! B 


F7 


n i 


y 7A 












r p 




C9 


DD 


2A 


BC4 


4390 


DATA 


37 


■HB 


y DD 


K 22 










ED 




ar: 




i CD 


9A 


98 


DD 


,6E0 


44BB 














'rh 






Af' 


Pt 


C4 


60 


9B 


C9 


0B 


00 


SDA 




TJATri 






0ffh 


P0 


00 


00 


B0 


BO 


U0 


00 




. 550 


, 0fl 


, 0B 


P'3 


CD 


, 1A2 










" {ft 


B7 


?0 


05 


I 3 


13 


1 3 


1 A 


B7 


3A 


,0F 


,S0 


20 


06 


,431 


*4T0 




CP 


47 


3$ 


H9 


, 20 


01 


3C 


Dl 


C3 


, 22 


,BF 


t Dl 


, C3 


, 43 


8E 


,21 


, 6 00 


4440 


DATA 


00 


9A 


i 


A4 


01 


t i 


00 


00 


7E 


FE 


1 


1,20 


y 4 


p FE 


02 


20 


,41A 


4450 


DATA 


01 


1 3 


23 


0B 


78 


Bl 


20 


F0 


, ED 


, ?33 


,02 


, BO 


i C9 


, 10 


85 


,44 


»5DF 


4460 


DATA 


F3 


D9 


E5 


D5 


C5 


, D9 


3E 


,t:9 




, C0 


ec 


f CD 


, 9A 


,BC 


□D 


70 


,AD9 


4470 


DATA 


94 


CD 


B-4 


98 


2 ! 


BR 


6FS 


22 


3£ 


.99 


CD 


■ 40 


, 98 


T CP 




,09 


,80 A 


4490 


DATA 


7A 


3E 


99 


2B 


7C 


, B5 


t E5 


JE 1 


. i2B 


, 09 


CD 


t DB 


j BE 


,B7 


26 


,E7 


,04D 


4 490 




32 


.3D 


,99 


,3E 


, DD 


',32 


,C0 


ISC! 


Ip9 


*CL 


■ Dl 


,E1 


t D9 


tFB 


,C9 


,00 




4500 


DATA 


D5 


7B 


,C6 


.03 


,5F 


, 7A 


r C^ 




.37 


,C3 


^0 


^99 


,D5 


,7B 


D6 


,03 


pOTC 


4S10 


DATA 


5F 


,7A 


. DE 


,30 


^57 


.C3 


.f-a 


,99 


t D5 


T 76 


,D6 


,50 


T 5F 


T 7A 


.UP 


,00 


P B77 


4520 


DATA 


57 


,C3 


,EB 


,99 


,D5 


, 7fi 


F C6 


,50 


,5F 


, 7A 


f CE 


,00 


,57 


,C3 


E0 


»99 


,933 


4530 


DATA 


D5 


,CD 


, B0 


T 8E 


,D5 


.CD 








, FE 


,05 


,28 


T IB 


T B7 


, Zti 


,09 


t 7BC 


4S40 


DATA 


FE 


,03 


,20 


.09 


,D1 


,08 


,C3 


r D2 


t A5 


,D1 


,C3 


,52 


,07 


,DJ 


08 


,7A 


,7FD 


4550 


DATA 


FE 


,CB 


, DA 


,D2 


, AS 


,C3 


,52 


,87 


, 1." 1 


T Dl 


,C9 


,00 


,00 


t 00 


,00 


,00 


T 61E 


4560 


DATA 


D5 


r CD 


,EJ0 


,9fc 


,1A 


,CD 


Lib" 


P A5 


.Dl 


,C3 


r 40 


,A5 


P0C3 


,D3 


CD 


V B0 


,9DF 


4570 


DATA 


99 






,?e 


, £}£> 


,50 


,5F 


,7^ 


,DE 


,0fl 


t S7 




,60 


,99 


,D1 


,C9 


i7F3 



Listing »SAM« — OPCODE 1 (SchluB) 



IB ftEH 
20 REH * 

30 REM # BAtMJPCUDE 2 
40 REM * 
50 REM 

100 hCMORV LA33F1XEILE-1000 

110 FOR X"tiA540 TO &A66F STEP 16iOCCK-0 

120 FOR fl*0 TO 13 1 READ D*« D-WAL ( -f+D*) 1 CMEDC-C^CX+DtKIKE X+ 
A t D 1 NEXT 

130 READ DfilF VAU "l,-+&f K >CHEOC THEN 20* 
140 ZEILE^ZEILE* 101 NEXT 

150 CLSiPRINT-OK. AULE BATCH SEND IN SFEIOCH" 1 PRINT 1 PR INT *SA 
VEN ALS BINAERDATEN IN FORMAT ■ ■ Pfl INT I PR IWT I RR INT "SjAVE" ? Crft# f 3 
4) p -BAmA52-$C}M<34) 1 ",B,L*540,V130-iLOCAT£ 1,5 
160 END 

2BH CLS 1 PR 1 NT* PRUEFQUHHENFEHLER IN ZEILE m % ZEILE 
210 PRINT-BITTE ZEIL£ UEBERPftUEFEN * 1 END 

1B0B DATA 7A,E6 i C7,37 i 2A, 22, SB, 46, 7B T S7,2B,0F ,23 f 23,23,76,5™ 
1010 DATA BE,23,20 f 04,7A,BE»26 1 33 1 23 t 10 t Fl 1 2A 1 2*,BB,CI>,aE T 5E5 
1020 DATA AS , 2B n 26 1 2A 1 26 ■ 90 f CD , 8E , A5 T 20 , 1 E , 2A k 20 r 60 , CD , BE , 626 
1B30 DATA A5,20,16 r 2A,2A,0il,CD,6E 1 A5,20,0E,7A,2t:,aH > CD,8E 1 6BE 
1040 DATA AS , 20 , B6 , 2A T 2E 1 60 T CD , SE + AS » D L * C9 , 07 p Dl , C9 , 7E , B7 , SC3 
1060 DATA CO, 47, 23, 7B, BE, 23, 20 t B4,7A 1 0E, 28,07,23, 23,23, 10,492 
1060 DATA Fl l AF 1 C9. B7.C9, 00,00,00, 00^,00,00, 00, BB,B0, 00, 3E9 
1070 DATA FE,10,D0 I FE,13,DB,AF,12,D3,CD,10,96,21 < E0 1 9F,CD T 93D 
1000 DATA OC,90 t Dl > 2i,3A # B0 T CB p D» ¥ 93,E6 t 07 t D6 t 27*77,C3,4F,79D 
1B90 DATA A6,00, CD, 68, SA,0S,FE, 01, 20, 0B,3E f 0i,i?, CD. 10,96,506 
1100 DATA 21,Afl 1 ?C,lB,.37 Y FE t B2»2B l 0S*3E v a2,12,CD 1 ie,?6,2l,S3D 
1110 DATA E0,9C,18 f 6C,FE, 02, 20, 00, 3E,R3, 1 2,CD, 10,96,21, 00,612 
1120 DATA 9D, lB f 39,F£,83,20, 14,3E l H2 T 12 T 2A , B2, B0, 23,00,00,3C4 
1130 DATA 22,02,80,CD,I0,96,21 1 C0,9C,10,45,FE,03,20 l 10pDa 1 5F7 
1140 DATA CD, 10 , 96,06, BS, 1 A ,2B r 09 ,CD t C0,96, 10, FH, Di ,00, Dl t 691 
1150 DATA C9.06, 04, 3E, 00, 12, 13, 10, FC, Dl,Di,C9,CD, ■C T 90,2A, 640 
1160 DATA 02,00 t 2B, CD, 54 ,66,01, 21 ,3A, 60 ,7E,3C, 27,77,00,23,578 
1170 DATA 7E > CE T 00 T 27,77,C3,A0,07,F1 ,D1 ,C3,7F,A5 T 00»B0^B0,7e5 
11S0 DATA CD, BC, 90,01,^^00,00, 00, 00, 00,00,00,00,00, 00. 00, 303 



Listing »SAWt« — OPCODE 2 



IB REtt +#-M'##*##*^*##»»»«**#****»*«**» 
20 REM * * 
30 REM # SAM— OPCODE 3 * 
40 REM * * 
50 REM nnt»t«i ■ i i »ttttwtft##»#»*^*» 
100 NEMDRV S.9BFF: ZEILE =1000 
110 FOR K-*9C00 T0 tA3FF STEP 16iCHECK-0 

120 FOR A=B TO 15; READ D*t D-VA4. t ^" + D*> iO«CK-C*tt>;+Di POKE X+ 
A r Ds NEXT 

130 READ D*i IF VAL<«*»>D*>OCHECK THEN 200 
140 ZEILE-2EILE+10INEXT 

150 CLS:PRINT-OK, ALLE DA TEN BIND I« BPE T CfER " r PR I NT I FRI NT " 8A 
VEN ALB BINAERDATEN IH FORMAT" i PRINTa PRINTTi PR INT" SAME M I CMR* 13 
4 > | " SAMHAS3 " ( CHR* 1 341 ] " , B , 4i?C00 , M900 m * LOCATE 1,5 
160 END 

2B0 C^S:PRlNT"FflUEFSU*CNFEHL£R IN ZEILE " i ZEILE 
210 PRINT "BITTE ZElLE UEKRPRUEFEN" i END 



3 000 


DATA 


00, 


89, 


46 


00, 


44, 


4C, 


8C, 


88 


44 


4C 


sc 


BB 


44, 


00, 


E4, 


SO 


,69F 


1010 


DATA 


46, 


F0 


F0 


89 


0^ 


D& 


E4 


03 


01 


46 


B9 


07 


0B 


46 


89 


BB 


,612 


1B2B 


DATA 




01 , 


02 


«W, 


00, 


89 


40, 


00 


00 


69 


46 


00 


00, 


B9, 


46 


00 


,270 


1030 


DATA 


44 


CC 


CC 


88 


50 


EC 


CC 


A0 


F0 




50 


F0 


50 


00 


00 


|A0) 


,BAC 


1B4B 


DATA 


00, 


89, 


46 


W, 


44 


4£ 


ec;, 


80 


44 


4C 


8C 


BB 


44, 


DB, 


E* 




,A9F 


1050 


DATA 


00 


F0 


FO 


00 


BB 


D8 


E4, 


00 


00 


46 


B9 


00 


01 


46 


B9 


*2 


( 53D 


1060 


DATA 


03, 


01 , 


W*l 


03, 


B=T 


□9 


46 


0J 


00 


89 


46 


00 


00 


09, 


4b 


BB 


,279 


1070 


DATA 


**i 
3», 


f cc, 


CC 


88 

30 


!i0 


CC 


CC 


PE 


F0 


A0 
20 


50 

101 


FB 


5B 


B0 

IB, 


00 

20 


AO 
00 


,BAC 
15B 




DATA 




IP 


10 


00 


00 


20 


00 


BB 


00 


1090 


DATA 


00 


10 


^0 


BU 


0B 


20 


10 


00 


10 




00 


20 


30 


30 


30 


t 30 


,130 


1 100 


DATA 


30, 


30, 


30 


30, 


10, 


F0, 


FO 


2fl 


00 


70 


HO 


OB 


00 


IB 


20 


00 


,420 


1 1 10 


DATA 


00 


10 


20 


00 


00 


70 


BB 


BB 


10 


FB 


F0 




30 


30 


30 


,30 


t 420 


1120 


DATA 


CC, 


B9, 


CC 


69, 


B3 


46, 


03 


4b 


46 


CC 


46 


CC 


89 


B3, 


01 


03 




1 130 


DATA 


CC 


89 


CC 


89 


03 


46 


03 


46 


46 


CC 


46 


cc 


&<? 


03 


89 


,03 


f 670 


1 140 


DATA 


0C 


09, 


0C 




03, 


Bi 


03 


06 


06 


OC 


06 


BC 


09 


03, 


09 


03 


,070 


1 150 


DATA 


CC 


09 


cc: 


B9 


03 


46 


03 


46 


46 


CC 


46 


CC 




03 


89 


,03 


,670 


1 160 


DATA 


BC 


09 


0C 


09 


03 


06 


03 


B6 


06 


0C 


06 


OC 


09 


03, 


og 


03 


,070 


1 170 


DATA 


0C 


09 


0C 


09 


03 


06 


B3 




06 


0C 


06 


0C 


09 


B ! 5 


09 


,03 


, B7B 


1 160 


DATfl 


00, 


04, 


FB 


ft*. 


130 


A4 


0C 


00 


50 


OC 


B4 


BC 


30 


46, 


EB 


FC 


,500 


1190 


DATA 


04 


48 


f E8 


0C 


50 


BC 


EJ4 


CB 


BB 


A4 


0C 


00 


00 


50 


ss 


F0 


,52B 


1200 


DATA 


Fi, 


fl4, 


F0 


ft*. 


00 


B0 


00 


00 


ec 


OC 


OC 


OC 


FC, 


FC, 


FC 


FC 


,740 


1210 


DATA 


0C 1 


0C 


BC 


, VIC 


C0 


C0 


CB 


C0 


00 


00 


00 


BB 


58 


F0 


58 


f FH 


,5C8 


1220 


DATA 


FS, 


A4, 


A0 


00 


00 


BC 


5B 


BB 


BC 


48 


0C 


A0 


FC 


D4, 


B4 


m 




1230 


DATA 


0C 


D4 


>84 


P flB 


CB 


46 


BC 


A0 


00 


OC 


5B 


B0 


SB 


F0 


08 


,00 


'56C 


1240 


DATA 


em 


50 


FB 


58 


00 


0C 


0C 


00 


50 


0C 


i!4 


0C 


58 


48 


EB 


FC 


,510 


1230 


DATA 


50 


>4S 


pEB 


P 0C 


04 


0C 


E34 


C0 


00 


A4 


OC 


00 


BB 


5J9 




pF0 


,374 


1260 


DATA 


F0 


t 30i 


FH 


v56, 


BB 


00 


00 


^0 


0C 


BC 


BC 


BC 


FC 


FC 


FC 


FC 


,600 


127B 


DATA 


BC 


,0C 


f ISC 


P 0C 


C0 


CB 


CB 


CH 


BB 


B0 


00 


00 


A4 


FB 


A4 


t fB> 


,630 


1230 


DATA 


F0, 


5B 


fiB 


BO 


BB 


BC 


58 


00 


0C 


4U 


0C 


BU 


FC 


D4 


84 


AO 


,5ftB 


1290 


DATA 


at! 


>&4 


k B4 


p A0 


C0 


43 


BC 


00 


B0 


OC 


ec 


00 


A4 


F0 


AO 


t B« 


,604 


1300 


DATA 


B15 


50 


f A4 


F0 


BB 


A 4 


BC 


BB 


04 


0C 


84 


0C 


50 


*S 


E8 


FC 


, 5 BE 


1310 


DATA 


50 


, 4B 


t EB 


P 0C 


f>0 




84 


CO 


00 


BC 


ag 


BO 


00 


50 


FB 


,59 


T 4DC 


1320 


DATA 


A4 


FB 


A4 


Fi 


00 


00 


03 




BC 


0C 


BC 


0C 


FC 


FC 


FC 


FC 


,740 


1330 


DATA 


0C 


,0C 


p0C 


,0C 


C0 


CB 


CB 


CB 


00 


00 


00 


00 


F0 


3D 


F0 


.58 


T 5C0 


1340 


DATA 


A4 


FB 


AH 


BB 


BB- 


0C 


ac 


00 


0C 


43 


0C 


ftB 


FC 


D4 


84 


AO, 640 


1350 


DATA 


BC 


r D4 


,£4 


.A3 


f C0 


48 


0C 


aa 


BB 


P 0C- 


38 


00 


FO 


58 


AB 


,00 


,36C 


1360 


DATA 


00 


56 


H 58 


F0 


00 


A4 


BC 


B0 


50 


BC 


B4 


0C 


B4 


4fi 


E8 


FC 


,564 


1370 


DATA 


50 


,4B 


,E0 


,BC 


60 


0C 


84 


T C0 


BB 


r A4 


F 0C 


00 


00 


04 


F0 


. A4 


,37* 


1330 


DATA 


3EJ 


FB 


,58 


h F0 


00 


00 


00 


00 


BC 


BC 


■c 


BC 


FC 


FC 


FC 




,6BB 


1390 


DATA 


0C 


pBC 


,0C 


,0C 


CB 


CB 


• CS 


t CB 


BB 


t 00 


,00 


00 


FO 


A4 


FB 


, A4 


,638 


14B0 


DATA 


58 


r F0 


Bfl 


,BB 


BB 


0C 


5S 


00 


BC 


4B 


0C 


ftB 


FC 


D4 


84 


,A0 


t 5AB 


1410 


DATA 


0C 


,04 


,04 


,00 


C0 


,40 


0C 


A0 




,0C 


»5W 


r BB 


■ a 


A4 


A0 


,00 


T 5&8 


142B 


DATA 


BA 


BB 


BB 


k 45 


CF 


CF 


CF 


CF 


CF 


CF 


CF 


CF 


BA 


00 


0B 


P 45,816 


1430 


DATA 


SA 


,00 


,00 


,45 


CF 


tCF 


„CF 


P CF 


»CF 


*CF 


,CF 


,CF 




00 


BO 


,45 


,BI6 


1440 


DATA 


F0 


F0 


P F0 


r F0 


44 


CC 


CC 


GB 


00 


03 


03 


BO 


00 


BC 


AC 


03 


,6E2 


1450 


DATA 


00 


,0C 


,flC 


,00 


00 


0C 


t AC 


00 


,00 


,0C 


,AC 


,0B 


BB 


0C 


AC 


,00 


T 2E0 


146B 


DATA 


»J 


77 


, BF 


, 7F 


73 


83 


77 


BB 


B7 


7B 




,73 


7F 


BF 


7B 


,B7 


^990 


1470 


DATA 


DB 


,77 


.BF 


,7F 


,73 


,03 


,77 


»B0 


B7 


7B 


03 


,73 


r 7F 


BF 


7B 


,97 


,990 


1430 


DATA 


03 


IB 


r BB 


00 




10 


00 


00 


00 


IB 


B0 


00 


SB 


30 


30 


,00 


,060 


1490 


DATA 


00 


f 74 


,02 


r 00 


10 


,74 


,07. 


,00 


10 


,FC 


,02 


,00 


,00 


,30 


00 


,00 


r 23A 


1500 


DATA 


30 


,00 


,00 


.00 


00 


00 


00 


00 


00 


54 


00 


A8 


A8 


5* 


34 


P B0 


,24C 


1510 


DATA 


54 


,00 




■ 5* 


20 




,21 


r A0 


,54 


,34 


.3-0 


,00 


,00 


,M 


,3t 


,20 


,41A 


1520 


DATA 


00 


p 00J 


.C3 


.00 


00 


,C9 


CC 


BB 


44 


CC 


D8 


88 


44 


CC 


FO 


,B6 


,730 



Listing »SAM« — OPCODE 3 



114 MMiMi 



Ajiscjabe 11/NovembeT 1985 



listing des 




1538 DATA 44 , CC ■ FB ■ 68 ■ 44 , CC , D6 , 68 , 80 , CO , CC 

OAT A 88, 00, 50, 00, 00, 00, 30, 80, #3, 
1550 DATA 00 , 58 , F B , Ml , FB , F-" , A0 . 08 , 50 , F0 , 08 
1560 DATA 00 f 09,A0,00,00,A5,BF,89,09,3A,5A 
L570 DATA 03 . A5 , 5A , B A * 05 , 0F , A3 , Affl , 00 T 5A , OF 
15BB DATA H.W^^.m^^Z,^,^,^^ 
1390 DATA SC^tM^tSC.DZ.CSiEL ,69,64,69 
1600 DATA 90 1 00 1 B0 , 00 ,00, 00, 09 ,01 , BB , B4 , B0 
1618 DATA 00,03, FC,AC, 00, 56, 00,00., 00,86,83 
1620 DATA 00,00, 00,00,00,00! BB,BB,B0,Q0, 00 
1630 DATA 06,00,00,00,00,00,00,00,00,88.00 
1640 DATA 80,04,08,00,88,80,00.09,08,89,1)0 
1690 DATA 00, 47, 00,00, 00, 43,CF , BO, 00, 43 ,9A 
1660 DATA OO.SCBCBB^BO.SC^eCeC^BfltSC,*; 
167B DATA 00, 0* ,B8,B0, BB, 44, 9S, 00 , BB , 4* ,83 
1680 DATA 00 r SC,0C,00,B0,AC T 0C,8A,00,AC,0C 
1690 DATA BB p BC,4C f 00,00.CC,CC,De,00,E4 t 44 
1700 DATA 00,3C, 00, 00,00,50,40, 00,00,00, AC 
1710 DATA M + BC 1 4C,00!44 f CC,44 t De t 50,88,4* 
1720 DATA 00,04,08, 08,04, 00,00,90, BO, ED. 86 
1730 DATA 00, 47 .80,00, 00, CF, 04,00,00,45,9* 
1740 DATA 00, BC, AC , 00 . BB . 8C, AC,80, 00 , 0C . AC 
1750 DATA 00,04, 08, 00, 00, 44,90,00, 00,44.80 
1760 DATA 00, 00, AC ,00, 45 ,80,30, 00, 08, 0C.9C 
1770 DATA O0 , 30 , 4C , 00 , E4 , CC , CC , 88 , 58 , 89 , 06 
1700 DATA 00, DC, AC. 80., 80 ,60,^,00,08*50,00 
1790 DATA 00, 9C, 40,00,^4, 88, CC, 99, SO, 68, 44 
1BS0 DATA 00,04,0e,00,00,0C,0C t 0B,00,0C,0C 
181B DATA 00,90,47,0O 1 BB.CF.CF l 0B,B0,45,3A 
1030 DATA 54,OC,0C T A0,S4,0C,0C,A8,54,0C,BC 
1830 DATA 00,00,00.00, 80, CO, CO, 80, 00, CC.Cn 
184B DATA 54 1 0E,0C 1 ED,54,0C,0C,A9,S4,0C,0C 
1850 DATA 00*0C ,CC , AO ,00, CC ,CC , A0, 00, CO, 00 
1660 DATA De,0C 1 0C 1 A8 1 54,0C,BC,AB,00.OC,BC 
1S70 DATA 50, K,0C, BO, 30,CC,CC, 80,00,00.00 
1880 DATA 30,34 ( BB, BO, 00,00,80 t 08,00, 5C T DE 
1890 DATA 00 1 47,47,00,00,CF I CF 1 00,0O,43,BA 
1900 DATA 00 , 04, 08, 80, 84, 8C,0C, 88, 88, ED, AC 
ITIB DATA 00,86, 33, 00, 00, OF, OF, BB, 00, 43 *9A 



00,00,44,68,00,750 
00 , 00, DO, FO , 00* 1EB 
00 ,00,00,00, 00, 300 
BA,50,0F,A3,BA > 32A 
00, 08, 05, OA, 00, ZDF 
94*69, B4, El ,34, 960 
3C, 41, 94, 69*30,843 
01,00,01,83,56,074 
04,34,FC,A8,B4,41F 



08,00,03>CF,BA,26F 
00,00, 10 ,20,00, 2E5 
90,00,0c p BE , 00, 1D2 
08,00,50,F0,90,2E4 
00.00,48.80,88,28$ 
A0,00,30,00,B0,560 
00 , 00 , 0C , OC , 00 , 1 E 1 
AO, 08, 00,00.00*560 
00, 45, CF, 03, 00. 232 
00,00, 10,20, 00* 32A 
00, 00, 4D, 00,00,201 
00 , 08 , FO . AO ,00,534 
00,eO,0C,S£,00,267 
BO , 00 , BO , A0 , 00 , 5A4 
00,00,00,00,00,272 
nA i 00 > 00,50,00,3A4 
00,00,03,03,00,042 
00,80, 10, 28,08, 36F 
A8,45,0O.0C,8A,423 
00, B0,FO,F0 , 00 , 328 
B0,00,0C,OC,80,2Fl 
00,30^ 0,00.00,360 
Ae,00,0C,0C,00,30A 
00,08, 80, F0,00,4CC 
00, 80, 47, CF, 0«, 270 
00,00, 10,20,30,32b 
00, 38, OF, 88, 00* 3lb 
80,80, IB, 20,00,383 



1920 DATA 00 
1930 DATA 80 

i?40 data mm 

1950 DATA 00 
1968 DATA 00 
]978 DATA 00 
1980 DATA 00 
1990 DATA 82 
2800 DATA 80 
2010 DATA 62 
2828 DATA 00 
2030 DATA 82 
2040 DATA 00 
2050 DATA 03 
2068 DATA 08 

2079 DATA 03 

2080 DATA 00 
2890 DATA 00 
2100 DATA 00 
2110 DATA 00 
2120 DATA 80 
2138 DATA 00 
2140 DATA 08 
21 30 DATA 00 
2lbfl DATA 00 
2J70J DATA 00 
2190 DATA 00 
2190 DATA flfl 
2200 DATA 80 
2210 DATA 00 
2220 DATA OO 
2230 DATA 08 
2240 DATA 00 
2230 DATA 04 
2260 DATA OO 
2270 DATA 0C 



00,00,00,08,80,00,00,00,00,00,00,08,41,62,08,003 
C3,C3**1 .41 , 03,03,02,03^^0, 02, 50, 88, A8, 08, 875 
08,08,00,00, 00,08,80,00, 00, 00,00*00, 41,82,90, 803 
03, 03,41,41, C3,C3,D2,C3,F0,F8,B2,50,8O,00 T A0, 975 
90,00,00,88,88.00,88,88.88,00,80,88,41 .92,08,803 
C3,C3, #1,41 ,03**3.02,03,^9^*92,00, 50, 00, A0, 875 
0a,BB,B0,00,00,0a,88 T 80,00,00,00,00t*U62,B8.0C3 
C3,C3,00,E1,C3, 03,62, 4 1,1=0^0*03^, 50, 90, A0,BC5 
00, 00, 00, OO, 00, 00,00, 00,00, 00+ 00,00,41, 02, 00,803 
03,0,00, El *C3*C3 ,62 T 4l , F0,FB ,C3 ,50 ,90 . 80 . AO , 0C5 
00 , 00 , 80 , OO , 09 , 00 < ^ 0J ) t M t 10J.00 ) 0t > 41 Y ^m t 9CZ 
13 t C3,00*El,C3 P C3,92,41 p F0,F0,C3 i 50,88,A0.00,0C5 
00, 00, 80,00, 00, 01, BS, 00, 00, 03, 47, 00, 03, 83, 08 T 059 
03, 62*00, 80, 54, 00,00, 08, 80, A0, 00, 00, 00, 90, 88, 8FB 
00,00,00,00,00,91,00,00,00,83,47,00,03,83,00,059 
03, 82, 00, 03,00,08,01 1 02,A0,00,00 t 00, 08 f 08 tOAE 
00,00,80, 90, 90,00*00,03,02*01 , 88,81, 93,03, 47, 03C 
03, 83, 80,03, 03, 02, OO, 00, 30, BO, 00, 08,00, A0, 00, BFE 
00,08,80,80,90,00,00*04*02,01,03,68,03,93,02,090 

03, 03, 80, 00, 01, 03, 03, B0, 08, A0, 00, 00,50,00, 00, OFB 
88, 88, 99*04*02 ,00,00,88, 83, 00, 00, 08, 83. 83,90,09a 
01 ,03,03,80,00,03,80,00,50,01 ,02,00,00,00,00,050 
B8 , 88 H 00 , 04 ,02,80,00,90,03,00,00,00,03 , 03 ,88 . 89A 
81, 03 , 03 , 00 ■ 08 , A0 , 00 , 00 , 58 , 08 , 88 , 00 , 00 , DO , 80 , OF 7 
00,00,00 ,00, 00,08, 00, 00, 00,00, FC, 00, 00, 54 ,00, 150 
00, SC. 00. 88. 88. 5C, 00 ,00,00, 5C, 90, 60, 00, 5C, 88. 170 
00,5C,Be,00,O0,5C,00,0C T 00.SC,OO,B0.B0,5C,00,170 
BB.54,BB,90,FC,Ae,e0*54,FC,FC,00,50,FC,FC,B0,A8C 
00, 80, 00, OO, 0O, 08, 80, FC, 00, 80, 88, 09, A0, 0O, OO, 1A4 
AC ,90, 08, 08, AC, 90, 00, 00, AC, 00, 00, 00, AC, 00,30,288 
AO, 00, 00, 80, AO, 89 . 00*00, AO, 00, 99 ,09, AO, BB. BO, ZB0 
AB,00,00,00,54,FC,00,00,FC,FC,Ae,00,FC,FC,A0,730 
04.90,00,O0,5B,A4,98,04 l F8,0C,ee,8^ 4 A4.iJC,8B,rt:C 
A4, OC, 00,04, 00,00,08, 00, OC. BO, 00,80,04,08, 00 .104 
00,00,00, 00 ,00, 80, BO, 88, 00,00,00,04,00 ,00. 03, 030 
F0 t F0 < 0C,5a,F0,A4,0C,0C 1 A4,0C,0C,O4,0O,0C,B0,4D4 



Listing »SAM« — OPCODE 3 (SchluB) 



10 REM **+*++*-■+*+•###*»•* 

20 REH • g 

30 fiEft * 5AMB1L.D * 
40 REM * 
58 REM Brt WimnliHWW""H»W W 
180 flETKJRr MiFFiZEILE-1000 
MB FDR X-*42O0 TD MF7F STEP IfiiCtfECK-B 

120 FOR A=0 TO I Si READ D*l D-WAL t -V+D*> I CHECK=C*ECK+Dl POKE JC+ 
A,DihEXT 

130 READ D*iIF V A4_ t ■ t H +0* J < >ChECK THEN 200 
148 ZElLEwZFILE+iBtNEUT 

150 CLSlPRJNT'DK. ALLE DATEN SIND In QPEIOCR" iFfllNTiPRIKT" , SA 
UEH AL8 BIHAERDATEW IH FORMAT" I PRINT i PRINT i PAINT "SAVE" i C 3 

4) t »BAHBILD,5Arr iCHfi**34>i ™ ,6,44200,1^80" i LOCATE 1,5 
160 END 

288 CLSrPftlNT"PR1JEFBIJmENF€m XR IN ZEILE *|?E1LE 
2IO PRIN7*tlTTE ZEILE UEBERPRLEFEN" I END 
1088 DATA 14, 79,00,01, D3,90, 64 ,80 , BE, W ,00, OF 
1010 DATA OO, 01 ,07,00,07,01, 00, 84, 01, O0*B7, 01 
1020 DATA 05. 83,80,83, 03, 00, 80,85,93, 00, 05, 00 
1030 DATA 00,11,00,03,00,05,00,80,05,00.05,05 
1048 DATA 88,03,05,88,85,88,00,05,08,05,09,00 
1090 DATA 05,93,00,05,00,00.05,06,05,00,03,00 
1060 DATA 05,80,00,64,05,00,05,00,09,00,05.88 
J.S7H DATA Bia 1 B5i.O5.aa,a5 k Bfl 1 OS.OO r 05,SS,irt,05 
10W DATA 05, 00, 05, 88,05,00, 05,84,38,03.83,80 
1090 DATA 00,03,00,05.63,08,03,63,00,81,05,08 
1108 DATA 05, 88, 05, 83,80, 03, 89, DO, 0^,64, 00,0* 
1110 DATA 05.92,00,03,05,85,00,19,80,00,05,01 
1120 DATA 17*00*06, 07, 07*88, »*O0,OD, Dl ,0t ,00 
1130 DATA 80,83,01,00,00,88,04,84,01,68,04,02 
1140 DATA ll,9C T B8^0l,0O,K5,92,O0,8l,03,00,00 
1150 DATA 07, 08, 83,00, 03, 9^, 00, 83, 6E, 00, Ifr, 00 
UA0 DATA 00, 01 ,09, 01, 06,08,08, 00, 14,90,80,09 
1 178 DATA 97,90,0^^,08,01*96,00,08,84,00,81 
1180 DATA 00, 64, 01, BF, 00,0*, 88,00,08, 6*, 00, 01 
U9fl DATA Bfr t 9l, 64, 00, 01 ,92, 00.01 ,92, 80, 01 ,92 
12O0 DATA 18,84,00,01 ,0C, 00, 09, 00, 17,90 ,0D, 00 
1218 DATA 63, 08, 09*B7»01 4 S4, 08, 01,O1 ,03.90.00 
1220 DATA BO, OE, BE, 00, 1 1 ,A1, OO, 80,86,08*66, 01 
1230 DATA 88,81,00,09,90,00,85,80,00,05,98,00 
1240 DATA BF, 80, 06,85, 88, 88, 81 ,06,07,07,09,68 
1250 DATA 6C, 00, 05, Bt, 08, 05, BC. 88.83,66,00, 05 
1260 DATA 00.05,63,08,68,01 ,86, 07, 07, 08, 88, 01 
127B DATA 80,03,^,88,85,68,68,05,63,00,05,88 
12B0 DATA 33,00,80,01 ,06,07,07,00*08,01,00,03 
1290 DATA 00, 09, 00, OO, 05, 00, 10, 6E, O0, 05,08,00 
1308 DATA 00, OD, 83, 80, 95, 00,68.81 ,84,04,66,01 
1310 DATA 00,00,83,00,01 ,01,85, «0, 8D, 83. 88, 89 
1320 DATA Bl, BC, 00, BO, 86, 88, 91, 01, 66, 80, 0D, 00 
1330 DATA 01 ,84,00,01 ,05,09,81 ,64, OB, 01 ,QL ,00 
1340 DATA 00.05.05,08,01,60,00,01,00,00,05,05 
1358 DATA 00,01,83, 00, 01, 01,83. 88, 91*69, OO,01 
1360 DATA 84,01,03,00,01,05,00,09,00,01,83,00 
1370 DATA 63,00,01,00,09,00,63,01,83,00,01,86 
1380 DATA 63,01,85,90,01,88,04,81,96,08,18,00 
1390 DATA 01*85,00, 17,00,81 ,B£, 04, 01 ,83,00,83 
1400 DATA fll.W'i.Ei;,™, 98,00,11*94,00*11^,00 
1410 DATA 00 t 0A,B€,Oi,0A,00,ll,A2,B0.8D,e5,88 
1420 DATA 80,8^00,00,81,81,96,00,00,60,80,83 
1430 DATA 01,00,00,83,01,00,00^,83,90,0^,66 
1440 DATA 0A*96, 00, 11, 86, 90, 01, 01 ,O0, 83,81,86 
1430 DATA 09, SD, 00,0^, 36 ,00, 05, 85 ,88, 09, 83, 00 
1460 DATA 00,03,05,80,09,84,01,84,00,81,08,88 
1470 DATA 00,00,01,69,08,01,63,00,18,84,00,81 
1480 DATA 00,17,83,00,01,80,00,66,01,67,00,06 
1490 DATA ti,9E,00, 11, 94, 00, 01*06*89, 07,S*, 94 
1588 DATA 61,60,00,04,00,00,04,90,00,04*90,00 



9E,00,0I 
0A,ea,O8 

0a, OO, 00 

00,05,05 
03*09,94 
05,85,00 
00,05 

BS , 190 , 05 
00,05,00 
07,00,94 
01,00,83 
00,89,01 
,7-0, 00, BE 
94,01,06 
00,01,00 
O1,8A,00 
■0,86,01 
96,00,01 
■0,01*80 
■1 ,87,00 
94 V H,11 
06,07,07, 
03,00,00 
01,83,00 
89,00,01} 
85,B0.tB5 
00,09,00 
84,00,OE 
05,00, 17 
04,92,00 
0] .00.00 
00,01,00 
81 ,87,00 
88 , 60 , 01 
83,00,01 
01 ,84,04 
04,01,63 
00, 01 , = -'. 
fll*BE t 04 
BC V 8F,00 

01,01,00 
81,00,00 
00.04,83 
00*11,89 
84,01,09 
■6,94,07 
98,00,01 
9D,90,B8 
00,84,04 

04 , e*7 , oe 



S4,3D3 
B3.2AA 
0S,12E 
84,086 
00,120 
93,1AB 
B5,12F 
0O.OA6 
00, tZA 
00,IA4 
OJ ,2CD 
00,260 
86, 1D3 

B0,3?e 

B8,29E 
01,1D3 
01 ,240 
98,359 
00,288 
08,352 
0D, 1EB 
83,3DD 
06,296 
09,IC2 
03,257 

00 . 2CE 
66,206 
00*24A 
88,2D3 
6A, 15B 
D3,399 
89,2BB 
01, 1E8 

01, urn 

80,12F 
04*210 

01 ,225 

O0,7fti 
04,2C4 
83,348 
11*319 
00, 1EA 
6A,2D0 
00,22F 

04,349 

0B,236 
00,237 
00,361 
83,392 
0C,1C3 



1510 


DATA 


6t. n 


80! 


04,01 ,01, 


rm m rara ci- t ■ i aa 

B4 , Vfl , i HI | IM , 


1520 


DATA 


ii , 


Off. 


00 h 04 . DO , 


08 ,04 ,84 ,08 , 81 , 


1330 


DATA 




01 , 


00,04,00, 


08,04,66,00,87, 


1940 


DATA 


84 . 


83, 


01 ^93,00, 


87, 04, 83, OO, 04, 


1550 


DATA 


8ff. 


84 . 


04,03*01, 


■4,04,00,01 ,80, 


1560 


DATA 


S7, 


04, 


88, 18,00, 


04, 01,01, 04, 86, 


1378 


DATA 


k 


84 , 


88. BE, 80, 


00 , EB ,0 1 ,09 ,84 , 


1580 


DflTrt 


0Ch 


g 3, 


00,84,31 , 


93,00,83,91 ,A8, 


1590 


DATA 


■Si 


93, 


B0 v 05 f S9 v 


00, 1 1 ,83,01 ,86, 


1600 


DATA 


1 1 , 


oB, 


■0,05.93, 


00,85,BB,9C*97, 


1610 


DATA 


03, 


87, 


01 ,86*07, 


06,86,00,01 ,94, 


1620 


DATA 




i" L , 


94,08, 94^ 


01 ,66,00,96 ,0L , 


1630 


DATA 


36, 


86, 


00,05,93, 


00, OS, 80, 0C*8E* 


1640 


DATA 


0i , 


(55. 


99,90*17, 


69.00,09,63,01, 


L690 


DATA 




B3, 


00,01,93, 


00,01 ,93, 08, BE, 


1668 


DATA 


95, 


00, 


09,06,00, 


09,02,00,02,00, 


1670 


DATA 


02, 




96,02,00, 


02,94,04,08,03* 


i£,eo 


DATA 


Hi 


sc 1 


00,63,01 , 


90,00,81,83,00, 


1690 


DATA 


03 


0] 


05.01 ,0? , 


00,85,01 ,84,00, 


17O0 


DATA 


21 


87 


00«09,S7, 


00, 0F ,00,00,01 , 


1710 


DATA 


85 


0P 


06,07,87, 


■B, 09, 00, 01 ,87, 


1720 




00, 


BA 


05,83, 08, 


04,01 ,60.88,85, 


1730 


DATA 


ye 


33 


03, Bt ,B1 , 


63,00,04,00,00, 


1740 


DATA 


09, 


85 


■■,04, 93, 


00*01 ,63.00,96, 


1750 


DATA 


04 


B4 


00,01 ,99i 


00 , OS , 65 , 00 ,04 , 


17U 


DATA 




ei 


B3»OT*B4, 


»,OF,m,00,0i, 


1^70 


DATA 


e c 


83 


80,04,03, 


■0,11*93,00*01, 


1780 


DATA 


0i 


3 4 


BB,1B,M 4 


■0,81 ,64,00,05, 


1790 


DATA 




17 


,83,99*01 


04,85,81 ,86,00, 


1980 


DATA 




■?& 


00,19,8c, 


00, 16*94,00, 13, 


1910 


DATA 


P !■ 


pa 


,09,01 .05 


85,01 ,B5,DO,05, 


1828 


DATA 


01 f 


91 


M,01 ,00, 


00,01 ,BF ,80,01 , 


1630 


DATA 


61 


08 


,■0,01 ,06 


03,01 ,0C, 33,00, 


1840 


DATA 




BL 


01,00,01, 


00 . 66 , 1 , 90 , DO , 


!6£Q 


DATA 


09 


ST 


,00,00,88 


0O,«e,83,BB,B*, 


1660 


DATA 


n 




,■■,■1*86, 


00,01 ,6D T 0O,01 , 


187B 


DATA 


31 


.80 


,00,01 , 1 1 


99,00, 19,66,00, 


i960 


DATA 




00 


,00,06,80 


00,83,00,09,00, 


1890 


DATA 


B7 


,01 




■Jf- .88, 16,88,00, 


1908 


DATA 




85 


,02,00,03 


86, 01 , 3D, 00, OS, 


1910 


DATA 


0£J 


,09 


* 00, 00, 87 


0L ,00,64,83,09, 


1920 


DATA 


03 


ii 




39,00,03,03,00, 


1930 


DATA 




,03 


,01, 03*05 


85,03,05,00,86, 


1940 


DATA 


03 


L00 


,00,04,01 


36,88,81 ,00,05, 


1950 


DATA 


88 


,85 


„0| ,90,00 


,01,00,03,06.84, 


1960 


DATA 




r BB 


,09,83,88 


01 .00.88,85.^7, 


1970 


DATA 


00 


,81 


,H7,00, 18 


,36,00,^,00,03, 


1980 


DATA 


BE 




,■6,84,97 


1 00*00. BO, 85, 66, 


1990 


DATA 


0D 


t B3 


,00,86,01 


,09,39,01 ,03,02, 




DATA 


&C 


t oo 


,B8,9E t 90 


,66,01 ,69,88,83, 


201O 


DATA 


»3 


,84 


,01, ee,0o 


,06 .BF .00.64.01 


2020 


DATA 


65 




,09,63.00 


,09,83,00,09,00, 


2030 


DATA 


0F 


t m 


,88,05,85 


k 92 ,00,05,05, 83 


2040 


DATA 


33 


,84 


,■■,■1,00 


,00,01 ,34,00,05, 


205P 


DATA 


AC 




T 88,89*00 


,OC.B3,90,81 ,06 


2060 


DATA 


01 




,01 ,06,84 


,07,06^01 ,B9,00| 


2*3 7 B 


DATA 


01 




,01 T BB„B0 


,00,69,00,85,00 




DATA 


85 




,01,09,90 


,88.85.88,00.85 


2890 


DATA 




,07 




,07,03,93,81,85 


2180 


DATA 


2-2 


,05 


,05,92.80 


,85,89,85,00,01 


2118 


DATA 


05 


,36 


T 00*96, 01 


;K;a1;»;S:SS 


2120 


DATA 


8-t 


p 00 


,B9.BA,B0 




2130 


DATA 


31 




,05,05,99 


,00,01,01,06,07 


2140 


DATA 


05 


,33 


,92,08,09 


,09,92,00,09,09 


2150 


DATA 


yr9 


i 28 


,F9,19,2E 


,13, 10,28, 2F,FT£ 


2168 


DATA 


CD 


,3C 


,80,30, IB 


f CD*2F ,09,30,09 



OI .01 .09 ,34,01, 0*? + IAD 
00,00,01 ,64,00.01, 114 
04*93*00104,01 *91,1A0 
0B,00,04,84,B0,01*2A6 
04 ,00 ,00 , 04 ,96*99* 123 
00,37,94,00, [7,00, 1D3 
00,84,01 ,88,00,05(200 
»,87*8A*00,8A,00,404 
03, 09, 36, 03, 01 ,01 ,2D4 
00,86,01 ,00,06,07, 29F 
00,01 ,99,00,OF,8A,2£3 
85,87, BO, 6i, 64 ,07,34+ 
08, 19*00,00,05,66,268 
35,00,89,01,66.80,349 
85,09,03,93,08,09,202 
82,80,02,08,82,88, 13 S 
00,63,D8,O£,9D,Da,3]F 
31 .60.00,01 ,89,00,34A 
Ol ,06,00,03,88 ,00 . 2*£ 
08.90,85,89,00,01 ,230 
00,06,05,07,00,00,108 
04, OO, OA, 04, 00, 01 ,233 
01,83,00,01,86,0b, 224 
84,07,03,83*63,88,288 
65,80,01 ,97,80,05,231 

oo, oo>*OF t oa, 1W 

85,00*05,00,88*85,234 
00,00,65,88,01 ,83,230 
84,01,06,04,09.91,399 
SC, 00, 14,00,00,89,380 
38,00,O5, A3 ,00 ,01 ,2D4 

04. BO, 01, 68, 88, 09, 23A 
09,00,36,01 ,00,01,239 
86.84,07,08,86,00,246 
00,06,01 ,33,00,36,34E 
64,80,01 ,8£,0fl,ll,2Ct 
•1 ,81 *9A , 00 , 09 , 1 7 , t E6 
e7,Bl,B6,B4,07,08,24E 
84,81 ,B7.BO. 14,3T,423 

91 . 00. 00.00. 85. 0A,2D2 

05, Bl .85,99 ,00 ,84 . 235 
O3,B5,39,00,05,3A,23D 
37,07,88,01 ,00,00. 133 

08.01 , E£ .00,01 ,B0, M 
B7,Be,B0,00,09,00.13E 
08,69,0] ,03.08,05 .734 
03, Bl, 83, B0, i 7,69,263 
Ol ,88,80,03,87,80,743 
08*7g,*M,88,00, 11,2C» 
BI ,89,00,83,01, 95 ,460 
^,00,09,83,00,09,330 
00, 94, 02, 09, 88, 00, 2CA 
00,63,01 ,83, DO, B5,2D3 
85,01 ,9A, 00,85,01 ,332 
34,07,00,61 ,01 ,18,287 
17 . 66 ,00, 0F ,0O,OB, 25D 
BE, 39, 00, OF, AO, O0, 323 
88,00,05,63.01 ,96, 16D 
09,00, BA, fl£, 00, OA, 25C 
86,00,01 ,85,00, 03, 23D 

F, 87. 00*09*05,200 
00,84,01 , 38,30, 64,333 
07 , 08 , 01 . 01 . 85 , 00 . 135 
86,08,81,01 ,00,00,152 
Bl ,F0 B 77 B B4, 20, 23,323 
Cl ,O8 # C3,9B,9F,F0,73E 



Listing »SAM« — Bilder 
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Listing des Moncrts 



2179 


DATA 


Si 


,92 




1 FD 


,36 


,03 


,90 


1 FD 


.36 


.04 


irFE 


rl8 


T B6 


,CD 


99, 


,5AB 


2188 


DATA 




,ED 


. 18 


.CD 


09 


B4 


,FB 


,73 


00 


,FD 


,72 


t 9> 


■ FD 


pTE 


92,fE 


*7DC 


2199 


DATA 




,21 


,EB 


*93 


,28 


,91 


t 2l 


T f" B 


,93 


.CD 




, BB 


,C1 


.95 




,745 


: • 09 


DATA 


« 


iE? 


,ec 


.39 


90 


BB 


,99 


.99 


99 


99 


m 


.99 


.99 


,09 


90,90 




2219 


DATA 




,C3 


,70 


T Cfr 


.95 


, 5F 


,7A 


,CE 


, BB- 


,57 


, IB 


,B4 


T D5 


r C5 


1B T B9 


,6AF 


2229 


DATA 




H CD 


t 6fi 


,BA 


99 






.Dl 


SS 


0D 


,96 


.BB 


.in 


,FT£ 


99,29 


,4E9 


223* 


DATA 


96 


.CD 


T ca 


,96 


1 IB 


,F6 


, AF 


,C1 


.Dl 


f C9 




.00 


t Bfl 


T BB 


99,09 


,639 


2249 


DATA 


FD 


,71 


P B3 


»FE 


94 


t 20 


94 


,FD 


36 


01 


90 


,FE 


.02 


,38, 


94, 3D 


,553 


2259 


DATA 


97 


p 35 




,7£ 




,66 


,fcF 


t FD 


,7E 


f 04 


, FE 


,01 


, 28 


T B5 


CD, 00 


r 5E9 


2269 


DATA 


92 


IB 


,03 


P CD 


A0 


91 


,01 


,95- 


BB 


FD 


09 


,.C9 


h BB 


,89 


BS^ B0 


,489 


2279 


DATA 


CD 


,D6 


,38 


,DD 


36 


,B2 


.&0 


,46 


»23 


,£5. 


i^D 


P E1 


■ CS 


*FD 


5£,B0 


, etc 


2209 


DATA 


FD 


,36 


,»t 


,D3 


D9 


Dl 


,D9 1 


.FD 


7E 


92 


FE 


.01 


,FD 


,7c, 


94,29 


,ac7 


2299 


DATA 


2C 


,2F 


,FE 


,91 


r FD 


,77 


,94 


, 29 


■ 2f 


t CD 


,E9 


,99 


, 29 


,05 


CD, 59 


,693 


2309 


DATA 


ec 


2B 


1 9 


f CD 


25 


99 


3fi 


» B5 


Cl 


90 


C3 


9S 




, FD, 


36,92 


,6SC 


2311 


DATA 


PB 


I i g. 


i 32 


,CD 


7B 


B9 


28 


, F5 


1 8 


2B 


1 3 


. 1 B 


28 


7F 


FF Bl 


5EF 


2329 


DATA 


FD 


77 


94 


p-0 


2i! 


CD 


E0 


Bfl 




B5 


CD 


69 


BC 




19 CD 


tD0 


2339 


DATA 


2F 


B9 


3fi 


BR 


C 1 


■'•*! 


C3 


98 


8F 


FD 


, 36 


0j? 


9 i 


1 A 


96 f CD 




2349 


DAT A 






28 


F3 


It 










Zf~ 








* IE , 






2359 


DATA 


^E 












,91 








, 48 


1 A3 


■ £D 


, 7E 


04 t FE 




2369 


DATA 


91 


■j ; i 


'9c, 


CO 










I~ 




EE 






1 IJl 1 






2379 


DATA 




9 1 


L'i 






d"i 








ni 






FD 






5D2 


2399 


DATA 


C2 


9C. 


fifl 


C9 




BE 


'bc 




39 


BB 


BB 


BB 


99 


99 


90 * 99 


282 


2399 


DATA 


D5 


t79 


Di 


tji 


5F 


7A 


DE 


&s 


57 


CD 


T0 


BB 


Dl 


C9 


99 , 0fl 


7A6 


2439 


DATA 


DE- 


■?B 


Dfc 


59 


5E 


7 A 




00 


S7 


CO 


iC 




D I 


C9 


0iJ t Bfi 


7B2 


2419 


DATA 


C'S 


D5 


D9 


E3 


D5 


B9 


CD 


C 1 


89 


3j9 


Di 


CD 


67 


99 


D9 »CS 


C2A 


2429 


DATA 


Dl 




09 


E 1 


D 1 


D 1 ? 


CD 


59 


SA 


D5 


D9 


Dl 


CD 




99, D9, 


B&A 


2439 


DATA 


CD 


59 


BA 


CD 


67 


39 


C 1 


C9 








1 


2 1 


, 1 9 


99 , 77 


65E 


2449 


DATA 


2jt t 


7 7 


23 


36 


15 


23 


SHI 


i 7 


23 


3& 


1 F 


23 


3i 


i -> , 


2 I ,3C, 




2439 


DATA 


SB 


36 






























2469 


DATA 






H4 


SH 


Ffi 






R£l 


M 










30, 


D9 ' 3A , 








9F 


B9 


FE 


05 




^ 






DB 


BE 


CA 


FE 




CB 


67»C2 n 


A99 


2489 


DATA 


j. .; 


9H 


CB 


57 


29 


5F 


CB 


5F 


2B 


3A 


CB 


47 


29 


IE , 


C9,C9, 


■6F3 
































,CP, 


C« 1 BF 1 




2599 


DATA 


CA , 


3F" 


BE 


ED 


FD 


9i 


CA 


3F 


BE 


C3 


9fl 


BF 


CD 


99, 


96 f CD, 


ASS 


25i9 


[jflTfl 


r9 


BE 


DA 


9E 


BF 


CD 


BA 


BF 


C2 


43 


BE 


CD 


99 


99, 


CA^! 


9D9 


2529 


DATA 


, 


C3 


9S, 


8F , 


CD 


70 


89 


CA 


43 


6E 


3A 


0F 


SB 


2F. 


32, BF, 


713 


2339 


DATA 


99 


FE 


91 


29 


BC 


C& 


ED 


99 


C2 


9B 


BF 


CD 


B9 


99, 


C3,3F, 


BFF 


234fl 


DATA 


BE, 


J $ 


f-3 1 


3Fi 


BE., 


3A 


BF, 


89, 


2F , 


32 


BF 


0? 


FE , 


SI ,C2 t 43. 


SEE 


2359 


DATA 


B£ 


MB 


C ?B 1 


99, 


CA 


43 


BE 


CD 


7A, 


8A 


C2 


9B 


8F 


CD, 


B9,9**, 


9DF 




DATA 


E$, 


C3 


3F, 


BE, 


CB 


57 


an. 


04, 


3E , 


B& 


i 


i 3 


CB 


5F, 


28,94, 


4SE 


2379 


DATA 


3£ 


95 


1 B, 


KB 


3A 


7E 


BB 


FE 


91 


3E 


27 


2B 


92 


3E, 


99,32, 


314 


2SQ0 


DATA 


9E , 


09 


AF , 


32 


07 1 


BB 


TA 


0E , 


92 


FE 


B9 


39 


24 


3A, 


97,89, 


4£2 


2599 


DATA 


3»i 


32 


B7 


SB 


FE 


EC 


CA 


9B 


BF 


CD, 


CO 


9& 


CD 


BA, 


9F.C2, 


9CC 


2699 


DATA 


¥9, 




CD. 


48, 


BF 


CA, 




BE, 


CD, 


FD, 


96, 


C2 


99, 


BF, 


C3 f 3F, 


991 


2M9 


DATA 


BE, 


FE 


97, 


39 


27 


3A 




SB 


5C 


32 


97, 


Bfl 


FE 


BE, 


39, U, 


*F2 


2629 


DATA 


CD f 


69, 


96, 


CD, 


C9, 




58. 


99, 


CD, 


9B, 


99, 


C2 


99, 


6F. 


C3,3F« 


961 


2639 


DATA 


BE , 


3A 


K 


GB 


C6 


02 


32, 


BE, 


Bfl 


C3, 


43 


SE 


21, 


B2, 


87,34, 


356 


2649 


DATA 


B£ ( 


62 




95, 


28 h 


as, 


21 , 




8?, 


3A, 


*7 , 


^ 


3C, 


FE, 


17,29« 


4S6 


2639 


DATA 


2C, 


32 


97 , 


fia 




AF, 




a?, 


CA, 


43 


8€ 


EX 


47, 




B*C ,CP, 


682 


2669 


DATA 


57, 


29 


29, 




4F, 


C2, 






C3, 


43, 


fig , 


est 


8?, 


e?. 


CA t C0* 




2679 


DATA 


BE 1 , 


98 


CD, 


09), 


9& 


CD 


C9, 




38, 






18 


E6, 


3A, 


9E", 89 , 


6« 



2689 


DATA 


CA 


,C4 


32 


BE 




,AF 


,32,9? 


,W,C3,9D,8D f £8,97,87,^ 


,7B2 


2699 


DATA 


99 


,9D 


itH 


,CD 


,CB 


,96 


,£D t 49 


t 8F t CA t 43,OE 


,09, 18,C4,FD 


,861 


2799 


DATA 


53 


,ec 


30 


,E£> 


T 5S 


,0C 


, 30, 3A 


,9E, 89,^,99 


,39. I3,FE.B1 


,5C9 


2719 


DATA 


21 


,P8 


.93 




, IB 


> p H 


,92,21 


,82,94,28, 14 


,21 ,0C, 94 1 19 


,499 


2729 


DATA 


9F 


,CB 


|47 


,21 


>F9 


.93 


,29,9^ 


,21 ,92,94, 3E 


,04,32,96,89 


,4A1 


2739 


DATA 


D5 


,E5 


•CD 


,5A 


,92 


,7E 


.23,66 


t 6F t 3A f 9F ,39 


,FE, 01,28,17 


,6F9 


274B 


DATA 


CD 


,20 


92 


,E1 


.Dl 


,3A 


, Ba , B0 


, B7,B5,AF,7C 


. , 00 . r~ . "'£ 


,*FB 


2739 


DATA 


23 




.6F 


.CD 


,09 


T 92 


f C9,CD 


, A9 , 9 J P E1 , Dl 


,3^,96,89,97 


,797 


2769 


DATA 


85 


,4^ 


7C 


»CE 


t B0 


k 67 


,7E,23 


,66,*F P CD,AB 


,91, C9, 99, 99 


( 6E2 


2770 


DATA 


7B 


t C6 


,59 


.5F 


, 7A 


,C£ 


,99,57 


,E6 T «7,FE,96 


,2B,92,AF,C9 


,722 


2789 


DATA 


76 


,FE 


90 


.38 


,F9 


, FE 


,99>C9 


,09,05,78,06 


t 59 1 5F,7A,DE 


.92E 


2^90 


DATA 


B0 


♦ 57 


, FE 


,C9 


,D1 


,C9 


r B0.BB 


,D3, 16,99, IE 


T 49,CD,1B,8F,*75 


2809 


DATA 


97 


,20 


39 


IE 


■ 49 


,CD 


r 10 t 8F 


,D7 f 2B,9F, IF 


,39,92,08,02 


,3A5 


2819 


DATA 


ei 


00 


91 


F>4 


BB 


01 


94 ,90 


■ 1 r*s m na 


99*91,91,99, 


114 


2B29 


DATA 




0: 


84 


99 


9JF< 


99 


01 ,99, 


BA Si 1 , OK 

I ■* • 4 1 |K?i 


SF, 99,91,91, 


14£ 


2839 


DATA 


B3 


, 99 


05 






BC 


SI: , BB 


B3 , V4 , D J , 


99 , 9C , 83 , 99 , 


2F7 


2949 


DATA 


09 


85 


09 


0C 


84 , 


90 


09 + B3 , 


99 ,01, 99 , B3 , 


01,00,83,81 , 


28! 


2659 


















09, OA, 99*95, 


83, 99,91, S3, 


226 


2969 






ft* 












99,95,87,99, 


05,87,99,91, 


233 


2970 




A3 






^_ 








91,97,09,95, 


93,99,91,89, 


349 


2880 




in 












it™ 


99 r 09 , OC * 90 , 


99,83,99,99, 


173 








0D 


BB 


0^ 


99X 




94 92 1 


13, C5 . 99 1 95 , 


•4, 92, 00, 94, 


293 


SH 






^B 


BS 


99 


8C 




95 99 


99. 94, 94, 99, 


99, 95, BC, 09, 


133 


2919 


DATA 






f*'3 


04 




0^ 


k 05 , 


99,99,91,84, 


03,06,83,97, 


12A 




2*TA 




ft' 


B& 


BB 


B4 


B £ 


99 99 


05 , 99 , 09 , 93 , 


93,88,99,95, 


BAD 












™f 








00 , 95 , * M 


94 , 04 , 00 , 00 , 


0A6 










ft? 




0^ 




w'bs* 1 


09,09,84*94, 


99,99,95,90, 


123 


^ ' ■-■■C 


DATA 




0C 


99 


ll 


_ 1 ' 

SJu 


BC 


99,95, 


99,99,94,94, 


09,00, 86, 02, 


134 


^ii0 


DATA 




£?■»!■ 


Bi, 


0i'- 


iiS . 




04 94 


92.99,94,94.92.99,94,04, 


1C4 




















85, 99,99,99, 


85,99,83,81 ,205 


2 H ?B0 


DATA 


B4 


94 




BB 


94 « 


00 


=;=; g ; w 


99,91 ,93,99, 


04^94, 94,99, 


223 


S2 














! - 




83*99,91,93, 


99, 9E, 96, 00, 


2B1 






1 








34 1 






9C, 99,91 ,09, 


99,94,94,17, 


151 


^919 


DATA 


0' 


BS 






bV 




bi ' ee" 


94*94,91 ,99, 


99,91 ,93,04, 


251 


T-arfl 


DATA 


I 4 


DA 






97 




94 , 94 , 


92,99,94,94. 


*l f 01,05,8C, 


2B5 


3939 


DATA 


9)1 1 


S3 


c 1 


91 


24 


04 


B9 + Bfl, 


95, 8C, 09, 95, 


00,99,04,94, 


OAE 


3940 


DATA 


,v/ 


B2. 


B5 




BB , 


0F 


89 1 99 1 


95,99,99.94, 


94,99,99, 85, 


9AF 


3959 


DATA 


BA 


99 


9C 




05 


00 


B3 . J- 


,94^99,99,95, 


84, 09>0F,B7, 


lot 


3969 


DATA 


20 


0T- 






B* ■ 


04 


90 , -30 . 


05,88t09*9E, 


83,89,05,00, 


139 


3979 


DATA 


M 


04 


94 


00 


09, 


05 


B6,99, 


OF, 85, 99, 95, 


99 , 99 , 94 , 94 , 


134 


3989 


DATA 


B0 


BP 


B5, 


B* 


B? . 




S5,99. 


95 , 09, 09 , 94 , 


04,99,99,95, 


139 


3999 


DATA 


99 


00 


9F 


93 




05 


99,99, 


94,94,99,99, 


95, 84, 99,9c, 


1 BE 


3199 


DATA 


B7, 


0C 


G5 


BB 


Ba . 


•4, 


94,99, 


99. 95, 8A, 09. 


OF, 99, 95, 99, 


137 


31 1 B 


DATA 




94 


•4, 






B5 


09 T 30 , 


0E t 89«99,95, 


99,09,94,94, 


9S1 


3129 


DATA 




Bfl 


B^ 


B4 




S4 


91,84, 


09,05.09.99. 


94,94,99,99, 


19F 


3139 


DATA 


as 1 


93 


99 


95 


B4„ 


00 


95,83, 


99,95, 09, 09, 


94 #94 ,90 , 09 , 


1A6 


3149 


DATA 


05 


6C 


Bl , 


i!5 


BB , 


BJ 


94.94 , 


92,99,04,94, 


99,19,99,99, 


1E1 


3139 


DATA 


94, 


03 


99 


1? 


99 < 


00 


94,94, 


91 ,98,09,99, 


09 , 99 , 00 . 99 , 


149 
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Anwendungs-Listing 



Morse - Decoder fur 
Funkamateure 

Morsezeichen »iesen« 1st rei ne FleiBarbeit, die der Spectrum 
Ihnen aber mit Hitfe unseres Listings abnehmen kann. 
Voraussetzung ist ein storungsfreies CW-Signal. 



Ein tralnierter Funkerist weder durch Hard- noch durch Soft- 
ware zu ersetzen. Fur alle, die nicht so perfekt sind P iat unser Li- 
sting »t-decoder* gerade richtig. Die Bedienung ist denkbar 
einfacft: Programm laden mit *Load* t die Menupunkte merken 
und eine einfache; abgeschirmte Verbindung zwlschen dem 
Lautsprecherausgang des Empf&ngers und der EAR-Buchse 
des Computers herstellea Pegel etwa so einstellen, wie bei 
Aufnatime von Band ublich. Nun geht es schon los. Alle Tele- 
grafiegeschwindtgkeiten werden aLitomatisch erkannt und die 
Anpassung erfolgt schnelL Der gewatrlte Uberlagerungston 
solite 600 Hz oder hOhersen damitdie Flankenerkennung si- 
cher innechalb des Abtastzeitraumes arbatet. Ein NFRIer zur 
Verbesserung des Stftrabstandes ist — falls vorhanden von 
VorteiL 

Einige Hinwerse zur Praxis: Besitzt man nur ein einfaches 
Empfangsgerat mit Kunststoffgehause und fuhrt die Antenne 
Ober ein unabgeschirmtes Kabel zu r so ist bei schwachen Si- 
gnalen mit Probiemen zu rechnen, die nicht auf Fehler im Pro- 
gramm zuruckzufuhren sind, sondem auf den Spectrum, der 
im Kurzwellenbereich ein beachtliches St6r-Spektrum (nomen 
est omen) erzeugt. Diese Stdrungen durf en nicht in die Anten- 
ne gelangen. Man solite also wenigstens auf Abstand zwi- 
schen der Antenne und den GerStten achten. Das gilt auch fur 
den Monitor Gute Masseverbindungen zwischen den Ger&- 
ten, der Erde und abgeschirmte Leitungen wirken Wunder bei 
schwachen Signaled Nun zum Programm selbst 

Ein kJeines Maschinencode-Programm tasiet den EAR- 
Eingang ab und meldet »Signal da* oder »kein Signal*. Die Aus- 
wertung der Zeichen erfolgt in Basic, dessen Geschwindigkeit 
fur diesen Zweck vtfig ausreichend ist Die Variable x, die die 
Laufzeit der Zeitschleifen beslimmt, wird debet automatisch so 
verandert, daB sich optimale Unterscheidungsbedingungen 
zwlschen kurzen und langen Zeichen beziehungsweise Pau- 
sen ergeben. Die eigentliche Decodierung erfolgt nun tn der 
Art, daB die Variable b, deren Wert direkt von den Einzelele- 
menten ernes Teiegiafiezelchens Ober die Hilfsvariabfe a be- 
stimmt wird, als Vektor in die Zeichentabelie zeigt. Der speziel- 
le Tabellenaufbau gestattet nun das direkte Auslesen aus die- 
ser Tabell^ so daB sich keinertei Zeitverlust ergibt. AuBerdem 
werden alle erkannten Zeichen in den String a$ ubemommen t 
der eine Kapazit&t von 38 KByte hat und jederzeit aufgerufen 
werden kann, a$ 1st als Ringspeicher organisiert, so daB sich 
Immer — falls er beretts voll sein soltte — die letzten 38 KByte 
der empfangenen Signate dort befinden, Ist der Ringspeicher 
voll, so wird das— ohne Unterbrechung — durch einen kurzen 
Ausdruck im laufenden Programm zur Kenntnisgebracht Eine 
Fehlererkennung erfolgt insofem, als jedes Zeichen, das nicht 
dem internationaten Telegrafenalphabet entspricht, auf eine 
Leerstelle in der Tabelle zeigt, die zur Unterdruckung von Aus- 
gabe und Abspeicherung fOhrt. Fblgende allgemein ubltche 
Kurzel werden zusfitzlich decodlert 



m "PAUSE" als Token 

- "STOP" al* Token 

- Streamieichfln 



Das Programm ist stark komprimiert und vertrSgt kaum Ver- 
Snderungen ohne funktionate EinbuBen, Es tst daher wesent- 
fich, alle Details unverafidert zu ubemehmen, Nur ein Beispiel: 
Der Befehl >BEEP -1 ( t:* an vorletzter Stelle in Zetfe 230 sieht 
hannlos und uberflussig aua Fehlt dieser Befehl aber r so ent- 
steht nur *Saiat« stall Klartext bei def Decodierung. Es gibt ja 
leider keineilei Informationen Ober die kcmplexen Funktionen 
der ULAf 

{Hans Joachim Woicke/mk) 



1. (Ru to -Speed 

2. Textspei Cher 

3. Fehlererkennung 



Taste 
Taste 
Taste 
Tas te 



>1< loescht Bi Ldschir m 
>B< gibt Spei cher inha it 
>S< ergibt Neustart 
xfaiikiifcu setzt fort 



(Nach BRERK we iter mil GOTO 1) 
Menu des Programms 



1© if code: inkey* then let a=c 

OpE INK E Y % : BEEP .1,1: GO TO URL 
"10+ (110 RND a =1071 +t 140 AND a= 
118) +(200 AND a=122) M 

£0 IF NOT U5R i THEN GO TO 10 
30 LET a =32: LET b=6S450 
40 FOR n»2 TO X: IF NOT USR i 
THEN LET b'b-d; LET x*x- (n+n <X) ; 
GO TO 8^ 
50 NEXT H: LET b=b+a; FOR n=l 
TO X: IF NOT USR i THEN LET X=X+ 
tl\+n >X) : GO TO 80 

60 NEXT n , M 

70 IF USR i THEN LET X«X+ (X<20 
): GO TO 70 

80 FOR n =2 TO X : IF USR i THEN 
LET a*INT <a/2): GO TO 40 
90 NEXT H: LET Z aPEEK b: IF NO 
T 2 THEN GO TO Bi „ . _ 
100 PRINT QHR$ 1\ : LET a|(t)-uH 
Pi 2 ■ LET UUl: FOR n =3 TO X : I 
F U5R i THEN GO TO 20 . 

110 NEXT n: PRINT " *; ^LET af t 
tl=*' 11 i LET t»t +1: POKE 23692,25 
5: GO TO 20+ (120 RNC> t>380001 
120 CLS : PRINT a$ (t + 1 TO ) AND 

iSS*pRiHT t i0;flT l,i; 36e3r|i " + fy 
tes sind f rei 11 AND NOT c ; AT 1,1; 
b| AND C : PAUSE 0: INPUT INKEY*; 
GO TO 20 i^***- 
140 LET t=l: LET C=t : PRINT b% 
* % GO TO 20 

Basic-Listing »t-<tecoder« 
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150 CLS : GO TO 20 

200 CLEAR 65386: RESTORE : LET 
X=S: FOR n*&5387 TO 6S53Si RERD 
a: POKE n,a; LET X==X+a; NEXT n; 
IF K07217 THEN PRINT FLASH 1,RT 

11, 5; M Feh ler in Da ta -Zei ten S" : 
STOP 

210 LET x=9: LET i =65514: LET b 
=X: DIM a$t3Q032) : LET t*l: LET 
C=0: PRPEk C: BOR DER C: INK 7: 5 
RIGHT t- LET bSs'SBSl 

3HHD CL8 

ggg PRINT " 
M»3MlliflM«» " ' 1. RutO-S 

peed ,w 2. Tex tspei cher " ' ' M 

3. Feh Le r e rKennung" ' " " Tas 
te >ik Loescht Bi Ldschi n 1 ' ' * 41 Ta 
ate >Tj< 9ibt Spei cher inha u 1 ' 

230 PRINT 1 Taste >B< ergibt N 
eusiart Taste >a2U3d< setzt 
fort (Nach BREAK wei ter mi t 

GOTO 1)": PRUSE c- CLS : SEEP . 
lit: GO TO t 

240 DRTR 253 , 53 ( 0,72,0, 52, 0> S3, 
0i0 i 35 ,66 >0 ,51,0 , 73,0 ,0, 0,70 , 0,8 

250 DRTR 0,65 ,63 ,0,0,0,0,50,0, 6 
9,0, 242 ,0,76, 34 ,0,0, 83,0, 43 ,46,0 

260 DRTR 0,0,0,65,0,0,0,80,0,0, 
^ , 87 , , , , 74 , 39 , 49 , , , , 54 

270 DRTR 45,66,286,61,0,66,0,47 
^0 , 83 i , , , 73 > , , , 57 f , 42 , , 7 

280 DRTR 0,40,41,89,0,0,0,84,0, 
55 ,0,90 ,0 ,0,44 , 71,0,0 ,0,81,0 , 

290 DRTR 0,77,58,56,0,0,0,0,0,7 
9 . , 57 , , , , 43 , , 243 , 6 , 100 , 175 , 
219,254 

300 DRTR 230,64,79, 175,219,254, 
230 , 54 , 185 ,32,3, 16, 246 , 72 , 25 1 , 20 

400 CLERR ! 5RU£ "t -de coder" LI 
NE 200: UERIFY " " 

Basic-Listing »t-decoder« (SchluB) 



Liebe Leser, drei Bitten 
Ihrer Redaktion ... 

Auf vielen Zuschriften ist weder der Computertyp 
vermerkt, urn den es geht, noch die Redaktion, an die 
das Schieiben gerichtet ist. 

Bitte geben Sie immer den Computertyp an! 

Alle Zuschriften werden bei uns durch die jeweili- 
gen Fcichredakteure beaibeitet, damit eine mog- 
hchst kompetente Leserbetreuung gewahrleistet ist. 
Ohne die Angabe eines Computertyps kann Ihre Zu- 
schrift daher nicht bearbeitet werden. 

Brtte f eben Sie immer die RedakWon qn, 
Br die thr Schreiben besfimmf 1st! 

Neben der Redaktion Happy-Computer gibt es bei 
Markt&Ttechmk noch vier weitere Redaktionen. Oh- 
ne den Namen der Redaktion kann Dir Schreiben ent- 
weder iiberhaupt oder nur nach langen Irrwegen an 
die nchtige SteUe weitergeleitet werden. 

Bitte wie&rhoiefi Sie die volltftindige 
Empfangerefiithrtft auf dem Schreiben selbst! 

Briefumschlage werden beim Transport manch- 
mal schmutzig oder gehen nach dem Offnen sehr 
leicht verloren! Deshalb wiederholen Sie bitte auch 
im Brief die Anschrift, 

Wir freuen uns iiber jede Zuschrift, aber tiber einige 
eben etwas mehr Ihre Redaktion 



Haben Sie Programme, die Sie selbst ge- Bis m DM 2000— m gewinneiu Die Redak- 



schrieben haben? 

Worn setzen Sie 
diese Ptogramme 
ein? Wir suchen die 
schonsten Listings 
unserer Leser. Derm 
Happy<Jomputer ist 
die Zeitschrift zum 
MitmacheiL For je- 
des Listing, das in 
Happy<}omputer 
eischeint, zahlen 
wir ein Honorar von 
DM 100— bis zu DM 
300— Mit dem ftiu- 
schalhonoiar abge- 
golten sind auBerdem 
alle Veroffentlichun- 
gen des Beitiags in 




Monats 




tion von Happy-Com- 
puter priift alle Eiih 
sendimgen. Aus den 
schonsten Listings 
wild eiiumal imMo 
nat das ^Listing des 
Mortals* ausgesucht 
und mit einem Barber 
trag von DM 2000 — 
pramiieit 

So machen Sie mit 
Schicken Sie Ihr 
Listing und das 
laufiahige Progiamm 
auf einem geeigne- 
ten Daterfiager, mit 
ausfuhrlicher Be- 
schreibung daruber, 
was Sie mit diesem 



alien Zeitschriften, Biichern, Datentragern Ptogramm alles machen, wie es funktioniert 

und ffimtlichen sonstigen M^iien, und wie es aufgebaut ist am 

die von der Markt&Ttechnik Redaktion Happy-Computer, 

Verlag Aktiengesellschaft Aktion: Listing des Monats, 

herausgegeben werden Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Munchen 



ii8 
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RAM -Disk fur 
Atari 800XL 

Leider kann nicht der gesamte Speh 
cherplatz des Atari 800XL fur Pro- 
gramme Oder Daten benutzt werden. 
Mit dem Programm »RAM-Disk« ste- 
hen Ihnen 100 zusatzliche Sektoren im 
RAM-Speicher zur Verfugung. 

Schuld an der uneffektiven Nutzung des RAM-Speichers 
berm Atari 800XL sind einerseits das Operations^System- 
ROM (OS-ROM) und andererseits einige Register der Chips 
for dfeTonerzeugung, BiidscNrmsteuerung und Joystickports, 
welche immerhin 16 KByte (Speicherbereich $C000-$FFFF) 
des zur VerfGgung stehenden RAM-Bereichs *verdecken<. 

Es ist aber nicht sq dafl dieser RAM-Bereicri f£ir die CPU nicht 
ansprechbar w§re Man kann auch auf diesen Bereich zugrei- 
fen> nur muB man vorher das OS-ROM abschalten. Die meisten 
verfugbaren Programme und Programmiersprachen nutzen 
nicht das RAM »unter« dem OS-ROM des Atari 800XL Dank 
der nachstehend beschriebenen Software ist mit dem sonst 
nicht ansprechbaren RAM doeh noch etwas Sinnvolfes anzu- 
fangen* 



Erne Software-Di skettenstation 



Das Maschinencode-Programm »RAM-Disk* bewerkstelligt 
es, in Verbindung mit dem Diskettenoperationssystem DOS 
2.0s Oder DOS XL beziehungsweise OS/A+ von OSS, eine 
Diskettenstation zusimulieren. Als Speichermedium wird dafur 
keine Diskette, sondern das versteckte RAM benutzt. Diese 
RAM-Disk wird vom DOS wie ein echtes Diskettenlaufwerk mit 
100 Sektoren Kapazitfit behandelt. Der Datentransfer erfolgt 
naturlich weserctlicri schneller, als beieinermecftanischen Dis- 
kettenstatlon. 

Die RAM-Disk wird als Laufwerk 8 angesprochen. Sie arbei- 
tet mit alien Programmen und Programm iersprachea die ihren 
Datenaustausch mit den Disketfenstationen uber das DOSab- 
wickeln (zum Beispiel Basic, Basic A-h Basic XU EASMD n 
MAC65, BUG65, Action!, C65 und viele mehr). Nach der Ar- 
beit mit der RAM-Disk soilte man die erzeugten Files auf eine 
*echte* Diskette kopieren. Nach Abschalten der Spafinungs- 
versorgung des Computers wSren sonst die hformationen 
verloren, 

Wie schon erw£hnt r fiat die RAM-Disk eine Kapazitit von 
100 Sektoren. Diese Sektoren werden im versteckten RAM 
durch Speicherbereiche von je 128 Byte dargesteJIt. EinSek- 
tor auf der echten Atari-Diskette hat ebenfalls 128 Byte 

Der verdeckte Speicherbereich wird dabei wie folgt genutzt 
$C000-$CFFF— > Sektoren 1 bis 32 
$D000-$D7FF — > i/0-Adre8raum des Atari (kein RAM!) 
$D800-$D87F— > VTOC-Sektor 
$D880-$DC7F— > Directory-Sektoren 
$DC80-$DDE8 — > Programmteile der RAM-DISK 
$DE0O-$FFFF — > Sektoren 33 bis 100 

Der Zugriff auf den Speicher des Atari 800XL wird von elner 
sogenannten »Memory-Management-UniN, kurz MMU, ge- 
steuert. Setzen beziehungsweise Rucksetzen des nieder- 
wertigsten Bits in Speicherstelle >PORTB« (Adresse $D3G1, 
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Ptortregister B des PJA*Chip), veranlaBt die MMU P entweder 
das OS-ROM Oder das versteckte RAM Kir Daterczugriffe frei- 
zugeben. 

Bit in PORTS = — > OS-ROM aus 
Bit in PORTB = 1 — > OS-ROM ein 

Der Datenaustausch mit den Peripheriegeraten des Atari- 
Systems, wie Diskette, Drucker etk, erfotgt uber ein serielies 
Bussystem, die Steuerung der Ubertragung durch Programm* 
module (Serial I/O- und Disk-lnterface-Modul) im OS-ROM, 
Die jeweils benotigten Parameter fur den Datentransfer im so- 
genannten ^Device Control Block* (DCB), werden vom DOS 
Qbergeben. Dann wird das entsprechende Programmodul im 
OS aufgerufen, welches for die DurchfOhrung der gewQnsch- 
ten Funktion zustandig ist. Anhand der abgebildelen Strukto- 
gramme wird die Funkttonsweise des Programms *RAM-Disk< 
deutlich. 

Das DOS benutzt im OS- ROM das SeriaM/O- (310) und das 
Disketten-lnterface-(DSKINV)Modul T urn den Datenaustausch 
mit den Diskettenstationen abzuwickeln. Im DOS gibt es nur 
zwei Aussprungstellen zu den genannten Modulen. Dies wird 
vom Programm »RAM-Disk« ausgenutzt 

Die Ansprungpunkte im DOS werden so geSndert, da8 nicht 
sofort zum SIO- Oder DSKINV-Modul verzwetgt wird, sondern 
zunSchst zum Programmteil *E!MTRY*. Die Auswertung des 
Parameters >DUNIT< im DOB (Adresse $0301) steilt test, mit 
welchem Laufwerk der Datenaustausch erfoJgen soil Ist nicht 
Laufwerk 8 (die RAM-Disk} angesprochen, so wird der Pro- 
grammfluS zum entsprechenden Programmodul im OS weiter 
gele^tet. Handeltes sich jedoch urn einen Zugrtff auf Daten der 
RAM-Disk so wird nach Abschalten des OS-ROMs zur 
RAMSIO*Routine verzweigt 

Dieser Programmteil wertet den ferameter DCOMND des 
DCB aus. Damit wird festgelegt, ob es sk;h urn einen Schreib-/ 
Use-Zugriff auf einen Diskettensektor oder urn eine Statusab- 
frage des Laufwerks hanctett 

Soil ein Sektorzugrfff erfoigen, so iibernimmt das Unterpro* 
gramm #RDWRT* diese Aufgaba Dreses Unterprogramm steilt 
fest, auf welchen Sektor der RAM-Disk zugegriffen werden 
soil, Daraus ermittelt es die entsprechende Anfangsadresse 
des Sektors im versteckten RAM -Speicherbereich, Dann 
wird, je nach Kommando f ein Sektor aus dem Sektorbuffer des 
DOS in die RAM-Disk geschrieben Oder der Inhatt eines RAM- 
Disk-Sektors in den Sektorbuffer des DOS kopiert Ist alles 
korrekt abgelaufen P so wird der Status der durchg^fOhrten 
Operation in den Parameter DSTATS des DCB (Adresse 
$0303) eingetragen und zu RAMSIO zuruckgeketirt. 

Wurde vom DOS nur eine Statusabfrage des Laufwerks ge- 
fordert, so wird ein Status OK an den Parameter DSTATS uber- 
geben, Bei einem ungultigen Kommando wird ein entspre- 
chender Fehler-Code in DSTATS eingetragen, Damit ist der 
Programmteil RAMSIO beendet und der ProgrammfluB kehrt 
wieder zum Programmteil ENTRY zuruck Hier wird nun das 
OS-ROM wieder eingeschaltet und anschlieSend zum DOS 
zuruckgekehrt. 



Die Installation der RAM-Disk 



Das Programm *R AM- Disk* belegt drei Speicherbereiche. 
Nach dem Laden des Programms vom DOS aus, wird automa- 
tisch der Programmteil RDINIT ausgefuhrt, Dieser Programm- 
teil sorgt dafQr, dal3 die Module RAMSIO, RDWRT sowte FOR- 
MAT und FILLWIEM unter das OS-ROM geladen werden. Das 
Unterprogramm FORMAT formatiert dann die RAM-Disk An- 
schHeBend werden die DOS-Aussprungvektoren zur SIO- und 
DSKINV-Routine im OS-ROM auf das Programmodul ENTRY 
geienkt. Dann wird noch DRVBYT (Adresse $070A) entspre- 
chend gesetzt, damit das DOS nach der jetzt folgenden Neu- 
initial*sierung >merkt«, daS ern Laufwerk 8 (die RAM*Disk} exi- 
stiert. Der Programmteil RDINfT ist jetzt OberfiQssig und darf 
uberschrieben werden. 
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Das Listing zu »RAM-Diskt enttoait die nOtigen Maschinen- 
sprachedaten fOr das RAM-Disk*Programm in DATA-Zeiten. 
Nach dem Starten des Basic-Programms wird auf Laufwerk 1 
das Maschinensprachefile »RAMDISK.CQM« erzeugt Das 
Basic-Programm isi dann mchi mehr erforcterlich, denn die 
RAM-Disk kann jederzeit wieder neu durch Aufruf des Rles 
»RAMDISK.GOM* installiert werden. 

Noch ein Tip fur Anwender, die viel mil dem eingebauten Ba- 
sic des Atari 800XL arbeiten, Andert man im Listing einige 
DATA-Zeilen auf folgenden Text, so erhSIt man eine RAM-Disk 
mil 164 Sektoren! Das RAM unter dem Basic-ROM wird dann 
ebenfalls noch mitbenutzt 



64 Dm 0,141, 14 ,212, 120, 169, 3, 77 

66 Dm 1,211,141,1,211,96,169,3 
112 Dm 29,133,205,169,2^5,32,194,221 
114 DATA 169,2,141,0,216,169,164,141 
120 Dm 10,216,169,248,141,30,216,160 
142 Dm 1,144,38,201,165,176,34,201 
144 Dm 97,176,10,162,0,160,160,32 
148 Dm 3,233,96,162,0,160,222,32 

Ubrigens, ein Warmstart des Atari-Systems (Druck auf die 
»RESET*-Taste) I6sch! nicht den Inlmlt der Disk. 
^ ^^^v^ tH. a Jankowski/wb) 

MftBlgrt Atari i von BM WHwson, Zetechnft ftCOfflputel* Do* - *** 1953 



batenaustausch nit DOS durchfuehren 



Fintritt von DOS Serial-I/O-Routine, 
biv> von &DS Disk- Inter face-Routine 
(Adf\ S07AZ bzv. $9816 iM DD5) 


\^ Lauftferk t 3nge*aehlt ? j 


Rein 


id 


Gehe zur Serial- 

1/0-bz*. Disk- 
Interface-Routine 

iM BS-fiOH 
(Adr. $E45? bzw, 1 
C Adr. IE453 ) 


ER0H0FF3 
Schalte OS- ROM lb 


[MUSIC! 
Datenaustausch Kit 
RANDI5K ausfuehren 


CR0H0HJ 
Schalte os-rok ein 


Zurueck lUit DOS 



Diagramm der Routine ENTRY 



Schalte OS-ron at 



schalte 0S-R0H em 



Sperre Interrupts 
t 6 — > $D4BE ) 

£Set Interrupt- ) 
C Inhibit Flag > 



Setze lit von 
1 PORTS 1 ClDSil) 

auf 

I RDH/RAtt^ J 
t Banh-StfiUh ) 



Return 



Setze lit 8 von 

' PORTS' t$D3ei> 

auf 1 
{ ROH/Rftff- ) 

( Dank-snitch } 



Interrupts freig, 
C $48 ~> SD48E J 
(Reset Int.lnh. 1 
f Flag ) 



Return 



Diagramm der Routine 
ROMOFF 



Diagramm der Routine 
ROMON 



Batenaustausch nit RAHDISK ausfuehren 



Entsprechend den auszufuehrenden 
KoHHand® uerineigen. 



PUT' 
Sehtor 



ERDWRT] 

sektor- 
zugriff 

auf 
RAHDISK 



tK&H*andobyte in 'DCOrttD') 
[Adr* £8382) 



1 r -\ 
Sektor 



{RDWRT] 

Sektor- 
zugrif f 

auf 
RAKISK 



'Write 1 - 
sektor 



IRMtH 

sektor- 
zugrif f 

auf 
RAWISK 



'Status 1 



setze 
Laufwerk 
-status 
auf 1 ok ■ 



Un- 
t iges 



Fthier 
*U6B 
signa- 
lisie- 
ren 



status der ausgef. operate ist in 'DSTATS' 

{Adr, $8383) 



Return 



Diagramm der Routine RAMSiD 



sektoriugriff auf ftMISK 



Abhaengig mn Sektornynner t SIR 3 
verzveigen 



SRR-S15B 

VTOC- J 

isektor ) 



onfangs- 
adresse 
des VT0C- 
Speicher- 
bereichs 

{ mu } 

nach 

SEC fl&R 1 



SIR zv r \ 

C toren 1 



SRR-S168 
— > SIR 



Anfangs- 
adresse 
des Direc- 
tory-Sped* 
chefber. 
( $DS8» ) 
— > 'X 1 



SRR zwischen 
(DatenstktorenJ 



\ /ind, 

Y SRR 



SRt)3J ? 



Anf 

Ad r .des 

unteren 

Daten- 

spei- 

cherbe- 

reichs 

C$C88§) 

— ) *ir' 



Ja 



SRR-3Z 
«> SIR 



Anf,- 

Adr.des 

ob#ren 

Daten- 

spei- 

cherbe- 

re ichs 

— > 'X 1 



'ff' --> 'SECAD^^ 



12«"> r 8P5 l ;tvtes/Sektor 



BPS' » 'SIR' — > 'X' 



'SECADR'+'M 1 — > 'SECADR' 



Anfangsadress? des ange- 
sprochenen sektors der 
RAHDISK steht nun in 
■ SECADft 1 



Fehier-Anzeiger 'PLC* auf i setzen 



DATA* 
ERROR 

sig- 
nali- 
sier , 

-> 
'FLfi 1 



FehJer-Anzeiger * $83 ? 



■fill 


ja 




Sektor lesen ? _J 




Ja 


iem 




' SECADR ' --) 1 QUELLE 1 


Aftf.-Adr, des Sek- 
tarbuffers ID8UF7 
~ > * QUELLE 1 




Anf*-Arfr. des Sek- 
torbuffers tDBUF) 
— ) "ZIEL 1 




, SECADft , --> , ZIEL , 






Hiederhole sotange Anzahl d#r 
kepierten Dytes "< 126 






Kopiere Byte v. 1 flUELLE 1 -Adr^ 
nach -ziEL-Adresse 






'QUELLE 1 * 1 - 
•ZIEL 1 * 1 


-> * QUELLE* 
-} 'ZIEL' 





iiert des Fekieranzeigers 'FLfi'-^'DSTATS 1 



Return 



Diagramm der Routine RDWRT 



120 rf& 
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for nature mu» 



utoc- und Directory- 
speicherbereich loeschen 
(MM — > 'START 1 

SK7F *m* 

lit — > 'FIUBYTE 1 



t FILLfCH 1 
Speichtrbtr. von 9 Sim: bis 
■EM** Nit 1 FILL BYTE 1 fuellen 



VTOC-Bitnap rfer RAtBSIK auf 
■Leer* frisk 1 einstellen 
$nn — > 1 start 1 

$D&1S — > 'EW 

SFF — > 1 FILL BYTE 1 



E FILLMEH ] 

5peicherMr« van 'START' bis 
'E»' Hit 'FILLBVTE 1 fallen 



Max. Sektorzahl der RAWXSK 
f5ilB4] in Bytes 1...4 des 
VTOC-Sektors der RAttlStf, 
fldr. 5D&61. ,,$BBB4, setzefl 



Return 



Diagramm der Routine FORMAT 



speicherber* von 1 5 TAUT 1 bis 
*EI&' *it t FJLLWTE* fuellen 



Hiederhoie soiange 

'START 1 < *Ei6* 



Speichere "FILLBYTE" nach 
* fldresse 1 START* 



'START 1 * 1 — > ' START' 



Return 



Diagramm der Routine FILLMEM 



Proaramrteil 'R&init 1 
(Ra«disk install iff en) 



Frogran»tteile 

1 EH TRY ' , ' ftOMOH 1 , * R0H0FF 



i Datenaustausch nit > 
f DOS durchfuehren, ) 
( OS-RON ein-/aus- 1 
[ schalfen ) 



50608 

S864E 
S0&C8 



ProgranHtEile 
'RAHSIOS 'REMIT' 



'FOR NAT 1 



■FILLMEM* 



f ^atenaustausth nit ) 
£ RAH ausfuehren, ) 
t Sektorzugriff auf ) 
I R&MBXSti, USV. I 



$06FE 

$5808 
<$DC88) 



55167 
CSDEE7) 



Speicberbetegung des Programms RAMDISK. 
Die Werte in Klammern gotten nach Ausfiihrung 
des ProgranriFTrteils RDINIT. 



RAMDISK install ieren 




tflOMOFFl jSchalte OS-ROM ab 






Ropier* ProgranRtei] won Speicherbe- 

i fun ?3noc void/ hi Liciatpr iinri 
bereith $Dtce-$«E7, 






(FORMAT] jFomatiere Rf*j»iSK 






[9ON0H3 ;Schalte OS-RDM ein 






Sprung a dr. in DOS zur Sektor-i/o-RDu- 
tine iii os-fiOH auf 'EiTflYi '-Routine 

UMlPRkCri, 






: sprungadr. i* DOS zur Disk^I/O-Rou- 
tine in OS-RDM auf 'EHTRY2' -Routine 
unienken. 






setzen des Bits fuer Laufwrk 8 in 
Sptic hers telle 'BRtflYT' [J878A] 4mit 
Laufverfc B von &05 angesprothen vtr- 
den kann. 






Zurueck zur •0S~I»i1iaiisierung 




Diagramm der Routine RDJNIT 



Programm; RAMDISK 
fuer ATARI 800 XL /I 30 XE 
fliit Di skettenstati on 

van H-D- Jankowski 20, 06, 85 

Das Programm erzeugt einen 
direkt vam DD5 ausf uenrbaren 
Maschi nencode^F i 1 e mi t dem 
Namem " RAMDISK. COM * auf Disk 



10 REM *#*»***#»**•**•*******»##*#»**** 

12 REM * 
14 REM • 
16 REM * 
IB REM * 
20 REM # 
22 REM # 
24 REM # 
26 REM # 
28 REM * 
30 REM « 
32 REM * 

34 REM * * 
36 REM 
3B REM 

40 TRAP 46: POKE B2,0:LIST 10,36 
42 OPEN *t3 1 8, 0, **D : RAMDISK. COM" 
44 READ A: PUT #3, A: GOTO 44 
46 CLOSE 83: TRAP 0; END 
48 REM 

50 REM ** Daten fuer RAMDISK-File ** 
52 REM 

54 DATA*255 , 255 T 1 92 T 6 , 254 1 6 1 1 73 1 1 
56 DAT A * "5 , 20 1 f B ^ 240 T 13,76 T S3 T 22H 

59 DATA*173,1 ,3,201,8,240,3,76 

60 DATA*.B9 , 228 T 32 T 225 1 6 1 32 , 1 2B , 220 
62 DATA^32,240 f 6 T 173,2,3,96,169 

64 DATA*0, 141 , 14 ,212, 120, 169 f l ,77 

66 DATA*! ,211,141,1,211 ,96,169,1 

68 DATA^77, 1 ,21 1 , 141 ,1,211, 169,64 

70 DATA*141 , 14,212,38,96,0,6,70 

72 DAT A*6 f 1 62 , 232 , 1 60 T 22 1 , 32 , 225 , 6 

74 DATA* 1 73 , , B0 , 14 1 , 1 28 , 220 , 204 * 12 

76 DATA^6,208,5,236,11,6,240,19 

7B DATA^23B,B,6,208,3,23B,9 1 6 

S0 D AT A*238 ,11,6, 208 , 227 , 230 , 12 f 6 

82 DATA*.24 , 144 , 22 1 , 32 T 163,220,32,240 

84 DAT A* 6 , 169, 202, 141, 163,7 , 169,6 

86 DATA*141,164,7, 169, 192,141,23,8 

SB DATA*169,6,l41,24,8 t 173,10,7 

90 DATA*9, 128 ,141,10,7,76,224,7 

92 DATA-,224,2,225,2, 0,6, 0,80 

94 DATA*251 ,B0, 173,2,3,201 ,90,240 

96 DATA*10B,201 l B2,240,104,201 ,87,240 

98 DATA*100,201 ,83,240,6,160,132,140 

100 DATA*3,3 I 96, 162,8, 142,234,2 

102 DATA*160,0, t40»237,2,200,l40,3 

104 DATA.3,96, 169,0, 133,203, 169,216 



Listing zu nRAM^}(sk« 



<ci> 

<RI> 
<QH> 
<MV> 
<NR> 
<RF> 
<QA> 
<RN> 
<AE> 
<JE> 
<VU> 
<QE> 
<R0> 
<CW> 
<KG> 
<MK> 
<PD> 
<IN> 
<DV> 
<KH> 
<K5> 
<JW> 
<MR> 
<FK> 
<EI4> 
<UU> 
<AA> 
<HT> 
<VT> 
<IN> 
<BV> 
<OL> 
<VN> 
<0Q> 
<NT> 
<LD> 
<QW> 
<TN> 
<DF> 
<P1> 
<ST> 
<MM> 
<KJ> 
<MC> 
<LM> 
<PL> 
<BA> 
<TW> 
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136 DATA*t33 i 2B4 1 169,127,133,2^5, 1&9>22<5 <NP> 

108 DATA*133 ,206 ,32, 192,221,169,0,133 <QS> 

IMS DATA*203, 169,216, 133,204, 133,2(96, 169 <QK> 

112 DATA*21,133 f 2»5,169,255,32 t 194,221 <UC> 

114 DATA*169, 2, 141,0,216, 169,100,141 <TI> 

116 DATA^l, 216, 141, 3, 216,169*0, 141 <QR> 

118 DATA*2,21fc, 141 ,4,216,169,127,141 <FL> 

120 DATA^iO, 216, 169,240, 141, 22, 216, 1M <OG> 

122 DATA*!, 140, 3,3, 96, 173, 11 ,3 <CO> 

124 DATA^201 , 1 , 208,22, 173, 10,3,201 <CE> 

126 DATA*104 l 208, 15,169,0, 133,224,169 <UQ> 

120 DATA*21 6, 133, 225, 160,1, 140,3,3 <FR> 

130 DATA*209, 92, 173, 11, 3, 281,1,208 <LA> 

132 DATA*28, 173, 10,3, 201 ,105,144,21 <VJ> 

134 DATAm201 ,113,1 76, 17 T 56, 233, 104, 162 <0I> 

136 DflTA*l2B, 160,216, 32, 167,221 , 160 ,1 <LR> 

138 DATA*14a,3,3,208,57 f 173,ll,3 <UH> 

140 DATA*201,0,20a,45, 173, 10,3,201 <FH> 

142 DATA^l, 144,38, 201, 101, 176, 34, 201 <QV> 

144 BflTA^33 t 176,10, 162,0, 160,192,32 <ET> 

146 DATA-.167, 221 ,24,144,13,56,173,10 <XY> 

148 DATA*3,233,32, 162,0, 160,222,32 <IZ> 



150 DATA*167, 221, 160, 1,140, 3, 3,288 <KB> 

152 DATA*5,160, 131 ,140,3,3, 192, 131 <KU> 

154 DATA^240,54, 173,2,3,201 ,82,208 <SX> 

156 DATA*21,165,224, 133,203, 165, 252, B0 <PP> 

158 DATA*lB3,81,225,i33,204,l73 T 4,3 <EK> 

160 DATA*133, 205, 173,5,3, I33 t 206, 24 <E«> 

162 DATA*144,18,173,4,3,133,203,173 <JR> 

164 DATA*5,3, 133,204, 165,224, 133,205 <XH> 

166 1^7^165,225,133,206,32,220,221,160 <WS> 

168 DATA*! ,140,3,3,96*56,233,1- <HJ> 

170 DATA*133, 225, 169, 0,133, 224, 70, 225 <SY> 

172 DATA*102, 224, 24, 138,101,224,133,224 <AK> 

174 DATA*152, 101 ,225,133,225,96,169,0 <AT> 

176 DATA*160,0, 145,203, 166,203,228,205 <ML> 

178 DATA*20S, 6, 166,206,228,204,240,9 <TF> 

180 DAT A*230, 203, 208,238,230, 204, 24 ,144 <EL> 

182 DATA*233,96, 160,0, 177,203, 145,205 <UZ> 

184 DATA*200, 192 f 128,208,247,96 <JS> 



Listing zu RAM-Disk (Schlufi) 



Microdrive - 
Aufwertung 

Dieses Basic-Prog ramm erzeugt einen 
wesentlich verbesserten CAT-Befehl 
und erleichtert das Laden von Pro- 
grammed vom Spectrum-Microdriva 

Das Utility-Programm »Multidrive« beseitigt die zwei grdB ten 
Nachteile des Microdrive-Systems: Das fi&hlen eines tiber- 
sichtlich gestaJteten Inhaftsverzeichnisses und dte uinst&ndli- 
che Ladesyntax (LOAD * M M"; 1 ;"N AM E'l 

»Multidrive* wird — einmal abgetippt — mit dem direkt einzu- 
gebenden Befehl *GO TO 9998* und ENTER unter dem Na* 
men *run« auf aJle vorhandenen Cartridges abgespeichert (alle 
berelts auf dem Cartridge vortiandenen Programme werden 
automatisch erfaBt). Damit ist *Multidrive* nach dem EinschaJ- 
ten des Spectrum mit angeschtossener Microdrive und etnge- 
legtem Cartridge einfach durch DftJcken von RUN und ENTER 
zu laden 

Diese zwei Tastendrucke bringen also nach wenigen Sekun- 
den eine Liste aller auf dem Cartridge vorhandenen Program- 
me auf den Bildschirm. ZusStzlich werden das verwendete 
Microdrive, der CartridgetrteJ und der resttiche Speicherplatz 
auf dem Cartridge angezeigt Jedes der angezetgten Program- 
me taBt sich nun sehr Komfortabe) durch einfaches Drucken 
der zugeordneten und angezatgten Buchstabentaste laden. 
Die urnst^ndliche Ladesyntax entfiUlt Programmnamen, die 
mit einem Pluszeichen enden (zum Beiapiei »TSCODE+«), 
werden ais CodeblGcke erkannt und es wird vor dem Laden (fie 
Eingabe einer eventuellen CLEAR-Adresse veriangt Qber die 
der Codeblock zu laden ist Atle Programme kGnnen ebenso 
Jeicht g©J5scht werden; auch ein Ausdruck des Cartridgein- 
haltsverzeichnisses auf Drucker Eat mitteis eines einfachen Ts- 
stendruckes vorgesehen, 

F^lls Sie ein neues Prog ramm auf einem Cartridge abspei- 
chern wollen, geschieht dies wie bisher Dieses sotite aller- 
dings nacti der Abspeicherung geiaden werden. damit das 
neue Programm mit dem Menupunkt »{3}-Aktualisierenc auto- 



matisch von der >Multidrivet-Datei erlaBt werden kann. »Multi- 
drive* kann aul zwei schaltbaren Anzeigeselten maximal 26 
Res/Programme verarbeiten und mit *G0 TO 9997* und 
ENTER audi unter alternatives Namen {naturiich ohne die ein- 
(ache Ladeprozedur wie bei >run*} abgespeichert werden, 

(A. ZerfaB/mk) 



1 REM 



{ MULTIDRIUC > 
Hi c rod r i v* -ope rating- 
Sys terft © £4,^4.85 by 
Pnsgar Zerfass, 
schithenwtg 10. 
8802 uthrbtra. 



Te 1 



09820. 



9000 CLEAR B: CLOSE ft4 
: DIM Ni : 3-d . 10- 
9010 CLS U: POKE 23B5S 
1: BORDER li PRPER %: 

S 

9020 RESTORE PRPER 1\ 
hultidrXUE > fi.Zerf 
9030 PRINT 



: LET DR*1 

,6: BRIGHT 
INK 7: CL 

INK i;" i 



PRPER 4i INK 0:'; 



car tri<*i 



Ink 7; 
NK 0; " Lau fwtrK s 

§040 FOR F^* TO 

I ™ ; TAB 31] " 



■ h 

INK 7i 
19: PR 
NEXT 



PAPER 5; t 
ei: KB 

xrJir RT F,B 



OPEN «*; "M" ; OR; CM 



geso LET RE«1 

Rt 0+" run cat" 

9066 INPUT »4.;NStRE3 i ,. 
9370 PRUSE 4RE>aflN0 N| (REJ »" 

" J THEN LET RE=RE +1 : INPU 
T «4.;N$tREi; CLOSE B4: GO TO 939 

till hIT BS?*teiHife , r ! tHi M 

12-LEN' (ItRl'W'NjCREJn; prpe 
R S; INK OjURL N$(RE) 

9110 irNuKI-1 THEN PRINT RT 19 
,3j t"tENTER) U« i te rt PfO« r*"t 
fiN6 RE>1?) : GO TO 9130 



Basic-Listing »Multidriv©« 



1 OO asJilrl&t.- 
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9115 PRINT RT PR , 7; M t n ; CHR$ C62 + 
NU) J "> CNU) 

9120 LET PRePRfl; IF PR»16 AND R 
E>17 THEN PRINT RT 19,33" CENTER) 

ueitere Programme": GO TO 913© 

9125 LET NU*NU+1; 00 TO 9113 
9130 LET LOE*fl: INPUT PRINT 
mi PAPER 5; INK a;" tflj.i. Laden 
(1) Loeschen (2)Copyt3) PKtua Lis 
ier*n (4) LaurwerK ' n ;DR+i: seep 

914© LET I $sINKEY t : IF 1* = "" THE 
N GO TO 9140 

9150 IF I$>*"Fr RND It<« M Z" RND 
[ [ RE -4 ) > = (CODE 1**641) THEN GO T 
9213 

9155 IF I*=CHRS 13 THEN IF NU = 1£ 
THEN LET NUsNU+1: FOR F=5 TO 19 
: PRINT RT F , 3; " 

NEXT F: GO TO 9100 
9157 IF I4=CHR$ 13 THEN IF NU>15 

THEN GO TO 9S9© 
916© IF I$="l" THEN IF NOT LOE T 
HEN LET L0E=1; LET 1*=""; INPUT 
" PRINT E0; PRPER 2; INK 7;" ( 
P) - (Z) Prog ramm /Code logs ch*n 
tl) Nichts loeschsn 

FOR F=l TO 50: NEXT F 
917© IF It-"1" THEN IF LOE THEN 
INPUT M " : GO TO 913© 
9175 IF NOT LOE THEN IF i*-"2" T 
HEN BEEP 14: COPY : LET = 
91S© IF NOT LOE THEN IF INKEYJ s 
3" THEN GO TO 93©© 

919© IF NOT LOE THEN IF INKEYJa" 
A*' THEN LET DRcQR + 1; CLERR »: GO 

TO 901© 
920© GO TO 914© 

921© LET LMNtCCOOE I*-62) : INPU 
T "": POKE 23658,© 



9220 FOR F = i© TO 1 STEP -1; IF L 
1 <F> 3" " THEN NEXT F 
9230 LLI5T L$*L|( TO Fl : IF LOE 
THEN LET M$ = M * ,T +H + ' W Wird gfclO 
*£Chl. ": PRINT tt© j RT 1,(32-LEN 
M$J/23 PRPER 5J INK © L M$: ERASE 
M M";DR;L«: INPUT : GO TO 93©© 
924© IF L I ( F J <> T, +" THEN GO TO 92 

a© 

925© INPUT M CLERR-Rdresse ZUlh CO 
DE-Laden dd = Kein CLEAR) : ,! ;C 
L: IF CL RND CL<2450© THEN GO TO 
925© 

926© IF NOT CL THEN LORD *"M";DR 
;L$C0OE : CL5 : STOP 
9270 LORD *"M"; DRj L$COOE CL + 1: C 
LEAR CL I NEU 

923© LET HS= +L$+" * Wird fl€ Lad 
en,": PRINT tt©;RT I,t32-LEN MS) / 
2;M* 

9290 LORD *"M";DRJ L$ 
930© INPUT " " : PRINT 80 j PRPER 4 
; INK S; 11 { MULTIDRIUE * RKTURL 
ISIERUNG Bitte Kurz wa rien 

931© ERASE *'M" i DR J CHR t ©VTuncat 
M : OPEN »4; "M" ; DR; CHR* ©+"f uncat 

": CRT 84 ; OR : CLOSE 84: GO TO 9© 
10 

999© FOR F=5 TO 21: PRINT RT F , 1 

©;F-4: NEXT F: STOP 

9997 LET L$="MULTIDRIUE" : GO TO 

9999 

9996 LET L$="run" 

9999 CLERR 8: SAUE *"H"; 1;H LIN 
E 1: UERIFY *"M ++ ; i;L$: OPEN 84;" 
H " ; 1 ; CHR$ e+"runcat": CRT 84; 1; 
CLOSE 842 NEU 



Basic-Listing »Muttklrive« (SchluB) 



Variablen- 
TVansfer 

HIer endlich ein Trick, mit dem man 
beim ZX Spectrum alle Variablen unci 
Strings eines Basic-Program ms ohne 
das eigentliche Basic-Program m al> 
speichern kann. 

Alle Variablen und Strings eines Basic-Programms kftnnen 
mit diesem kurzen Programm abgespetchert werden* Nactv 
dem die Variablen und Strings auf diess Weise abgespeichert 
sind, kann man die Variablen und Strings durch >MERGE 
"'xxxxxxxxxx"* wieder zu einem Programm dazu Jaden. Bei 
dem Programm wird die Adresse vom Basic-Anfang aul die 
Adress© der Vkriablen hochgesetzt {Zeile 20). Vorher wurde 
die Startadresse vom Basic* Programm in den Variablen 1 und 
n zwfschengespeichert (Zeile 10). Dann werden die Variablen 
und Strings ohne Baslc-Programm abgespeichert (Zeile 30), 
weil das Baslc-Programm momentan aus dem Basic-Pro- 
grammspeicher ausgeblendet ist (siehe Bild). Danaeh wird der 
ursprungliche Zustand wieder hergestellt (Zeile 40). Die Zetle 
50 dient nur zur Kontrolle, Nach dem Ablauf des Programme 
steht das vollstandige Basic-Programm wieder zur Verf Dgung, 

(N + Wieczorek/mk) 
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10 LET 1= PEEK 23635: LET n« PEEK2363& 

20 POKE 23635, {PEEK 23627): POKE 23636, (PEEK 23628} 

30 SAVE "xxxxjoooocc" 

40 POKE 23635,1: POKE 23636.n 

50 PRINT "AJJa Vanabien und Strings sind abgespeteherf 

Basit>Listlng nVariabtartftansfer* 





wird ausgeblendet 


| wird abgespefcheft 




BOh 


Baste Programm 


| Variabten und Strings 


aon 



T — 
Prog 



■ f 



-VARS 



1 

E...UNE 



1 PROG wird hochge&ettf auf VARS (Zeie 20) 

2 PROG wird zurtxkgesetzt (Zetie 40} 
PROG: Adresse des Bask: programmes 
VARS: Adresse von Variablen und Strings 

Ausschnitt des Speichef bereichs 
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Pasail-Kurs 



Pascal 

fiirhluge 

Kepfe 

(TeiU) 

Strukturiertes Pro- 
grammieren 1st das A 
und O efnes klaren 
Programmierstils. Ras- 
cal bietet hierzu be- 
sondere Befehle an. 

Die bisher kennengelemte IF., 
THEN„ELSE-Abfrage ist in ei- 
nigen Fallen nicht ausreichend 
genug. Wiederbolt sich ein Pro- 
granunablauf oft, benutzt man bes- 
ser den WHILE f .DO-BefehL Dieser 
bewirkt nichts anderes t als daB so 
lange die hinter DO stehende Pro 
grammsequenz ausgefuhrt wird h bis 
die hinter WHILE stehende Bedin- 
gung erfullt ist. Ein Beispiel: 
PROGRAM WARTE; 
VAR A:INTEGER; 
BEGIN 
A:=0; 

WHILE A<> 100 DO 
BEGIN 

A: = A+1; 

B: = A*A 
END; 

writenlnca^'a; = ' P B) 

END 

Die Variable A wud so lange urn 1 
erhqht. bis A den Wert 100 erreicht 
hat. Ahnliches bewirkt auch der Be- 
fehl REPEAT, UNTIL, hier wird die 
Programmsequenz hinter REPEAT 
so lange ausgefuhrt, bis die Bedin- 
gung hinter UNTIL erfullt ist, 

Was macht man aber, wenn man 
eine bestiinmte Programmfolge 
mehrmals, aber nicht hintereinan- 
der benotigt? Fur diesen Fall bietet 
Pascal die Befehle PROCEDURE 
(Prozeduren) und FUNCTION (Funk- 
tionen) zum modularen Programme 
aufbau an. Das heiBt im Klartext: 

Mehrere Befehle werden zu ei- 
nem einsigen Block zusammenge- 
fa&t und dieser Programmblock 
wild mit einem Befehl — emem 
selbstgewahlten Namen — aufgeru- 
fen> Ist das Ergebnis nurein einzlger 



Zahlenwert so heiBt die Struktur 
FUNCTION und entspricht einer 
mathematischen Funktion, Werden 
beliebig viele Werte ubergeben — 
das kann auch keiner sein — so wird 
eine PROCEDURE defuiiert, 

Der Sinn dieser Stmkturen Ya&\ 
sich mit einem kurzen Exkurs iiber 
Programmiertechniken verstehen, 
Als die Computerprogrammierung 
noch in den Kinderschuhen stand, 
war die Form des Prograrnms egaL 
Nur das Ergebnis zaMte. Allerdings 
hatte das zur Folge, dafi Programme 
nur noch fur den »Erfinder« ver- 
standlich waxen. Andere Program- 
merer hatten kaum eine Chance, 
Andemngen im Programm durch- 
zufuhren, ohne eine Folge ungewoll- 
ter Reaktionen und Fehler hervorzu- 
rufen. Dieser Zustand war mit zu- 
nehmender Verbreitung, aber auch 
mit zunehmender Komplexitat der 
Probletnsrtellungen, untiagbar ge- 
worden. Aufierdem wurde Compu- 
terprogrammierung zum Tteilbe- 
reich einer eigenen Wissenschaft — 
der Informahk 



St il volt program mieren 



Zu dieser Zeit wurde die Modula- 
risierung der Programme ent- 
wiekelt Sie geht Hand in Hand mit 
dem Konzept der rflbp-Down-Pro- 
grammierung*. Das bedeutet nichts 
anderes, als dafi das Problem aus- 
gehend vom Ganzen iiber eine 
Grobstruktur in immer kleinere TteiL- 
bereiche zerlegt wird. Diese klei- 
nen Einheiten sind dann unabhangi- 
ge Module die zusammengesetzt 
das Problem darstellen, Der Vorteil 
der Modularity ist P daB Anderun- 
gen am Programm leicht durchfiihr- 
bar sind. Ist ein Modul fehlerhaft 
wird nur dieses Modul geandert, 
ohne den Rest des Prograrnms zu 
beeinflussen, 

Sehen wir unsdazu Programmbei- 
spiel 1 an. Der Ubersichtlichkeit we- 
gen sind diesem Programm noch ei- 
nige Kornmentare in K** eingefugt 
Nach dem Kopf wird die Prozedur 
deklariert Hinter dem Befehl PRO- 
CEDURE steht der Name, in unse- 
rem Beispiel JTESTY Die eigentliche 
Befehlsstruktur wird von BEGIN und 
END umgeben. Nach dem Ende der 
Prozedur — oder mehreren Froze- 
duren — beginnt das eigentliche 
Hauptprogramm, wieder von den 
Kennzeichnungen BEGIN und END 
umgeben. Mit dem Namen fl^ESTV, 
der wie ein Befehl verwendet wird, 
ruft man die Prozedure (das Unter- 
programm) auf. 

Haben Sie jetzt die Ubersicht mit 



den BEGINS und ENDs verloren? 
Zahlen Sie im Zweifel immer mit. Die 
Anzahl von BEGlNs und ENDs mufi 
immer gleich sein. Besonders in 
Prozeduren vergessene ENDs sof 
gen haufig fur (vermeidbaren) Ar- 
ger, 

Neben dem modularen Aufbau — 
der freilich erst bei umfangreiche^ 
ren ProgTammen zum Tragen 
kommt — gibt es noch einen weite- 
ren Vorteil der Prozeduren: Durch 
einfaches Einfiigen des Befehls 
»TESTi an beliebiger Stelle im 
Hauptprogramm oder einer Proze- 
dur wird diese Befehlssequenz je- 
derzeit wieder aufgerufen. 

Moduiarer Aufbau fur die 
Ubersichtlichkeit 



Insgesamt halten wir folgende 
Struktur ernes PascaLProgramrns 
mit Prozeduren fest: 
Programm kopf 
Konstantendefmittonen 
Variab(endeMaratk)rien 
Prozedurdeklaration en 
Hauptprogramm 

Wir merken uns folgende Regel: 

Bevor man eine Prozedur aufruft, 
mufl man sie deklarieren^ das heiBt 
in das Programm einfiigen. Eine 
Prozedur ist im Prinzip ein eigenes 
kleines Programm; Man kann so- 
wohl neue Variablen wie auch Pro- 
reduren definieren, Dabei konnen 
sogar dieselben Variablennamen 
wie im Programm verwendet wer- 
den. Diese LOKAL-Variablen, das 
heiBt innerhalb eines Unterpro- 
gramms definierten Variablen, ha- 
ben Vonang vor den allgemeinen 
Variablen, die auBerhalb einer Pro- 
zedur defmiert worden sind. Aber; 
Sie verlieren beim Verlassen der 
Prozedur ihre Gultigkeit {gelten im 
Hauptprogramm als nicht definiert)! 
»Normale*, am Prograrnmanfang 
deklarierte Variablen t haben dage- 
gen immer Gultigkeit. 

Zur Verdeutlichung nehmen wir 
unser zweites ProgrammbeispieL 
Die Variable iZAHL* wird im Haupt- 
programm deklariert und mit 
READLN emgelesen. Im Kopf der 
Prozedur aTEST* wird ebenf alls erne 
Variable »ZAHL« vom Typ Integer 
deklariert, NachdemsieimKopfan- 
gegeben ist, wird sie vom Prozedur- 
aufruf ubergeben, Hinter ffEffft 
folgt deshalb die Variable *ZAHL* ( 
die vom Unterprogramin in der 
Kopfeeile quasi entgegengenorn- 
men wird, Dafi beide Variablen 
>ZAHL« heiflen, ist ZufaB. Nachdem 
der Wert beim Aufruf ubergeben 
wurde, sind sie vollkommen unal> 
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hangig, Wenn die Variable »ZAHL< 
im Unterprogramm verandert. an- 
statt nur ausgedruckt wird, dann 
wild die Variable »ZAHL« aus dem 
Hauptprogramm nicht verandert. 

Zur Feststellung der Prioriiaten 
bei Variablen gibt es folgende Re- 
gain: 

1. Im Hauptprogramm definierte h so 
genarmte globale Variable, haben 
prinzipieE ufaerall Giiltigkeit. 

2. Im Zweifelsfall, also bei Namens- 
gleichheit hat nur die zuietzt defi- 
nierte Variable Giiltigkeit. 

3. In Unterprogrammen definierte 
lokale Variable verlieren die Giiltig- 
keit, nachdem der entsprechende 
Programmblock (Funktion, Proze- 
dur) verlassen wird. 

Vielleicht hiift zum Verstandnis ei- 
ne Erkl&rung, wie der Rechner die 
Variablen intern verwaltet Dazu 
baut er sich einen Stapel (Stack) auf. 
Man stelle sich einen Stapel Zettel 
vor, auf die immer der Variablenna- 
me nnd Inhalt geschrieben wird. 
Wird eine Prozedur mit neuen Va- 
riablen aufgenifen, so werden neue 
Zettel in einer anderen Far be ge- 
schrieben, Diese Zettel werden 
oben auf den Stapel gelegt 

Sucht das Programm nun eine Va- 
riable, so sucht es von oben im Sta- 
pel, bis ein Zettel mit dem Namen 
der Variablen gefunden wurde. Da 
eine lokale Variable auf einer globa- 
len Variable liegt, wird siezuerst ge- 
funden und hat deshalb Prioritat. 
Gibt es jedoch keine lokale Variable 
mit diesem Namen, so sucht der 
Computer auch die globalen Varia- 
blen unten im Stapel durch. Sie ha- 
ben dann Giiltigkeit. Wird schlieS- 
lich die Prozedur verlassen, so wer- 
den alle Zettel in der *Farbe« der 
Prozedur, das heiSt alle dazugehori- 
gen lokalen Variablen, weggeWor- 
fen. Ihr Wert verandert die Varia- 
blen im Hauptprogramm nicht. 

Global Oder lokal — 
das 1st die Frage 



Das Konzept globaler Variablen 
veranschaulicht unser drittes Pro 
grammbeispiel, in dem zu einer Ba- 
sic und einem Exponenten das Er- 
gebnis (x hoch y) errechnet wird. 
Hier fuiden wir eine Anwendung 
des neuen Befehls WHILE.DO: So 
lange der Exponent grofier Eins ist, 
wird der Befehl beziehungsweise 
die Prozedur MULT1PLIKATION 
ausgefiihrt. Im Gegensatz zur FOR.. 
TQ.DO-Schleife muS man nicht an- 
geben, wie oft die Schleife ausge- 
fiihrt wird. Das kann sich unter Um- 
standen erst innerhalb der Schleife 



PROGRAM BSP1; 

C* Beg inn Unterprogr*™*) 

PROCEDURE TEST; 

BEGIN 

WRITELN< "TEST * i 
END; 

(♦Bwjinn Hauptprogramm*) 
Begin 

TEST 
END. 

ProgrammbeispieJ 1 



PROGRAM BSP2; 

{ * Var i *b 1 *nd«k I *r m 1 i on • > 

VAR 2AHL: INTEGER; 

(• Beg inn Unterprograa"** 

PROCEDURE TEST (ZAU.: INTEGER) } 

BESIN 

WRITHUH< 'TESTIAHL 
END; 

(*Beginn Hauptprogrta**) 

Begin 

READLN < ZAHL I ; 

TESTtZflrt-) 
END. 

Programmbeispiel 2 



PROGRAM BSP3: 

WAR BA5 1 EXP 1 ERGi INTEGER; 

PROCEDURE NULTIPLlKATIDNl 

BEGIN 

ER6e<=ERG*BAS 

EKPs-EXP-L 
END; 
BEGIN 

READU*rBASJ ; 

READLN(EXP) f 

ERGi=BAS| 

WHILE EXPIO DO 
hULTlPLKCATIONi 

WRITELNC -Ergebnis-' P ER6) 
END. 

Programmbeispwl 3 



PROGRAM BSP4; 

VAR BAS , EXP T EftQ; INTEGER} 

PROCEDURE EXPO <BA, Els INTEGER; WW 

ER: INTEGER)' ;. 

BEGIN 

WHILE EXP > 1 DO 

BEGIN 

ERs^BA*£Rs 
EX i =EX-1 J 

END 
GNO| 
BEGIN 

READLN (BAS) 5 

READLN <EXP> j 

EXPO {BAS, EXP v ERG) f 

WRITELNtERG* 
END. 

Programmbeispiel 4 



PROGRAM FUNKTIi 

VAR A, D: INTEGER t 

FUNCTION HAL BE (MAs INTEGER) : R 

BEGIN 

HALBEi ^HA/2j 
END; 
BEGIN 

READLN (HA) j 

HAL BE f HA) ; 

WR I TELN ( HAL BE * MA ) ; 
END. 

Programmbeispiel 5 



beziehungsweise Prozedur ent- 
&cheiden. 

Im Kopf der Prozedur EXPO sind 
drei Variablen deklariert: Die er- 
sten beiden vor dem Befehl VAR ste- 
henden sind zu einer Tabelle zusam- 



mengeschlossen, da sie den glei- 
chen Typ haben. Die dritte, das Er- 
gebnis, steht hinter dem Befehl VAR. 
Die beiden ersten Variablen sind 
Eingangsvariablen r wahrend die 
dritte Ausgangsvariable ist, In Bft 
und EX werden vom Hanptpro 
gramm Werte iibergeben. In ER gibt 
die Prozedur EXPO den Wert der 
Berechnungen zunick. Der Aufruf 
der Prozedur erfolgt dabei wie ge- 
wohnt; in einer Hammer nach dem 
Namen foigen alle Variablennamen 
in einer Tkbelle Die Kbntrolle, ob ei- 
ne Variable gelesen cderzurftckge- 
geben wird, iiberiiimmt also die Pa- 
rametertabelle der Prozedur. Mit 
P^rametern sind dabei alle Varia- 
blen gerneint, die man an einen Pro 
grammteil tibergibt und dort EinfluB 
auf den Programmablauf haben. 



Rascal im Aufwind 



Wie anfangs erwahnt, hat eine 
FUNCTION groBe Ahnlichkeit mit 
dem Befehl PROCEDURE. Sie eig- 
ne! sich besonders zur Ubergabe 
mathemattscher Werte. Der Befehl 
FUNCTION bildet in Pascal das Ge- 
genstiick zur mathematischen For- 
mel; Y=F(xX 

Auch die FUNCTION wird nach 
den Variablen des Hanptpro 
giamms deflniert. In unserem fiinf- 
ten Programmbeispiel ist die Funk- 
tion EXPO vom Typ REAL und liefert 
Dezimalwerte als Ergebnis. Dieser 
Typ wird nach der BGammer nht den 
EingangBparametern genannt. Die 
Funktion EXPO gibt nach ihrem Auf- 
ruf den durch 2 dividierten Wert ei- 
ner eingegebenen Zahi zurtick + 

Mit dieser Einfuhnmg in pmkh- 
sches Programmieren mit Pascal ha- 
ben wir eine Starthilfe gegeben. Der 
vie] schwierigeren Problematik der 
Dateiverwaitung mit Pascal wird 
sich ein eigener Kurs widmen, 

Gleichzeitig wollen wir hiermit al- 
le Leser auffordern, uns ihre ersten 
Pascal-Programme zuzusenden. hi 
lockerer Folge wollen wir die von 
unseren Lesern eingehenden Pas- 
cal-Programme veroffenthchen und 
somit weiter am Ball bleiben. Pascal 
fur Heimcomputer steckt noch in 
den Kinderschuhen und wird mit Si- 
cherheit noch einige Jahre interes- 
sant bleiben. Nicht zuletzt deshalb, 
weil das Angebot an Pascal-Compi- 
lern fiir Heimcomputer zugenom- 
men hat. Wer durch unseren Kurs 
Lust auf Pascal bekommen hat, der 
kann mit dem TurboPascal oder mit 
einem fur die Commodore-Compu- 
ter C 64 und C 128 passenden Pas- 
cal-Compiler weiterarbeiten, 

(K. Friese/zu) 
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Gnindlagen 



Spectrum 
mit starken Typen 

Die Typenradschreibmaschine Gabriele 9009 ist auch fur einen 
Heimcomputer-Besitzer sehr interessant, denn mit der Interface-Box 
IFD1 kann ein Heimcomputer an die Schreibmaschine 

angeschlossen werden. 

D! 



le Schreibmaschine bietet 
| auch ohne Interface schon eine 
Menge, Das Typenrad hat zum 
Beispiel 100 Zeichen, die aoch alle 
gedruckt werden konnen. AuBer- 
dem bietet sie einige fundamental© 
Textverarbeitungs-Moglichkeiten, 
Das sind: Automatisches Hoch- unci 
Tiefstellen, rechtsbiindiges Schrei- 
ben, normaier und Dezimal-Tabula- 
tor ( Zentrieren t automatisches Un~ 
terstreichen und einen recht groSen 
Korrektuispeicher (2 Zeilen zu 255 
Zeichen), Und das Wichtigste ist na- 
tiirlich die serielle Schuittstelle zum 
AnschluB der Interfacebox. 

Die Inteif acebox hat eine RS232C- 
und eine Centronix-Schnittstelle. 
Der Buffer der Box ist 1500 Byte 
groB r und kann auf 3500 Byte erwei- 
tert werden, Mit der Schnittstellen- 
box sind auBerdem Proportional- 
schrift, Schattenschrift und Fed- 
druck m5glich. Die Schreibmaschi- 
ne ist dann grafikfahig 1 und sie be- 
herrscht sogar Blocksatz. Im Grafik- 
Modus kann der Schreibschlitten 
waagrecht m Schritten von %a und 
senkrecht in Schritten von % Zoll be™ 
wegt werden, 



Mit einem speziellen Typenrad 
wild der Zeichensatz IBM-kompati- 
bel, Das heiBt auch die Zeichen mit 
Codes groBer 127 konnen zum Teil 
dargestellt werden, Bild 1 zeigt die 
Zeichen. Man benotigt aber, wie ge- 
sagt, ein bestimmtes Typenrad. So- 
viel zum Nutzen dieser Schreibma- 
schine. 

Nun wird es ernst 

Im Prinzip reicht ein dreiadriges 
Kabel zum AnschluB uber die 
RS232-Schnittstelle des ZX Inter- 
face 1, Man sollte aber trotzdem ein 
Kabel mit einer Verdrahtung nach 
Bild 2 nehmen, Es kann auch ander- 
weitig genutzt werden. Das Original 
Sinclair-Kabel geht auch, Bild 3 zeigt 
die Parameter, die an der Interface- 
box eingestellt werden mussen. 

Zum Anschlufi an den IBM-PC 
oder kompatible Personal Compu- 
ter nimmt man am besten ein 
Centronix-Kabel Bild 4 zeigt die Be- 
schaltung. Das Arbeiten mit dem 
Ttextprogramm Wordstar auf dem 
IBM-PC mit Ausdruck aid der Ga- 
briele 9009 ging voilig problemlos, 



Aber zuriick zum Spectrum. Bild 5 
zeigt in der gleichen Anordnung 
den Zeichensatz der Schreibma- 
schine. Man muB also bei einigen 
Zeichen umdenken. 
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Bid 2. Da? RS232-Kabel zum AnschluB 
der Gabriele 9009 mit IFD1 an den 
ZX-Spectrum mit Interface 1 



STATUS 




PROM designation; EFFC 


01 - 01 


Dato: 09/24/84 




Interface: V24 (RS 2ZZ 


C) 


Beudrate: 9600 




Detg format: S Sit 




Parity: off 




Protokoll : DC1/DC3 




Control line: DTP 




DSHi off 




Auto LF: off 




Auto CH: off 




Select rn; on 




Form length: 66 




Character set: DE 





Bild 1. Der IBM-PC-kompatible Zeichensatz der TA Gabriele 9009. 
Dazti wird ein Typenrad der Gruppe 24 benotigt. 



Bild 3. Die Einstellung der zwotf OIL- 
Schaftdr und der zwdi BCD-Schalter am 
IFD1. In der Sctialterstellung kann vom 
ZX-Spectrum aus gedruckt werden. Die 
»Form lengths ist fur DIN A4 einzeiftg 
eingestellt. Der Ausdruck erfolgte uber 
die Statusfunktion der Interfacebox. 



GTAPJTEI 
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Grundlagen 



Die diversen Beispiele, die im 
Handbuch des IFDI stehen, koimen 
direkt in den Spectrum getippt wer- 
den. Vorher mufi jedoch der Strom 3 
auf die RS232 im Interface I umge- 
lenkt werden, Das geht mit *OPEN # 
3;"kA. Man daif den Ttextkanal »tt 
nicht veiwenden, da die ES05e- 
quenzen dann nicht gesendet wer- 
den k5nnen, Achtung; Wenn der *bi- 
Kanal geoffhet ist, wild am SchluB ei- 
nes PRINT- oder LPRINT-Statements 
nur ein Carriage Return und kein Li- 
ne Feed gesendet. 

Bild 7 zeigt einige Druckbeispiele 
und das Basic-Listing, mit dem sie 
erzeugt wuiden, Es zeigt auch P wie 
man bei Listings beide Kanale (>b» 
und »t<) offnet, um die veischiede- 
nen Eigenschaflen optimal zu nut- 
zen. 

Das Listing in Bild 7 ist for den 
Spectrum ungewohnt. Die ZeUen 
sind sehr lang. Aber die gewohnten 
schmalen Listings gibt es nur mit 
dem ZX*Printer. 

Soweit zum AnschhiB der Gabrie- 
le 9009 an den ZX Spectrum und zur 
Ansteuerung der Schreibmaschina 
In einem zweiten Tteil des Artikels 
wird ausfiihrlich beschrieben wer- 
den, wie das Ttextprogramm Tas- 
word two an die Gabriele 9009 ange- 
paBt wird. Dann zeigen wir, wie man 
einen deutschen Zeichensatz er- 
zeugt. AuBerdem wird ein neuer 
Druckertxeiber vorgestellt, der fur 
viele Drucker zu gebrauchen ist. 

(R,W. Gerling/mk) 
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Bild 4, Das Centronics -Kabol zum An- 
schfuB der Gabriele 9009 an den IBM-PC 
oder KompatibJe. Die S charter siellung 
der D US charter kann Weiben wie in Bild 
3. Nut Einsteiler 4 von Schaiter 2 mufi 
atrf »Centronice« gestetft war den. 



Pruckbare Zeichen 


(Gabriele 9003): 




1 


3 


4 


5 




7 


CI 







9 


ft 




a 

V 


i 


i 


1 


A 





B 








> 
* 


s 
a 


n 


& 




3 




3 


E 


s 


c 


s 


4 




4 


D 


If- 
1 


d 


"t 


S 






E 


II 


e 


If 


6 




6 


F 


V 


i 


¥ 


7 




7 


G 


H 


9 


If 


8 




6 


M 


X 


ft 


X 






9 


I 


Y 


i 


y 


k 


* 




J 


Z 


i 


2 


8 






K 


Jl 


ft 


a 


C 




< 


L 


& 


I 


6 


D 






n 




■ 


Q 


E 




> 


H 




n 


a 


F 


/ 









a 


DEL 


CHft$ 27 [ CHRS 










CHRS 27; QHfl$ 


90: 


I 






CHRS Z7,ZHfi% 


su 








CHRS 5 


93; 


1 






CKRS 27; 


CHRS 


94: 


£ 






CHBS 27; 


CHRS 


95: 









DfucKbart Ztichan iZX Sptctroi) 
& 3 4 5 6 7 










t 


P 


£ 


p 


l 


! 


1 


A 







<1 


2 




3 


B 


R 


b 


f 


3 


O 


1 


C 


S 


c 


s 




t 


4 





T 


4 


t 




V. 


I 


E 


U 


• 


ti 


1 


t 

# 




F 


y 


f 


V 




7 




u 


S 


if 


8 


c 


& 


H 


X 




X 


9 


> 





I 


Y 


i 


II 


A 


* 




J 


z 


J 


z 


e 


+ 


J 


K 


£ 


1 




c 




< 


L 


\ 


i 


\ 







■ 


M 


] 


CI 


1 

m 


E 


• 


> 


N 


t 


n 


F 


* / 


? 







a 


® 



Bid 6, Der Zeichen- 
satz der TA Gabriele 
9009 und wie er uber 
die Interface box IFDI 
angesteuen wird CTy- 
pen red der Gruppe 
01). 6 Zeichen nur 
uber ESCAPE. 



Bild 5. Die druckbaren 
Zeiohen des ZX-5pec- 
trum m Ft den Codes 
20 hex bis 7Fhex. Das 
sind die druckbaren 
Zeichen des ASCU- 
Codes. Der Spectrum 
ist nicht 100% ASCII 

korrtpatEbel 



Dies sind 10 Zeichen pro Zoll. 
Dies sind 12 Zeichen pro Zoll, 
Etifls sind 15 Zkidnai %b?q ZoU- 

Oies ist wieder normele Sctirift* HH>1iiiHHH 
Dies ist PixjportionalsclTrift. M M HiiiW H M 
Dies 1st Schattenschrif t . 

Dies ist n«h fl Mtellt wnd dies gest8llt , 
H a So etwas geht such! 



Bid 7, Emige Druckbeispiele mrt der Schreibm ascribe 
Gabriele 9009, Fur 15 Zeichen pro Zofl und Proportional 
schrrft benotigt man eigentlich ein spezielles Typenrad. Aber 
es geht auch so. Das Bask;-Lisiing dernonstriert wie die 
ESCAPE Sequenzen zum Urnscftaften benutzt werden. Man 
beachte des geanderta Format das Uslaigs. Die maximsle 
Brerte mit der Gabriele 9009 ist 120 Zeichen pro Zeie. 



10 OPEN #2, m f : OPEN #4;"b" 

20 PRINT "Dies sinil 10 Zeichen pro Zoll," 

30 PRINT f4;CHRS 27; CHBS 31;CHR$ 11;: REM Onschalten auf 12 Z/Z 
40 PRINT "Dies sind 12 Zeichen pro Zoll." 

50 PRINT #4; CHRS 27; CHRt 31; CHRS 9;: REM Unschalten auf 15 Z/Z 
60 PRINT "Dies sind 15 Zeichen pro Zoll. p 

70 PRINT #4; CHR$ 27;CHfl$ 3l;CHRS 13;: REM Umschalten suf 10 Z/Z 
80 PRINT "Dies ist wieder nortusle Sclirift. MMHiiiHHH" 
90 PRINT #4;CHRS 27;CHflJ 80;: REM Umschalten auf Proportionalschrif t 
100 PRINT "Dies ist Proportionalschrif t . MHMiiiMWH" 

110 PRINT #4; CHRS 27; CHRS Bl;: REM Ausschelten der Proportionalschrif t 
120 PRINT #4; CHRS 2?;CHfl$ 87;: REM Unschalten auf Schattenschrift 
130 PRINT "Oias ist Schattenschrift. * 

140 PRINT #4; CHRS 27;CHR$ 38;: REM Ausschalten der Schattenschrift 
150 LET aS=CHRS 27+CHRS 68: REM Balber Zeilenrueckschritt 
160 LET bS = CHRS 27 + CHRl 85: REM Hslber 2eilerworschut> 

170 PRINT : PRINT §4; p 0ies 1st " ; aS; "hochgestellt -;bli"und dies ■ J bS ; "tief " ; m% ; p gestellt . 

180 PRINT #4; P H" ;bS;CHRS 27;CHR$ 9O;eS;"0*;: PRINT p So etwas geht auch!" 

200 PRINT : LIST 

899 CLOSE #2: CLOSE #4 



': PAINT 
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Rund urn Atari 



Seit unserer ietzten Atari- 
Marktubersicht ist fast ein Jahr 
vergangen, Trotzdem gibt es 
auf dem Hardware-Sektor fur die 
Atari 800XL/130XE nur sehr wenig 
an absoluten Weuheiten. Dies ist ei- 
nerseits darauf zuriickzufuhren, da6 
mit den derzeit erhaltlichen Erwei- 
temngen der Computer schon meiir 
als ausgereizt ist. Andererseita 
onentieren sich die Hardware-Her- 
steller auf die neuen Computerty- 
pen f also den Atari 520 ST oder den 
Amiga. Die »kleinen« 8-Bit-Compu- 
ter werden aber mcht so schnell 



Rund urn 
Atari 

»out« sein p da die neuen Supercom- 
puter noch lartgst nicht *in* sind. 

In der Marktubersicht werden Sie 
auf einige Abkuramgen stoBen, So 
bedeuten, im Zusammenhang mit 
Diskettenlaufwerken, die Abkur- 
zung »SD*nSingIe Density (einfache 



Diehte), »DD*-Double Density (dop- 
pelte Diehte), »MD«-Medium Densi- 
ty {mittlere DichteX »SS«-Single Si^ 
ded (einseitig) und *D5t-Double Si- 
ded Cbeidseitig), 

ikA« bedeutet, daS zu diesem 
Punkt keine Angabe gemacht wur- 
da Weiterhin erhebt die Ubersdcht 
keinen Anspruch auf VoUstandig- 
keit Die in der Tkbelle aufgefuhrten 
Preise sind nicht als verbindlieh an- 
zusehen, da zum Tteil groBe Preis- 
schwankungen vorliegen — es lohnt 
sich also auf jeden Fall ein Preisvep 
gleich. (wb) 



Bezeichnnng 


HersteUer 


Technische D a ten 


JUlgemeine 
Besehieifcung 


Praia 


Bezngsquelle 


Atari 8 Bit-Serie 


Atari SO0XL 


Atari 


6502 Mikroprosessar, 64- KByte- 
RAM, 24-KByte-ROM f 24 Zeilen 
mit 40 Zeichen pro Zeile, Auflo- 
sung bis 320 x 192 Punkte 


im Kaufpreis inbegriffen 
sind Computer, Art- 
schhiBkabel fur Femse- 
her, Neteteil and deut- 
sche Documentation 


ca_ 298- 


Atari 


Atari 130XE 


Atari 


technische Daren wie 800XL 
jedoch mit 128-KByte-RAM, 
kompatibel zu 800XL 


siehe oben 


ca, 598 - 


Atari 


Drucker 


Microline 132 


Okidata 


Matrixdrucker 


inklusive 

Hardcopy-Programm 


fflSBr- 


Compy-Shop 


Okimale 20 


Okidata 


Tfiermo-Farbdiiicfcer 


inklusive 

Hardcopy-Programm 


898- 


Compy-Siop 


Atari 1027 


Atari 


Ty penradtiruckei, 20 cps t 
80 Zeichen /Zeile 


kein spezielles Interface 
notwendig 


ca. 598,— 


Atari 


Atari 1029 


Atari 


Matrixdrucker, 5x7 Punkte, 
50 cps, norrnaier und inter- 
nationaler Zeichensatz 


kein spezielles Interface 
notwendig 


ca. 598 p — 


Atari 


Atari XDM 121 


Atari 


Typenraddracker mit 
56 Zeichen, 10 cps 


wird direkt an die 
400/800 oder an die 
XL oder XE Cerate 
art g esc hi osse n 


JUL 


Atari 


Atari XMM 801 


Atari 


Matrixdrucker, 8x9 Punkte, 80 
cps. 7 Scririnartert, 96 Standard 
ASCH-Zeichen oder 91 ASCII 
und 36 internationals 
Sonderzeichen 


wird direkt an den 
400/800 oder an die 
XL und XE Computer 
angeschlossen 


kJL 


Atari 




Eingabegerate 


Atari-Maltafel 


Atari 


wird an den Joystickport 
ang€5chlossen 


zum Zeichrten und zur 
Dateneingabe 


ca. 198,- 


Atari 


Testator 


Cherry 
Mikroschalter 


Kubtastatur 


Tkstatur komplett und 
anschlu&fertig 


130 — 


Munzenloher 


Extas-Zehner- 
Tastatur 


Rushware 


mil der Software kann, neben 
der norjnalen Zehner-Tkstatur- 
Funktion. jede Taste mit Vaiia- 
blen oder Strings belegt warden 


inklusive Software 


99- 


Rushware 


Afcari-Ttakball 


Atari 


wird an den Joysuckport 
angeschlossen 


spezielle Steuer- 
vorrichtung fur Spteie 


ca,98,— 


Atari 


Atari- 

Superjoystick 


Atari 


besonders handliche 
Ausfiihrurig 


paBt an alle Computer 
mit Atari-kompatiblen 
Joystickpoits 


ca. 39 — 


Atari 


Atari-Joystick 


Atari 


Steuerknuppel fiir SpLele 


einfache Ausfuhrung. 
paBt an alle Computer 
mit Atari-kompatiblen 
Joystickports 




Atari 
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Bezeichmtng 


Hersteller 


Technische Daten 


JUlgemeine 
BeBChxelbnng 


Preis 


Bezugsquelle 


ReparaEursatz 
fik Atari-Joystick 


Atari 




enthalt samtliche Ver- 
schleiBteile (Kontakte, 
Federn usw.) 


ca. 19,90 


Atari 


Atari-Maus 


Atari 


wird an den Joystickport 
angeschlossen 


komfortables Eingabe- 
medium, paBt an alle 
Computer mit 
Atari-kompatiblen 
JoystLckports 


k.A. 


Atari 


Massenspeicher 


Trak4D 


Trak 


5 l .C-ZolI-Diskettemaufvrerk., zwei 
Schreibdichten SD + DD 
Centrorrics-Scnruttstelle, 
Drucker-Puffer, 2 Schretb- 
Lesekopfe 


inklusive Datenkabel 
und Netzteil 


1498,- 


Cortipy-5hop 


Trak2D 


Trak 


Bi-Zbll-DLskettenlaufwerk, zwei 
Schreibdichten SD + DD. 
C entronics-Schxuttstelle, 
Dmcker-Purfer, 1 Schreib- 
Lesekopf 


inklusive Datenkabel 
und Netzteil 


1138,— 


Campy-Shop 


Rana 1000 


Kara 


S^Zoll-Diskettenlaufwerk, diei 
Schreibdichten SS.MD + DD 


inklusive Datenkabel 
und Netzteil 


898- 


Compy-Shop 


Atari 1090 


Atari 


Diskettenlaufwerk bis 127 KByte, 
single sided, einfache Dichte 


wird mit DOS 2.5 
geliefert 


ca, 498,— 
bis 598,— 


Atari 


Datenrecorder 


Taihaho 


Stereo-AuSfilhrung 


Recorder mit 
eingeh&utem Netzteil 
und Atari-Stecker 


9§ ( - 


Rushware 


Atari 1010 


Atari 


Dateniecorder 


direkt an Atari 
anschlieBbar 


ca, 99.— 


Atari 


MC 3810 


o.A. 


Datenxeeorder mit 
Leucht-Furikrionsanzeige 


ohne Anschlufikabel 
(Kabel kostet 34 Mark) 


96,- 


Boston 


Schnittetellen 


Interface 
8S0xl 


Fa. Kunkel 


I x Centronics, 1 x RS232 


Netzgerat enthalten, 
kompatibel zum Atari 
850-Interfece 


398,— 


Munzenloher 


MPW180 


MPP 


1 x Centronics 


wird direkt mit dem Ata- 
ri verbunden 




Munzenloher 


Ape-Face 


Ape 


1 x Centronics 


kompatibel zur Atari 
SSO-Schruttstelle, 
benotigt kein 
separates Netzteil 




Haase 


72000 


Wiedemann 


1 x Centronics 


wird direkt an den 
Stecker des Druckers 
aufgesteckt 


248- 


Munzenloher 


Sonstige Erweitenmgen 


ATR80G0 


SWP 


technische Daten wie Sally 1+ 


wie Sally 1 -t- 


im- 


Compy-Shop 


Sally 1 + 


RSD 


CP/M &hig* Disk-Controller, 
Druckerputfer, Centronics- und 
RS232^hnittstellen 


wird tlber den seriellen 
Port mit dem Atari- 
Computer verbunden 


1198 — 


Haase 


Unex 2000 


G + M 


Grafikerweiterung auf 
5l2xS12Biidpunfct© 


mit Druckerpuffer, 
Centronics-Schnittstelle, 
Forth fest eingebaut 


898- 


Compy-Shop 


Video- 
DigitalMerer 


Haase- 
Computex 


Digitalisiemng von 
Videorecorder-Stendbildem 


Software, Kabel und 
Netzgerat enthalten, 
Speicherung in 3 bis 5 
Sekunden auf Disk im 
Mikropainter-Format 


598,- 


Haase 


Decker-Puffer 


Digital Device 


16 KByte Puffer 


beim Drucken kann der 
Computer anderweitig 
genutzt warden 


399.- 


Compy-Shop 


EPROM-Brenner 


Compy-Shop 


bis zu 16-EByte-EPROMs 


fur alle Atari 


398,— 


Compy-Shop 
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Bezeichnniig 


Hervtellei 


Technische Daten 


Allgemeine 
Beschrelbung 


Preis 


Bezngsqnelie 


AsconvKoppIer 


Dynamics 


komplett und anschlufifenig fur 
Atari 400/800, XL- und XE- 
Modelle 


inklusive 
^mu^softwarje 


298,- 


Dynamics 


48-KSyte- 
RAM-Karte 


k.A. 


48-KByte-fUlM-Erweiteiung 
filr Atari 400 


die original Speicher- 
karte wird ausgetauscht 


298- 


Munzenloher 


Digital-Mikrofon 


Zain 


Sprach Ein- und Ausgabe 


wird an den Joystickport 
angeschlossen, 
inklusive Software 


m- 


Munaenloher 
Compy-Shop 


80-Zeichen- 
Karte 


kJL 


80 Zeichen-DarsteHung 
{auch unter Basic) 


Monochrom-Monitor 
empfehlenswert 


198" 


Compy-Shop 


Teleterm XI 


kJL 


Iterminalprogramm mil 
V-24'Schnittstelie und Kabel 


komplett menilgesteu- 
ert, Empfangen und 
Send en von Telesoft- 
ware, speichem und 
laden von Daten 


169- 


Compy-Shop 


Oldrunner 


Compy-Shop 


altes Betriebssystem fur die 
XT!* linfi 3ff .-Mori pile* 


Zusatzkarte inkluslve 
Einbauanleituna 


123- 


Compy-Shop 


Staubschute- 

lELLUVJl 


kA 


fur 4GO/&00/600XL/800XL 


Schutz gegen Staub und 
Fliissi gke.it 


zwischen 29,— 
und 39r~ 


Munzenloher 


Graphix 


Dovestar 


Grafik-Etiketten Mr dig 
AtariTastatur 


warden auf die Vorder* 
seite der entsprechen- 
den "T^sten aekJebt 


19,96 


Mllnzenloher 


Buchsen und 
SpemJstecker 


Mole* 


Elotsteckor t 13poiige Atari- 
Stacker und vieles mehr 


Spezialstecker 


abca. 13 — 


Deckers Cosys 


128-KByte-RAM- 
Erweitenmg 


kA 


riistet don 800 XL auf insgesamt 
128-KByte-EAM auf, der S00XL 
wird kompadbel zurn 130 XE 


einfacher Einbau ohne 
Ldtarbeiten 


k.A, 


Haase, 

Compy-Shop 


Atari 1064 


Atari 


erweitsrt 60GXL auf 
64-KByte-RAM 


Steckkarte, 

Bus durchgefuhrt 


k.A. 


Atari 


Ptograinniierspiachen 


Basic XL 


OSS 


erweitertea Basic, zusaczliche 
Befehle, schneller als das 
Standard-Bade 


als Modul, speziell fur 
B00XL odor 800 


298.- 


Compy-Shop 
Munzenloher 


Basic XE 


OSS 


siehe ©ben 


als Modul, m KByte 
RAM-Speicher fur Basic- 
Programme, nur fur 
130XE 


zm t - 


Compy-Shop 
Munzenloher 


Action 


OSS 


Pascal und C-ahnliche 
Compilei-Sprache 


Modul 


298- 


Compy-Shop 
Munzenloher 


MAG-6S 


OSS 


Assembler 


Modul 


293- 


Compy-Shop 
Munzenloher 


Pilot 


Atari 


ieicht verstlndliche Program* 
miersprache mit Turtle -GraEk 


auf Diskette 


aie>- 


Munzenloher 


{ Microsoft 
Basic II 


Atari 


Standard Microsoft-Basic 


Modul 


236 — 


Atari 


Logo 


Atari 


leicht vexstindliche Program- 
mierspraehe mit Tunle-Grafik 


Modul 


216 — 


Atari 


Assembler- 
Editor 


Atari 


Assembler/ Editor 


Modul 


137- 


Atari 


Macro- 
As&embler 


Atari 


Assembler/ Editor 


auf Diskette 


72.- 


Atari 


Pascal 


APX 


Proo^anUTiierspmche, entspricht 
dem ISO-Standard 


auf Diskette 




Miinzenloher 


Text Editor 


Atari 


Eingabehilfe fur alio 
Progiranmiersprachen 


auf Diskette 




Atari 


Atari ST-Serie 


Atari 32QST 


Atari 


Motorola 68000/16 Bit-Proaessor, 
612 KByte-RAM, bis zu 512 Farb- 
tone, mit Festplatten^ Mldh 
RS332-Contronics^hiuttsieUen. 
eingebauter Disketten-Corttroller 


im Paket bastehend aus 
Computer p SF3S4 Disket- 
te nlaufwerk und 5M124 
monochrom Monitor 


2908 — 


Atari 
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Bezeichrmng 


Hersteller 


Technische Daten 


Allgemeine 
Beschreitmng 


Preis 


Bezugsquelle 


Atari SC1224 


Atari 


RGB-Farbmonitor, Aufl6sang bei 
farbiger Darstellung 320 x 200 
oder monoclufom 640 s. 200, 
eingebauter Lautsprecher 


inkiusi ve Kabelsatz 


ca. 998 — 


Atari 


Atari SDM124 


Atari 


Typenraddruck&r, 10 cps P 
Typenrad mit 96 Zeichen, 
Centronics-Schnittstelie 


ZubehOE Traktor 
gelochtes Endlospapier, 
Ein2elblattemzug 


ca. 899 - 


Atari 


Atari SMM801 


Atari 


Matrixdrucker, 9 Drucknadeln, 
Zeicheiunatrix 9 x 9 Punkie, gra- 
fikfahig, 1280 Punkte pro Zeile^ 
CfiTntro-rtics-Schnittsteile 


inklusive KabeJsatz 

■ 


ca, 699,— 


Atari 


Atari SF354 


Atari 


3 3 A-Zoll-Di3ketteraaufwerk s Spei- 
cherkapazitat 500 KByte uitforma- 
tiert und 360 KByte fonnatiert, 
Aufzeichnung einseitig, 
Obertiagiingsgeschwindigkeit 
250 KBlt pro Sekunde 


irtklustve 

~™ 


588- 


Atari 


Atari SF314 


Alan 


3'A-Zbil-Diskettenlaufwerk, Spei- 
cherkapazitil i MByte unforma- 
tieri und 120 KByte fcnmatiert, 
Auizeichnung beidseitig, 
Ubertragung&geschwindigkeit 
250 KBit pro Sekunde 


inklusive Verbindimgs- 
kabel und Netzteil 


k.A. 


Atari 


BexUfOTUftttem Alan. Fimntfuiter Sw 60-91, 6096 Ratinheim DockfliftConipnter, PoStfcch 967. 7000 Stutt^an 1 
Boston Computer, RoMiih«imerEti 145a K BOOO Mtachen 60 Dyiuuriics* Grote BSclMJrsti.il. SOD0 Hamburg 1 
Cherry Mflmwchalter. Industrie^. 19, S572 Auerbaqh Haase Computer. Wiedfaldstr. 11. 4300 Essen 1 
Compy Shop, Cneisenaustr, 29, 4330 Muhltaim Ruhi M&m<snlDh*r GmbH, T&laer Str5, SI5Q HoliMrchen 
Cos¥5 Electronic Tftrtrieb, Hans-Piree3-Sir. i, S0!3 H&af ftualwrare, An def Gilmpg&sbriickfi 24. 4044 Ksaxst 2 



ar! Spiele sind fur alle da, Es rentiert si 

Spiele 
Listing 

gesucnc 



Bis zu 3000 DM Honoiar! Spiele sind fur alle da, 
derm der Computer 
zu Hause soli Spafi 
machen. Zum Spafi 
gehfiren Geschick- 
lichkeitesptele, Stiate- 
giespiele, Denkspie- 
le, Sportspiele^ Aben- 
teuerspiele, Gxafik- 
spiele, Ratselspiele, 
Schachspiela.. Vor at 
lem aber gute Spiele! 
Am schwersten sind 
Spiele mit originellen 
Ideen zu progiam- 
mieren. Genau diese 
Spiele suchen wirf 
Pur das beste und 
originellste Spiele- 
listing besteht eine Zusatzchance: 1000 Mark 
)>Spiele»Bonus«! Das heifit 1st das Listing so gut, 
dafi es zugleich Listing des Monais wird, erhSIt 
der Einsender 3000 Mark, 1st es nur unter den 
Spielelistings das beste und reicht es nicht 
zum Listing des Monats, bieiben immerhin 
noch ansehnliche 1000 Mark Honorar. 



Es rentiert sicli also sehon, in die Schublade 

mit den selbstge- 
machten Program- 
men zu gieifeit 
Alle anderen Spiele- 
listings haben minde- 
stens die Chance ei- 
ner Veroffenflichung 
gegen ein Honoiar. 
^raussetzung ist ei- 
ne gute Spielebe- 
schreibung mit aus- 
fiihrlicher Eridarung 
der Spielidee, der an- 
gewandten Algorithr 
men und des Pro- 
grammablaufa, Dazu 
mufi eine laufiahige 
und listbare Version 
auf Dalenttager einge^ndt werden, fiir den 
noch einmal 30 Mark vergutet weiden, vrenn 
das Listing veroffentlicht wild. 
listing-Einsendiing bitte an: 
Markt&ltechiuk Verlag Aktieng^eUschaft, 
Redaktion Happy<Jompute3; 
Hans-Pinsel-Ste 2, 8013 Haar bei Munchen 
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Jede 

Menge 
Software 

Jeder waitet auf Software fur den 
520 ST, Verstandlich, denn ein Com- 
puter ohne Software ist wie ein Auto 
ohne Benzin, Schou zum Erschei- 
mingstermin dieser Ausgabe sollen 
einige Software-Produkte (siehe Ta- 
belle)in der endgultigen Version er- 
haltlich sein, Dazuzahlen auch GEM 
Draw mid GEM Write, Zwar existiert 
GEM Draw bereits als Vorabversion, 
das endgliltige Progiamm lag zu Re- 
daktionsscWufl jedoch noch nicht 
vol Lesen Sie hierzu einen ausfuhrli- 
chen Artikel in der nachsten Aus- 
gabe. 

Nach Angaben von Dr. Hans Rie- 
del, Software Marketing Direktor 
Atari Deutschland P wird GEM Write 
und GEM Draw, nach Fertigstellung, 
in Zukunfl jedem ST-Computer auf 
Diskette beiliegen. Aber auch dieje- 
nigen. die sich bereits einen Com- 
puter ohne diese Programme ge- 
kauft haben, werden sie wahr- 
scheinlich gegen eine geringe 
Schutzgebuhi yon ihrem Fachhand- 
ler erhalten. Ahnliches gilt ftir die 
Programmiersprache Basic. Auch 
dieses Produkt ist kurz vor Fertig- 
stellung. 

Seitens Atari ist noch eine etwas 
kompaktere Form des C-Compilers 
in Arbeit, der mit dem Atari- 
Entwicklungssystem an Software- 
Hauser ausgeliefert wurda Die Do 
kumentation ist jedoch weniger aus- 
fuhrlich. Zum Preis wurden keine 
Angaben gemacht 

Mit der nachfolgenden Ubersicht 
erheben wir keinerlei Anspruch auf 
Vollstandigkeit. In der Tabelle wer- 
den einige Abktirzungen verwen- 
det. So bedeutet »k,A>« r daB wir zum 
endgiiltigen Erscheinungstermin 
des Programms feeine konkreten 
Angaben bekommen haben, Die 
Daten in Klammern beziehen sich 
auf den vom entsprechenden Soft- 
warehaus geplanten Erscheinungs- 
termin. Es ist nicht ausgeschlossen, 
daB es zu Verzogerungen kommt. 

Es tut sich also eimges im Bereich 
Software ftir den Atari 520 ST. Beson- 
ders in den USA steigen immer 
mehr renommierte Software-H^user 
in das vielversprechende ST- 
GeschSft ein. Ob aber samtliche 
hier erwShnten Programme in 
Deutschland angeboten werden, ist 
leider noch nicht sicher. (wb) 



Textv^rartaeitung" 




BOS 


Tine 


isoswmer ^vitt.osj 


Digital Research 


UijM-vvrite yjep^oSJ 


DVO 


Fydler 


Maumate (UKt.oo; 




Fydler 


Spellmate (Nov,86) 




Fydler 


Wordmate (Nov.SS) 




Haba Systems 


Haba Letters (Sep.85) 




Haba Systems 


Habaword (k.&.) 


Cheltek Systems 


ICuma Computers 


K-Word (Okt.SS) 


Chipsoft 


Mark of the Unicorn 


Mince Editor (Sep.85) 




Metacomco 


Ed (Sep, 85) 


Execon Software 


Mirage 


Express Letter Processor (Sep.85) 


Execon software 


Precision Software 


Superscript 0an.86) 


Execon Software 


SM Software 


Word Processor (k A ) 


Quest International 


5M Software 


Spelling Checker (k.A.) 


Quest International 


Dateiverwaltmtg 


Quest International 


BOS 


Autoclerk (OktSS) 


Quest International 


BOS 


Autoindex (Sep.85) 


Quest International 


Databench 


Optimum (kJL) 


Quest International 


Fydler 


Datastate (Nov.SS) 


Supplemental 


Kurna Computers 


K-Data (Okt.BS) 


Towngate Software 


Lasersoft 


Laserbase (k.A.) 


Education 


Precision Software 


rm | Alii 

Superbase OartBS) 


Academy 


SM Software 


Filetnanager (k.A.) 


jjeuron 


Stoneware 


DB Master (Sep.85) 


DcarDorougii 


Talent 


Database 


Uperaung^ayftenie 


Tabellenkalkuiadon 






BOS 


Bospianner (Okt.oO) 


^£ii systems 


Haba Systems 


Habacalc (k,A ) 


utilities 


Kuma Computers 


K-Spreao: (bep.ob) 


IVIJ L i ILLi.J'll 


Mosaic 


Twin (Okt.85) 


Michtron 


SM So ftware 


Spreadsheet (k.A.) 


"ft^" ■ nnfrAii 

Wicntron 


VIP 


The Professional (Okt.85) 


Desktop Zubehor 


Oraiik- Programme 




Atarisoft 


Digital Research 


GEM-Draw (Sep.85) 


Digital Research 


Digital Research 


GEM-Paint (Sep.85) 


Softechrucs 


Fydler 


Mastergraph (Nov.SS) 


Programmier-Spracln 


Rising Star 


CadCam (Pez.85) 


Atarisoft 


Professkmelle 




BOS 


JLnwendungen 




BTMSoft 


fto Bum 




Computer One 


Fydler 


Appointrnaster (Oct.85) 


Computer One 


Haba Systems 


Haba Dialer fSep.85) 


Computer One 


Haba Systems 


Haba Window Dialer (Sep.85) 


Computer One 


Haba Systems 


Haba Dem (Sep.SS) 


Digital Research 


Haba Systems 


Haba Window Calculator (Sep.85) 


Digital Research 


Verschiedene 




Dragon Group 


Anwendungen 




Dragon Group 


Batteries Included 


Degas (k.A.) 


Dragon Group 


Datacode Systems 


Project Leader (k.A.) 


GST Systems 


Mosaic 


Integrated-? (Jan.86) 


GST Systems 


Paradox Software 


Desk Diary (Okt.SS) 


Haba Systems 


Planner 


Project Manager (k-A.) 


Hisoft 


Rising Star 


Valdocs II (Nov.8S) 


Hisoft 


Softechnics 


Timelink {Okt.85) 


Hisoft 


Execon Software 


Taurus Printers Package (Dez.85) 


Kuma Computers 


Fydler 


Administrator (Okt.85) 


Metacomco 


Whitendale 


Wasp insurance Brokers (k.A ) 


Metacomco 


Whitendale 


Wasp Printers Estimating (k.A,) 


Metacomco 


Whitendale 


Wasp Accountants Diary System {kJL} 


Metacomco 


Whitendale 


Wasp Membership Accounting (k jy 


Philon 


Whitendale 


Wasp Incomplete Records (k.A.) 


Philon 


Whitendale 


Wasp Accountants Time Recording (k.A.) 


Plulon 


Whitendale 


Wasp Legal Accounting (kJL) 


Philon 


Whitendale 


Wasp Legal Diary System (k.A.) 


Philon 


Whitendale 


Wasp Time Recording (k,A.) 


Prospero Software 


Buchhaltnng 




Prospero Software 


BOS 


Fixed Assets (Okt,85) 


TDI 


BOS 


Inventory Control (Okt.85) 


TDI 
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Invoicing (Okt.85) 
Negotiator (OktBS) 
Nominal Ledger (Okt.85) 
Payroll (Okt.85) 
Purchase Ledger (Okt.85) 
Sales Order Processing (Okt85) 
Small Business Accounts (k.A>) 
Sales/Piirchase/Norninal Ledgers 
Ck.A.) 

Taurus Stock Control (Nov. 65) 
Taurus Invoicing (Ncv.BS) 
Taurus Accounts (Nov.85) 
Cash Trader (Dec85) 
Sales /Debtors Ledger (k.AJ 
Stock Control System (k.A.) 
Purchase/Creditors Ledger (k.A.) 
Nominal /General Ledger <kJL) 
Sales invoicing (k, AO 
2-Key Accounting (Sep.85) 
Cash Manager (Okl£5) 

Typing Tutor (Sepi85) 
Home Planetarium (Nov.85) 
Master Type (k.A.) 

SOS/ 5 Operating System (Dez.85) 
CP/M 22 Emulator <k«A + ) 

IBM ASCII-File Transfer (Okt.83) 
M/Disk (Okt.85) 
Soft Spool (Okt.85) 

Breakout (Sep.85) 
Calculator (Sep.85) 
Rhythm (Okt,65) 

Basic Compiler (k. A.) 

Microcobol Compiler (Okt85) 

Basic Interpreter 

Assembler/ Monitor (Okt85) 

C Compiler (NovJS) 

Pascal (Dec.SS) 

Forth (k JL) 

ST Basic (Spe.SS) 

ST Logo (Sep,85) 

Forth Accelerator (k.A.) 

4 x Forth Level 1 (Sop.85) 

4 x Forth Level 2 (Nov.85) 

C Compiler (Nov,8S) 

Macro Assembler/Monitor (Okt.85) 

Hippo C Compiler (Okt.85) 

Pascal Compiler (k.A.) 

C Compiler (k.A.) 

Devpac (OktSS) 

E^eka (Okt.85) 

Assembler/Monitor (Sep.85) 

LISP (Gkt.85) 

C Compiler (Okt.85) 

Pascal Compiler (Okt.&5) 

Basic Interpreter (Okt.85) 

Basic Compiler (Sep.85) 

Pascal Compiler (Sep.85) 

Cobol (Sep.85) 

C Compiler (Sep,B5) 

Fortran-77 (Dez.85) 

ISO Pascal (NovBS) 

Modula-2 (Okt.85) 

Mystem (Okt.&5) 



Ko m mn nikat ions- 
Programme 

Compel Pic 
Haba Systems 
Kuma Computers 
Mark of the Unicorn 
Michtron 

Miracle Technology 
Softworks 
Software Punch 
SST Systems 
Heim- Fin arizen 
Haba Systems 
Micro Ed Inc 
Sonstige Programme 
Crossbow Music 
Island Logic 
Mirrors oft 
Unterbalrung 
Bluechip Software 
Blue chip Software 
Bluechip Software 
English Software 
Firebird Software 
FTL /Oasis 

Infocom 

Infocom 
Infocom 
Infocom 
Infocom 

Infocom 
Infocom 
Infocom 
Infocom 
Infocom 
Infocom 
Infocom 
Infocom 
Infocom 
Infocom 
Infocom 
Infocom 
Intelligent 

Island Logic 
Llamasoft 

Mark of the Unicom 

Michtron 

Michtron 

Michtron 

Michtron 

Micro deal 

Paradox Software 

Penguin 

Penguin 

Penguin 

Sierra On Line 

Sierra On Line 

Sublogic 

Sublogic 

Talent 



Iterminal Emulation (k.A.) 
Habacom (k. A.'i 
K-Comm (Okt.85) 
PC/Intercomm (Sep,85) 
MMerrn (Nov.85) 
ASClI/l^estel Comma (Dez.85) 
ASCIl/Frestei Comms (Jan.86) 
Local Area Network (k.A.) 
Modem Software (Sep.SS) 

Checkminder (Sep.85) 
Home Accountant (Sep.85) 

Music Writer (k A*) 
The Music System (k JL) 
Fleet Street Editor (FehB6) 

Baron (Dez.85) 

Tycoon (Dez.85) 

Millionaire (Des.85) 

Hyper drive (Nov,85) 

Starglider Oan.86) 

Sundog — The Frozen Legacy 

(Sep.85) 

A Mind Forever Voyaging 
(Okt.85) 

Deadline (Okt.85) 
Suspect (OktBS) 
Wishbringer (SepB5) 
Hitch Hikers Guide lb The 
Galaxy (Sep.85) 
Zork I (Sep.851 
Zork II {Okt.85) 
Starcross (OktB3) 
Cut Throats (Okt.85) 
Sorcerer (Okt.85) 
Enchanter (Sep,85) 
Infidel (Okt.85) 
Planetfall (Okt.85) 
5eastaJker(Okt85) 
Witness (Okt.85) 
Suspended (OktfiS) 
Zork III (Okt.85) 
Three Dimensional Chess 
(Dez.85) 
Folyscan (k.A.) 
Colourspace (Nov,35) 
Hex (Okt.85) 
Flip Side (Okt.85) 
Goldrunner (Nov.85) 
Mud Pies (Sep.85) 
Flight Simulator (Okt85) 
Lands of Havoc (Sep,85) 
Cavems (Okt.8fl) 
Fenstate (Sep.85) 
Transylvania (Sep.85) 
Hyphus (Sep.85) 
Ultima II (Okt.85) 
Kings Quest (Oct.&S) 
Flight Simulator II (Oct.&5) 
Jet (OktBS) 
The Lost Land 
of Zkul & West (Okt,85) 



Die Softwarelawlne fur den 520 ST 
kommt ins Rollen. 



Tausend Grunde 
fur einen 
Atari 800XL 



Wer sich heute einen Heim- 
eomputer zulegen mochte, wird 
mit einem so groBen Angebot 
konfrontiert, wie nie zuvor in der 
kurzen GescfticMe der Compu- 
ter. Jetzt kann jedei auf seine Ko- 
sten kommert Soil es ein Gerat 
mit MSX-Standard sein, oder ein 
Super-Grafik-Computer, der zu- 
dem noch fast so schnell ist wie ei- 
ne Groflrechenanlage? Fur jeden 
ist etwas dabei, Entscheidend ist 
aber letztendlich das Geld, das 
einem zur Verfiigung steht 

Wer jetzt in die Computer szene 
einsteigt, ist mit einem Atari 
800XL sicher gut bedient Das 
Gerat zahlt zu den preiswerte- 
sten, derzeit erhSMichen Konso- 
len, Fur 200 bis 250 Mark erhalt 
man einen Computer mit einer 
ordentlichen, schreibmaschinen- 
ahnlichen Tastatur. Mit zusatzU- 
chen 100 Mark bekomrnen Sie ei- 
nen passenden Kassettenrecor- 
der als Massenspeicher. Wenn 
man jetzt mal nachrechnet, ist 
man schon mit weniger als 350 
Mark dabei, Diejenigen. die von 
vornherein einen schnellen Mas- 
senspeicher haben mochten, 
brauchen fur das komplette Sy- 
stem nur etwa 800 Mark zu inve- 
stieren (Paketpreis). Der Commo- 
dore 64 mit der 1541-Diskettensta- 
tion kostet, zum Vergleich, etwa 
1200 Mark, 

Obrigens: Eine mit 1050-Disket- 
teniaufwerk und 800XL ausge- 
stattete Anlage hat vor etwas we- 
niger als einem Jahr noch rund 
das Doppelte gekostet. 

Erw&hnenswert ist auch das 
umfangreiche Software-Angebot. 
Seien es Spiele oder ernsthafte 
Anwendungen, wie beispielswei- 
se Tkbellenkalkulation, Ttextver- 
arbeitung oder Dateiverwaltung, 
Sie werden das Richtige flir den 
Atari 800XL finden, Auch an 
Hardware mangelt es nicht (siehe 
Marktubersicht in diesei Ausga- 
be). Es spricht einiges daflir, den 
Start in die vielversprechende 
Computerzukunft mit einem 
800XL zu wagen. (wb) 
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Seymour Papert schuf Logo und 
verwirklichte damit seine Vor- 
stellung vom assoziafiven Ler- 
nen< Nach seiner Meinung ist alles 
leicht erlernbar, sofern es sich an 
bereits bekannten Begriffen und 
Modeilen orientiert In der ersten 
Entwicklungsstufe baute Papert ei- 
ne kleine Maschine, die computer- 
gesteuert herumfahren konnte, Die 
Schildkrote, so wurde die Maschine 
von Kindern getauft, befolgte jede 
ihrer Anweisungen. 

Aus der fahrenden SchOdkrote 
wurde das Cursorsymbol fur die 
Programmiersprache Logo. In den 
Computer verbannt, kiabbelt die 
Schildkrbte progiammgesteuert in 
leuchtenden Farben iiber Bildschir- 
me und produziert die schonsten 
grafischen Darstellungen, 

Logo zahlt zu den strukturierten 
Sprachen, ein fur Einsteiger sehr 
wichtiger Aspekt. Das heiBt, Zeilen- 
nummern, wie man sie von Basic her 
kennt ( entf alien. Zur besseren Uber- 
sicht lassen sich einzelne Pro- 
grammzeilen einriicken, um so bei- 
spielsweise Schleifen deutlich her- 
vorzuhebea Weiterhin wird nicht 
mehr mit Unterprogrammen gear- 
beitet, sondern mit iibersichtlichen 
Prozeduren. Daraus ergibt sich wei- 
terhin, da£ man sich auch nach Ian- 
gerer Zeit wieder sehr schnell in sei- 
ne eigenen Programme einarbeiten 
kann. 

Ein weiterer, sehr wichtiger Punkt 
ist, daB man sich iiber die verwen- 
deten Variablen keme Gedanken 
machen mufi. Das Stichwort heiBt 
hier: »lokale Variablen*, Dies be- 
sagt daB ein und dieselbe Variable 
in verschiedenen Prozeduren ernes 
Programms mehriach verwendet 
werden darf . Dabei wird der betref- 
fenden Variablen stets der letzte, in 
der entsprechenden Prozedur ent- 
haltene Wert, wieder zugewiesen, 

Das Atari-Logo ist mit alien Eigen- 
schaften der verbreiteten Logo-Dia- 
lekte ausgestattet. Sein Befehlsvor- 
rat entspricht weitgehend dem des 
DR Logo (DR steht nicht Mr Doktor, 
sondern fur Digital Research), Pro- 
zeduren zum Zeichnen von Kreisen, 
Kreisbogen, Rechtecken, Ellipsen 
und mehr sind also schon vordefi- 
niert und miissen nicht in Prozedu- 
ren zusammengesetzt werden. Der 
besondere Reiz entsteht durch die 
Einbeziehung der Benutzerschnitt- 
stelle GEM (Gaphics Environment 
Manager), Um es gleich vorweg m 
sagen: Maus und Schildkrote vertra- 
gen sich bestens. 

Das ST-Logo ladt man mit doppel- 
tem Anklicken des Piktogramms 
vom GEM-Desktop aus Oder iiber 



die »OPEN«-Funktion. Diejenigen, 
die schon mit anderen Program- 
miersprachen Erfahrung sammel- 
ten ( werden wohl angenehm iiber- 
rascht sein. Ihr Bildschirm ist plotz- 
lich zweigeteilt und wurde sozusa- 
gen eine gespaltene Personlichkeit. 
Auf der linken Seite sehen Sie das 
Logo-Dialog-Fenster und rechts da- 
von das Fenster mit dem Schildkro- 
tensymbol. Dort konnen Sie unmit- 
telbar nach Eingabe eines Befehls 
die von ihm ausgeloste Wirkungstu- 
dieren, Beide Fenster diirfen nach 
GEM-Art vergrofiert, verkleinert 
und verschoben werden. 

Ein drittes Fenster erscheint, 
wenn Sie einen Fehler gemacht ha- 



rem Beispiel die Zahl 100. Ihre Ein^ 
gabe lautet jetzt: &FD 100*. Alle Ein- 
gaben miissen mit der Return-Taste 
abgeschlossen werden. Sehr wich- 
tig ist der Leerraum zwischen Be- 
fehlswort und Wegstrecke (Logo ist 
in dieser Beziehung aufierst pedan- 
tisch), Haben Sie ihn vergessen 1 se- 
hen Sie zum ersten- und sicher nicht 
letztenmal das Fenster mit der Feh- 
lermeldung. Logo branch! diesen 
Leerraum, um den Befehl vom Ar- 
beitsparameter zu trennen. Die Wir- 
kung der gerade durchgefuhrten 
Aktion sehen Sie im Grafikfenster. 
Die Schildkrote ist ein Stuck nach 
oben gewandert und hat auf ihrer 
Spur einen Strich hinterlassen. Man 



Logo fur den 

»Es mufi nicht immer Basic sein« 
jetzt Atari die Programmiersprc 
Geschehens zu rucken. Wir ze 



ben. Darin steht ein Text, der auf die 
Art des Fehlers eingeht Nachdem 
Sie ihn gelesenhaben P quittieren Sie 
durch Anklicken des OK-Feldes, 
Andemfalls konnen Sie nicht weiter- 
machen. Wundern Sie sich nicht, 
wenn Sie gleich zu Anfang eine Rei- 
he scheinbar eigenartiger Reaktio- 
nen erhalten. Sie haben dann wahr- 
scheinlich versucht, Befehle in 
Kleinschreibung einzugeben. Das 
ST-Logo versteht bei Befehlswortern 
aber nur GroBbuChstaben. Ein Feh- 
ler hierbei lSfit sich mit der 
Capslock-Taste leicht korrigieren. 

Muntere Schildkrote 



Im Grafik-Fenster ist immer noch 
das Schildkrotensymbol, das ei- 
gentlich mehr einer Pfeilspitze ah- 
nelt 

Die Spitze der Schildkrote zeigt in 
ihre Bewegungsrichtung nach dem 
Befehl »gehe erne Anzahi Schritte 
vorwarts«. Der Grundbefehlssatz 
set2t sich aus englischen Worten zru- 
sammen. Sie miissen also anstatt 
*VORWARTS*( das englische Wort 
•FORWARD*, beziehungsweise die 
Abkiirzung davon, namlich »FD« P 
verwenden, Die Schildkrote mufi 
naturlich wissen, wie weit sie laufen 
soil. Also benotigt sie einen Wert fiir 
die Lange der Wegstrecke; in unse- 



konnte sich das so vorstellen, dafi 
sie einen Bleistift bei sich gehabt 
und iiber den Boden gezogen hat. 
Tatsachhch gibt es zwei Befehle, die 
sinngemafi Bleistift absetzen (PEN- 
DOWN =PD) und Bleistift hochzie- 
hen (PENUP-PU) heiBen. Sie kon- 
nen die Schildkrote aber auch lau- 
fenlassen, ohne Spuren zu hinterlas- 
sen, 

Ein wichtiges Merkmal von Logo 
ist die Definition von eigenen Befeh- 
lem St6rt es Sie beispielsweise mit 
englischen Befehlen zu arbeiten, 
dann machen Sie sich einfach deut- 
scha Fur unseren FD-Befehl (FD ist 
die Abkiirzung fur FORWARD oder 
auf deutsch vorwarts) k^me das 
Wort VORW in Fraga Der Defini- 
tionsvorgang ist nicht aufwendig; 

TO VORW :SCHR1TTE 

FD :SCHR1TTE 

END 

Damit haben wir schon unsere er- 
ste eigene Prozedur definiert, Im- 
mer wenn Sie VORW gefolgt von ei- 
nem Leerraum und einer Zahl ein- 
geben, l&uft ein dem FD-Befehl ent- 
sprechender Vorgang ab Eine feine 
Sache Sie konnen sich auf diese 
Weise eine maBgeschneiderte 
Sprache bastela deren Struktur Sie 
ganz alle in bestimmen, 

Ahnlich bequem wie die Vor- 
wartsbewegungsind auch die ande- 
ren Richtungen. Mit BK (BACK=zu- 
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nick) losen Sie ein *Zuruck« aus 
*Links< und *Rechts* heiBen bei Lo- 
go LT (LEFTTURN = Linksdrehung) 
und RT (RIGHTTURN = Rechtsdreh- 
ung). Sogar verstecken kann sich 
das schlaue Tierchen, Mit HT 
(HIDETURTLE = Schildkrote ver- 
stecken) verschwindet der Zeiger, 
und mit ST (SHOWTURTLE = Schild- 
krote wieder anzeigen) erscheint er 
wieder, 

Die Professionalstat des Atari-Lo- 
go wird auf dem Atari 520 ST zusatz- 
lich noch durch das Bedienungskon- 
zept unterstrichen. Auch hier sind 
die von GEM und Macintosh her be- 
kannten *Pull-Down-Meniis« abnif- 
bar. Die zahlreichen Editier- und an- 



nen Grafiken getrennt vom Pro- 
gramm als eigene Datei speiehem 
und jederzeit wieder laden. Das be- 
deutet nicht jedesmal wenn Sie ein 
Bild sehen wollen, miissen Sie ein 
Programm laufen lassen, 

Logo und das 
Fensterkonzept 

Die Dateiverwaltungsbefehle 
werden iiber das Pull-Down-Menii 
*FILE* abgerufen* Abhangig davon, 
ob Sie eine Datei mit Bildern oder ei- 
ne Programmdatei laden oder spei- 
chem wollen, erscheinen zwei un- 
terschiedliche Fenster Darin sind 
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— nach diesem Motto versucht 
che Logo in das Tageslicht des 
gen Ihnen die Vor- und Nachteile. 



dere niitzliche Funktionen konnen 
ebenso abgenifen werden. Das ge- 
schieht dann entweder per Maus 
oder iiber die ebenfalls angegebe- 
nen Tkstenkombinationen* 

Eine andere Logo-Eigenschaft 
werden Sie sicher auch sehr schnell 
als angenehm empfmden: Sie kon- 



die Namen alJer vorhandenen Da- 
teien dieses Typs aufgelistet 

Im Window-Modus kann die 
Schildkrote den sichtbaren Bereich 
des Fensters verlassen, Bei *FEN- 
CE* fiihrt der Versuch zu einer Feb- 
lermeldung. Bei iWRAPt-Betrieb 
kommt die Schildkrote an der ge- 
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geniiberliegenden Seite der Steile, 
an der sie das Fenster verlassen hat, 
wieder zuriick, 

Mit Hilfe ernes abrufbaren Fen- 
sters sind einige Eigenschaften der 
Daistellung veranderbar: In der 
vierten Zeile des Fensters geben Sie 
das Verhaltnis der x- und y-Koordi- 
naten innerhalb eines Befehls an 
(ASPECT RATIO). Steht hier der 
Wert 2, werden alle y-Koordinaten 
rait zwei multipliztert, 

*ZOGM« definiert einen linearen 
VergroBerungsfaktor. der auf x und 
y die gleichen Auswtrkungen hat. 
Mit *PAN* wird der Ursprupg des 
Koordinatensystems verschoben, 
der nach dem Laden von Logo in 
der Mitte des Grafikfensters liegt 
Nachdem Sie alle gewiinschten Pa- 
rameter eingestellt haben, klicken 
Sie >OK« an. Das Fenster verschwin- 
det und die neue Einstellung wird 
wirksam. Das gilt auch fiir alle weite- 
ren ( hier nicht mehr beschriebenen 
Einstellfenster. 

Besonders interessant ist ein Ein- 
stellfenster mit dem Namen Gra- 
phics. Es wird iiber das Pull-Down- 
Menu ^Settings* abgerufen. Mit ihfn 
definiert man die beim Zeichnen 
verwendeten Lmienarten und das 
Muster, mit dem geometrische Figu- 
ren ausgefuilt werden AuBerdem 
konnen Besitzer eines Farbmonitors 
die Farbauswahl treffen. 

In der zweiten Zeile dieses Fen- 
sters wird die Fill-Option ein- (true) 
oder ausgeschaltet (false). Damit 
legt man fest ob eine Figur mit dem 
darunter angegebenen Muster und 
einer bestimmten Faxbe ausgefuilt 
wird oder nicht. In den darunterlie- 
genden Rechtecken sehen Sie das 
angewahlte Muster, das wie die Li- 
nienart frei definierbar ist. Einzel- 
funktionen werden mit den Ziffem, 
links neben den Anzeigerecht- 
ecken. ausgewahlt 

Auch unter Logo steht das Pull- 
Down-Menu *Desk< zur Verfugung. 
Ohne Logo zu verlassen, konnen Sy- 
stemparameter verandert werden, 
Sogar die VTSa-lferminalemulation 
ist abrufbar. Nach dem Verlassen 
des aufgerufenen Systemfensters 
kehren Sie ohne Umwege sofort ins 
Logo zuriick. 

Das ubersichtlich gestaltete 
Handbuch zurn ST-Logo 1st momen- 
tan leider nur in englischer Sprache 
erhaltlich. Anfangem ist zu empfeh- 
len, sicii mit zusatzhcher Literatur m 
Logo einzudecken, Der in Happy- 
Computer erschienene Logo 
Grundkurs (Ausgabe 3/85 bis Aus- 
gabe 6/85) hilft iiber die ersten 
Schwiengkeiten hinweg. 

(Irene Liike/wb} 
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Von grundsfltzllcben Erklfirungen, Speiehe- 
rung von Znnlen, Schreinsctiurz Oder ASCI I - 
System uber Schnihstellea ondere 
Betrkebssysteme und Anpassung von CP/M 
bis hin zur oustuhrlichen Behondlung ties 
Schwerpunktes Dotefen AuBerdem CW 
Hllfsprogrgmme und Ihre Anwendung. Fdr 
CPC 464,664,6128. 
CP/M ftnmlnasbuch zum CPC. ca. 250 
Setfea DM 49 - 
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AEles uber Diskeltenprop/arnmieFung. MH 
agsnihrfichem ROM-Listing (Betrtote* 
system), elner komforMen Doielverwnl- 
rung, Disk-Monitor und elnem nfrtzlichen 
Disk-Manager Dazu verschiedene Pro- 
gramme und Hilts routines die dos Buch 
fur jeden Fkjppv-Anwendef zur Pflichttek- 
ture macheh 

Dos Floppy Buch zum CMS. 353 Selten, 
DM 48,- 




Nutznche und pfiffige Sdeen rund urn Frei- 
zeJt and AllTogl Programme mit Bescnret- 
bung und Beispieten zu: Lotfo - Benzinver- 
broucn - Gew und Kredtt - Schwben and 
verwoiten - Stoot und Steuer - HausftoTts- 
organisof ion - FuGbali - Kinder und Schule 
- und vieles nwhr 

Dai IdfrerttHJch zum CPC, ca. 250 Seiien, 
DM 




CPC 6128 fui Einsteiger isl eine sehf te*cnr 
versionditetie Eintuhrung in Handnabung 
und Bnsarz des CPC 6128, die keinertei 
Vorkennmtese wroussetzi Dazu eine Ern- 
fuhrung in BASIC, wot** Sie eine komptette 
Adressenverworrung ersteifea die Sie 
arscfiKe&end nutzen konnen Unenfbehr 
Itah fur jeden CPC 6128 Elnstwger! 
CPC 612* tfr Einstelger, ca. 200 Self en. 
DM 2fl - (erecheint go. Oklober) 




C64-Mascriinenprogrummierer orbeiten mif 
den Routinen des Betriebssystems Dieses 
Buch beschalTigr sich mit 79 Routinen una 
erliulert a lie wichtlgen: Sta rtadresse der 
Routine. AJIgemeines. Einsprungbftdingurh 
gen und Zustand des Akkus, der Register 
und der Flags Vtele Rouiinen und Beispiei- 
programme. 

Das Belrietttsystem des Commodore 64, 
177 Setten, DM 20- 




Ses wollen mil dem Commodore 128 in die 
Campuierweii eirtsteigen? Oann broucfien 
Sle dieses Buch! Behandelt werden: Peri* 
pneriegarata Tasiaiurbedienung, Laden 
und Starten von Fertigprogrammen, BASIC 
und PTogrommsfstellung einer Adressen- 
verwalTung. Handbflcher slnd otl zu knopp 
und Iracken ajeschrteben, Dieses Buch 
nlcht! 

Commodore 128 fiir Einsteiger, ca. 200 
SeiTert, DM 29.- 




jefzt glbt es das graBe Flappybuch auch 
zur 1571. Arbemsn mit dem PC 128 una 
BASIC 7.0, elner umtassenden Bnfghrung 
In das Arbeiten mit sequenlielien und rela- 
tives Dotelen. Progrommietunfl fflr Fort- 
gesthriflene: Nutzung der Direklzugritfs- 
Defehle, Programme im DOS, wtchtlge DOS^ 
Rautinen uno Ihre Anwendung und notOr- 
licft eln ousfuhrUch dokumentienes DOS- 
Listing. 

Das groSe Floppybuch zur 15 71, c a 300 
SeiTen, DM 49..- 




Sie no ben den Einstieg asn" dem Commo- 
dore 128 gescnottr? Dann vwrden Sie mit 
dlesam Buch zum Proh, Aus dem LnnalT: 
DafenHuri- und Program rtKibiautpi&ne, fort- 
oeschrirtene Progrnjinmierfechrfken, Menu- 
erstetlung, Grafikprogrommierung, mehr- 
dlrnensionaie Feldor r SwtterrouTiner}, E>atei- 
verwalrung und vteta nutzltehe Utilities, So 
lernen Sle protessionelles Progrommieren 
Commodore 128, Dos groie fiASIG-Buch, 
ca, 2QO Sei ten, DM 39. - 




Unenrtjendich fur jeden AssemWer-Pra- 
grammlerer und BAStC-Prafi, der die Mag- 
litnketTen seines PC 128 wirkfkn ousschop- 
fen wHL Ausfutirlich dakumenheftes und 
teommenfiertes ROM-UsHng. IrWarungen 
zu einzelnen Bougruppen (VlC-Chip ere) 
mit vteten Demoprogrommen. 
120 Inrefn, 507 Setren, DM 69, 




Nicm nur wlcniige P£EI« & POKES und inra 
Anwendungsm&glJchkeiten, sonde rn audi 
etn OberWic^ uber den Systemaufbou des 
PC 128 und Miner verse hi edenen Betrieos- 
syslemmoal Mir elner kurzen rjber leichl- 
verstdnd lichen Einfuhrung in die Mostfth 
nensrxache, Viele Betspielpragramme. 
ErscnelnungsTermln: November, 
PEEKS ft POKES zum PC 128. 
ober 200 Seiten, DM 29- 




Dteses Buch «sl ein Hit fur >eden PC 128 
Besitzer und fondvoll mil wlchrigen EnTOf- 
moHonen: Bank-Swiictiing und Speicnef- 
kanf^guroiionen Register^ rlauterungen 
zum vkJeo-Conrroller und 640x200 Punkte 
Auftdsung out tsem ar>Zeichenschim\ 
Windows, Multitasking. BetehkerwerFerurv 
geTx. wtehtFge SpeicrwrsfeJien und Sei- 

128 Tips t Tricks, 327 Serfefl. DM 48.- 




Fafts Sie mif dem Commodore 128 in dte 
CP/M-Wett einsteigen wotfefR sind Sie n*er 
richflg Von gmndsatziicfien Bkiarungen zu 
Betrtsbssystem und Speicherung von Zah- 
tea Scnielbscbulz odef ASCII, Scfmitfs teller 
und Arwendung von CP/M^Wsprpp/am- 
men, f Qr iWgescrftnerie: CP/M und 
CommoG^e-Fofrnoi. ErsteHen von Submit- 
DaTeien und vieles mehr 
Da* CP/M^uCh zum PC 128, co. 250 
SeEten. DM 4ft,- 



Aus Deutschlands groBlem Verlag fiir Computerbucher 



ECKER Buchhits 




Efnweisung fn Superbase mir Tips & Tricks, 
Berspi el program men. Dutensolze pra Dis- 
kette? Freigebon von Speicherpfatz, 
Gestotfette Suche, nocfonogflcnes Andern 
das ScWussalf aides, Sortieren noch Zahten 
in Textf eldem Benutzung von zm\ La uf- 
werken, Ubejnahme eines Far mates In 
eine ondere Dorei, Datei nochfroglich split- 
ten und vieJes mehr. 

S jp&r&ase Tip* & Tlrteks, co. 250 Seittn, 
DM 49,- 




GIM-Buch 
zum 

ATARI 



Ein Such fur den PTogrommierer, der GEM 
erfektrv nutzen will: Arbeilen mH der Maus, 
Icons, Virtual Device interface, AppJicOftan 
Environment Service, Graphics Device 
Operating System ScTrwerpunkl: Em bind en 
von GEM Routiner in BASIC, C und 68000- 
Assembler Ein Standard werfc zum Berrieos- 
system rtsr ZuKunft 
Das groGc GEM-Buch zum ATARI ST 
co. 350 Sell en, DM 49- 




PROZESSOR 
BUCH 




T*c+inik & Prog ra mm I e ru ng 
£W IMT4 « CXER BUCH 



Oas Super bach zum ISO Ptoz&ssoi 
Sysremarchrfektur. Pmbeschreibung, Regi- 
ster, Beltfitsousfuhruna Flags, CPU-Sort- 
ware, Anschlu Q von Systembausleinea 
serMe/parallele Dotenubertragung, 
Zaraer ^TinierbausTein Z80-CTC und 
Befeftissatz. Ais Lent ouch und Nach- 
stnkigewerk fur jeden Mas chin ens procne - 
programmer er unantbehrllchl 
Das Prozessorbuch zum 260, co. 500 
Strferv DM 59 ,- 




tine beispiellose Sammlung von Tips & 
Tricks, mtt denert Sie alio Vorzuge von 
TURBO PASCAL erfolgretch nurzen kannen. 
Naluriich rnir vieien An^Ontfyrigsr. und Pfi> 
grommierhiiten Ein gelungenes Such, das 
refcnifcfr Amegungen vermifleJf und darn it 
zu einer wirklicften Fundgrube fiir jeden 
Anwondof wlrd. 

TORSO PASCAL Tips & Tficki, CO. 290 
Seilsn. DM 49.- 
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Qiulm und Sound out dem ATARI ST Em 
Traum wird wahfF Grafftgrundlagen, 
Animatipnsgrarik. Funktic^sdtogjamrne, 
2D/3D-GratlK CAD, Sou ndgiund lagan und 
das MlDl-interlace slnd nur eintge Scrrwer- 
punkte des Buches. Werden Sie zum Bilc^ 
scttrmkunsrler und Coumpurerdirlaenien 
ATARI ST Graf ft i Sound, ca, 3QO Selten, 
DM 49,- 
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Oas Prozessorrjuchzurn Sfandcrd-Prozes- 
sor - ein MuB fur jeden, der sieh mit 
Maschinenspracheprogrammiorung seines 
Ptfs beschoffigen will. KompleiTer Sefehfs- 
sotz mil ausfOhrticher Beschreibung Tecn- 
nologie und Architekmr das Processors und 
vie las mehr. 

Das Prozesscrbuch zum S086 flS H menr 
ais 500 SeiTen, OM 59,- 
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Das infrKrnatfonspakel zum ATAJRtST mit 
au&fuhrlicher Hardwarebeschre&ung. 
belaillierfer Erlduterung der SchntftsieFFen: 
V.24, EapanskwisHnrerfoce, MFDl-lnrertaca. 
Aufbau von Grafiken, BIOS, GEM, wichrige 
System odr esse n und was man damit 
mac hen kdna tfte Funkrionsweise der 
Mo us. UnenTbehriicn furs proJessionelle 
Arbeiten mil dem ATARI ST 
AIARIST INTERN, ca 350 Seiterv 
DM 69,- 



LOGO 



ATARI 
ST 



LOGO 1st fceineswegs nur eine Sproche tut 
Kinder, sender n eroflnel vieta jnlaressanre 
a&rekhe wia z. B.i Recnnen mil Logo, Gro- 
fikpfogromnileTuna Wdrter- und Listen - 
verarberrung Pfozeduren, Rekursionea 
Sartierroutinen, Maskengeneramr. Dolen- 
sirukturen und Kunslliche IntelligenF. Mri 
LOGO konnen Sie scrvwterige und Kom- 
pfexe Probleme oft le^chief losea ais mir 
onderen Sp/acnen! 

Oas LOGO^oininasbuch zum ATARI ST. 
co. 350 SeiTen, DM 49,- 
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Imtotik * ft «p wiii i a 

Em DATA ttCXEB BtJCH 



Die Voneile des 6B0O0-Prozessors zejgt 
dieses austuhrlicne NacTtschiagewefk 
DeiQirj^rte^SachwlssanL EnrwEcKEung des 
63000, Aufbau Signer- und Busbeschrei- 
rxing, f^ripnenabausreine, Befehlssotr, 
Program m i erbeispiele.. VerDjeich mil ando- 
ren Te-Bir-Prozessarea weitere Prozessoren J 
oar Familie und vieles mehr. 
Dos Prozessartiuch zum 6300 r 
co. 510 Seiten, DM 59 - 




Nutzan Sie Inren ATARI ST vo4l: Zawe n 
sysfeme, Birmanipaiatlon, der 66000 lm 
ATARI ST. Reoisrervsrwendun^ Struktur des 
Berehjssatzes. Programm5-lru1<turen; Re=*tyr- 
sian, StcFcki, Frozeduren und FunhTlanen. 
Srundlagen rfer Assemibienprogtommffl- 
rung Sysramrautinen. Ein Spitzeibuch 
ATARI ST Maschlnentprache, uber 200 
Seiten, DM 39- 
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Erne riesige Fundgrube faszinie/endar Tips 
& Tricks urn Ihren ATARI ST voll auszunur- 
zen. Von pnantasriscnen Grafiken uber raf~ 
finierte Program me in BASIC, Assembler 
und C bis bin zu torrgeschritienen Anwen- 
dungsmagj^hkeilen. Erscneinl Anlang 
November. 

AZARrSTTIps & Tricks, QBer £50 Sdren, 
DM 49,- 



Mehr 



uber das gmBe 
Angebo! intenss- 
santer DATA BECKER Bucner und 
Programme ffnden Ste im 
neuen DAW BECKER KATA- 
LOG Hertjst '85, den wir 
Ihnen gern kosfenlos 
zusenden. 
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Fortschritt ruckwarts 

Software von gestern fur Computer von heute. 
Mit dem CP/M-80-Emulator bekommt der Atari 520 ST genau das, 
was ihm bislang noch fehlt — viel Software. 



Die Computerindustrie hat wun- 
dervolle Computer mit ebenso 
wundervollen Eigenschaften 
erfunden. Das einzige, was diese 
Computer jedoch gemeinsam ha- 
bere ist, daB sie nichts gemeinsam 
haben. Lange, bevor »Big Mammie 
Blue — IBM* sich mit dem IBM-PC in 
die Niederungen des Personal 
Computer-Marktes herablieB, gab 
es davon nur eine Ausnahme: das 
Betriebssystem CP/M. Damit wurde 
es mdglich, eine Vielzahl von Pro- 
grammer! auf durchaus unter- 
schiedlichen Hardware-Konfigura- 
tionen emzusetzen. Eniwickelt auf 
und fur Computer mit den Mikro- 

138 



prozessoren 8080/8085 und Z80, 
verbreitete sich dieses Betriebssy- 
stem als CP/M-80 millionenfach in 
den verschiedensten Anwendungs- 
bereichen. Die Folge dieser unge- 
heuren Verbreitung von CP/M-80 ist 
die wohl umfangreichste Software- 
bibliothek fur Anwender und Soft- 
wareentwickler aller Zeiten, 

Seither hat sich die Computer- 
technik jedoch weiterentwickelt 
und die 16-Bit-Computer beginnen, 
die alten 8-Bit-Systeme zu verdran- 
gen. Mit dem Atari 520 ST ist em 
Computer auf den Markt gekom- 
men, der aufgrund seiner Hardwa- 
re-Ausstattung den 8-Bit-Mitbewer- 



bern das Furchten lehren kann. Ob 
sein Betriebssystem TOS auch zu ei- 
nem neuen Standard wird, muB die 
Zukunft und vor allem das Software* 
angebot zeigen. 

Doch warum sollte es nicht sinn- 
voll sein, zumindest fiir eine Uber- 
gangszeit, dem Atari 520 ST-Besitzer 
die enorme Vielfalt der CP/M-80- 
Software verfugbar zu machen? Das 
Betriebssystem des 520 ST, genannt 
TOS (Tramiel Operating System}, ist 
ein naher Verwandter des CP/M- 
68k, einem Betriebssystem fiir den 
68000-Mikroprozessor, der auch das 
Gehirn des 520 ST ist, Da CF/M-63k 
aus derselben Softwareschmiede 

Ausgab© 11 /Number 1985 
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stammt wie CP/M-80, sollte da doch 
etwas zu machen sein, 



Atari im Schafspelz 



Und es ist zu maciien. Oder bes- 
ser gesagt, es ist bereits fertig. Die 
Losung ist ungewohnlich; Nicht die 
Software wurde dem Computer an- 
gepaBt sondern umgekehrt, der 
Computer an die Software. Dabei 
wurde so geschickt programmiert, 
dafi die verwendeten Programme 
gar nicht merken, dafl sie nicht in ih- 
rer angestamraten Umgebung sind 
und daher ebenso gut funktionie- 
ren, wie der Anwender es bisher 
(auf seinem 8-Bit-Computer) ge- 
wohnt war. Der Zauberstab, der die- 
ses Kunatsttick volibringt, heiSt 
» Emulator*. Doch was ist das eigent- 
lich? Em Emulator ist ein Programs 
das in diesem speziellen Fail den 
520 ST in alien Funktionen in einen 
CP/M-80-Computer der Version 2.2 
verwandelt. Er simuliert sozusagen 
einen Computer in einem Compu- 
ter 

Jedes Programm besteht aus ei- 
ner Folge von Anweisungen, die 
tohi Prozessor des Computers er- 
kannt und in der Reihenfolge ihres 
Eintreffens ausgefuhrt werden. Lei- 
der versteht jeder Prozessor nur sei- 
ne eigene Sprache, CP/M-80-Pro 
gramme sind beispielsweise in der 
Sprache des ZSOProzessors abge- 
faJit, die fur den 68000-Prozessor un- 
verst^ndlich ist. Ein Emulator ist eine 
Art Dolmetscher, der jede Anwei- 
sung fur den Z80 so iibersetzt, daS 
der 68000-Prozessor sie verstehen 
und in die entspreohende Punktion 
umsetzen kann. Urn CP/M-Program- 
me aber direkt abarbeiten zu fton- 
nen, mufl der Emulator sozusagen 
simultan dolmetschen. Da die Ar- 
beitsgeschwindigkeit des 68000- 
PTozessors im 520 ST viel groSer ist 
als die aUer Z8frSysteme t kann den- 
noch die gewohnte Ablaufge- 
schwindigkeit der CP/M-80-Pro- 
gramme erreicht werden. 



CP/M statt Wlaus 



Doch nun genug der theoreti- 
schen Vorbemerkungen. Der CP/M- 
Emulator hat es geschaffi, dem Atari 
520 ST ein riesiges Software- 
Angebot zu erschlieBen. Flir das 
CP/M-Betriebssystem gibt es so gut 
wie alles, was das Hei2 eines Com- 
puterbesitzers hGher schlagen la£t; 
Textverarbeitung (Wordstar), Daten- 
verwaltung (dBase), Sprachen (Fort- 
ran, MBasic, Turbo-Pascal), Daten- 
ubertragungsprogramme (Move it. 



Kermit) und eine nicht mehr zu zah- 
lende Anzahl von Anwendungen* 
Durch die in der Computer-Ge- 
schichte einmahge Standardisie- 
rung von CP/M sind aDe diese Pro- 
gramme mit dem Emulator audi auf 
dem Atan 520 ST einsetzbar Und 
das ohne groBen Aufwand, denn die 
Bedienung des Emulators, der auf 
zwei Disketten im noxmalen Atari- 
3fe-Zoll-Fonnat geliefert wird, ist 
denkbar einfach. Im Inhaltsver- 
zeichnis der ersten Diskette flndet 
man ein Programm mit dem Namen 
»CPMZ80.PRGi. Vor dem Laden des 
Emulators muB dieses Programm 
als TOS-Anwendung angemeldet 
werden, Dies erreicht man am ha- 
sten durch Umbenennen des Pro 
gramms in »CPMZ80,TOS* r oder mit 
Hilfe des Menupunktes »Anwen- 
dung anmelden* im GEM-Desktop 
des 520 ST Nach dem Starten des 
Programme durch DoppeUdick mit 
der Maus, verschwindet der Desk- 
top und der weiBe TOS-Bildschirm 
erscheint Nach dem Laden, dem 



Trick mit Doppelklick 



Wechsein auf die CP/M-Progxamm- 
diskette und der Eingabe des Be- 
fehls »DIR*, sieht man auf dem Bild- 
schirm ein normales CP/M-Menti, 
erweitert urn die Angabe der An- 
zahl der Dateien, ihrer GroBe und 
des auf der Diskette freien Spei- 
cheiplatzes. Aus Sicherheitsgriin- 
den ist es ubrigens immer besser, 
mit einer Kopie der betreffenden 
Diskette zu arbeiten. Die zum Test 
vorliegeude Vorab-Version konnte 
allerdings noch nicht mit zwei Lauf- 
werken kopieren, Nach Angabe des 
Herstellers soil die endgultige Ver- 
sion aber auch zwei Diskettenstatio 
nen bedienen. Man kann die Emula- 
tor- und Datendisketten aber auch 
unter GEM wie normale TOS- 
Disketten kopieren. Auf der zweifen 
Diskette befinden sich die CP/M- 



Systemprogramme wie PIP (Kopier- 
programm), STAT (Informationen 
uber Dateien und Systemparame- 
ter), DDT (Dynamic Debugging Tool 
= Hilfsprogramm zur Fehlersuche) t 
ASM (Assembler) und so weiter, die 
bereits jetzt einwandfrei funktionie- 
ren. Mit DDT sieht man die iibliche 
Speicheraufteilung eines 64-KByte- 
CP/M-Computers, Bei der Erpro- 
bung des Emulators steilten sich so- 
gar einige Erweiterungen des CCP 
(Command Console Processor = 
Benutzerschnittstelle) heraus. So li- 
stet ERA die Namen der geloschten 
Programme auf, das Kommando GO 
startet emeut ohne Nachladen ein 
Programm in der TPA (Transient 
Program Area - Programmspei- 
cher flir Anwenderprogramme), mit 
EXIT kann man in das GEM-Desk- 
top zuruckkehren. AuAerdem findet 
man auf der CP/M-Programmdis- 
fcette ein Kopierprogramm fur ein- 
zelne Dateien, Damit wird es m5g- 
hch, Dateien, die unter CP/M erstellt 
wurden. unter TOS weiterzuverar- 
beiten und umgekehrt. Ebenso 
bleibt eine wichtige Funktion des 
TOS erhalten> namlich die Bild- 
schirm-Hardcopy an jeder Steile 
des Programmablaufs. Nach Fertig- 
steUungdes Ausdrucks werden die 
Programme ohne Probleme fortge- 
setzt. 



Tempo, Tempo 



Nachdem der Emulator seine 
prinzipielle FunktionsfShigkeit er- 
wiesen hat, sollte nun seine Lei- 
stungsfahigkeit, msbesondere in 
Hinsicht auf die Ablaufgeschwin- 
digkeit von Anwenderprogrammen , 
gemessen werden. Zu diesem 
Zweck wuiden die Ladezeiten und 
einige Funktionen von »Wordstar« 
und /Turbo-Pascal* im Vergleich mit 
den gleichen Programmen auf ei- 
nem Apple He mit CP/M-Karte un- 
tersucht Die Ergebnisse sind in Ta- 



P lease change to WfrZM disk and press any key 

fliers t i st 

TIST .BflK 

TIST .DOC 
fltdir 

STAT .COM GK PIP .COIf BR 6 .COM 2K XSUB .COfl 2K 

DDTZ . COH 1BK DU .COM GK TOO ,C0H ZIK Lflfl ,C0h 12K 
flSSLKK . SUB ZK EDIT .COH 1GX HBftSIC .COM 24K TURBO ,CM J8K 
TIUDKfi.OUR 2K TURBO ,0VR 2K ERATOS -PUS ZK USX .COH 1GK 
HSHSGS .OUR 29K tCOULU MR 34K HOVE IT -COH ifiK Z0RK1 .COH 8K 
ZDRK1 i DAT 76K TURBO .USB 2R TEST .MK ZK TEST *00C 2R 
24 Files* 32BK Bytes 
A: pip b:=a:*,» 

PIP VERSION 1,7 Em k>hrrend«r w RQck5<;hrrtt rt : CP/M 80 auf dam Atari 520 ST 
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Rund urn Atari 



belle 1 und 2 wiedergegeben, Als 
Grundlage fur die Messungen der 
Compilierzeit und der Ausfuhmngs- 
geschwindigkeit des Completes 
diente das Pascalprograrmn »Sieb 

Wer ist schneller? 

des Eratosthenes** Aus den Tabel- 
len wild deutlich, daB der Apple lie 
in alien Punkten, auch bei den Lade- 
zeiten der beiden Programme, die 
Nase vom hat. Bei dem zum Ver- 
gleich herangezogenen Apple He 
wurde die CP/M-Karte mit einer 
Frequenz von vier MHz getaktet. So- 
mit entspricht der Atari 520 ST als 
emulierfer CP/M-Computer unge- 
fahi einem Z80-CompuTer mit einer 
Taktfrequenz von zwei MHz. Dies ist 
sicherlich fiir eine reine Software- 
Emulation eine ganz beachtliche 
Leistung, denn beim Apple wird em 
ungleieh hoherer Aufwand getrie- 
ben. Die beim Apple notwendige 
Karte ist mit einem eigenen 
Z80-Prozessor und einigen Schal- 
tungs-ICs ausgestattet. DIeser Auf- 
wand hat natiirlich seinen Preis — 
die Karte kostet einiges mehr als der 
Emulator. Im Praxistest mit einigen 
der wichtigsten CP/M-Prograni- 
men, wie beispielsweise Wordstar 
oder Turbo-Pascal, konnte man 
schon bald vergessen, daB man kei- 
nen »echten< CP/M-Computer vor 
sich hat, Mit alien Programmen lieB 
sich einwandfrei und schnell wie ge- 
wohnt arbeiten. Man kann deshalb 
tatsaehlich von einer gelungenen 
Echtzeit'Emulation sprechen. 

Nun stellt sich natiirlich die Frage, 
wie man zu den CP/M-Superpro- 
giammen kommt, Kein Problem, 
denn gleichzeitig mit dem Emulator 
werden die wichtigsten CP/M-Pro 
gramme zu einem interessanten 
Preis verfiigbar sein, Kleinere Pro- 
gramme kann man natiirlich auch 
durch Computer-Kopplung. entwe- 
der direkt oder durch Zwischen- 
schaltung eines Akustikkopplers/ 



CP/M-Software fur 
den 520 ST 



Modems, tiberspielen. Von groBem 
Nutzen ist dabei das bei CP/M-8fr 
Benuteern schon lange bekannte 
Programm tKermiu, mit dem CP/M- 
Files, seien es nun Anwenderpro- 
gramme. Utilities, Tfexte oder Datei- 
en, auf die 3>E>ZoU-Disketten des 
Atan 520 ST ubertragen werden 
konnen. Dieser Schltissel zur CP/M- 
Programmwelt sollte deshalb direkt 
neben dem Emulator ganz weit 
oben auf dem »Wunschzettel" jedes 
520 ST-Besitzers stehen. 

Gestern mit Zukunft 

Bei aller Leistungsfahigkeit, die 
man dem CP/M-80-Emulator be- 
scheinigen kann, mufi dennoch die 
Frage gesteilt werden, welchen 
Sinn es hat, em Programm zu schrei- 
ben, das einen ^Computer von mor- 
gen« wie den 520 ST beinahe aller 
seiner zukunftsweisenden Eigen- 
schaften beraubt? Die Antwort ist 
einfach: ein iComputer von morgen* 
muB naturlich heute verkauft wer- 
den, urn sein >Morgen< iiberhaupt 
noch zu erleben. Die wichtigste Vor- 
aussetzung fiir eine groBe Verbrei- 
tung eines neuen Computeisystems 
ist ein entsprechend groBes Ange- 
bot an guter Software Wegen des un- 
geheuren Konkurrenzdruckes und 
der immer kiirzer werdenden Ent- 




wicklungszeiten fur die Hardware, 
mussen Neuentwicklungen stets so 
fruh auf den Markt gebracht wer- 
den, daB die Softwareentwicklung 
zwangslaufig nachhinken mufi. So ist 
es auch im Falle des Atari 520 ST, Auf 
der anderen Seite wecken die po- 
tentiellen Fahigkeiten der 16-Bit- 
Tbchnik den verstandlichen Wunsch 
nach Umstellung auf neue Systema 

Durch die Mogiichkeit zunachst 
vertraute Software weiter benutzen 
zu konnen und erst nach und nach 
durch 16-Bit-Software zu ersetzen, 
fallt der Einstieg in die 16-Bit-lfechncH 
logie leicht Man kann wie gewohnt 
weiterarbeiten und die Umstellung 
reibungslos vollziehen, 

Ein Produkt, wie der hier vorge- 
steUte CP/M-80-Emulator fiir den 
Atari 520 ST. bedeutet zweifelsohne 
nicht den Aufbruch zu neuen Ufern 
in der Softwareentwicklung. Im Ge- 
genteil, es ermoglicht eher einen 
Schritt ruckwaits zur Software von 
gestem, Dieser *Riickschxitt* er- 
leichtert aber in geradezu idealer 
Weise das Warten auf die Program- 
me von morgen t die die Fahigkeiten 
des Atari 520 ST voll ausschopfen 
werden. So gesehen, sind der Emu- 
lator und die dazugehdrigen CP/M- 
Programme eine in jeder Hinsicht 
lohnende Anschaffung. 

(A. Wangler, W, Fastenrath) 



Test nit Turbo - Pascal 



Ladezeit 

Coup Hi emit 

EBTOS.WK 

Uufzeit 

1 DurchUuf 

2 Durchtaeufe 
I Sjrchlacufc 



APPLE III 
3 sec. 

1 sec, 



5 sec, 
10 set* 
14 sec. 



CP/HSfl-EIULflTBR 
13 sec. 

2 set. 



U sec, 
21 sec. 
33 sec* 



Ta belle 1. Lsichte Vorteile fiir den Apple mit CP/M-Karte 



Test nit Uordstar 3«l 



Udeieit 

65 Zeithen in 
Teit mt Cursor 
uefeerfahren 

URfornatier^n 
van CMTOS.PM 



APPLE lie 
19 sec. 

6 seci 
33 sec. 



CP/Mfl-EflULflTDR 
23 sec. 

8 sec. 
47 sec, 



Ta belle 2. Die Arbertageschwindigkeit des Emulators 
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Eiqfinzen Sie jgfafl Ihre Sammluna 

von Ha pp y-Computer! 

Sdiaffen Sle suh ein interessontes flithiv 

und gleichzeitig ein wertvolles Nadisdila aewerki 




i jetri m. solnnoe 
filteiB fliityilwn wo* liftfeAnr sindi 

AUe noch lieferbaien Ausgaben finderi Sie in 
den folgenden Jahigangsubeisichten. Priifen 
Sie, welche Ausgaben Ihnen in Ihier Sammluiig 
fehlen und die Sie deshalb nachbestellen wol- 
len. Tragen Sie die Nummer der Ausgabe und 
das Erscheinungsjahr (z.B 12/84) in dem Bestell- 
abschnitt auf der Riickseite der untenstehenden 
Zahlkarte ein und geben Sie an, wieviele Exem- 
plare dieser Ausgabe Sie bestellen. Die ausge- 
fiillte Zahlkarte einfach heraustrennen und 
Rechnungsbetrag beim nachsten Fostamt ein- 
zahlen. Dure Bestellung wild sofort nach 
Zahlungseingang zur Auslieferung gebxacht. 



Audi folgende Hoppy-Computer-S 
Sindair^onderhett 




nuT Grtmdkgenwifl- 
sen Ubei Program- 
jnisren in Basic t 
Massenapeichef ftU 
Sinclair-Computer, 
mit iiii'.iM Mathe- 
Etirs rtir Proyram- 
mie»r r HaidwaiB- 

Bauajxleituny, Soft- 
waieiesta: Fl aga- 
in ii.!'L , :i on. ln.ea h 
TaAworda und vlw- 
len Tips & Tticks. 
Beste-Ltcode: Sinclair 



sind nodi fitfeftrar: 
Spertmm-Sonderheft 

waller iiifarrnativer 
Boiti&g« tUftd urn 
den Spectrum fur 
Einsteiger und Tuii- 
g^sch.nt:«r-e und 
einer br&hten. Pro- 
gummp&lette mit; 
SpLL'la-Linrings, 
Airwcndungs- 
Listings, Tips & 
Tricka-UsiingH 

Spectrum 
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U0rwer>riungszw£Ck 

Happy- Computer 
Leser Service 
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\fertag Aktiengesellschaf t 
8013 Haar 



Postglrokonto Nr. 

14 199-803 
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14 199-803 



PosKjram* 
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* Matk£fechnik 
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Hans-Pinssl-Str. 2 
in 8013 Haar 



AussteHungsdatum 



Untersctiritr. 



Jetzt sind sie da; die pmktisdien 
Sammelboxen fur »Happy Computer« 




mm 




Fiir alle Leser, die 
nHappy Computer^ regelmafiig 
kaufen, saxnmeln oder im Abonne- 
ment beziehen, gibt es jetzt ein 
interessantes Service-Angebot: Die 
Happy-Computer-Sammel-Box! 

Mit dieser Sammel-Box bnngen 
Sie nicht nur Ordming in Ihre 
wertvollen Hefta sondern schaffen 
sich gleichzeitig ein interessantes 
und attiaktives Kachschlagewerk, 

Ubrigens: Die Sammel-Box ist 
nicht nur ein praktisches Aufbe- 
wahrungsmittel: Sie eignet sich 
auch hervorragend als Geschenk 
fiir Freunde und Bekannie zu 
vielen Anlassen. 



Und so kom men Sie einfedi ynd sMI 
zu llrar Sammdbox: 

Voxbereitete Zahlkarte auf dieser 
Seite ausfuUen, Anzahl der ge- 
wtoschten Samrnel-Boxen ange- 
ben, Zahlkarte heraustrennen und 
Rechnuagsbetrag beta nachsten 
Postamt einzahlen. laefeiung erfolgt 
sofort nach Zahlungseingang. 
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Quo vadis 
ACM 64 e.V? 

Sie werden sich sicherlich £ra- 
gen, warum gerade diese Frage 
gestellt wird und nattiriich von 
wem? Der Ftagesteller war der 

Commodore-Anwender-Club- 
Munchen e.V., In einer 6ffentli- 
chen Veranstaltung wurde dar- 
viber diskutiert, wo run die Ent- 
wicklung dei Heimcomputer* 
besonders nach der Vorslellung 
des Atari 520 ST, in Zukunft fuh- 
ren konnte, Besonders pikanter 
Aspekt war. daB alle Diskus- 
sionsteilnehmer bislang haupt- 
sachlich den C 64 verwendeten, 
Mit groBem Enthusiasmus und 
viel auf der Hannover-Messe er- 
worbenem Wissen^ wurde die 
Diakussion begonnen. 

Von Anfang an waren sich alle 
Diskussionsfednehmer daruber 
einig. daB der Atari 520 ST eine 
neue Dimension der per- 
schwinglicheni Computer dar- 
stellt. Insofern wurde tiber die 
Bewertung der technischen, als 
auch der softwareabhangigen 
Leistungen nur sehr kurz ge- 
sprochen, Man war sich einig, 
das technische Konzept (beson- 
ders des Processors) wurde all- 
gemein fur gut befunden. Erst 
als die Diskussion sich der zur 
Verftlgung stehenden Software, 
den ProgTammiersprachen und 
dem BetriebssYStem zugewen- 
det hatte. kamen die ersten Kan- 
traversen auf, Das Lager spalte- 
te sich in eine Gruppe der •Fre- 
aks* und in eine zweite Gruppe h 
die »Anwender«auf. Die Gruppe 
dex ■Freaks* stent auf dem 
Standpunkt, daB alle Benutzer- 
oberflachen (wie GEM) nur von 
sekundarer Bedeutung sind. 
wenn man einen Computer ken- 
nenlemen mtiehte. Fur sie sind 
die Grundvoraussetzungen 
wichtig (also die Hardware) 1 li- 
nen komml es hauptsachlich 
darauf an, den Computer in As- 
sembler zu programmteren. Die 
Leismngsfahigkeit des 68000- 
Prozessorshat diese Gruppe of- 
fenbar ganz in ihren Bann gezo- 
gen. 

Die zweite Gruppe mochte ih- 
ren Computer hauptsachlich mit 
vorgefertigter Software verwen- 
den< Ihnen kommt es vor aliem 
darauf an, daB das Softwarean- 
gebot mSgHchst bald umfang- 
reich wird. Je professionellei 
die Programme (auch die Spie- 
le) durch die Grundvorausset- 
zungen des Computers sein kon- 
nen, desto besser. Diese Grup- 
pe verspricht sich viel von GEM, 
befurchtet aber daB es sich 
nicht durchsetzen kOnnte. 



Erst zu fortgeschrittener Stun- 
de kam die Diskussion auf das 
Preisthema zu sprecherL Es 
stellte sich aber schon bald her- 
a us, daB $ich viele fur die neue 
Computer-Generation interes- 
sieren, den Pieis auch fur durch- 
aus angemessen halten. aber 
trotzdem Bedenken bei einem 
Preis anmelden, der das Haus- 
haltskonto ernes rtormalen 
Duichsehnittsbuigers arg stra- 
paziert. Danach schieden sich 
die Geister endgulug h denn es 
ging urn die Frage, ob der Atari 
nun eine rosige oder eher eine 
dunkle Zukunft vor sich hat. Aus- 
gehend von dem Smndpunkt, 
daB es fur den angehenden 
Complementing durchaus 
schwer sein wird, die Leistungs- 
fahigkeit dieses Computers rich- 
tig einzuschatzen, wurden Ben 
denken geauBert. Andererseits 
wurde das Argument vorge- 
bracht 1 daB gerade Neulinge 
viel rechnen, Sie vergleichen 
Leistungsdaten (auch wenn sie 
nicht wissen was sie im einzel- 
nen bedeuten) und sahlen die 
Einzelpreise fur die ge wiinschte 
Geratekonfigurauon zusammen. 
So gerechnet kostet ein C 64 mit 
Floppy und Monitor auch fast 
2000 Mark, besitzt aber bei wei- 
tem nicht die Leistungsfahigkeit. 
Nur urn die im Atari bereits vor- 
handenen Schnittstellen nachzu- 
riisten fallen beim C 64 zirka 500 
Mark an h vom Speicher und der 
Ladegeschwindigkeit (nochmal 
29S Mark beim C 64) mal ganz 
abgesehen. Einziger Vorteil des 
C 64: Man kann ihn Stuck KSr 
Stuck kaufen. so daB die Ge- 
samtsumme weniger auffallt 
Auch die enorme Softwareviel- 
falt wurde als Argument ge- 
nannt. abet gleich wieder ver- 
worfen. denn fast jeder muBte 
zugeben, daB er selten mehr als 
20 verschiedene programme 
verwendet. Diese Anzahl dttrfte 
der Atari alierdings schon nach 
kurzer Zeit eneichen, 

Im Laufe der Diskussion wur- 
de der Atari auch mit Commodo- 
res neuem Amiga verglichen. 
Hier war die eindeutige Mei- 
nung. daB der Amiga zwar der 
bessere, aber eben auch der 
teurere Computer ist. Als Fazit 
dieser Diskussion laBt sich fast- 
halten, daB die Zukunft den 
68000-Computer gehOren wird. 
Fiiir diese Technologie ist die 
Mehrzahl der Mitglieder auch 
bereit, mehr Geld als bisher 
auszugeben, 

Wir werden uns erwas einfal- 
len lassen milssen. 

PS : Wir haben uns erwas ein- 
fallen lassen: Wir andern unsere 
Satzung, tragen fonan den Na- 
men Arbeitsgememschaft fur 
Computer und Mikroelektronik 
e.V und griinden eine Sektion 
Atari und Amiga. 

CArnd Wangler) 

Dieser Bencht efraichte una vort 
etneni Commodof B-Club, 



Atari 520ST-Club 

Wir vom Bund der Atari-ST- 
Awender sind tiberzeugt, daB 
sich mit dem Atari-ST ein Gene- 
rationswechsel in der Compu- 
ter tranche vollzieht. Wir sind ei- 
ne Vereinigung von begeister- 
ten Anhangem dieses Compu- 
ier§, die Gleichgesinnte sucht, 
Erfahrungen austauschen und 
sich gegenseitig bei alien Hard- 
und Softwaieproblemen heifen 
will Wir bieten; 

— Clubzeitschrift 

— Tips & Tricks 

— ErfahrungsaustaLisch 

— Hilfe bei Soft- und Hardware- 
problemen 

— Programrnborse 

— Kurse in -Progiammierspra- 
chen (Basic, Logo, C) 

— Anwendungspakete 

— Spezielle Computeranwen- 
dungen (zum Beispiel r Graphik) 

— regeimaBige Clubtreffen 

— verbilligter Etnkauf von Zube- 
hor 

— Mailbox 

— Einnchtung einer Datenbank 
mit Tips, Testberichten tiber Pe- 
ripherie, Software und so welter 

— Errichtung von Informations- 
zentren, in denen alle gangigen 
Softwarepakete und gangiges 
Zubehor ausprobiert werden 
konnen. 

Der Mitgliedsbeitrag dient zur 
Kostendeckung fiir die Clubin- 
fos, Kurse und sonshge Dienst- 
leistungen werden so preiswert 
wie rnoglich angeboten, Der 
Mitgliedsbeitrag betragt pro 
Jahr 60 Mark fur SchuMer, Stu- 
denten, Wehrpflichtige und Ar- 
beitslose, ftir alle anderen 1 30 
Mark. Im Clubbeitrag sind 12 
Stunden Benutzung der Compu- 
ter im Inform ationszentrum ein- 
geschlossen, Jede weitere Stun- 
de kostet eine Gebuhr von B 
Mark fiir Clubmitglieder, 10 
Mark fur alle sonstigen. 

Wir verstehen uns auch als 
Sprachrohr der Benutzer Als 
unabhangiger Club wenden wir 
uns mit den Wunschen unserer 
Mitglieder an Softwarehauser 
und natiirhch auch an Atari, Je 
mehr Mitglieder wir reprasen- 
tieren, um so wirksamer kGnnen 
wir Ihre Interessen vertreten, 

Werden auch Sie darum Mit- 
glied im BASTA Sie konnen sich 
mil einem formlosen Schreiben 
anmelden oder ausfuhrHches 
Informationsmaterial unve r- 
bindlich anfordern. 

InformetionS'Zentrum ftir 
Atari 5 2-0ST- Benutzer: 

Eine der wesentlichen Club- 
leistungen ist das erste BASTA- 
IC CBund der Atari ST-Anwen- 
der-Informations-Centrum). Das 
BASTA4Csoll alien Clubmitglie- 
dern umfassende Informationen 
tiber den Atari ST und Zubeh6r 
bieten. Folgendes soli das 
BASTA-IC bieten: 



L) Mehrere Atari-ST-Computer 

2. ) Soweit wie rnoglich, alle am 
Markt vorhandene Software 

3. ) Alle gSngigen eventuell von 
Herstellern zur Verfugung ge- 
stellten Peripheriegerate wie 
zum Beispiel Drucker. 

4. ) Datenbank und Mailbox 

5. ) Fachkundiges Personal fur 
Beratung und Schulung 

So richtet sich BASTA-IC so 
wohl an Personen, die noch kei- 
nen Atari-ST besitzen, aber wis- 
sen wollen, was das Gerat und 
die Software bieten, als auch an 
Computerbesilzer, die vor dem 
Erwerb eines Peripheriegerates 
oder eines Software paketes ste- 
hen. Haufig passiert es bei- 
spielsweise, daB Anwender Pe- 
ripherie oder Erweiterungen er- 
werben, fiir die niemals die not- 
wendige Software existieren 
wird. Der Vorteil des BASTA-IC 
(welches vollig herstellerunab- 
hangig arbeitet) ist die Mdglich- 
keit des Vergleichs verschiede- 
ner Probleinlosungen. Dabei 
besteht im Gegensatzzu auf Ge- 
winn angewiesene kommerziel- 
le Unternehmen kein Zeitdruck 
und auch keine Beeinflussung 
dadurch, daB irgendjemand 
versucht^ etwas zu ver kaufen. 

Urn dem Softwareklau vorzu- 
beugen, werden eine Reihe von 
MaBnahmen ergriffen: 

Die Benutzung des BASTA-IC 
unterliegt folgenden Bedingun- 
gen: 

- Es ist verboten, irgendwelche 
Programme zu kopieren, 

- Es durfen keine Datentrager 
bi die Raume des BASTA-IC 
hinein- oder herausgebracht 
werden. 

- Datentrager kttnnen in BASTA- 
IC-Depots kurzzeitig verwahrt 
werden, 

Diese MaBnahmen sind not- 
wendig, damit Softwarehauser 
animiert werden k6nnen, Ihre 
Programme fur Demonstrations- 
zweeke zur Ve rftigung zu stellen , 
Diese wollen nattirlich sicher 
setn, daB keine Kopien von ihrer 
Software bei uns gezogen wer- 
den. 

In naher Zukunft wird das 
BASTA-IC Schulungen abhalten, 
Diese Schulungen werden aus 
Kursen fur den Atari-ST selbst, 
aus Kursen fur bestimmte Soft- 
warepakete und aus Kursen in 
verschiedenen Programmier- 
sprachen bestehen. Dabei ist 
auch an mehrtagige Komplettan- 
gebote mit Verpflegung und Ho 
telunterbringung gedacht Ne- 
ben den Kursen fiir mehrere 
Personen werden auch Einzel 
beratungen angeboten. Diese 
Einzelberatungen konnen Ein- 
fiihrungen in bestimmte Pro- 
grammpakete sein, aber auch 
HiJfestellung bei Druckeran^ 
passsung und so weiter. 

BASTA 

A. Plenge/W. ScheJlflnb«rger 
Otto-Hahn-Str. 26 
4000 Da«eldorf 13 
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Datenubertragung im 
schnellen Gleichschritt 



Die paralleie Schntttstelle am 
C 64 und C 128 gibt dem An- 
wender Gelegenheit, mrt hoher 
Geschwindigkeit auf externe 
Hardware zuzugreifen. 



D! 



atenubertragung uber ein Ka- 
I bei — bei Computein sagt man 
dazu Leitung — ist fur die mei- 
sten ein unveiBtandiicher Vorgang. 
Dabei ist das gai nicht so schwer zu 
verstehen, 

Statt von Datenubertragung zu 
sprechen, konnte man auch Bit- oder 
Byte-Ubertragung sagen. Wie wir 
wissen, ist die kleinste Informations- 
einheit des Computers ein Bit, Die- 
ses Bit hat entweder den Wert oder 
1 (Bit nicht gesetzt oder Bit gesetzt). 
Um diesen Wert nach auSen hin zu- 
ganglich zu machen, kaim man eine 
einzelne Leitung fur den Wert 1 un- 
ter Strom setzen — sogenannter 
High-Begel — oder man lSBt die Lei- 
tung neutral — sogenannter Low- 
Pegel. Dazu verwendet man keine 
220 Volt sondern lediglich 5 oder 12 
Volt. Mikrocomputer wie der Com- 
modore 64 oder Commodore 128 
srechnen* in Byte (1 Byte besteht aus 
8 Bit), senden oder empfangen da- 
her auch immer Byte-weise Daten, 

Beim Austausch von Daten unter- 
scheidet man .zwischen paralleler 
und serieller tibertragung. Die se>- 
rieile Datenubertragung findet bei- 
spielsweise zwischen C 64/C 128 
und Diskettenlaufwerk statt, Seriell 
bedeutet »in Series also hintereinan- 
der (siehe Bild 1}. Vereinfacht ausge- 
driickt, lauft der Ubertragungs- 
Vorgang folgendermaBen ab: Zu- 
nachst sendet der Computer eine 
•Achtung, jetzt kommt ein Bytet- 
Meldung iiber eine besondere Lei- 
tung an das Diskettenlaufwerk, in- 
dem er diese Leitung kuiz unter 
Strom setzt, und schickt dann iiber 
die Datenleitung in einem genau be- 
stimmten zeitlichen Abstand die 
acht Bits eines Bytes, Danach wie- 
derholt sich der Vorgang, bis alle 
Bytes gesendet sind. Kennt der 
Empfanger den zeitlichen Abstand 
der Bit-Sendung, kann er das Byte 
wieder aus den 8 Bit zusammenset- 
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Bild 2, Parallels 
Datenubertragung 



Bild 1. SeneEle 
Daten ubertragung 



zen. Diese Form der Datenubertra- 
gung findet normalerweise zwi- 
schen Diskettenlaufwerk und C 64/ 
C 128 statt. 

Im Gegensatz dazu steht die paial- 
lele Dateniibertragung. Parallel 
heifit nebenemander (siehe Bild 2), 
an der paiallelen Schnittstelle ste- 
hen acht Leitungen fur die Daten zur 
Veifugung, Sornit werden gleichzei- 
tig 8 Bit auf einen Streich gesendet. 
was naturlich einen erheblichen Ge- 
schwindigkeits-Vorteil bringt. 

Die bei Commodore am User-Port 
(siehe Tabeile 2) befindlichen acht 
Datenleitungen nennt man PBO bis 
PB7. Uber sie kornmen sowohl Daten 
an als auch hinaus, Jeder Datenlei- 
tung ist zudem eine binare Wertig- 
keitzugeordnet, die aus der Tabelle 
1 zu entnehmen ist. Aufierdem steht 
noch die Emgabe-Handshakelex- 
tung FLAG2 und die Ausgaben- 
Handshakeleitung PA2 zur Verfu- 
gung. Diese beiden Leitungen be- 




nutzt man bei der Ein- und Ausgabe 
als Quittierungssignal 

Die Ausgange sind vom User-R>rt 
aus mit dem universellen Literface- 
Baustein (VTA = Versatile Interface 
Adapter) 6522 direkt verbunden. 
Uber das Datenrichtungsregister 
DDRB, das die Speicheradresse 
56579 hat, lassen sich die einzelnen 
Parts so programmieren, daB sie 
entweder als Ein- oder Ausgabelei- 
tung arbeiten. Die Prograrnmierung 
erfolgt rnit dem Befehl iPOKE 
56579,X«> X darf einen Wert zwi- 
schen und 255 annehmen. Je nach 
dezhnalem Wert ergibt sich eine be- 
stimmte achtstellige Binarzahl (siehe 
Tabelle I), wobei jedem Bit eine Da- 
tenleitung zugeordnet ist. Fiir jedes 
gesetzte Bit einer Binarzahl wird die 
entsprechende Datenleitung auf 
Ausgabe^ im umgekehrten Fall fur 
jedes nicht gesetzte Bit auf Eingang 
geschaltet iPOKE 56579 t 6« setzt bei- 
spielsweise die Datenleitungen PB1 
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und PB2 auf Ausgabe und alle ande- 
ren Leitungen auf Eingabe (decimal 
6 entBpricht OOOOOliO binar). 

POKEt man den Wert 255 in das 
Datenrichtungsregister, so sind alle 
Leitungen auf Ausgabe geschaltet 
(dezunal 255 entspricht 11111111 bh 
nar). 

Daten hinaus ... 

Fiir die Ausgabe von Daten steht 
das PRB-Register zur Verfugung. Es 
hat die Speichexadresse 56577 und 
wild wie das DDRB-Register behan- 
delt Demzufolge lautet auch der 



tung auf Low-Pegei »POKE 5&S76, 
151* auf High-Regel. Genau die ent- 
gegengesetzte Funktion hat die 
Eingabe-Handshakeleitung. Mit ei- 
nem einfachen Befehl kann man da- 
rrut Basic-Programme unterbrechen 
und eine Dateneingabe abwarten. 
Sendet uns eine exteme ange- 
schlossene Hardware also em Si- 
gnal, so kann man mit WATT 56589, 
16< auf die Quittierung des FLAG2 
warten, 

Fiir die eigentliche Dateneingabe 
ist wieder das PRB-Register zustan- 
dig, Mit *PEEK (56577> liest man die- 
ses Register aus und erhalt so das 



Leitung: 


PBO 


FBI 


PB2 


PB3 


PB4 


PBS 


PB6 


PB7 


desimaJer Wert 


1 


2 


4 


8 


16 


32 


64 


126 


binarer Wert 


2° 


2' 


2 2 


2* 


2+ 


2* 







Tabelle 1. Die binare Beziehung zv Dezimalzahlerv und Ports 



auch der eigene Computer genau 
liber den Sende- und Empfangsmo 
dus informiert ist. 

Die parallele Schnittstelle wird 
von fast alien Haxdwareerweiterun- 
gen benutzt, die die Geschwindig- 
keit der Dateniibertragung zwi- 
schen Diskettenlaufwerk und Com- 
puter beschleunigen. AuBerdem 
wird am Commodore-User-Port hau- 
fig eine Centronics-Schnittstelle si- 
muiiert. fast alle EPROMer und Aku- 
stikkoppler benutzen den Ge- 
schwmdigkeitsvorteil der parallelen 
Obertragung. 

Mit den individuell programmier- 
baren Datenleitungen steht dem 
Commcdore-Anwender eine ideale 
Schnittstelle fiir alle Kegel- und 
Steuerungsaufgaben zur Verfii- 
gung- Em erster Schiitt in die prakti- 
sche Arbeit mit dem User-Port ist die 
in dieser Ausgabe beschriebene 
Bauanleitung fiir eine User-Port-An- 
zeiga (zu) 



1234 5 6 7 8 9 10 11 12 



User-B>rt C 64 und C 128 
■ ■■ ■■ ■■■ ■■■■ 

ABCDEFHJ KLMN 



Pin 


Signal 


Pin 


Signal 


1 


GND 


A 


GND 


2 


+ 5V 


B 


FLAG 2 


3 


RESET 


C 


P10 


4 


CNT1 


D 


PB1 


5 


5PJ 


E 


PB2 


6 


CNT2 


F 


PB3 


7 


SPB 


H 


PB4 


8 


PC 3 


I 


PBS 


9 


SER ATN IN 


E 


PB6 


10 


9 VAC 


L 


PB7 


It 


9 VAC 


M 


PAa 


12 


GND 


N 


GND 



Ausgabebefehl fur Daten *POKE 
56577 f X« (X ist auch hier eine Dezi- 
malzahlzwischeu Ound 255), Je nach 
gesendetem Wert wird die dem Bi- 
narwert entsprechende Leitung an- 
gesprochen, Wer liber ein User- 
Port-Display verfiigt (eine Bauanlei- 
tung ist in dieser Ausgabe von 
Happy-Computer) und dieses ange- 
schlossen hat r wird feststellen, daB 
fiir jedes gesetzte Bit die entspre- 
chende Leuchtdiode angeht 

Wie merkt extern angeschlosse- 
ne Hardware, daB unser Commodo- 
re Daten sendet? Dazu gibt es die 
Ausgabe-Hand shakeleitung PA2 . 
Mit dieser Leitung kann man die 
Ausgabe von Datenwortern quittie- 
ren. *POKE 56576,147* setzt die Lei- 
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Tafaelle 2. 
Commodore ■ U sar- 
flort-Beschreibung 



uber die parallele Schnittstelle ein- 
gegangene Byte 

und Daten herein 

Mit Hilfe des Datenxichtungsregi- 
sters kann man gleichzeihg Daten 
senden und empfangen, Bei diesem 
Ein-ZAusgabebetrieb sind die bei- 
den Handshakeleitungen natiirhch 
sehr niitzlich 1 da sowohl die extern 
korxespondierende Hardware als 



PIO am Schneider 

jeder BesiEEer eines Schneider- 
Computers weifi, daB an sesnem 
Gerat zur Kommunikation mit der 
AuBenwelt nur eine parallele 
Schnittstelle sowiederherausge- 
fuhrte Systembus vorhanden ist, 
Zwar kann man auch den An- 
schlufi fiir den Joystick zur Da- 
teniibexgabe heranziehen, aber 
eine echte PIO bekommt man 
damit noch lange nicht In der 
letzten Ausgabe von Happy- 
Computer (iSchalten and waiten 
mit dem Schneider*) finden Sie ei- 
ne Bauanleitung, mit der Sie so ei- 
ne Schnittstelle selbst bauen kon- 
nen. (hg) 
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Messen und Steuern 



Messen + Steuern = Regeln 

Eine der Hauptbeschaftigungen eines Computers rst sein Einsatz 
in Regelkreisen. Hierbei fallt ihm die Aufgabe des SolMstAfergleichs 
und die daraus resultierende Ergebnisbehandlung zu. 



Bevor wir uns dem Computer zu- 
wenden, sollten wir wissen, 
was em Regelkreis ist Versa- 
chen wir dies uns am einfachen Bei- 
spiel eines Zimmerthermostaten 
klaizumachen. 

Der Regelkreis fur die Aufgabe 
iZimmertemperatur regeln* besteht 
aus viei Tteilen. Tteil 1 ist der Vor- 
waMschalter fur die gewiinschte 
Ttemperatur (Soll-Wert-Erfassung). 
Ifeil 2 ist ein Thermometer zur Fest- 
steilung der taisachliehen Tfempera- 
tur (Ist-Wert'Erfassung), Tbil 3 ist der 
Thermostat, der den Vergleich von 
Soil- und Ist-Wert vomimmt und die 
Heizung je nach Ergebnis ein- oder 
ausschaltet. Damit das Ganze auch 
einen Sinn hat fehlt noch (als Tfeil 4 
bezeichnet) die StSrgrofie; die Kalt- 
luft. Nur wegen dieser Stoning brau- 
chen wir ja eine Regelung, 

Bringen wir den Kreisiauf 
in Schwung 

Um den Kreisiauf anzuregen. stel- 
len wir den Ttemperaturwahler (Tbil 
1) von zum Beispiei 18 auf mollige 22 
Grad Wunschtemperatur. Unser 
Thermometer meldet naturlich nur 
die vorhandenen 18 Grad 0st-Wert>. 
Der Thermostat CEteil 2) vergieicht 
Soil und 1st und entscheidet sich auf 
Grund der Differenz dazu, die Hei- 
zung einzuschalten, Damit ist ein 
kompletter Zyklus abgelaufen. Die 
erneute Ist-Erfassung leitet den 
nachsten Zykius ein. Nach mehre- 
ren Zyklen stellt der Thermostat 
fest dafi Soil und 1st nicht mehr diffe^ 
rieren und stellt die Heizung ab, Da- 
mit ware die Aufgabe dieses Regel- 
kreises erledigt, wenn nicht irgend- 
ein Frischluftfanatiker das Fenster 
oflhen und die Storgrofie Kaltluft hin- 
einlassen wiirde. Somit wird der 
Kreisiauf in Bewegung gehalten. 

Der Einfachheit halber wurden 
hier folgende Pramissen angenom- 
men; Der Regelkreis arbeitet 
schrittweise und die Heizungssteue- 
rung kennt nur die Zustande ein und 
aus. Diese Pramissen erleichtem 
ujis nun die Umsetzung des Regel- 
kreises m die Computer-Ebene, 
Computer kennen prinzipiell nur 
zwei Zustande: und 1 (aus und ein) 
und arbeiten in einem Taktzyklus. 




Der Regelkreis einer Zentralheatiftg 

Voraussetzung fiir einen Compu- 
ter als Regler ist, dafi er in der Lage 
sein rnuB, Schaltzustande zu erken- 
nen und Schaltvorgange auszulo- 
sen. Dazu wird im Norm alf all ein ex- 
ternes Element, zum Beispiei eine 
Ein-/Aiisgabe-Einheit benotigt Die- 
se kann sowohl als serielle als auch 
als par allele Schnittstelle ausgelegt 
sein, wobei im Regelfali sogenarmte 
PIOs (parallele Input/Output-Bau- 
steine) verwendet werden. Der Vor- 
teil des Barallelbetriebs liegt in der 
gleichzeitigen tJberrnittliing ganzer 
Bytes, w&hrend im serielien Betrieb 
die einzelnen Bits nacheinander 
aus- oder eingegeben werden. Von 
einer 8-Bit-PIO ausgehend konnen 
durch Verwendung der Binarcodie- 
rung 256 verschiedene Werte mit ei- 
nem Byte dargestellt werden, Hier- 
bei kann jedes Bit den Wert oder 1 
annehmen. Daher stammt auch der 



Name iBIT< (Binary digit - zwei- 
wertiges Element). Die Wertigkeit 
einer 1 ergibt sich aus der Position 
im Byte und wird im Dualsystem (Bi- 
narsystem) als Potenz von 2 angege- 
ben, Hierbei wird von rechts nach 
links die Fbtenz von beginnend um 
jeweils I erhoht. Bei einem Byte (aus 
8 Bit gebildet) hat die links 1 den 
Wert Z 1 , also den Dezimalwert 128, 
die rechte I den Wert 2°. also L 

Zur Steuerung von einfachen 
Schaltvorgfrngen reicht bereits ein 
einzelnes Bit mit semen beiden Zu- 
standen (0 und 1} aus. Zur Verwirkli- 
chung von *stufenlosent Regelvor- 
gangen geniigt oftmals ein Byte mit 
256 ■Schntten*, Wird eine noch fei- 
nere Aufiftsung benotigt, muB auf ei- 
ne *Zwei-Byte-Zahl« nut dann schon 
65536 mogiichen Werten zuriickge- 
griffen werden. 

(mk) 
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Wenetabelte im Dyalsystem 



Messen und Steuern 



Bits auf Abwegen 

Noch spielt sich das Geschehen rund um den Computer 
vorwiegend auf dem Bildschirm ab. In letzter Zeit haben 
aber irnmer mehr Anwender den Nutzen 
der User-Ports entdeckt 



Elektromsche Steuer- und Rege- 
lungstechniken erfreuen sich 
wachsander Beliebtheit. Nach- 
dern es bislang Hardware-Bastlern 
vorbehalten war, die Fahigkeiten 
des Computers auf diesem Gebiet 
auszuschopfen, kamen in letzter Zeit 
auch fertige Schnittstellen auf den 
Markt 

Modelleisenbahnen P Konstruk- 
tionsbaukasten und Roboter sind die 
Vorreiter einer neuen Generation 
von Peripheriegeraten, die den An- 
wendungsbereich des Heimcompu- 
ters entscheidend eiweitem. Das 
Computerspiel der Zukunft wird 
vielleicht nicht mehr auf dem Moni- 
tor, sondeni im ganzen Wohnzim- 
mer gespielt. Es ist durchaus denk- 
bar, dafi der Arm eines Roboters, in 
Verbindung mit einem Schachpro- 
gramm, das Spielgeschehen auf ein 
normales Schachbrett verlagert. 

Vorn Schreibtisch 
auf den Teppich 

Bereits bestehende Hobbys be- 
kommen einen neuen Reiz, Vatis Mo 
delleisenbahn erhSlt erne automati- 
sche Zugansage, durch ein Sprach- 
ausgabemodul realisierbar ( und 
der Baiikasten des Sohnes baut jetzt 
allein, wShrend der Sprofiling drau- 
Ben mit seinen Freunden spielt. 
Aber auch neue Hobbys wird es 
geben. Vielleicht kann Mutti das 
neue Roboter-Famihenmitglied pro- 



Robotem gehort 
dm Zukunft 



grammgesteuert mit dem Staubsau- 
ger durch die Zimmer hetzen, Na- 
tiirhch ergeben sich auch Gelegen- 
heiten, die neue Ifechnik ernsQiaft 
zu nuteen. Mag das Beispiel mit dem 



Auch fur dan 
Amateur ist heuta 
realteierbar ... 




Staubsauger zunachst ein wenig iro- 
nisch klingen, so ist es dennoch 
nicht atowegig. Sicherlich wird es 
speziell in diesem Fall bis zur Reali- 
sation noch etwas dauem, aber Be- 





was Profts be- 
re it s im tagfiehen 
Einsatz nutzen 



leuchtungsrSteuerungen, beispiels- 
weise fur eine tages- oder jahres- 
zeitabhangige AiiBenbeleuchtung 
und fur die Zierfische im Aquarium, 
kann der Computer bereits heutzu- 
tage ubernehmen. Damit ist er aber 
noch langst nicht ausgelastet und 
harrt neuer Anfgaben. Vorstellbar 
ist vieles, die VerwirkUchung wird 
nicht mehr lange auf sich warten las- 
sen. Die Beispielfotos auf dieser Sei- 
te zeigen, daB der erste Schritt be- 
reits getan ist. (ue) 
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Wie musikalisch ist mein 
Heimcomputer ? 

Es drohnt aus alien Ecken. MittterweBe besitzt fast jeder 
Heimcomputer ein Wlusiksystem, das uber die Minimal- 
anforderungen hinausgeht 



Commodore — Bewahrtes 
und IMeues 



Bislang gait der C 64 als Stradivari 
unter den Heimcomputern. Seine 
drei Tbngeneratoren verhalfen ihm 
zu seinem Ruf als musikalisch lei- 
stungsfahigstes Gerat auf dem 
Markt. Auch heute noch, nachdem 
Computer von Yamaha und Atari 
durch Frequenzmodulation and Mi- 
di neue Klangdimensionen er- 
schlossen haben, setzt die Qualitat 




mmim 



Ein Lob fur Commodore, 



des SID (so heifit der Sound-Chip 
des C 64) MaBstabe fur andere 
Heimcomputer im bezug auf Ton 
and Klangbeaxbeitung, Aus diesem 
Gnmde wurde der Sound-Chip 
wohl auch unverandert in den C 128 
ubernommen. Dartiber hinaus bie- 
tet der neue Commodore erne Reihe 
von Basic-Befehlen, um die Pro- 
grammiening von Musikstilcken zu 
vereinfachen. Der Makel des C 64 P 
Musikdaten miihsam in den Spei- 
cher POKEn zu miissen, wurde also 
behoben. 
Technische Daten: 

— 3 Tbngeneratoren 

— 4 Wellenformen (Dreieck, Sage- 
zahn, Rechteck, Rauschen) 

— Hiillkurven-Programmiening 
(ADSR) 



— Filter (Hoch- f Tief- und BandpaB) 

— Ringmodulation moglich 

— 8 Oktaven Frequenzumfang 
Empfehlenswert wird der C 64 

auch durch das groBe Angebot an 
Musiksofiware, Dem Computer-Mu- 
siker stehen eine Vielzahl leistungs- 
fahiger Programme zur Verftigung. 

Gespannt sein darf man auf den 
Amiga. Mit einem zweimal zweika- 
naligen Stereo-Synthesizer ausge- 
stattet, wild er eine neue Epoche 
der Computermusik einlauten. 



MSX — Eine Ausnahme 
bestatigt die Regel 

Technische Daten: 

— 3 Ibngeneratoren 

— 8 verschiedene Rauscharten 

— gleichzeitig Ton und Rauschen 
liber einen Kanal moglich 

— 8 verschiedene Hiillkurven 

— Feineinstellung der Htillkurven- 
Frequenz 

— 8 Oktaven Frequenzumfang 
Otine Filter und ohne ADSR-Pro- 

grammienmg sind die MSX- 
Computer dennoch recht anspre- 
chende Musiker. Der Klang reicht 
vielleicht nicht gam an den des C 64 
heran, aber die standardisierten 
Gerate liegen, was ilire musikali- 
schen Fahigkeiten angeht, uber 
dem Durchschnitt 




Eine Ausnahme macht der Yama- 
ha CX-S, Achtstimmig poiyphon, mit 
43 fest eingestellten Klangen verse- 
hen, bietet er daniber hinaus auch 
noch frei programmierbare Sounds 
im Stile eines DX-7 Synthesizers, der 
Prcfi-Maschine des selben Herstel- 
lers. 

Erstmals wurde hier ein Heim- 
computer mil einem Musiksystem 
ausgestattet, das diesen Namen m 
Recht tragt 

Generell gilt aber fiir alle MSX- 
Computer, daB bei durchaus guter 
Qualitat das noch geringe Angebot 
an Software fur viele Kaufer ein 
Grund ist r auf den Erwerb eines sol- 
chen Gerates zu veizichten. Schade, 
angesichts der Leistungsfahigkeit 
dieser Computer. 



Atari — Wo soil das 
enden? 

Der 600er ist schon vorn Markt 
und der 800er wird lhm wohl bald 
folgen. Die neuen Heimcomputer 




MSX, ... 



... Atari 

von Atari aber schicken sich an, die 
Hitparaden zu stiirmen. Das Muster- 
beispiel fiir Entwicklungsarbeit 
macht auch vor den musikalischen 
Fahigkeiten nicht halt. Der 520 ST 
besitzt ein integriertes Midi-Inter- 
face, durch das man Steuerdaten an 
kompatible Synthesizer, Sequenzer 
und Rhythmusgerate senden kann, 
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Die musikalischen Anwendungs- 
gebiete erstrecken sich bis in den 
professionellen Bereich, Der Com- 
puter wird, verbunden nut entspre- 
chenden Instrumenten, sowohl auf 
der Biihne als auch im Studio, ein- 
setzbai 

Fur den musikalischen Laien 1st 
diese Ait der Anwendung aller- 
dings kaum von Nutzen. Ein Midi-In- 
terface interessiert schon eher die 
eingefleischten Musiker tinter den 
Computer-Besitzern. Deren Zahl 
diirfte aber. durch solche Ausstat- 
tungsmerkmale aufmerksam ge- 
macht, in nachster Zeit stark zuneh- 
men. 

Im ubrigen bietet Atari gewohnte 
Kost, was die Tbnerzeugung angeht 
Die Klangeigenschaften des Atari- 
Soundchips, der sowohl im 800 XL 
wie auch im 130 XE und 520 ST zum 
Einsatz kommt, gleichen weitge- 
hend den Fahigkeiten der MSX- 
Computer auf diesem Sektor Aller- 
dings beschrankt sich der Tbnum- 
fang auf dreieinhalb Oktaven. Drei 
Tbngeneratoren und ein Rauschge- 
nerator sorgen fur einen satten 
Sound, 



Schneider — keine 
Vblksmusik 



Ttechnische Daten: 

— 3 Tbngeneratoren 

— 1 Rauschgenerator 

— 16 Hiillkurven 

— 15 Register fur Frequenzverschie- 
bungen 

— 6 Oktaven Frequenzumfang 




... und Schneider 



Der Computer aus England ist 
durchaus in der Lage, sich dem ge- 
hobenen Standard der vorherge- 
naimten Gerate zu steEea 

Seine musikalischen Leistungen 
sind denen der Ataris und der MSX- 
Computer ahnlich. AuBergewohn- 
lich ist der Einsatz von Frequenzver- 
schiebungen als klangliches Gestal- 



tungsmittel. Auf einfache Weise las- 
sen sich so Modulationen wie Vibra- 
to und Tremolo erzeugen. Mit dieser 
Fahigkeit besitzt der Schneider et- 
was, das ihn von anderen Compu- 
tern unterscheidet 

Uberhaupt kann man sagen, daB 
jedes bisher genannte Gerat eine 
Besonderheit aufweist. Bei Commo- 
dore sind es die programmierbaren 
Hiillkurven und Fiiter T der M3X- 
Standard bietet eine Vielzahl ver- 
schiedener Rauscharten und eine 
FeineinsteUungderHiailoirven. Ata~ 
ris GroBter besitzt ein Midi-Interface 
und Schneider erfreut den Benutzer 
mit der oben erwahnten regelbaren 
Frequenzverschiebung. Aufgrund 
dieser Tktsachen ist es auch nahezu 
unmoglich, einen Computer beson- 
ders zu empfehlen 

Der professionelle Musiker wird 
sich wohl ohne zu zogern fur den 
Yamaha-Synthesizer-Computer ent- 
scheiden, der ihm auBerdem noch 
ein Midi-Interface zur Verfugung 
stellt. Fur den Hobby-Komponisten 
bleibt jedoch weiterhin der C 64 das 
MaB aller Dinge, vor allem wegen 
des niedrigen Preises und dem gio 
Sen Angebot an MusiknSoftwara 

Aber auch Schneider- und Atan- 
Fans dlirfen mit den Leistungen ih- 
rer Computer zufrieden sein. 



Apple — da ist der 
Wurm drin 



Wo Licht ist. ist auch Schatten. Wa- 
rum sich aber ausgerechnet ein 
3000-Mark-Computer auf musikali- 
schem Gebiet als Niete entpuppen 
muB* ist nicht leicht einzusehen, 
Vielleicht liegt der Grund darin, 
daB Apple einer der ersten Heim- 
computeranbieter war, und die Mo- 
delle der ITer-Reihe auch heute 
noch sehr beliebt sind, Dadurch ist 
der Hersteller nicht gezwungen, 
Produktpflege zu betreiben und sei- 




Vfenig Erfreuliches bei Appte ... 



ne Computer dem heutigen Musik- 
standard anzugleichen. 

Das Apple IIc-Benutzer-Hand- 
buch schweigt sich aus iiber die Pro- 
grammierung von Gerauschen, Ver- 
standlich, wenn man bedenkt, daB 
es beim Apple II zur Tbnerzeugung 
notwendig ist, den emgebauten 
Lautsprecher direkt anzusprechen, 
Durch PEEKs und POKEs wird die 
Membrane zum Schwingen ge- 
bracht, Man wird anfangs einige 
Stunden opfern mussen, am durch 
Ausprobieren den gewiinschten 
Klang zu erzeugen. 
Tbchnische Daten; 
— eingebauter Lautsprecher. von 
Basic aus duich PEEK (—16336) zu 
adressieren 



Sinclair — die Sache 
mit dem BEEP 



Ttechnische Daten: 

1 Tbngenerator 

10 Oktaven Frequenzumfang 




. und Sinclair 



Zugegeben, die MusUcdaten des 
Spectrum tiberzeugen nicht. Den- 
noch kann man mit etwas gutem Wil- 
len ganz brauchbare Klange hervor- 
zaubern. Indem man sehr viele kur- 
ze Tone zu einem langeren ver- 
schmeteen laBt und die Tbnhohe va- 
ruert, erzeugt man alle zu einem 
Spiel notigen Hintergrundgerau- 
sche und T sofern man keine allzu- 
groBen Ouaiitatsanfordenmgen 
stellt, auch einfache Melodien. Ein 
musikfahiger Heimcomputer wird 
der Spectrum dadurch zwar noch 
nicht, aber seine Tbnprogrammie- 
rung ist allemal komfortabler als die 
des Apple 

Einem musikinteressierten Com- 
puter-Freak ist vom Erwerb der bei- 
den zuletzt besprochenen Heim- 
computer in jedem Falle abzuraten. 
Auf Dauer wird er von beiden ent- 
tauscht sein. (ue) 
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Musik- Software 

Wer ohne PEEK und POKE Musik auf seinem Computer 
machen will, grerft zu professioneller Software. Eine Markt- 
iibersicht sagt Ihnen, wo es was gibt und wieviel das 
lautstarke Vergniigen kostet. 





Nictit bll(g P aber stark; Der »Music Shop« von Sroderbund 

uBte man vor einigen Jahren 
,noch tausend Mark und 
Imehr fur einen einfachen 
Synthesizer hinblattem, urn elektro 
nische Musik zu machen, kann man 
heutzutage die meisten Heimcom- 
puter als Musikmacher einsetzen. 
Wer schone Melodien aus dem 
Lautsprecher perlen lassen will, 
braucht kein Programmier-Freak zu 
sein; zum Ausreizen der Soundfahig- 
keiten Hires guten Stucks gibt es 
scMeBlich Musikprogramma 

C 64 regiert 



Mittlerweile gibt es eine respekta- 
ble Auswahl an Mustooftware, die 
wir Ihnen in unserer Marktiibersicht 
vorstellen. Die Ubersicht erhebt kei- 
nen Anspruch auf Vollstandigkeit 
und basieit auf Angaben der Hand- 
ler. Die meisten Programme gibt es 
fur den Commodore 64, Dafur gibt 
es zwei gute Grtinde: Zum einen ist 
er der mit Abstand meistverbreitete 
Heimcomputer und mm anderen 
bietet er sich mit semen sehr guten 
Soundfahigkeiten als Musikmaschi- 
ne formlich an. (hi) 



Neu: nlVEusixtf fur MSX-Com outer 



Programm 


Computer 


Datentrager 


Preis 


Quelle 


Music Master 


Spectrum 


Eassette 


27 Mark 


8 


Music Lessons & Player Piano 


Atari XL/XE 


Diskette 


36 Mark 


6 


Music Composer 


Schneider 


Kasserte 


39 Mark 


3 


Bravo' — Die Musikschuie 


CS4 


Diskette 


49 Mark 


4 


Extended Synthesizer System 


C64 


Diskette 


49 Mark 


i 


Multisound Synthesizer 


C64 


Eassette 


49 Mark 


S 


On Stage 


C64 


Kassette 


49 Mark 


4,5 


Kawasaki Rythm Rocker 


C64 


Eassette 


59 Mark 


4,5 


Kawasaki Synthesizer 


cm 


Eass./Disk 


59 Mark 


4,S 


Music Processor 


C64 


Kassette 


59 Mark 


4,5 


On Stage 


C64 


Diskette 


59 Mark 


4 


3001 Sound Odyssey 


C64 


Kassette 


59 Mark 


4 


Computer-Musik 


vcao 


ROM-Modul 


69 Mark 


7 


Music Construction Set 


C 64. Atari 


Diskette 


69 Mark 


4 


Music Processor 


C64 


Diskette 


69 Mark 


4,8 


Music Construction Set 


Apple II 


Diskette 


79 Mark 


4 


Music Studio 


C64 


Diskette 


79 Mark 


5 


Musical Keyboard 


CG4 


Easserte 


99 Mark 


4 


Synthimai 


C84 


Diskette 


99 Mark 


1 


Terms and Notation 


Atari XL/XE 


Diskette 


119 Mark 


6 


Musik- Le hrgang I 


Atari XL/XE 


Diskette 


127 Mark 


6 


Musik-Lehrgang II 


Alari XL/XE 


Diskette 


127 Mark 


6 


Music Shop 


C64 


Diskette 


129 Mark 


4 


Advanced Music-System 


Atari XL /XE 


Diskette 


133 Mark 


6 


Music Composer 


Atari XL/XE 


ROM-Modul ISTMark 


6 


Musicomp 


C 64 


Diskette 


198 Mark 


6 



Das sind die Musik program me ... 



Kurz nach RedaktionsschluB 
erreichte uns noch ein Musikpro 
gramm fur alle MSX-Computer. 

»Musix« von Aackosoft ist nur 
auf Kassette erhaltlich, kostet 
knapp 40 Mark und ist bei Com- 
puter Accessoires, Jagerweg 10, 
8012 Qttobrunn, erhaltlich. 



BezugsqueUen 

1: Daia Becker, Merowingerstr. 31, 4000 Diisseldorf 1 

2: Interface Age. Josefsburgstr. 6. 8000 Munchen 80 

3: Micro-Handler, Rober>Ebch-5rr. l p 4050 Monchengladbach 1 

4; Ariolasoft Fostfech 7777, 4830 Gutersloh 1, TeL (0S24I) B0516S 

5: JoysofX Huniboldstr. 84, 4000 Dusseldorf ] r Tel, (0211) 6801403 

6: Micrccomputer^n™recenter T Peter Gerstner, Bahnhofetr. 43, 8480 Weiden, 

Tel. (096!) 43060/448 11 
7: Thorn EMI Computer-Software, Malhias-Bruggen-Str. 21 5000 Eoln 30, Ttei (02 21) 583067 
8: Sinclair, Hessenring 83 T 6380 Bad Homburg 



und dies die Anbieter 
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Vieileicht wurden ei- 
nige der groflen alten 
Komponisten heutzu- 
tage auch mrt dem 
Computer arbeiten. 
Der Weg dorthin hat- 
te sie sicher uber 
einen Heimcomputer 
gefuhrt. Im Folgen- 
den erfahren Sie, 
was diese Gerate 
dem Musiker bieten. 




Es ist eine bekannte Tatsache. 
dafi ein Computer nur so gut ist 
_wie sein Programm, Die Um- 
kehrung gilt aUerdings ebenfalls. 
Selbst durch geschickte Program- 
miemng wird em Computer immer 
nur soviel an Leistung outage for- 
dem, wie hardwaremaBig realisier- 
bar ist. Die Vorstellung, beispiels- 
weise den C 64 durch programm- 
technische Tricks einen Personal 
Computer simulieren m lassea 
scheitert spatestens in dem Mo 
ment r wenn das Personal Computer- 
Programm neben der eigentlichen 
Simulation den Speicherplatz 
sprengt. 

Die Schwingung — 
Mafc aller Dinge 

Vergleichbares lafit sich auch 
iiber die musikalischen Fahigkeiten 
eines Computers sagen. Urn die 
klanglichen Qualitaten der vorhan- 
denen Tongeneratoren besser be- 
urteilen zu k5nnen, miissen wir zu- 
nachst einen kleinen Abstecher in 
die Theorie machen. 

Grundform aller periodischer 
Schwingungen ist die Sinus-Schwin- 
gung. In diesem Zusammenhang 
bedeutet periodisch, daB nach ei- 



ner gewissen Zeit der Fterioden- 
dauer T, exakt der gleiche Veriauf 
von neuem beginnt Axis der An2ahl 
der Perioden pro Zeiteinheit errech- 
net sich die Tbnhohe, die Frequenz t 
Einheit von T ist die Sekunde (s), Ein- 
heit von f ist das Hertz (Hz) - 1/s. Ei- 
ne Freciuenzangabe von 100 Hz be- 
deutet also. daB innerhalb einer Se- 
kunde einhundert Schwingungen 
stattfinden. 

Die Smus-Schwmgung ist die ein- 
fachste und reinste aller Schwingun- 
gen. Aus ihr lassen sich alie anderen 
periodischen Schwingungen durch 
Addition geeigneter Vielfacher, der 
sogenannten Oberwellen, konstru- 
ieren (Fourier-Synthese). So ist ein 
Sagezahn nichts anderes als die 
Summe aller zugehoriger Harmoni- 
scher. Unter einer Harmonischen 
versteht man das ganzzahlige Vielfa- 
che der Grundschwingung, Die 
fiinfie Harcnonische einer Sinus- 
Schwingung von 100 Hz hat also eine 
Frequenz von 5x100 Hz = 500 Hz. Bei 
der Addition ist zu beriicksichtigen, 
daB dte Harmonischen in unter- 
scMedlicher Starke zusammenge- 
mischt werden miissen. 

Ein Mafl fur die Starke einer 
Schwingung ist ihre Amplitude, der 
Punkt ihrer hdchsten Aiislenkung. 
Irn Bereich der horbaren Schwm- 



gungen ist dadurch die Lautstarke 
charakterisiert Beim Sagezahn be- 
sitzen die Harmonischen nur noch 
ein n-tel der Lautstarke der Grund- 
schwingung. Dabei ist n die Hum- 
mer der betreffenden Harmoni- 
schen, Ein Sagezahn von 100 Hz be- 
steht also aus einern Sinus von 100 Hz 
plus einem haib so lauten Sinus von 
200 Hz plus einem ein Drittel so lau- 
ten Sinus von 300 Hz und so fort. Die 
Summe aller harmonischer Schwin- 
gungen ergibt erst den perfekten 
Tbn. 



\fon der Welle zum Kfang 



Andere Wellenf ormen setzen sich 
naturhch unterschiedhch zusam- 
men. Die Rechteckschwingung be- 
steht nur aus ungradzahligen Har- 
monischen, die ebenfalls im Verhalt- 
nis i:n addiert werden. Also: Recht- 
eck 100 Hz = Sinus 100 Hz + 1/3 Si- 
nus 300 Hz + 1/5 Sinus 500 Hz + „ + . 

Ahnlich liegt der Fall bei der Drei- 
eckschwingung, nur betragt das 
Verhaitms l;n 2 . Dreieck 100 Hz = Si- 
nus 100 Hz + 1/9 Sinus 300 ffe + 1/25 
Sinus 500 Hz + ... . Das Rauschen ist 
ein zufalliges Gemisch aus Ober- 
wellen mit beliebiger Lautstarke 



152 ioWfi^i 
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Die Zusammensetzung solch un- 
nattirlicher Wellen is* mathematisch 
gesehen recht unkompliziert Auf 
akustischem Weg erzeugte Klange 
lassen sich in der Regel nicht so ein- 
fach beschreiben, Der Anteil der 
Harmonischen fallt von Instrument 
zu Instrument recht unterschiedlich 
aus. So kann es vorkommen. dafi 



Anteil am Gesamtklang, mitten im 
Bereich der Bandsperm Sie wild 
bis zur Unhorbarkeit abgeschwacht 
Die Folgen kann man sich vorstel- 
len. Der Tbn wird bis zur Unkennt- 
Uchkeii entstellt Um diese Schwie- 
rigkeit zu beheben, muB sich die Fil- 
terfrequenE selbstandig der jeweili- 
gen Tbnfrequenz anpassen. Das ist 



tisten ohne Begleitmusiker stellt 
aber hohe Anspniche an die Musik- 
begeisterung des Pubiikums. 

Auf polyphonen Instrumenten 
kann man Melodie and Begleitung 
gleichzeitig spielem Der Hang ist 
voller und abwechslungsreicher. 
Das Klavier nimmt eine Sonderstel- 
lung unter den akustischen Instru- 



I A 
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Bitd 1. Anteil der SinuaweUen bsi einer lOO-Hz-Sagezahnschwingung ... Bild Z ... und bei eirmr IDO-Hz-Rectteckschwingung 



beispielsweise die 11, Harmonische 
sehr stark ist, die 7. und 9, aber prak- 
tisch unter den Tisch fallen, 

Man kann dem gewunschten 
Klang bei der synthetischen Erzeu- 
gung einigermaSen nahekommen, 
wenn man eine Welienform w&hlt, 
die dem tatsachlichen Klangbild 
des Instruments weitgehend ent- 
spricht, In unserem Beispiel ware 
das, bes&Be das Instrument vorvrie- 
gend ungradzahlige Harmonische, 
die Rechteckform. 

Um eine genauere Nachbildung 
des Klangs zu erhalten, bedient man 
sich nun eines Filters. BesiM der Tbn 
eine Frequenz von 100 Hz, storen die 
Schwmgungen im Bereich von 700- 
900 Hz, Eine Bandsperre mit diesen 
Bckfrequenzen lost das Problem, 
Der synthetische Ton wird dem In- 
strumentenklang wesentlich ahnli- 
cher, Spielt man einen drei Oktaven 
hoheren Ton, wird man ailerdings 
bose uberrascht Nicht nur die Ver- 
besserung ist verschwunden, selbst 
der ungefilterte Klang kara dem ge- 
wunschten Ergebnis naher. Was ist 
passiert? 

Beim Sprung liber eine Oktave 
verdoppelt sich die Frequenz, In un- 
serem Beispiel hat der neue Tbn al- 
so eine Hohe von 800 Hz. Damit liegt 
die Grundschwingung. der groBte 
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programmtechnisch naturlich nicht 
mehr so einfach zu realisieren, 

Andere Tbnunreinheiten miissen 
selbstverstandlich gesondert aus- 
gefiltert werden, Bei mehreren Stim- 
men mussen diese ebenfalls gefil- 
tert werden, um einen sauberen 
Klang zu erhalten. Ober den Dau- 
men gepeiit braucht man also zwi- 
schen drei und sechs Filtern, um 
uber alle Generatoren einen instru- 
mentenahnlichen Klang zu erzielen, 

Man darf die Klangformung liber 
Filter nicht mit der Hiillkurvenfor- 
mung verwechseln. Letztere betrifft 
allein den Lautstarkeverlauf des To- 
nes, keinesfalls aber seinen Gehalt 
an Oberwellen, 



Polyphonie — 
die Masse macht's 



Viele Instruments besonders die 
popularen wie Klavier und Gitarre, 
sind mehrstimmig spielbar, Sicher- 
lich ist ihre Attraktivitat zum groBten 
Tteil darauf zuriickzufiihren. Ein mo 
nophones Instrument klingt ohne 
Hintergrundmusik in den Ohren der 
Zuhorer etwas verloren. Flote und 
Geige besitzen sicherlich ihren 
Reiz, ein langeres Konzert eines Flo- 



menten ein, Mit jedem Tastendruck 
werden im Klangkorper drei Saiten 
angeschlagen. Spielt man nun beid- 
handig jeweils einen Drei- oder 
Vierklang. waxen zwischen 18 und 
24 Tbngeneratoren notig, um diese 
Klangfulle nachzuahmen. 

Ein weiteres, gem zu Vergleichen 
mit dem Heimcomputer herangezo- 
genes Instrument, ist die HeimorgeL 
Wie beim Computer werden die un- 
terschiedhchsten Instrumente syn- 
thetisch imitiert und gleichzeitig 
wiedergegeben. Letzteres funktio- 
niert weitgehend automatisch, das 
heiBt, eine xnodeme Heimorgel 
spielt Schlagzeug-Rhythmen, Bafi- 
Sequensen und Akkordbegleitung 
zu einem Lied, ohne daB der Musi- 
ker einen Finger zu ruhren braucht, 
Hier vor allem ist die Verwandt- 
schaft zum Computer erkennbar. Ai- 
lerdings benutzt die Orgel ebenfalls 
ein Vielfaches der Anzahl an Tbnge- 
neratoren die einem Heimcomputer 
zur Verfugung stehen. 

Der Computer hingegen laBt sich 
programmierem Man kann eigene 
Soundschopfungen realisieren, wor- 
auf man bei Heimorgeln oder den 
inzwischen sehr popular geworde- 
nen Mini-Keyboards meist verzich- 
ten muB. Als Experimentiergerat fin- 
det der Heimcomputer seine Be- 
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WordStar 3.0 mil HallMerqe Dbt Bestseller unlet den Texlver- 
arbeilungspfograrnmen for PCs bietet Ihrten bitdscNhrorienlierte Forma tier ung, 
tJeutschen Zeichensatz und DIN-Tastalur sowie integrta rle Hilfslexle. Msl Mart- 
Merge konnen Sie Serienbriele mit personlicher Amede an dne befiebige AnzahJ 
von Adressen serveiben und auch die Adre&aulkleber dructoa 
WordStar 'MaJIMfrrge fur d«n Schneider CPC 464 * t 6$4- 
Bestell-Nr. MS 101 (3 * -Diskette) 
Bestell-Nr. MS 102 (5^ '♦Diskette lm VGRTEX-ftormat) 
WordSlaNMailMerge lur den Schneider CPC 61 ZB 
BeslelhNr, MS 104 (3 '-Diskette) 

Kafdwar e -Anforderungen: Schneider CPC 464*. CPC 664* odef CPC 6128, 
beliebiger Drutiker mil Cenlronics-Schnittstelle 

* DerStendard-Spelcherptetz beimCPC 464/664 eriaubtohne Spetehererweite- 
rungBJoekv'eri&chtet^-OperiatKjnen ngr bedingt und S^muHan-Drucken gar ntaht. 
WordSlarfM ail Merge fur den Commodore 12& PC 
Sestell+Nr. MS 103 (5 ft '-Diskette) 

Hardwaj^Antofderun^en; Commodofe 126 PG Di^tteriiatrtv«fK 80-Zeichen- 
Monitor, befiebiger ComiWdore-Oruck^r Oder ein Drucker mit Centronics- 

Scnn^* DM Mfl^MsFf. 260.-J 



dBASE II, Version 2.41 

dBASE II . das meistverkautle Programm 
unter den Daienbanksystemen, erc-Tinet Ihnen optimaJe Moglichkeiten der Oaten- 
u. Dateihandhabung Einfach u. schnell kGnnen Datenstrukturen definiert, benytzt 
und geanden vvef den. Der Datefizugritf eftoSgt sequential Oder neon ffeJ w&htbaren 
Kritenea die integrierte Komma^jsprech* ermdgiichi den Aufbau komptetter Aiv 
wendungen wie RranzbtrchhaRung. Lagerveruraatung. BelriebaabfBChnung usw 
dBASE II lur d*n Schneider CPC 4$4 4 
Bafftell-Nr, MS 301 (3 ' -Di<Aatta) 
Beslell-Nr, MS 302 (5% -Diskette lm VOHTEX-F&rmat) 
dBASE II lur den Schneider CPC 6128 
BeetolhNr. MS 304 p -Diskette} 

Hanlwwe-Anldrdenjneen: Schneider CPC 464*. 6129. bsliebigef Drucker mil 
C e n tron ics ■ Sch n itts I e Se 

■ dBASE II fur den Schneider CPC 464 ist lauffahig mit der VQRTEX-Spefcherer* 

weiterung auf 12@ KByte Dieae erhalten Sfe direkt bei der Rrma VORTEX Oder bei 

Ihrem ComputemarKfar 

dBASE It f&r den Commodore 123 PC 

Bestell-Nr. MS 303 (S^ ' -Diskette* 

HajTdwaffrAnforoerungen; Commodore T2B PC. Diskettenteufweriv SO-Zeicnen- 
Monitor, belseb+aef GomrrcxJofe-Drucker Oder ein Drucker mit Centronics- 

DM 299. -* (sFr. 260.-) 
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MULTIPLAN, Version 1.06 

Wtonri Sie die zeitraubende manuelle 
VerwaJtung tabeiarischer Aufsteflunsen mit Bteislilt, ftadiafgummi und Rechenma- 
schJne satt haben, dann ist MULTIPLAN, das System zur Bearbertung *e1«ktrcnh 
scher Dfilenbl&ner* genau das rk>htige fQr Swl Das benutzertreundkr^e und lei' 
stuncsfaiibge Tabatenk^ulaiiDnsrxooramrn kann bei aBen Analyse- und Ptenungs- 
berechnunQen eingesetzt v^erden, wie t& Budgetplanungen. Prcduktkaftjutatk> 
nen, F^r^cnaMcbsten usw. Speziefte FbnriaberuriQ^. Aultwrertungs- und Drut^ain- 
wefeurvgen efm6glich>en au&erdem optimaJ aufbafeitete PfaserfEation^jnteriaflsn! 
MULT1PLAN lur den Schneider CPC 464 1 
Basteil Nr. MS 201 (3 '-Eisketle) 
BesteU-Nr. MS 202 '-Diskette lm VORTEX-Format) 
MULTIPLAN fur den Schneider CPC 6128 
Bes-ell-Nr, MS 204 (3 P -Diskette) 

Hardwa/e-AnforderunGen ScrmeJder CPC 464 V 6128, beliebi^er Drucker mit 
Centronics-Schnitistelte 

- MULTIPLAN fur den Schneider CPC 464 tslteuffahag mit der VGfTTEX-SpeKher- 
erweiteruno auf 129 KByte 
MULTIPLAN fur den Commodore *28 PC 
BesteU-Nr, MS 203 (S'i '^Diskette) 

Hardware Anforderungen: Commodore 128 PC, Disketlenlautwerk, 80-Zeicnen- 
Monitor, beflebiger Commodore-Dnjckef Oder ein rjnjcker mat Centiortics- 

DM 249,-* {sFr, ZZW) 

Dlese MarhtSTechnlk-SoftwsrftprodwMe orhaltun Sle In den Cotn- 
puter-Atrteifungsn dec KaufMuser Horten, Karstadt. Kauthof. Quelle 
oder bei In rem ComputeHiincfior. 

Wenn Se direkt beim Verlag be5te<levi wollen; per Nachnahme oder gegen Voraushasse durch VerrecbnunQSScheck oder 
mit der ^ngehefteten ZaWkarte, 




Bestelkjngen im Atsland brtte 
an nebenstehende Adres&en. 
Fur Auskunfte steht Ihnen Herr 
Tel. 089/4613 133, 
gerne zur VerfQQung, 









jlaren Markt&Technik-Preis 
Commodore 128 PC. 



MICROSOFT' 



und MULTIP1AN 

Und dazu die richtige Literatur: 
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8ild 3. Antail dor Sinuswellen bei einer 10041z-Dreieckschwingung 



rechtigung, als poly phones Musik- 
instniment wohl kaum. 

Wenn man beim Klang einige Ab- 
striche macht, sind viele Heimcorn- 
puter als monophone Synthesizer 
einsetzbar. Die Benutzung mehrerer 
Tbngeneratoren zur Erzeugung ei- 
nes Klanges eigibt ansprechendere 
Ergebnisse als die halbherzige Si- 
mulation mehrerer Instruments die 
allgemein iiblich ist Uberhaupt 
kann man sagen, daft es sinnvoller 
ist, neue Klange zu entwickeln, als 
Instrumente zu kopieren. Der Ver- 
gleich mit allseits bekannten und 
beliebten Kiangen MLt oft unglinstig 



fur das elektronische Plagiat aus. 
Das ist selbst bei Synthesizern der 
mittieren Preisklasse haufig der 
Fall 

Mit Dynamite in die 
Tasten schlagen 

Ohnehin ist dex Computer zum 
freien Spiel nicht unbedingt geeig- 
net. Abgesehen von der Tastatur, 
die dutch ihr Anschlag-Verhalten 
und die geringe TastengroBe kein 
fliissiges Spiel zulSBt fehlt dem 
Computer die Anschlagdynamik. 




8Id 4, und wie sie bei akusttschen Instrumenten vorkommen konnen 



Der Ibn kann nicht duxch die Starke 
des Tkstendrucks beeinflufit war- 
den. Zugegeben, auch richtige In- 
struments verfugen nicht unbedingt 
liber diese Fahigkeit, aber eine Or- 
gel beispielsweise macht diesen 
Nachteil durch ihre groBe Kiangful- 
le wieder gut. Fur ein Musikinstm- 
ment jedoch, das weitgehend mono- 
phon eingesetzt wird T ist es unerlaB- 
lich. daft der Musiker wahrend des 
Spiels den Lautstarkeverlauf der 
Melodie beeinflussen kann, Diese 
EinfluBnahme, in der Musik Inter- 
pretation genannt, ist ein gestalteri- 
sches Mittel, dem Stiick eine per- 
soniiche Note zu geben und es ab- 
wechslungsreicher und lebendiger 
zu machen. 

Computer oder 
Mundharmonika 

Aus diesem Grunde setzt man ei- 
nen monophonen Synthesizer ohne 
dynamischen Anschlag selten als 
Soioinstrument ein, Meist verwen- 
del man ihn fur sogenannte Special 
Effects, das heiBt fiix bestimmte 
Klange, die nur selten gebraucht 
werden, Will man allein den Synthe- 
sizer verwenden, mischt man mefa- 
rere Sequenzen zusammen, urn so 
einen quasi-polyphonen Klang zu 
erceichen. Dazu benMgt man aber 
ein Tbnbandgerat mit mindestes 
zwei Spur en und gutem Fremdspan- 
nungsabstand, urn das Bandrau- 
schengeringzu halten. Dadurchstei- 
gen die Kosten des Musizierens und 
Experimentierens enorm 

Der musikbegeisterte Heimcom- 
puter-Besiteer sollte sich spatestens 
an dieser Stelle iiberlegen, ob er 
sich mit den beschrankten Fahigkei- 
ten seines Computers zufriedenge- 
ben oder sich ein Musikinstrument 
zulegen will. Darnit muB kein groBer 
Kostenaufwand verbunden sein. Ein 
gefuhlvoller Blues aufder Mundhar- 
monika klingt oft reizvoller als die 
raffinierteste Computerspiel-Be- 
gleitung t besonders nach dem sieb- 
ten Da Capo, 

Fazit: Dem ambitionierten Musi- 
ker ersetzt der Computer kein In- 
strument. Wenn aber jemand einen 
Computer besitzt und auf diesem 
Weg in die Musik einsteigen will, 
kann er das tun. Bestimmt bielet sich 
ihm auf diese Weise die Gelegen- 
heit, eine Menge liber Harmonie 
und Rhythmus zu lernen, das richti- 
ge Gefiihl dafur erhalt man aber 
nicht durch Progxammierung, son- 
dem durch aktives Spiel. Das ist mit 
dem Computer leider nur in Gren- 
zen machbar. (ue) 
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Der Weg rum 
Kabel - Orchester 

Ein professionelles Interface offnet dem 
Hobby-Musiker den Weg zu Klangkonstruk- 
tbnen in Studioqualrtat 1st Midi der neue 
Musik-Standard fur Heimcomputer? 



Ataris Flaggschiff, der 520 ST, 
enegt Aufsehen in der Com- 
puterszene. Seine hervorra- 
garden Leistungsmerkmale brach- 
ten ihn liber Nacht auf die Wunsch- 
zettel der Freaks. Aber auch die Mu- 
sikexpeiten unter den Heimcompu- 
ter-Besitzern sind helMrig gewor- 
den. SchlieBlich bietet der Atari 
auch auf diesem Sektor Au&erge- 
wohnliches. Die Rede ist von Midi, 
Neben den Computern von Atari 
und Yamaha gibt es wahrscheinlich 
schon bald weitere Gerate mit mte- 
griertem Midi-Interface Was aber 
ist Midi und wie funktioniert es? 

Midi, die Abkiirzung fur Musical 
Instruments Digital Interface, LaSt 
die Kopplung von bis zu sechzehn 
verschiedenen Midi-kompatibien 
Musikinstrumenten wie Synthesizer, 
Sequenzer (Steuergerat zum Ab- 
spielen vorprogianmiierter Ibnfol- 
gen) und i^ythmusgeraten unter- 
einander zu. Man kann r etwa von ei- 
nem Keyboard aus, eine Vielzahl un- 
terschiedlicher Instrumente erklin- 
gen lassen. In der Praxis sieht das 



folgendermafien aus: Durch Tasten- 
druck auf Synthesizer A, ertonen 
gleichzeitig die Synthesizer A P B und 
Q wahrend Sequenzer D damit be- 
ginnt, eine voiprogrammierte Melo 
die, etwa eine BafirSequenz, liber 
Synthesizer E abzuspielen, Wahr 
renddessen startet die Rhythmus- 
maschine F mit einem Schlagzeug- 
solo. Ein einzelner Musiker teaiin 
hier also durch geschickte Pro- 
grammierung eine KlangfuHe er- 
zeugen, fur die bisher funf und mehr 
Musiker notigwaren, oderinmiihsa- 
mer Kleinarbeit die Instrumente ein- 
zeln abgemischt warden mufiten, 

KompatibBitat ist Trumpf 

Mangelnde KompatibilMt war von 
jeher der wunde Punkt in fast alien 
Bereichen der elektronischen Da- 
tenverarbeitung. Dem Anwender 
blieb oft nichts anderes ubrig, als 
mil Schaltplan und Lotkolben be- 
waiTnet, lange Nachte in der Bastel- 
stube zu verbringen. Gerate ver- 



schiedener Hersteller sind in der 
Kegel mit verschiedenen Schnittstel- 
len oder zumindest mit unterschied- 
licher Anschlufibelegung versehen. 
Man braucht also ein Interface, um 
beispielsweise Computer A mit 
Drucker B zu verbinden, fur 
Drucker C braucht man ein weiteres 
Interface und so foit 

Die Hersteller elektronischer Mu- 
sikinstnimente zeigten sich anwen- 
derfreundlicher. Nach langen Kon- 
ferenzen gelang es ihnen 1983, sich 
auf einen gemeinsamen Standard zu 
einigen. Jellinghaus baute das erste 
funkhonsfahige Midi-Interface Als 
Folge davon kamen in den letzten 
Jahren immer mehr Synthesizer, 
Rhythmusgerate und Sequenzer mit 
einer MidtSchnittsteEe auf den 
Markt Fur Musiker ist Midi ISngst zu 
einem Begriff geworden. 

Nun halt Midi auch Einzug in die 
Welt der Heimcomputer. Um das Zu- 
sammenspiel der Komponenten 
prazise zu steuern. braucht man na- 
tiirlich ein leistungsfahiges Pro- 
gramm. Fur diesen Zv/eck ist der 
Heimcomputer ideal, Der zur Verfii- 
gung stehende Speicherplatz reicht 
in den meisten Fallen aus, ein gan- 
zes Musikstiick vorzuprogramrnie- 
ren und zu speichera. Der Benutzer 
braucht dann nur noch das Pro- 
gramm zu laden und durch listen- 
dmck zu starten. Den Rest erledigt 
der Computer. 

Das Prinzip erinnert an eine Heim- 
orgel Hier kann man durch Knopf- 
druck einen vorgegebenen Rhyth- 
mus und ein Begleitschema auswah- 
len, Diese werden dann automatisch 
wiedergegeben, und der Musiker 
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braucht nur noch die Solostimme zu 
spielen, Allerdings bestehen gewal- 
tige Unterschiede in den musikali- 
schen Fahigkeiten. Bei der Heimor- 
gel 1st der Musiker auf vorprogram- 
mierte Klange und Tbnfolgen festge- 
legt Die Anwendung von Midi gibt 
ihmdagegendie Chance, die Instru- 
mente frei zu wahlen, sofem sie nur 
untereinander kompatibel sind. Hat 
man also die Idee zu einem Lied, 
kann man es in aller Rube schrei- 
ben, erweitem und verbessera Je 
nach Qualitat der verwendeten In- 
strumente ist die {Composition auf 
der Biihne als Playback oder gar im 
Studio zur Schallplattenaufnahme 
einsatzfShig, 



Analog und Digital 



Seit vor etlichen Jahren die ersten 
Digitaluhren auf den Markt kamen, 
hat sich im Bereich Digitaltechnik ei- 
ne Menge getan. Aus vielen Berei- 
chen des taglichen Lebens ist diese 
Ttechnik heute nicht mehr wegzu- 
denken. Andere Branchen, zum Bei- 
spiel die Heimcomputer-Industrie, 
gabe es nicht, Auch an der Musik ist 
die Entwicklung nicht spurlos vor- 
iibergezogen. Bei der HersteUung 
von CD-Disks benutzt man beispiels- 
weise ein digitales Tbnaufeeich- 
nungsverfahren und setzt damit bis- 
her unvorstellbare QualitatsmaBsta- 
ba Indem man Tbnwellen in eine 
Vielzahl kieiner Abschnitte zerlegt, 
sie gewissermaBen in Scheiben 
schneidet> und diesen Scheiben Hi- 
rer Hohe entsprechend Zahlenwer- 
te zuordnet, erhalt man eine anna- 
hernd genaue Beschreibung der 
Schwingung. Anhand der gewonne- 
nen Werte ist die Schwingung jeder- 
zeit rekonstruierbar. Speichert man 
jetzt die Zahlen auf einem geeigne- 
ten Medium, braucht man sich urn 
etwaige Qualitatsverluste, wie bei- 
spielsweise Rauschen und Rum- 
peln, keine Sorgen mehr zu machen. 

Die Musiker entdeckten fxtih die 
Vorziige der digitalen Datenver- und 
bearbeitung. Bis dahin arbeitete 
man im Bereich der elektronischen 
Musik mit analoger P spannungsge- 
steuerter Tbnerzeugung. Begriffe 
wie VCO (spannungsgesteuerter 
Oszillator), VGA (spannungsgesteu- 
erter Verstarker) und VCF (span- 
nungsgesteuerter Filter) kennzeich- 
nen auch heute noch die Gerate, die 
mit dieser Technik arbeiten. Die 
Nachteile liegen vor allem in der be- 
notigten Steueispannung. Umunter- 
schiedliche Tbnhohen m erzielen 
reagiert ein VCO auf Spannungs- 
schwankungen, das heiBt je hoher 
die Steuerspannung, desto hoher ist 



auch der Ton, Leider konnen Span- 
nungsschwankungen schon durch 
leichte Ttemperaturanderungenher- 
vorgerufen werden. Man muB also 
sehr gute Warmeisolierungen ein- 
setzen, will man nicht, daB das In- 
strument sich bei langerem Betrieb 
und dementsprechender Warme- 
entwicklung selbst vershmmt Hinzu 
kommt, daB die Hersteller sich mcht 
auf einen bestimmten Standard eini- 
gen konnten. Rief eine Spannungs- 
anderung von einem Volt bei einem 
Gerat beispielsweise eine Tbnho- 
henanderung von einer Oktave her- 
vor, so konnte sie bei einem anderen 
Gerat eine Anderung von 1000 Hertz 
bedeuten. 

Die Digitaltechnik kennt solche 
Schwieiigkeiten nicht. Die Anftei- 
lung einer Wellenform in tausende 
einzelner Informationen, ermoglicht 
dariiber hinaus eine wesentlich ge- 
nauere fOangformung, so daB auf 
Knopfdruck nahezu fehlerlose hni- 
tationen fast aller bekannten Instru- 
mente zur Verfiigung stehen. 

MIDI durch 
digitate Synthesizer 

Ein Midi-Interface erlaubt nun h 
den Instrumenten zusatziiche Infor- 
mationen auf digitalem Wege zuzu- 
fuhren: Tbnhohe, Tbndauer, Pro- 
grammwahl, Anschlagdynamik und 
viele andere Diese Informationen 
werden den adressierten Geraten 
wahrend der sogenannten Gate-On- 
Time, der Zeit des Tastendrucks, 
iibermittelt Dabei muS man aber 
beachten, daB die Fahigkeiten der 
angesprochenen Gerate durch Midi 
nicht erweitert werden. Besitzt ein 
Instrument keinen dynamischen An- 
schlag p das heiBt die Starke des An- 
schlags wird vom Synthesizer bei 
normalem Spiel nicht registries so 
wird er die betreflende Information 
auch mit Midi nicht verwerten kon- 
nen, Andere Gerate waxten nur auf 
den Synchronisationsimpuls und in- 
teressieren sich nicht fur die eigent- 
lichen Tbninformationen, zum Bei- 
spiel Sequenzer und Rhythmusge- 
rate 

Wie nun erhalten die einzelnen In- 
strumente die Informationen? Und 
wie erkennen sie, daB eine Informa- 
tion fur sie bestimmt ist? Die Instxu- 
mente besitzen in der Regel jeweils 
drei fiinfpolige DIN-Buchsen, die 
mit MIDI-OUT, M1DI-IN und MIDI- 
THRU bezeichnet sind. Das senden- 
de Gerat wird nun mit MIDI-OUT an 
den MIDI-IN Eingang des Informa- 
tionsempfangers geiegt. Soil noch 
ein drittes Ger&t Signale erhalten t 



dann legt man den MIDI-IN-Emgang 
an den MIDI-THRU-Ausgang des 
zweiten Gerats, So konnen nachein- 
ander bis zu sechzehn verschiede- 
ne Instrumente, Sequenzer oder 
ahnliches, zusammengeschaltet 
werden. Wie die DIN-Buchse schon 
vermuten laBt. erfolgt die Daten- 
iibertragung seriell. Damit em zugi- 
ger InformationsQufl gewahrleistet 
bleibt, ist die Ubertragungsrate 
dementsprechend hoch gewahlt. 
Die Informationen IlieBen mit emer 
Geschwindigkeit von 31250 Baud! 

Dabei haben die iibertragenen 
Daten ein Format von zehn Bit. Zu- 
nachst wird ein Startbit gesendet, 
dann folgen acht Datenbits, die Tra- 
ger der eigenthchen Information. 
Ein Stop-Bit kennzeichnet schiieS- 
lich das Ende der Ubertragung. Die 
Datenbits konnen eine Vielzahl ver- 
schiedener Anweisungen ubermit- 
tein. Die Grenzen sind nur durch die 
Fahigkeiten der beteihgten Instru- 
mente gesetzt. 



OMNL MONO und POLY 
— dreimal MIDI 



Die angeschlossenen Gerate sind 
auf ingesamt drei Arten adressier- 
bar Man unterscheidet den Omni-, 
Mono- und Pblymodus. Da verschie- 
dene Gerate unterschiedliche Infor- 
mationen brauchen und bei Bedarf 
auch einzeln angesteuert werden 
sollen, ist diese Unterteilung sehr 
sinnvoli. 

Irn Omnimodus werden alle ln- 
strumente polyphon und parallel 
adressiert. Dabei beginnen die Be- 
fehlskanale mit Kanal 1 und belegen 
in aufeteigender Reihenfolge die 
weiteren Kanale. Ein achtstimmig 
polyphoner, auf Kanal 1 adiessier- 
ter Synthesizer, erhalt also seme In- 
formationen auf den Kanalen 1-8. 

Zwei Synthesizer im Omnimodus 
zusammengeschaltet, spielen auto- 
matisch dieselben Tbnfolgen. Un- 
glucklicherweise wiirde ein einka- 
nahges Rhythmusgera! den Syn- 
chronisationsimpuls ebenfalls auf 
Kanal 1 erwarten, kann aber mit den 
Keyboarddaten der Synthesizer 
uberhaupt nxchts anfangen. 

Eine Moglichkeit, die Instrumente 
nun getrennt zu adressieren, bietet 
der Bolymodus. Hier ist man in der 
Lage liber die einzelnen Kanale 
spezielle Informationen an die ver- 
schiedenen Empfanger zu senden. 
Dabei ist interessant, daB auch meh- 
rere Stimmen gleichzeitig auf einem 
Kanal ubertragen werden konnen. 
Der achtstimmig polyphone Synthe- 
sizer erhalt also alle notigen Daten 



KOWlRJTEi 
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fur seine Stimmen iiber Kanal X, 
wahrend das Rhythmusgerat den 
Synchronisationsimpuls iiber Kanal 
Y empfangL Duich die individuelle 
Adressierung konnen jetzt auch 
mehiere Synthesizer gleichzeitig 
unterschiedliche Tbnfolgen spielen. 

Beim Arbeiten im Pblymodus ist 
jedoch zu beachten, dafi sich das 
adressierte Gerat uber einen inter- 
nen Kanalwahlschalter, auf be- 
stimmte Kanale festlegen lafit Fehit 
der sogenannte Adrefl-Switch f schal- 
tet es automatisch auf Kanal 1. Glei- 
ches gilt fur den Betrieb im Mono 
modus, tiber den im folgenden die 
Rede sein wird. 

Diese Betriebsart weist jeder 
Stunme ihren eigenen Kanal zu, Das 
ist zum Beispiel von Bedeutung, 
wenn mehrere Tone eines Synthesi- 
zers gleichzeitig erklingen sotlen. 
Wahrend im Folymodus erst em 
Ton-Ende-Signal des gerade ge- 
spielten Tbnes gesendet werden 
muB, bevor ein neues Tbnsignal 
ubermittelt werden kann, darf man 
im Monomodus Tone iiber zwei ver- 
schiedene Kanale senden, Der Mu- 
siker erreicht einen flieBenden 
Obergang, ein sogenanntes Legato. 
Wie im Omnimodus gilt auch hier, 



daS ein Instrument soviele Kanale 
empfangt, wie es Stimmen besitzt, 
aufsteigend von dem Kanal r auf den 
esadressiert ist. 

Ober die vielfaltigen Moglichkei- 
ten von Midi in Verbindung mit ent- 



sprechender Software^ konnten wir 
hier nur emen kurzen Uberblick ge- 
ben, Einen ausfuhrlichen Test mit 
Computer und Keyboard bringen 
wir in einer unserer nachsten Aus- 
gaben. (ue) 



Kleines Lexikon der 
elektronischen Musikerzeugung 



Jliischlasdyiiaiiiik: Fahigkeit ei- 
nes Musikinstrumentes, auf die 
StSrke des Anschlags zu reagie- 
ren (zum Beispiel Klavier r Gitarre) 
DCR (Digital Controlled Ampli- 
fier/Attenuator}: digital kontroi- 
lierter Verslarker/Abschwacher 
DCF (Digital Controlled Filter): 
digital kontrollierter Filter 
DCO (Digital Controlled Oscilla- 
tor): digital kontrollierter Schwin- 
gungserzeuger 

Keyboard; Sammelbegriff fur Ta- 
steninstrumente 

MIDI (Musical Instruments Digi- 
tal Interface): Interface zur Ver- 
bindung digital gesteuerter Mu- 
sikinstrumente 



Polyphonie Fahigkeit eines 
Musikinstruments, mehrere Tone 
gleichzeitig zu erzeugea Gegen- 
teil: Monophonie 

Sequencer programmierbare 
Steuereinheit zum Abspielen vor- 
gegebener Tbnfolgen 

VCR (Voltage Controlled Ampli- 
fier/Attenuator); spannungsge- 
steuerter Verstarker/Abschwa- 
cher 

VCF (Voltage Controlled Filter); 
spannungsgesteuerter Filter 

VCO (Voltage Controlled Oscilla- 
tor): spannungsgesteuerter 
Schwingungserzeuger 



Spiele-HJtparade 1985 

Die Leser von Happy-Computer sind aufgerufen, das Spielprogramm 
des Jahres 1985 zu kuren. Mrtmachen lohnt sich, denn 50 Software- 
Preise werden unter alien Teflnehmem verlost. 



Letztes Jahr haben wir Euch 
erstmals aufgefordert, das Com- 
pute rspiel des Jahres zu wShlen. 
Die Resonanz war gewaltig, und 
•Summer Games* wurde mit gro- 
Bem Abstand Sieger. Jetzt, wo die 
Spiele-Saison '85 langsam zu Ende 
geht, wollen wir Euch bitten, wieder 
bei der Wahl des besten Computer- 
apieles rnitzumachen, 

Schreibt einfach die Titel der drei 
Programme, die Euch in diesem 
Jahr am besten gefallen haben, auf 
eine Postkarte und schickt sie an die 
Redaktion Happy-Computer, Kenn- 
wort: Hitparade. Hans-Pinsel-Str + 2 f 
8013 Haax bei Miinchen* 



Neben Euren Favoriten solltet Ihr 
den Absender und einen *Gewinn- 
buchstaben* auf die Karte schrei- 
ben. Wir verlosen nSmlich unter al- 
ien Einsendem 50 ComputerspieLe 
fur C 64, Schneider, Spectrum und 
Atari, Daxnit beispielsweise der 
Spectrum-Fan nicht ein Commo- 
dore-Programm gewinnt, haben wir 
die Preise in sechs Pakete unterteilt 
die durch Buchstaben gekennzeich- 
net sind- Wer zum Beispiel »Drop Zo- 
ne* fiir Atari auf Kassette gewinnen 
will, schreibt also ein >E« auf seine 
Postkarte Fotgende Spiele wurden 
una freundlicherweise zum Verio 
sen zur Verfugung gesteUt: 



A — 10 x »Mail Order Monsters* fur 
C 64 auf Diskette von Ariolasoft 
B - 10 x »Hyper Sports* fUr C 64 auf 
Kassette von Imagine Software 
C — 10 x »Hexenktiche* fur Spec- 
trum auf Kassette von Palace Soft- 
ware 

D — 10 x »Knight Lore* fur Schneider 
CPC464 auf Kassette von Joysoft 
E — 10 x *Drop Zone* fur Atari 
XL/XE auf Kassette von Rushware 
Einsendeschlufi fiir Eure Karten 
ist der 20, November 1985. Die Aus- 
wertung findet Ihr dann in Ausgabe 
2/86, Der Rechtsweg ist wie immer 
ausgeschlossen. 

(hi) 
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A is Schwadron-Fuhrer miissen 
Sie Ihre Entscheidungen bei 
einer Selbstraord-Mission fal- 
len: Eliminieren Sie die sowjeti- 
schen Stiitzpunkte und dringen Sie 
in Moskau ein, urn mit Ihien Waff en 
das sowjetische Verteidigungszen- 
trum zu zerstoren* Diese reizende 
Aufforderung stammt nicht aus ei- 
ner Schmahschrift rechtsradikaler 
kalter Krieger, sondern aus der An- 
leitung zu »Raid over Moscow*, ei- 
nem erfolgreichen Computerspiel 
das in den letzten Monaten zigtau- 
sendmal gekauft und kopiert wurde. 
Warum der Spieler einen Sowjet 
nach dem anderen eliminieren soli, 
wird im Handbuch plausibel er- 
klart: Die schurkige UdSSR hat aus 
heiterem Himmel eine Handvoll 
Atomraketen auf amerikanische 
Stadte abgefeuert, was in hochauflo- 
sender Grafik eine Weltkarte veran- 
schaulicht. In dreister Manier wird 
bei diesem Programm ein sorgsam 
gepflegtes Feindbild verwendet; 
die »rote Gefahr* des kriegsliister- 
nen Sozialismus, 

Lieber tot als rot? 

Seit einigen Wochen durfen an 
Minderjahrige »Raid over Moscow* 
und funf weitere Kriegsspiele nicht 
mehr verkauft werden. Die Bundes- 
priifstelle fur jugendgefahrdende 
Schriften kiimmert sich jetzt auch 
urn Brutalitat bei Computerspielen 
und kann sie indizieren. Auf den In- 
dex gesetzt zu warden, hat fur ein 
Programm folgende Konsequenzen: 

— Es darf nicht beworben werden 

— Es darf nicht an Minderjahrige 
verkauft werden 

— Es darf in Laden nicht frei auslie- 
gen (Ausnahme: Laden, in die so- 
wieso nur Erwachsene rein durfen) 

Besprechungen im redaktionel- 
len Rahmen einer Zeitschrift sind 
aber weiterhin gestattet. Ahnlich ist 
die Lage bei Videokassetten. Alle 
Filme, die erst ab 18 Jahren freigege- 
ben sind, findet man in der Video- 
thek in einem separaten Raum, den 
nur Erwachsene betreten dlirfen. 
Immer mehr Videotheken gehen so- 
gar dazu iiber, Minderjahrigen ge- 
nerell den Eintritt zu verbieten. 

Die Urteile, die am 9, August in 
Bonn gefallt wurden, treffen sechs 
Spiele, Und das sind sicherlich nicht 
die leteten, die auf dem Index Ian- 
den- Die Titel: 

— Beach Head 

— Blue Max 

— Paratrooper 

— Raid over Moscow 

— Seawolf/Seafox 

— Tank Attack 

Geht man die Programme der Rei- 
he nach durch, wird man einige in- 




Spiele auf 
schwarzen 



Die Bundesprufstelle fur jugendgefahrdende 
Die ersten Computerspiele wurden jetzt 
und durfen nicht mehr an Minderjahrige 
Droht der Software Szene der Kahlschlag 
aus Bonn? Fakten und Meinungen zu diesem 
finden Sie auf den nachsten Seiten. 
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Schriften greift durch. 
auf den Index gesetzt 
verkauft werden. 
durch Zensur 
heilien Thema 



haltliche Unterschiede bemerken, 
Neben iiblen FDlit-Brutalospielen 
wie »Raid over Moscow*, bei denen 
man mit der Panzerfaust russische 
Soldaten abschieBen rnufi, fmdet 
man auch das Oldie «Tank Attack*. 
Hier fahren zwei Spieler mit ihren 
Panzern durchs Unterholz imd ver- 
suchen sich gegenseitig abzu- 
knallen. Das ist sicher kein sehr 
moralischer Inhalt, doch grafisch 
und inhaltlich wesentlich abstrakter 
und hannloser als »Raid over Mos- 
cow*. Da drangt sich natiirlich der 
Verdacht auf, daft man eine eher 
willkurliche Auswahl von Baller- 
spielen indiziert hat. Oder lafit das 
Urteil sogar anklingen, daB in nicht 
allzuf emer Zeit alle Spiele, in denen 
irgendwie geschossen wird, fur 
Minderjahrige verboten warden? 

Hoffen wollen wir es nicht, denn 
wenn man den Gedanken konse- 
quent weiterverfolgt, muBten die 
rneisten Computerspiele wegen Ge- 
walttatigkeiten nnter die Ladenthe- 
ke wandem, Es gibt kaum ein Pro 
gramrn, in dem nicht irgend etwas 
gefangen, verputzt oder wegge- 
schossen werden muB. Das »Fres- 
sen und gefressen werden*~Prinzip 
findet man selbst bei Adventures 
wieder, wo der Held oft nur durch 
Befehle wie rfCill Monster* welter- 
kommt. 



Spiele-Kahlschlag droht 

Eine Grenze muB gezogen wer- 
den, und die liegt offensichtiich da, 
wo nicht auf abstrakte Symbole son- 
dern auf Menschen geschossen und 
eine GewalttMigkeit regelrecht si- 
muliert wird, Platte Killereiniagen 
wie bei »Paratrooper* f wo der Spie- 
ler herabsegelnde Fallschirmsprin- 
ger niedermetzeln muBy sind 
schlichtweg uberfliissig. Ahnlich 
haarig ist auch *Blue Max*, bei dem 
der Spieler einen Doppeldecker 
steuert, gegnerische Flieger ab- 
schieBt und Autobahnen und Ge- 
baude zerbombt Aber gerade die 
grafisch hervorragende ' Darstel- 
lung von Landschaft und feindlr- 
chem Inventar verleihen dem Spiel 
seinen besonderen Reiz. 

Das ist eine Zweischneidigkeit, 
die bei mehreren Biutalo-Spielen 
auffallt Die iibelsten Vertreter die- 
ses Genres, *8each Head*, »Raid 
over Moscow* und das neue »Beach 
Head H« zeichnen sich allesamt 
durch erstklassige GraEk und ab- 
wechslungsreichen Spielverlauf 
aus. »Beach Head II* bietet sogar ei- 
ne gut verstandliche Sprachansga- 
be: Wird emer der eigenen Mannen 
vom Panzer iibexxollL ertont sein 1b- 
desrdcheln aus dem Lautsprecher. 



BeschieBt man per Flak einen Ka- 
meraden, beschwert sich dieser 
lautstark iDon t shoot me, stupid!* 
(Schiefi nicht auf mich, du Depp), 
Wie heiBt es so schon: Humor ist t 
wenn man trotzdem lacht. 

Als das Verfahren gegen iBIue 
Maxi eingeleitet wurde, war der 
deutsche Distributor des Pro 
gramms, Ariolasoft, natiirlich nicht 
allzu begeistert Um die Argumente 
fiir und gegen eine Indizierung ein- 
mal gegenuberzustellen h veroflent- 
lichen wir auszugsweise die Ankla- 
geschrifl der Bundesprufstelle und 
eine Stellungnalune von Ariolasoft 

Ih Bonn spricht man erst vom An- 
fang einer *Sauberungswelie* f die 
den Software-Markt auftaumen soil, 
doch die Kurzlebigkeit der Spiele- 
Szene wird der Bundespriifstelle 
schwer zu schaffen machen. Das re- 
lativ neueste der sechs indizierten 
Programme ist »Raid over Moscow*, 
das immerhin seit einem dreiviertel 
Jahr auf dem Maikt ist. Da neue Pro- 
gramme sich in den ersten ein, zwei 
Monaten nach der Veroffentlichung 
in der Regel am besten verkaufen. 
wird die Verurteilung eines bedenk- 
lichen Titels nur einen Bruchteil der 
potentiellen minderjahiigen Kaufer 
vor dem Erwerb ibewahren*. Das 
gerade veroflentlichte *Beach Head 
II* ist ein sicherer Anwarter fur die 
Schwarze Liste, doch wird es noch 
ein paar Monate dauern, bis die Ju- 
stiz auf das Programm aufmerksam 
werden, Anklage erheben und eine 
Indizierung erwirken wird. In die- 
sem Zeitraum konnen sich Kinder 
und Jugendliche mit einem Pro 
gramm eindecken, bei dem man 
Handgranaten schmeiBt, Pall- 
schirmspringer abschieBt und als 
kronenden AbschluB den Gegner 
im Messer-Zweikampf erdolcht. Die 
Indizienmgen bleiben so nur ein 
Tropfen auf dem heiBen Stein, weil 
sie in der Regel ein halbes Jahr zu 
spat kommen. 

Indizierungen zu spat 

Viele jugendliche Spiele-Freaks 
werden die Faust emport Richtung 
Bonn schutteln und sich uber die 
» Zensur* aufregen. Es wurde jedoch 
Zeit T daB sich endlich eine staatliche 
Institution den Auswtichsen auf dem 
Spielemarkt anninimt. Wir haben 
schlieBlich einen Paragraphen im 
Grundgesetz, der die Diffamierung 
von anderen Volkern und Rassen 
verbietet und somit eine Indizierung 
von »Raid over Moscow* voll und 
ganz rechtfertigt. Selbst wenn das 
Gauze grafisch noch so toU aufge- 
macht ist, bleibt es eine Zumutung, 
wenn in einem »Spiel* Angehorige 
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Am 2L Februar 1985 beantragte 
der Berliner Senat die Indizie- 
nmg des Computerspiels »Blue 
Max*. Auf diesen Antrag hin wur- 
de »Blue Max* jetzt von der Bun- 
despriifstelle auf die Schwarze 
Liste gebannt. Hier einige Auszii- 
ge aus der Antragsschrift; 

Der Senator fur Schulwesen, Ju- 
gend und Sport stellt hiermit den 
Antrag, das Videospiel iBlue 
Max* ... in die Liste der jugendge- 
f&hrdenden Schriften aufeuneh- 
men. Dieses Spiel ist sittlich ge- 
fahrdend und verrohend fur ju- 
gendliche Videospieler, 

... Das Spiel ist sowohl grafisch 
als auch akushsch als Weiterent- 
wicklung des bereits im Dezem- 
ber 1984 indizierten Videospiels 
•River Raid« zu sehen. Das vor- 
liegende Spiel zwingt den Spie- 
ler, sich — programmbedingt — 
an aggressiven militarischen Ver- 
nichtungshandlungen zu beteili- 
gen. *Der Krieg beginnt auf 
KnopfdrucK wird aktiv mitge- 
staltet und nachvollzogen, Es muB 
geschossen (MG), gebombt ver- 
nichtet werden, Aridere Spiel- 
handlungen wie zum Beispiel un- 



militaxische Konfliktlosungen, 
sind nicht vorgesehen, 

Kriegerische Gewalttatigkei- 
ten werden in diesem Spiel baga- 
tellisiert. Gehorsam und selbst- 
verstandlich reagiert der Spieler 
bei der Vernichtung des Feindes 
(im abschieSenden Flugzeug P mit 
gezielten Bombenwurfen, dem 
Vernichten von Hausern, Schif- 
fen P Panzern und Autos). In einem 
Kmzgutachten von Herm Prof, 
Dr. phil, Helmut Kampe im Auf- 
trag der Bundespriifstelle fiix ju- 
gendgefahrdende Schriften zu 
dem Videospiel »River Raid* stell- 
te dieser fest: »Es ist jedoch m be- 
denken, daB sich kindliche und 
jugendliche Spieler selbst fiir 
den Unterschied zwischen Spiel 
und Wirklichkeit nicht so sehr in- 
teressieren. Im BewuBtsein und 
Erleben von Kindern und Ju- 
gendlichen nehmen Spielaktivi- 
taten und Spielsituationen eine ei- 
genstandige Realitat in ihrem Be- 
wuBtsein an, insbesondere dann, 
wenn ein Spiel .< . aktives Handeln 
fordert und eine intensive ge- 
fuhlsmaBige Einbindung in das 
Geschehen herbeifuhrt 



COKFI PMATI Om - NTMV Li* 
LftUKCH "I T * 

TARGET ATLftHTft 

time: TO IMPACT 06 



CHEH 1 / LAUNCH TrCTI 



Der deutsche Importeur von 
•Blue Max*, Anolasoft, reagierte 
mit einer Stellungnahme, aus der 
wir auch auszugsweise zitieren: 

»Aus Griinden der generellen 
Fragestellung mochten wir wie 
folgt Stellung beziehen: Es ist 
richtig, daB in dem Programm auf 
-den h Weltkrieg Bezug genom- 
men wild. Allerdings diirfte ent- 
gangen sain, daB dies in satiri- 
scher Fbrm erfolgt und nicht etwa 

kriegshetzerisch Es geht hier 

nicht um Kriegshetze, sondern es 
soil versucht werden. die Ele- 
mente Reaktionsvermogen, Treff- 
sicherheit, Anspom zu Leistun- 
gen, Wettbewerb zu schulen. 

„. Fur die Nicht-Indizierung ver- 
bunden mit obigen Mafinahmen 
spricht auch r daB dies nicht zu 
den ublichen 'Seiteneffektert 
fiihren wiirde; Verstarkte Nach- 
frage in den betreffenden Krei- 
sen, die dann liber graue Kanale 
(entweder Grauimporte oder von 
Ihnen mit Recht angesprochenen 
Raui>kopien) abgedeckt werden. 
Wir beantragen daher das Spiel 
nicht zu indizieren.* 




Fiir Minderjahrige verboten; wRakJ over Moscow^ 



»Beach Head der jungste Index-Kartdidat 



eines Volkes gezielt niedergemet- 
zelt werden. 

Deswegen haben wir Titel wie 
»Raid over Moscow* und »Castle 
Wolfenstein* in unserem Spiele-Tfeil 
stets boykottiert. Ahnliches gilt fiir 
»Beach Head II* oder die diversen 
Strategiespiele mit vielsagenden Ti- 
teln wie »War in Russia* oder »Ger- 
many 1985«: Wer sich das als Er- 
wachsener unbedingt antun will, 
moge seine Armeen auf dem Bild- 
schirm dirigieren. Doch bei einem 
12jahrigen kann man einfach nicht 
voraussetzen, daB er sich bewuBt ist, 
was er mit dem Joystick anstellt. Es 
hat dann auch nichts mit bosartiger 



Zensur zu tun, wenn versucht wird P 
kriegerisches Gedankengut von 
Minderjahrigen fernzuhalten. 

Wir hoffen nur, daB die Bundes- 
priifstelle nicht ziellos alles indiziert r 
bei dem irgendwie mal ein SchuB 
abgegeben wird, Weltraumballe- 
reien wie bei »Elite* oder »Buck Ro- 
gers* sind dermafien abstrakt, daB 
man wirkhch nicht um die Moral des 
Spielers fiirchten mufl. Insofern 
kann man uber die Indizierung von 
»Blue Max* geteilter Meinung sein; 
BrutalchSpiel oder Reakhonstest? 
Wir bleiben bei diesem brisanten 
Thema am Ball und werden uber 
weitere Indizierungen berichten.fhl) 



Meinung gefragt 

Die Indizierungswelle gegen 
Gomputerspiele hat fur viele Dis- 
kussionen gesorgt und ist sehr 
umstritten. Wir wiirden gerne 
wissen, was Ihr von dem Verbot 
*jugendgefahrdender* Software 
haltet Die interessantesten Mei- 
nungen zu diesem Thema wer- 
den wir in einer der nachsten 
Ausgaben veroffentlichen und 
gegenuberstellen. Unsere 
Adresse: Red, Happy-Computer, 
Kennwort: Index, Hans-Pinsel-Str, 
2, 8013 Haar bei Miinchen, (hi) 
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Wenn Sie schon immer einen 
Job bei Interpol gesucht ha- 
ben, gibt es jetzt das richtige 
Computerprogramm, am kriminali- 
stische Freuden auszuleben: »Whe- 
re in the world is Carmen Sandie- 
go?«, Hinter diesem ellenlangen Ti- 
tel verbirgt sich ein raffiniertes De- 
tektivspiel, bei dem man mit logi- 
schem Denken und Kombinieren 
zum Ziel kommt. Zusarnmen mit der 
Progiammdiskette findet man ein 
fast 1000 Seiten starkes Taschen- 
buch in der Verpackung: Der 
•World Almanac 1985* ist ein Nach- 
schlagewerk fur alle moglichen Da- 
ten, ohne die man die Falle oft nicht 
losen konnte. 

Carmen Sandiego ist der Name 
einer ehemaligen Doppel- und 
Dreifach-Agentin, die sich dem Bo- 
sen verschriefoen hat. Sie leitet die 
Gaunerorganisation »V.I.L.E^ die 
aus zehn Erzganoven besteht. Diese 
Schurken sind immer fur eine 
Schandtat gut und klauen schon ma] 
die Spitze des Eifelturms ader die 
Briefmarkensammlung eines hohen 
Staatsmanns. Nun greift der Spieler 
ins Geschehen ein: Zunachst er- 
scheint em Text von Interpol auf dem 
Monitor, der erklart was VJ.L.E. 
diesmal verbrochen hat. Als Detek- 
tiv muft man anhand von Zeugenaus- 
sagen den Einzeltater aus der Ban- 
ds herauskriegen, ihn iiber die hal- 
be Welt verfolgen und sctdieJJlich in 
seinem Schlupfwinkel stellen. 



Verbrechen ist international 



Nun findet man sich in der Stadt 
wieder, in der das Verbrechen be- 
gangen wurde. Der Bildschirm ist 
sehr ubersichtlich unterteilt; Links 
sieht man eine sehr schone Grafik, 
die ein Wahrzeichen der betref fen- 
den Stadt zeigt 

In der Stadt hat man die Wahl zwi- 
schen vier Meniipunkten, Am wich- 
tigsten ist ^Investigate*, mit dem man 
dreiOrte besuchen und Zeugenaus- 
sagen sammeln kann, Diese Infor- 
mationen sind sehr wichtig, da man 
durch sie Rucksehlusse auf den Ta- 
ter und dessen nachstes Reiseziel 
machen kann, Erfahrt man bei- 
spielsweise, daB der Gangster zur 
Donau wollte, schaut man sich unter 
*Show connections* alle erceichba- 
ren Stadte an. Stehen Budapest, Pa- 
ris und Rom zur Wahl, konnen Sie 
iiber den Menupunkt ^Depart by 
plane* gleich ins Flugzeug steigen 
und nach Budapest fliegen, da diese 
Stadt als einzige von den dreien an 
der Donau hegt. 

Em ahnliches Puzzlespiel ist auch 
die Suche nach dem TSter. Hin und 
wieder sind in den Zeugenaussa- 



Spiele-Test 



COLOHBO 
Wednesday, 11 a*n. 




Colonba, with a 
population of 1.2 
nillion , is the 
principal city of 
Sri Lanka* an 
island nation 
located off the 
southeast coast 
of India. 



See connections 



Depart by plane 



Investigate 
Visit Interpol 



Den Mortem auf der Spur 

Wer ktassische Krinwial-Freuden field, rauB skA rrictif 
mettr mit einem Buch Oder Rfcn bepugen. Aus America 
rout eine ganze Welle von DetektivK>)mpirteRpielen an. 
die von -Where in the World is Carmen Sandiego?" 
angefuhrt wird: Ganovenjagd nmd urn die Welt 



gen Informationen iiber den Bose- 
wicht enthalten, wie beispielsweise 
seine Haarfarbe, Hobbies oder be- 
sondere Kennzeichen, Glaubt man T 
geniigend Anhaltspunkte zu haben, 
kann man iiber >Visit Interpol die 
Daten an den Computer weiterlei- 
ten. Der spuckt nun die Namen aller 
Personen aus, auf die diese Anhalts- 
punkte zutreffen. Hat man genii- 
gend Details beisammen, bleibt nur 
noch ein Name iibrig: dez Tater. Erst 
wenn man seine Identity entratselt 
hat, kann man den Schurken hinter 
SchloB und Riegel bringen. 

Anhand der Zeugenaussagen 
muS man immer faerausfinden, in 
welche Stadt der Gesuchte geflo- 
gen ist und ihm folgen, Bleibt man 
lhm eine Zeitlang auf der Spur, kann 
man den Tater schlieBlich stellen 
und der Fall ist erfolgreich abge- 
schlossen. Eine wichtige Hilfe beim 
Herausknobeln der nachsten Stadt 
ist der World Alamanac. Dieses 
Nachschlagewerk kann man in den 
USA auch fiir knapp funf Dollar im 



Buchhandel kaufen, Es bietet eine 
unglaubliche Piffle von Informatio- 
nen. Fiir das Spiel sind die Informa- 
tionen iiber die einzelnen Stadte 
und Lander wichtig, doch auch fur 
das Spiel unwichtige Dinge, wie die 
AuQistuiig aller Olympiasieger oder 
die »echten« Namen von beriihmten 
Kiinstlern, laden zum Schmokern 
ein — oder hatten Sie gewuSt daB 
der Schauspieler Michael Caine in 
Wirklichkeit Maurice Micklewhite 
heiBt? 

Nach einem gelosten Fall gibt es 
ein dickes Lob von Interpol und der 
Erfolg wird dem Spieler gutge- 
schrieben. Erfolgreiche Detektive 
werden auch bald befordert und nut 
schwierigeren Fallen konfrontiert. 

Die teilweise animierte. sehr gute 
Grafik holt so ziemlich alias aus dem 
Apple II raus, was machbar ist. Der 
Spielwert von »Carrnen Sandiegof 
ist sehr hoch: Obwohl die Aixsahl 
der Stadte begrenzt ist t sind die Fal- 
le und Tater immer wieder anders. 
Bei jedem Spielbeginn wird man mit 
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Spiele-Iest 



einer neuen Situation ubenascht; 
Langeweile kommt dabei so leicht 
nicht auf. Bei all dem SpaB lernt man 
sogai etwas dazu; Spatestens, wenn 
man zum ^Private Eye* befordert 
wurde, werden die FSlle so knifflig, 
daB man ira World Almanac kraftig 
ins Blattern gerat So erfahrt man 
ganz nebenbei einiges iiber Geo- 
graphic ohne daB »Carmen Sandie- 
go* deswegen zum Lernprogramm 
wird. Das Spielerische steht ganz 
klar im Vordergrund, 

Das eigenstandige Programm ist 
ein Tip fur alle, die beim Spielen 
gerne ein bifichen nachdenken wol- 
len und eine Alternative m Adventu- 
res suchen. Durch die gewaltfreie 
Handling nnd den hintergriindigen 
Lerneffekt empfiehlt es sich eigent- 
lich auch fur altere Kinder, doch 
sind solide EngUschkermtnisse ein 
MuB> da das Spiel nicht in deutscher 
Sprache verfugbar ist, Zu Redak- 
tionsschluB lag uns nur die Apple II- 
Version von »Carmen Sandiego* vor; 
die Umsetzung fur den Commodore 
64 soil nicht vor Anfang 1986 erschei- 
nen- 



Dle besten Krtmi-Spiele 



Detektiv- und Kriminal-Themen 
beschafttgen momentan eine ganze 
Reihe von amerikanischen Software- 
hausern, was auch auf der Consu- 
mer Electronics Show (siehe Happy- 
Computer 9/85) zu sehen war. Der 
vielversprechendste Titel ist die 
Software-Adaption von Erie Stanley 
Gardner's Helden Perry Mason, 
Veroffenthcht wird daa Spiel von Tfe- 
larium, die mit ihren Adventures 
* Amazon* , »Dragonworld* und * Fah- 
renheit 451* bereits grofien Erfolg 
hatten. » Perry Mason* lag uns zu Re- 
daktionsschluB leider noch nicht 
vor; ein Ttest des Programms folgt 
so bald wie moglich in Happy-Com- 
puter 



In diesem Spielgenre lohnt sich 
auch ein Blick zuriick, Bereits 1983 
ersehien »Murder on the Zinder 
neufr, ein joystickgesteuertes, sehr 
originelles Krimi-Spiel, das heute 
noch m den interessantesten Pro- 
grammen auf dem Markt gehort 
Man schreibt das Jahr 1936 und 
der Zeppelin *Zindemeuf* ist auf 
dem Weg von London nach New 
York. Fiinfzehn Stunden vor der An- 
kunft, mitten iiber dem Atlantischen 
Ozean, wird plotzlich einer der 16 
Passagiere tot aufgefunden. Der 
Spieler aucht sich nun einen von 
acht beriihmten Detekhven aus, 
dessen Rolle er in diesem Fall spie- 
len wird. Durch Herumwandern im 
Luftschiff und Verhoren der 15 Uber- 
lebenden muB man den Morder 
herausfindem Je nachdem, wie man 
die Passagiere befragt, erhalt man 
auch eine entsprechende Antwort 
Ein autoritares Anraunzen ist 
manchmal wirkungsvoller als hofli- 
ches Erkundigen. Die ausgezeich- 
net aufgemachte Anleitung, die man 
sorgfalhg studieren sollte, gibt wich- 
tige Hinweise iiber das Vorieben al- 
ler Ftersonen. 

Bei jedem neuen Spiel sind Tater- 
und Morder-RoUe neu verteilt, so 
daB das Programm auch iangfristig 
SpaB macht »Murder on the Zinder- 
neuft ist ein faszinierendes, nicht 
einfaches Detektivspiel, dessen 
schwache Grafik durch den sehr ho 



hen Spiel witzausgeglichen wird. Er- 
haltlich auf Diskette fur C 64 (59 
Mark), Atari XL/XE und Apple n (je 
79 Mark). 

Wer einen echten Kriminalroman 
auf dem Monitor haben will, greift 
am besten zu drei Ttejrtadventuies 
von Infocom. ffhe Witness* ist alien 
fortgeschrittenen, tSuspect* und 
•Deadline* nur sehr guten Adven- 
ture-Spielem zu empfehlen, Alle 
drei Programme sind inhaltlich vol- 
lig eigenstandig und vemchten auf 
jegliche Grafik. Dafur gehoren 
Wortschate und Sprachverstandnis 
der Spiele zum Besten, was derzeit 
fur Heimcomputer erhiltlich ist. Die 
Abenteuerspiele sind auf Diskette 
fur C 64 : Atari XL/XE, Apple II und 
IBM-PC erhaltlich, und kosten je urn 
die 140 Mark. 



lute wie im Roman 



Leider wurden klassische Krirni- 
nalthemen im Gegensatz zu Scien- 
ce-Fiction-Romanen bisher relahv 
selten zu Computerspielen umge- 
setzt. Die sahlreichen Ankundigun- 
gen fiir die nachsten Monate zeigen 
aber, daB die Software-Firmen die 
»m6rderische* Markfliicke entdeckt 
haben, SchlieBlich warten nach Fter- 
ry Mason noch weitere unsterbliche 
Helden wie Nero Wolfe und Philip 
Marlowe darauf { fiir den Computer 
entdeckt zu werden. (hi) 





Basonderes: Origiiwlte Schurtefrtiatz mil Super*Grafifc 
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Wie leitet man eine 
Software-Firma? 

Name: Software 

Computer C 04, Schneider, Spectrum 

M 

Preis: 39 Mark (Kassette) 

LanganhaMe Spieimottvation 





■*evin Toms hat wieder zuge- 
WM schlagen: Nach seineni erfolg- 
|%reichen Dauerbrenner »Foot- 
ball Manager* hat nun der engli- 
sche Programmierer ein neues 5tra- 
tegiespiel veroffentlicht Diesmal 
schlupft der Spieler in die Rolle ei- 
nes leitenden Angestellten einer 
Software-Firma, Ziel und zugleich 
Titel des Programms ist es< ein 
sSoftware-Stan zu warden. 

Solche Stars fallen bekanntlich 
nicht vom Himmel, und so nriissen 
Sie uber Tastatureingabe eine gan- 
ze Reihe von Entscheidungen fallen. 



Sie sind verantwortlicfa fur die Ent- 
wicklungszeit eines neuen Pro- 
gramme die Verkaufsstrategie, An- 
zeigenschaltungen und einige weir 
tere Details. Am wichtigsten ist es. 
pro Titel moglichst viele Kopien im 
Monat zu verkauf en und in die Spie- 
le-Hitparaden vorzustoBen. Dabei 
werden sogar saisonelle Faktoren — 
im Sommer sinken Umsatz und An- 
zeigen-Effektivitat — und die 
SchneHebigkeit des Marktes be- 
rucksichtigt Nach ein paar Monaten 
verkaufi sich selbst ein Spiel mil 
glanzenden Kritiken schleppend. 



Durch sieben Schwierigkeitsgra- 
de und die Moglichkeit, den aktuel- 
len Stand auf Kassette zu speichem, 
ist die Motivation sehr hoch. Der 
Spielablauf ist eigentlich relativ ein- 
fach f doch dank der sehr originellen 
Handlung und etwas Zufall wird 
»Software^Star* auch nach vielen 
Stunden nicht langweflig. Wer schon 
von iFootball Manager* begeistert 
war, wird auch an diesem Titel viel 
Freude haben, Ein nindum gelun- 
genes Strategiespiel, bei dem jeder 
einmal die rauhe Luft des Software- 
Business schnuppern kann. (hi) 




Abenteuer 
a la Forsyth 



Name: Jhs Fwalti Protocol 
Computer: C 64 Special 
Spietetyp: Sptonage-j 
64 





Besonderes: Spirt an 



Im Buch »The Fourth Protocol* 
(•Das vierte ProtokoUO von 
Thriller-Spezialist Frederick For- 
syth geht es urn einen geschickt an- 
gelegten Plan zum Umsturz der briti- 
schen Regierung, in dem eine Atom- 
bombe eine wichtige RoUe spielt. 
Diese Bombe suchen, finden und 
entscharfen kann man jetzt auch zu 
Hause per Computerspiel 

iThe Fourth Protocol* besteht ins- 
gesamt a us drei Spielen. Die ersten 
beiden sind sich sehr ahnlich; es 
sind menu- und symbolgesteuerte 
Adventures. Im ersten Tteil soil man 
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einen Verraterentlarven, Zu diesem 
Zweck kann man vom Schreibtisch 
im Biiro des Geheimdienstes aus 
Uberwachungen anordnen, Akten 
einsehen, Ttelefongesprache fuhren 
und vieles andere mehr Im zweiten 
Spiel gilt es, die Bombe zu finden. 
Dazu muB man natiirlich sein Biiro 
verlassen und quer durch London 
brausen, sowie Informationen und 
Hilfsmittel einholen. 

Der gute Eindruck, den die bei- 
den ersten Spiel-Tbile hinterlassen, 
wird vom dritten leider uberhaupt 
nicht bestatigt. Hier darf man in ei~ 



nem sehr einfach gehaltenen Ad- 
venture in iiblieher Ttext-Manier 
(Worteingabe uber die Tkstatur) ver- 
suchen, die Bombe zu entscharfen. 
Die grafische Gestaltung des dritEen 
IteHs hegt ebenfalls weit unter dem 
Niveau der ersten Abschnitta Die 
ersten beiden Drittel des Spiels sind 
allerdings sehr gut gelungen. ma- 
chen viel SpaB und geben einen 
Hauch von Geheimdienst-Atm<^pha- 
re wieder flTie Fourth Protocol* ist 
nicht nur fur Frederick-Forsyth-Fans 
ein heiBer Tip 

(Boris Schneider/hl) 
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Schneider CPC - ein Computer fur 1001 M6gli(hkeit 



COMPJTtH 



CPC 464 

FUR EIN- UND 

umstfht.fr 




CPC 464 



Programmieren m 
Mas<hinenspra<he 




CPC 464 fur Ein- und Umsteiger 

Februir IMS, 2G0 Seiten 

Uber die hsrwragende Oualliat des 
CPC 464 find filch ate Experten eintg 
Der Comfwlffmetiflng, eben&o aber 
auch der 'alia Hase', cfw benaits ein ande- 
res System konnl, Jjentil^t ober Hitfu. 
die Bun cUbms (Such tffrt Etna 
BASlC'ElnrotvwQ (an den Selspielen 
PetetverwaJlung und TextverartM?itung!| 
1st selb&tMflratandtcfl Dariiber ninaus 
konzenWeren aich dfe Auton&n fedoch 
aul die basc-nder-en ElaenscnaNen dee 
464era, seino macrnigen Beiema. und 
seme; Deflslstemden Greflk.- und MufiiK- 
mdefichkelten. Ein eigenea KaprteJ .it 
der EchlzeltverBrbeLtung gewldmeL 
* StortNfe !0r den Anlfingen Qrimlw- 
njnflihilte for den UmstaJgar; die deste 
Erganiung zum Handbucn. 
K0.5r.-Mr. MT SOi 

15BN 3-aBQ9£H>&r>9 DM 4J>,~ 



CPC 464 — Programmieren in 
Mascninensprache 

Jull IMS, 276 Sollen 

V&m SpeJcheifcufpeu bl& bin Turn 

2QO -S(?f fjNsgafer wird der fc/1gasr^hrttte- 
ne SASiC-Prognemmtaforin das Lnnenle- 
ben seines Schneider Computera ein- 
a&woUhl Wcfiftge HOM-BoLrtir^Ti und 
ausgew&hlte Weritzuupe wis Di^asa&rn- 
bler und Monitor wefden ale nuttOctw 
Utilities Kit die ei^enc ProfiaTsmmersEel- 
Jun^r mitgeJielert, AUe Beisptehe auf Kas- 
aahe erhetfJfcri! 

Bes^Nc.MT B29 ___ . _ 

TSflN 3-3S0<HM6*-2 DM 46,*- 



Atari 520 ST - 



ein Computer 



auf dem Weg nach oben 



fur den 





GEM fur den Atari 520 ST 

Juli 1995. 189 Saltan 

Hne program mlorte Einwelsung In adles 
was GEM 1ur den Benulzer Inleresssnt 
machr Drop-Dnwrc-Menu-s Window- 
urd Sytnbortechn* und die Mausbedie- 
fiung. Besorwtara .nlaiessaul fur don 
Torlgeficnrittemm Anwender: We man 
d-iase Features rtir eipene Programme 
einseh^n kanri und die Verbmdung zum. 
TOS-Bolriebssystem 

ISBN 349090-1734 DM 



Der Atari 520 ST 

Jul! 1985, 149 Seitpn 

Elne euslttrvtiche und nlchl nur 'or den 
EDVLaior* getiacfrte Be^cnieiburH} der 
Alnn-PurhAeb'.ui d&r Psnptiede und afiet 
da?u y>Ohdrenda n SchrLtt^letefl. Fur die 
irjfBKfiBcrw Arbarll bat eine leteh( venst&nd' 
beft« EJnwe+song H die Sv^lfiffltMHSe- 
nung entfraJlen und was lur den Kauf irv 
tenaaslsrtwi besondere wtehtJg tat EJn* 
satzm&giicnXfiilen und Amvenaertoft- 



ftosL-Nr. MT 7S6 
ISBN 



DM 49,- 



Markt & Technik-Fachbiicher 
erhatten Sie bei Ihrem Buchhandler. 

Fragcn Sie dort nach unserem 
Gesamtkatalog mit iiber 200 mmn 
Cttnputerbuchern 



CPC 





CPtBASfC-Kurs 

Auguil 1985. 500 S*lten 

Dieses Buch solJ den Etrisbeg h d* Be- 
dienutnfl und Prograrim»fung der 
Sc hnetder-Paniai!?<464 1 6&4. 61 24) er- 
leichiem und nchtet sich deher en a*& 
Anwender. Fur die das Getter, -Conqju- 
(ef f noch Neuland isi 
B*iL-Nr. MT B7& . _ 

isbw M&o&o-ie?^ DM 46 f — 



Sprechen Sie Basic? 



• riAPPV.* 

COMRJTER 



Dai -ROM* im SchneirJer 
CPC 464/664 

SeptemtHr «. 500 Stiton 

AusfQfhrirjhe Har^wans-SescivBiiunflp 
PrGzes^cr ZBOA. Videocontroter 6 645 
CRTC Gate Array 20 RA 043. Sound 
Oenemtw AY-3-8912. L€-Bafitert 
6255 Ejq3arision4^il 
Cm ROMs: Speicnei^fteiuno, rntor- 
rupt-VerwaHurg. Datentofrnate. Erweite- 
rungs- kind AffiJonjiT^nTOgfcniieiten 
Das ROM-Ustnff BeEnet»esy*1e*n, BAV 
S?C-ln:erp.'B:5r 

Mi* , MT 711 nue , 
mu 3^«r0O-lM-4 DM o4 H — 



Der Schnctitr CPC 6128 

Augyirl1&6S,173S*thwi 

Dei CPC 612B est eti ausrjeretfler Per 
sorai Computer tOr den prt«ten und 
professionelen Bereidi, derfibensc we 
sm Vbr^v^modeie CPC 546 664 
auf dem beaten, w&ae st emen bedeu- 
tenden MerKtantri zu enwhen 
Dieses Budh ist fur £den CPC 6*2S- 
Sesitzer mv w^rtvote Hire de viefi* 
cneo MogSchkeiten ? 



und ■fituwsrtdefi Ififiatt: Atefi u6*r Sfl 

ste — fflU fWaltw D M aJwre M - 

fcioj} 

P«tL-Nr. MT 849 ftU fi 

ISSN DM 4t> f — 



BASIC I Commodore 128 - 



fiir Einsteiger 



der Aufsteiger 



BASIC fiir Einsteiger 

1964. 239 Smttmn 

Eln BASC-Lehrtiuch ruf 6-» Computer, 
das slch ani Mk^osorrStandard onen- 
teri aber aucn die DtaJokte be rueks-tcn ■ 
Hgt, die von Cc-rr.rnodore-i.CBW:- Apple-. 
AJftrt- und TRS-Msscnkiefi "g»ij^«n*ti" 
wverden, 

BesL^r, MT 6*9 

ISBN &4WBO-G24CI LWI 



COM HJTER 



Ein Spic^und Lernby< h 





BASIC 10 
auf dem 
Commodore 




Das Commodore 128 Handbuch 

Julf 1965. 363 Sotton 

lr> die*&m Such friden Sie ain*n Ouer- 
schnm duf cn alt mcrttigen Funlrtion^- 
imd Anw^ridunflsbefeicbe dss l2B«r 
Commodof* PC m Rsrm rtm w«cn- 
scnygewcrtoes wefden (plgende The- 
mwscti^rpunkuriafligtanandatt Wto 
bietet dasneuB BASK 7 D? Ertdut^ng 
dar drsJ Beoiebsmcxli und der Umgany 
mtt der PafipherK. 

« tin BuChJurAnvrende*. (bet^ferisEr- 
i anxunpen mil CompunerTi haben 
Bee- -N- MT svfr 
ISSN 3^&Cr&0-171-9 DW 



BASIC FJ auf dem 
Commodore 128 

JuU 13*5, 239 Sofltn 

Emidl gibtes (urden CCHfeOdDH 128 
eine untfassende Anieilung uber die 
stnjfctunerte Pmoeammiefung «i BASIC 
V5ete FktSd*oramme zeigen die Logk 
und die Synto de$ Pn^jrammwrena * 



prafcbscne AnwandwiO- Anftnoar und 
F^geschriBsrie linden gleichermaSen 
nfidzliche BASlC^Rixitinen.diesieap&lw 
In ripBMi PTogrammen wieder hftarwsn- 

den kamen. 

• &nB^n^d^S«scnniiauridef 
to^g*afiC *ma i> udu i» IZSWaQrllfrm- 
ben! 

ISBN 3^90904704 DM 



HSX Basic 

April 1965, 260 Seiien 

Der lanflefwartete Stendara in dor 
Homecomputef-WteH: Mil MSX ist e-r ge- 
kpmrw&n. Die enonnen Mfi^jbcnkeden 
der 1 50 0] Seienle d&s Microsotl Exten- 
ded Basic wBen naluriidi erst gemei- 
stert ee*i. Das Buch wnnJItelt schrics- 
weise dss nQtige Wlseen. des der Freafc 
brauchL um mrt Fgrbgrflrfik, touom Sound 
und satfen 1$ Sprites wl loefeoen zu 
konnan. 

Sett -Hr MT 905 naa a a 

ISBN 3^9090-107-7 DM 44,— 



Sestellkarten bitts an Ihren Suchhindler oder an 
einen unserer Depot-Handler. Adressenverzeichnis 
am Ende des Heftes. Beim Markt & Technik Verlag 
eingehende Bestellungen werden von den Depot- 
Handlern aus^eliefert. 



Maik&fcdinik 

Verlag Akliengeselbchaft 
UnicmeiiJiiensberach Bucrncrlag 



Irrpjmor und Andtf u nge n vorboftlhon. 



Commodore 64 - der Heirmomputer des Jahres 1984 




(64: Wundcrland 
der Graft 





Efe Rcppy 1541 

April 1UK 434 Saltan 

Egal oh So ate Ftoppy-Eiratsiger fit* 
wisstn wgieffi. wia man mil dor 1541 Da- 
ten speit herri kam oder eai Perl e* So- 
rtrtt and. cor — such -ia-- HJe nslo 
— Detail seines Dsskehentaulwerhs be- 
hsrreoten wfl: m cfre&em 8ueft warden 
Ste ale Intoiwiatioiwi Obey litre Floppy 
findan: l&f den Antanger bepmend bes 
der Haridftabung der KanSe und der ^ 
schsedenen Fietypefl ft* hin r urn r 
kommentierteri DOS-Usting tlfir 1&41 
lur AssernMerprpfis. Fertoga Lfisungen 
ab 8e^pteiprogramme r ^ e zur Spe^ 
tprrrtBtiorung einxetoer Tracks oder m 
Sefutz vorSoHwarefdeu durtft kurwrteh 
erzeugte Lesefelfier amd aidwficti ge- 
mu» intere«ari wta schnete Sende- 
und EmpJanpvoutinen. durch ae but. 
Programme wieHYPR A LOAD omen Ne- 



Di$ke tls emattflch 

* EJna umlsssende lnlonti4l*wsfiBinn> 
iung, de Jader besrtJen aoftte. der &ch 
mil der 1541 besCftattigL 

(SBN 3-19090^98-4 UM 49,— 




Spiete lur den Comrmidore 64 

oWter 1*B4. IS* Saltan 

BewAhrieatfe und raflftrterteneueSprtle 
fir iwen Comtwdwe 64 . Die khren und 
urjef&cfiOcri gegiederten Programme 
|cn GonlrnpdOfia-BASlC a#id ntohl nU 
jym Abtippon gedacht Sie lemenari ift 
nan. wie man Unlefprogramme einsetrt 
eine Tabefle aufljaut und v*ra/freit&f. 
Programme lestet und vtata anden? Ph> 
g/ammjerthcks Ale B&soieie aul Dis- 
kette ertiaittcn 

* Geeigftel lur dan AnEanger 

wmm.mm 




€64: Wundfrtand Cfer Grsfik 

J-jii 1965. 232 Sedan JnHuafn EM- 
■p|*lEfi«kelta 

Eina VtoltaH nEeressa^&r LAsungeri. 
um fie grafischen MOgficftkerten des 
C64 optntaf tu nutjert Mil zuschaflba- 
rem AssemWetpropcam"!, des umfcing- 
rticr^gr^nacrieufid emige neue BA$lC- 
Befehteanbtelcl W* manbift&j 70 ver- 
SCftedene Fartwn erzeogen lum Fur 
den amtHtcnjerten C64'Proh? 



Einfuhrurvgskyrs: 



DORJ 




EinFuhruFigskurs: Commodore 64 

1M4, 276 Seltvn 

Oe&e* SucJi so* Ehnen helfefi, sich ma! 
Ihnam Qornmodore 64 rundun vertrauE 
zumacherv, 

• Fir COrrtfnodsf^£*iiSle#p&r Wf sart 
Mfreches Le*irt?uch. da$ Gwrcfi getufi^ 
pam ilufitiHmneni auofi noch Sp*4 

Be*L-Ni. MT 6*5 

ISSN »»»H1T4 Uffl 




Oas C64 PiorhandDuch 
iuni 1S*5, 410 Seitiin 

Srt die*am Bu* *ind ete witft&pon wvJ 
fiirtitalwn Jntofitiaiioflen fur pttfess** 
neea Aftwendungeri rritdem Cornniodo- 
re 64 zusenTneflaeirapen. W*ch\ ™r for 
pTof*. aucMCr Anwander, die nwrtr uo&r 
ifven .?.Jt- edidvln HDlHI Hi c:-?Sr-s 
Buc*i ene hW& 

B*it.-Nf. ¥T 74* e « 
IS&M 3-89030-11 &-? UW P^,— 




BASIC Grundkyrs mil 6m C6I 
Win itW, 377 Setlen 

NicW nur «in ran rheonjhsth ausp&ieg- 
t#r BAS^C-Kytf^ «md&rfi auch pra^snari 
aul den CS4 zuQiss&mmvL Aocfi der 
Conipiitenieufing, Karvt mftdtesem Bucn 
Semen, mil setrwn C64 r, BASIC tu ar- 
b«f(en nod wird aul die B«ond*riieit*ri 
&wws Computers hrspewiesan Dta&e. 
mussen ncrtl urtendScft vxste und nrrv 
langfeicrie BeiSpie^prrjgramnw muf^ 
ajsgeuppt werdenL e& isi sopar dw>Hbar. 
die HCaprteJ HSl oufefuuteseri und rfa& 
Oe^emte flam am Cwsuter auszuprc- 
Mafert Def leicrt %*fsHndfcnft locker 
S» und die pule loptscne Ofederunp det 
Kaprttf unterstfitzen dies £rw4hnef* 
wen i&l audi e*i Kaprt^ watches dte 
Kofmnuniaiwrv zweie/ 064 twsehreiri 
ma der Anhang dern neben der Kuri' 
bescrr«dXMig der r^se-rwertsn Vtoae 
des SASC V£ [m BeiapiBtafi) «ne Uste 
ntllzlctier P££Ks, POKEs ynd SVS'und 
nccti viefos foenr entt^afen ist 
• Rr den basertyp. der be*n tamen 
eucfi noch Sjpafl naben mGcfrte 
B**L-Nr. »fT €33 _„ „ 
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t64-Pmgfammitiren In 

Au^iMl 19 B5, 327 Sfliten inkluM 
Selspi el disk arte 

tn£e$efflBucnfrc3en£feuber 1DO Be^ 
Bpiete A?sei^^-Progf3rf™rijr*3 
™t v*al KOmmentar und Hinlergrundin- 
lormal»fieri-. Das Schre*en von Phtec^ 
nenpropramfneri ■ Hechnco und Texlen 
ntf vorhsndenan floutmerc ■ Qedienung 
mfi DrucKer und Flpppy - we ntan 
BA$t& und Mas4^tenpn3gramrt>e vm- 
Knupft ■ Ej*te*en von sipenefi 6*l?hSen 
^ModuMocm FOrPr^jfis' 

JSfiW 3-69090-166-9 UM Dd,— 



ProgrammitrB n urrler CFYH 
m!l dem CS4 

Juni If 2B9 S#ilM 
Das- vtvbegende Bucti sol <tem L^ser 
iSfpen P *ie das BetiietiS$ysaarn CPM 
2,2 auf demCorrinMJdoiTe 64 fnp*enieri- 
hert ist CernriorJQfe aaten zy dam 
CP H-MocM mfl dam Mttfopiwesspr 
280 fcsin dteuts^tapnacNges HandtUC*! 
D*e«* LDcxe sch&efll dtes^s Bttcft 
* Besonders tnteressanl sind *e bo- 
Pen FbdiQri^ompear sowie der turbo- 
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35 ausgesucftte Spiek hir lliren 
Commodate 64 

1fi84, 141 Setten 

Automatert-. Brett- und Lem$pieiB rm 
F**# -GrtTik und Sound 
D« Spieie Sind utb o m fe t vtstHJfafXi 
tacn und hurz ge ha ftar. demepen v- 
ohar auch fur den Computer-Laten pfr 
espnet >da ethdie FeWer hem Eilippen 
m Greozen hasten Twenten (._arpe<TH S» 
wti eutf danjber . daS bem Abhppen 
«ndbs#r Listings immar urteder Fehler 
an^tDnen . J| jedem Spief warden 
VartalK^ ^rs^i^cMgeaefeft Somrt 
llBpHBfl -i3 o Sc-'-etf? MloH jalnde*"!: 
auf e*geoe Bedurfnase zugescnmtten 



• For kr&stts^' Computartariav dto iw 
Pit ^M nmiefhonnlnisse vert^en woK 
Mali 

B#sf -to. MT 774 
ISBN: M&O9Q-06iX 



BASIC mil dem Commodore 64 

t9**, 320 Sartan 

D*s« SA£K>L£nrhucri isi baadBdM 
lur iupendache Anfangsr gadacM Kin- 
der und Erwacrtsene temen. wie man 
Action lam- und Wtodspieie program- 
rrieft hbnwaise, ErkSflnjngefi Usuigan 
und MarJarhaajngen warden m *aw 
varstlrKfldwri Art 



lec^ i 



• Eai BuPtv das auch i 
Lehner und Stem peeipne? isL 
Best-Mr HT6S7 
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Reparaturarlertuna Compuier 

Hi 

EjriEjpartigo SeroeunSertapan tar Ha- 
fsarstLiren und £ii|wi; k h np*i(irha(tan am 
CB4 . EnthaJt Sctna^ln, Bauteee- rf«d 

Vvit^ti^mtfpat^mm: Pr0fpunlu« end O*- 
rifcooFffinmeti da* S^rtatormen. 



Servn^lda^ ArMung zur systanati- 

ichen fenlerswcna 

Bail .-Nr. PW 732 mj *>rt fifl 
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C-64 

COMPUTES 
HANOSUCH 




Computer fir Kinder 
Auspabe Commodore 64 

19S4. 112 Sartan 

En Bucrifur runder und iwe Urfvar. ideal 
lur die arsis Segegnunp fFil Computem. 
rten BgenwBgfiAitBn und tven yr*f 
scnfipficrien *Aog6cf*e*ten Uicttt vec t 
s^iitfctis Eittulsiungefi fund um dan 
Commodore 64 Ale PmQ^nmteebei- 
SSMS^ wi BASJC 

DM 29,80 



C^4/SX-64 I 
Junl 1945, 50Q Sarten 
Die g*gen*#*g grundfchrt* DotaJDan- 
riH Qa an anonaJMCfe M aaj tarsal M 
■sefljane Sys^emprorjfcaoie 
Ideal ate ^rturryng h | 
{^ynputarwrssen 

B*st.-Nf, PW 71§ fUJ CC 
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Spiefe-fest 

Rockford raurnt auf 



Name: RocUonTs Riot (Boulder Dash ID 
Computer: C 64, Spectrum 
Spieletyp: Geschicklichkert 
Preis: 39 Mark (Kassetie) 
Besenderes: Beide Spieie auf einer Kassette 





Auch zum klassischen Ge~ 
schicklichkeitsspiel *Boulder 
Dash* gibt es jetzt eine Fbrt- 
setzung. In »Roekford f s Riot* muB 
der Spieler den Titelhelden Rock- 
ford durch 16 neue r besonders 
schwierige Bilder iotsen, urn Dia- 
manten aufeusammeln, die oft von 
garstigen Tieren gehiitet werden. 
Wer »Boulder Dash* noch nicht hat f 
wird sich besonders freuen: dieses 
Spiel ist als Zugabe auf der Riicksei- 
te der Programmkassette gespei- 
chert — doppeltes Vergniigen zum 
normalen Preis. 



Grafik und Handlung von »Rock- 
fords Riot* sind mit dem Vorganger 
identisch, doch die einzelnen Bilder 
sind eine ganze Klasse kniffliger ge- 
raten. Bevor man mit dem Joystick 
loslegt, darf das Gehirnsehmak 
strapaziert werden, denn jedes Biid 
stellt den Spieler vor eine vertrackte 
Aufgabe. Den meisten Arger verur- 
sachen die ^Boulders* (Fels- 
brocken) 1 vor denen Rockford sich 
bei semen Wanderungen in acht 
nehmen muB. Doch das Geroll hat 
auch seine Vorteile; Man kann damit 
^Butterflies* in Diamanten verwan- 



deln, die Ausbreitung der griinen 
Amobe verhindern und durch {Colli- 
sion mit »Fire£lies* Llicken in Wande 
sprengen, 

Vom »Boulder Dash«-Fieber be- 
reits gepackte Spieler werden an 
dem Nachfolger ihre belle Freude 
haben, Neu-Rockfords wtrd der 
Kauf dieses faszinierenden Spiels 
durch das Zugabe-Programm be- 
sonders schmackhaft gemacht. Wer 
beim Joystickwirbeln auch mal et- 
wbs nachdenken will ist hier gold- 
richtig, 

(hi) 





Autofreuden fur 
Langstreckler 

ffianis: meat Am en can uruss'Louniry 



Computer: C 64, Atari XL/XE 


Spieletyp: Autorennen 




Preis: 39 Mark (Kassette), $0 H 


lark (Diskette) 


Besonderes; USA-lip in mehrere 


n Etappen 



■ ■■ei heute noch ein Autorenn- 
W^l spiel veroffentlicht. muB sich 
WW angesiehts des Kniillers »Pit- 
stop II* schon etwas mehr einfallen 
lassen als simples aim Kreis fahren*. 
Das hat man auch bei Activision ein- 
gesehen und mit &Road Race*) ein 
Rennfahrerspiel veroffentlicht, bei 
dem man nicht iiber einen Formel-I- 
Kurs, sondern durch die USA fahrt. 

Ein Spieler kann sich auf eine Rai- 
se machen, deren Grafik leider 
eher mittelmafiig ist. Dafur wurde 
das wGas geben* originell umge- 
seizt: Durch Feuerknopfdruck be- 



schleunigt man und durch Joystick- 
druck nach vorne schaltet man ei- 
nen Gang hoher. Verschlaft man die 
Gangschaltung, gibt der Motor den 
Geist auf — das ideale Training fur 
den Fahrschiiler. Vier verschiedene 
Routen stehen an t die alle quer 
durch die Vereinigten Staaten fuh- 
rem 

Fur ein komplettes Rennen, das in 
mehrere Etappen unterteilt ist, mufi 
man ein knappes halbes Stiindchen 
Echtzeit opfeni — also nichts fur Un- 
geduldige. Naturlich kommen ei- 
nem dauernd gegnerische Wagen 



entgegen, doch durch verschiede- 
ne WetterverhSltnisse und den 
Wechsel von Tag und Nacht wird es 
nicht langweilig; auBerdem muB 
mm hin und wieder auch auftanken, 
Beendet man das Rennen in einer 
guten Zeit, darf man sich im Tfeilneh- 
merfeld eintragen und das Rasultat 
durch Speichern verewigen, 

»Road Race* hat nicht die aufre- 
gende Grafik von »Pitstop Ik be- 
sticht aber durch die komplexe Auf- 
gabenstellung. Ein Reaktionsspiel 
von der nicht so anstrengenden, 
aber ansprechenden Sorta (hi) 
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Spiele-Test 



Schalt' den 
Blaster ein 




Name: Ghettoblsster 
Computer: C 64 

Spieletyp: Geschicklichkeitsspiei 
Preis; 39 Mark (Kassette) 
Besonrferes: Sehr holier Spielwitz und ftotte IHusik 



H 



I ier ist das richtige Spiel fur die 
I Fans zundender Disco-Rhyth- 
|men, Ein j*Ghettoblaster* ist 
ein tragbarer Stereo-Recorder, der 
sich dank Batteriebetrieb bestens 
zum MusikgenuB in der Offentlich- 
keit eignet Im gleichnamigen Pro- 
grams steuert der Spieler Rockin 1 
Rodney, der als Laufbursche einer 
Plattenfirma den Auftrag hat, zehn 
Kassetten mit den neuesten Hits in 
der Stadt aufzusammeln und bei der 
Firms abzuliefern, Sobald er eine 
Kassette abgeholt hat. mu& er noch 
Batterien fur semen Ghettoblaster 



kauf en und auf Druck von F5 hin er- 
tont nun eine von zehn MelodleiL 

Bevor er das Band abliefert, muB 
Rodney noch eine bestimmte Anzahl 
von Passanten zum Tknzen bringen. 
Auf Feuerknopfdnick hin »schieBt« 
der Blaster mit Noten urn sich und 
die Getroffenen wiegen sich im 
Disco-Beat, Voisicht geboten ist vor 
Herren in schwarzen Anztigea die 
Kassetten klauen und Halbstaxken. 
die den Blaster demolierea AuBer- 
dem halten die Batterien nicht ewig 
und miissen ab und zu im sSupplies*- 
Laden emeuert werden. In der An- 



leitung findet man zur besseren 
Orientiening einen 3tadtplan f des- 
sen StraBennahmen oft an bekannte 
Lieder erinnern — von Gerry Raffer- 
ty's »Baker Street* bis zu Eddy 
Grant's ^Electric Avenue*. 

Das Spiel besticht durch seine wit- 
Eige Handlung und die rhythmische 
Musik. Die Motivation halt auch lan- 
ge an, da es recht schwierig ist, in- 
nerhalb des Zeitlimits alle zehn Ban- 
der abzuliefem, ohne daB der Bla- 
ster kaputt geht, oder Rodney gar 
Opfer eines umherirrenden Psycho- 
Killers wird Fazit: Very groovy! (hi) 




Der Meister schwingt 
den Schiager 



Name: Nick Faldo plays the 
Computer: C 64 ( Spectrum 
Spieletyp; Sportspiel 
Preis: 49 Mark (Kassette) 
Besonderes; Realistische Gotl-Simi 




Wer es schon immer Bemhard 
Langer nachmachen wollte, 
kann sich nun mit einer neu- 
en, sehr realistischeo Golf-Simula- 
tion auf der original Weltmeister- 
schafts-Anlage versuchen. »Nick 
Faldo plays the Open* heifit die Kas- 
sette, deren namensgebender »Pa- 
tenonkel* ein prominenter brifr 
scher Golfer ist, 

Man spielt sich durch alle 18 L6- 
cher der traditionsreichen St, Geor- 
ge's Club-Anlage im englischen 
Sandwich, Bereits 1872 wurde hier 
urn Golferehren und 6 Pfimd Preis- 
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geld gespielt. Die Eigenaxten des 
Platzes wuxden bei der Computer- 
umsetzung bis zum letzten Bunker 
benicksichtigt, Die Schlageraus- 
wahl kann sich auch sehen lassen 
und reicht vom Putter bis zu H0I2- 
und Eisenschlagern in verschiede- 
nen Starken, 

Uber ein tibersichtliches Menii 
bestimmt man Flugrichtung, Schlag- 
starke und Schiager, bevor der Bali 
m Richtung Loch geschlagen wird. 
Den Wind, dessen Starke und Rich- 
tung angezeigt werden, sollte man 
berucksichtigen. Das Bild scrollt 



nun m die entsprechende Richtung. 
Auf Wunsch wird auch eine Karte 
gezeigt, auf der man den Platz aus 
der Vogelperspektive beobachten 
kann. 

»Nick Faldo* ist ein Sportspiel von 
der gemhsamen Sorte. Die Action 
ruckte zugunsten der Wirklichkeits- 
tieue in den Hintergrund. Das Re- 
sultat 1st das mit Abstand *echteste* 
Computer-Golf, das derzeit erhalt- 
lich ist. Die schbne Grafik und das 
Handbuch, das die Eigenarten des 
Platzes gut erklart, runden den gu- 
ten Gesamteindruck ab, (hi) 
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Spi c l ofcst 

Fahrrad-Marathon 




Name: lour tie France 
Computer: C 64 
Spieletyp: Sportspiel 
Preis: 48 Mark fKassette), 09 Murk (Diskette) 
Besonderes: Sehr gute Grafik und Steuening 



ittlerweile wird es schwer, 
[ ein Sportereignis zu finden, 
Idas es noch nicht als Com- 
puterspiel gibt. Zur beruhmtesten 
Radnindfahrt der Welt, der Worn 
de France*, gibt es jetzt auch ein offi- 
zielles, gleichnamiges Programm, 
bei dem selbst Hinault staunen wtir- 
de. Bis zu sechs Spieler konnen sich 
an den Start machen und entweder 
alle 16 Etappen der Tbur oder aus- 
gewahlte Abschnitte befahren. 

In einem grafisch sehr schonen 
Menu pickt sich jeder Teilnehmer 
nach ^Summer Games«-Vorbild eine 





von 16 Nationen aus 1 for deren Lan- 
desfarben er das Gelbe Trikot des 
Siegers erringen will. Dann geht es 
nacheinander an den Start; leider 
konnen nicht zwei Radler gleichzei- 
tig in die Bedale treten. Die at> 
wechslungsreiche Grafik der Strek- 
ke ist ausgezeichnet gelungen, 
Auch fur die Steuerung hat man sich 
etwas Besonderes einfallen lassen, 
denn fur jedes Pedal gibt es einen 
eigenen »Strampel-Knopf*> Auf lan- 
gen Geraden gilt es durch emsiges 
Hacken Tempo zu machen, wah- 
rend man in den Kurven lieber et- 



was Gas wegnehmen sollta Der 
Radler fallt sonst auf die Nase und 
verliert so kostbare Zeit, 

Einziges Manko bei flbur de Fran- 
ce* sind die sehr langen Etappen, 
die ungeduldige Naturen nerven, 
Es kann durchaus vorkommen, da6 
man ein knappes Viertelsttindchen 
Eehtzeit fiir eine Etappe benotigt. 
Wer genug Geduld aufbringt, wird 
mit einer spielerisch und grafisch 
gelungenen Radsport-Simulation 
belohnt, die iibrigens von einem 
sehr talentierten ungarischen Team 
programmiert wurde. (hi) 
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Geisterstunde 




Name: Ghost Chaser 
Computer: C 64. At 
Spieletyp: Geschickllchkeitsspiel 
Prcls: 39 Mark (Kassette), 59 Mark (Diskette) 
Besonderes; 16 abwechsJiingsrafche 



Wer Kletter- und Sammelspie- 
le wie frBruce Lee« und &Co- 
nan« schatzt, darf sich liber 
eine Neuerscheinung in dieser zu- 
letzt etwas vernachlSssigten Katego 
rie freuen. » Ghost Chaser t ist das 
Spiel urn ein altes, verfallenes und 
dementsprechend gruseliges Ge- 
m&uer In der Rolle von Harry, dem 
Geisterhascher, hiipft und ISuft der 
Spieler durch 16 abwechslungs- 
reich gestaltete Raume 

In den Zimmern spukt es natiirlich 
kraftig; die unterschiedlichsten Gei- 
ster liegen schon auf der Lauer. Bei 



einer Sorte hilft nur Ausweichen 
durch ein geschicktes Joystick- 
Manover, die andere Spuk-Spezies 
kann man mit einem Batzen Ekto 
plasma abschiefien. Um in den je- 
weils nachsten Raum zu kommen, 
muB die Spielfigur Harry meist ei- 
nen Schliissel aufsammeln, bevor 
sich der Ausgang 6ffnet. Der haupt- 
sachliche Spielrete besteht natUrlich 
darin. rnoglichst alle Bilder kennen- 
zulernea Es gibt sogar einen gehei- 
men zweiten Level, uber den sich 
die Anleitung ausschweigt Starten 
Sie jedoch das Spiel normal und tip- 



pen gleich im ersten Bild das Wort 
»Fanda* ein, dann geht es in ganz an- 
deren Kammern waiter. 

»Ghost Chaser* ist ein anspre- 
chend gemachtes Kletterspielchen + 
das Freunde dieses Genres fordem 
wird und mitunter recht frustig sein 
kann — Obung und Hartnackigkeit 
sind gefragt Ein feinfiihliger Joy- 
stick sei empfohlen h da man durch 
entsprechende Kniippel-Komman- 
dos sowohl schieBen aJs auch hiip- 
fen, laufen und sich ducken kann. 
Hiipfepielfans sei das Spiel ans Herz 
gelegt. (hi) 
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Spiele 




Axis - Software aus 
dautschan LantJen 

Ariolasoft stellte bei einer 
Presentation in Munchen vor 
kurzem ihi jiingstes Kind 
»Axis* vox. Unter diesem La- 
bel erscheint ausschlieBlich 
Software deutscher Pro- 
grammierer fur C 64 und Ata- 
ri XL/XE. 

Darunter befinden sich 
das Strategiespiel ■Hotel*, 
das Grafikadventure >AUan- 
tist, das anspruchsvolle Text- 
adventure »Cromwell Hou- 
se* , die Spielautomaten-Si- 
mulation »Slotmachine*, das 
Fantasy-RoUenspiel iMythos 
U und *Cavelord*. Letzterer 
war bereits im Atari-Vertrieb 
voniberge he nd erhaltlich . 
Da im Axis~T*am die Pro- 
grammierer dieses Spiels 
vertreten sind, hat Ariola 
den Titel wiederveroffentii- 
chen konnen, 

Wenig tiberzeugen kon- 
nen zwei Axis-Anwendungs- 
programme, die es aus- 
schlieBlich fur Atari-Compu- 
ter gibt: Der Schreibmaschi- 
nenkurs tfPipp Trainer* und 
•Bundesliga Tabellen« sind 
reichlich altbacken. Alle 
Programme sind ab sofort 

auf Diskette erhaltlich und 
kosten swischen 69 und 79 
Mark, (hi) 

Hugstunden fur 
-mm ll^Piioten 

Der »Flight Simulator lit is! 
der mit Abstand erfolgreich- 
ste Flugsimulator und seit 
iiber einem Jahr ein st&ndi- 
ger Bestseller fur C 64, Atari 
XL/XE. Apple und IBM- 
PC Leider kommt bei vielen 
Wohnzimmer-Piloten ange- 
sichts der Dokumentation 
der Flug-Frust, Die wichti- 
gen Handfoiicher sind nam- 
lich in Englisch und werfen 
mit Fachausdriicken nur so 
urn sich, die auch Sprach- 
kundigen oft ein RStsel sind. 

Das entnervte Slattern im 
Worterbuch hat jetzt ein En- 
de. Unter dem Titel tFliegen 
mit dem Heimcomputer — 
Tips und Hilfen fur das Trai- 
ning mit dem Flight Simulator 
II* gibt es jetzt ein deutsches 



Handbuch, Autor ist der Luft- 
fahrt-Journalist EH Adler, 
der nicht nur die Sprachbar- 
riere beseitigt, sondern auch 
Gugtechnische Fragen klart. 
Das Heft mit den Flugtips ist 
fur 15 Mark plus Versandko- 
sten bei Softline erhaltlich. 

Chi) 

Info Softlme, Schwatzwralda&afle 3a. 7602 
Oberkireh. Tfel 3707 

Public Domain-Software 
fiir Apple II 

Intus Lern-Systeme bietet 
ab sofort uber 4000 Public 
Domain-Programme fur 
Apple II-Computer an. Die 
Software stammt unter ande- 
rem aus den Bereichen 
Schule, Anwendung. Grafik, 
Gesundheit und auch die 
obligatorischen Spiele sind 
vertreten. Jede Diskette kr> 
stet 14 Mark Vermittlungsge- 
biihr. Eine komplette Pro- 
gramrnliste kann gegen 10 
Mark im voraus bei Intus an- 
gefordert warden. (hi) 

tnlo Intus Lem-Sysrenie AG. Kaiserstr 21, 
7890 WaJdsbut-T^-agen 

Neues Super-Adventure 
ran liriocom 

Wahrend man hier in Euro- 
pa noch auf iWishbringer* 
wartet, kundigt die amerika- 
nische Softwareurma Info- 
corn bereits ein neues Ttext- 
Adventure an, Das Werk 
tragt den mystischen Titel »A 
Mind forever voyaging* (»Ein 
ewig reisender Geist*) und 
sol] in diesen T^gen in den 
USA veroffentlicht werden. 

Es ist das erste Infocom- 
Spiel das nur fur Computer 
mit mindestens 128 KByte 
RAM erhaltlich ist; Apple lie, 
IBM-PC. Macintosh und auch 
Atari ST und Amiga. *A Mind 
forever voyaging* ist das er- 
ste Spiel der neuen »Infocom 
Plus*-Reihe. Infocom will 
aber weiterhin neue Pro- 
gramme fur die 64 KByte- 
Heimcomputer C 64 und Ata- 
ri XL veroffentlichen, Durch 
den doppelten Speicher- 
platz konnte die Verstandig- 
keit des Parsers (Wordinter- 
preters) noch einmal gestei- 
gert werden. »A Mind for- 
ever voyaging* beherrscht 
sage und schreibe 1700 Wor- 
ter. Zum erfolgreichen Spie- 
len sind also sehr gute Eng- 
lischkenntrdsse empfohlen. 

Das Sc ience-fiction-Aben- 
teuenspiel wurde von Steve 
Meretzky programmiert, 



der bereits an den Infocom- 
Titeln iThe Hitchhikers Gui- 
de to the Galaxy*. *PlanetfaUi 
und »Sorcerer< mitarbeiteta 
In seinem neuesten Werk 
versetzt Steve den Spieler in 
die RoDe eines denkenden, 
intelligenten Computers, Ei- 
ne ungewohnliche, reizvoUe 
Rahmenhandlung, die selbst 
Adventure-Profis herausfor- 
dem durfte, i A Mind forever 
voyagingi soli rechtzeitig vor 
Weihnachten auch in Europa 
erhaltlich sem. Em bilUges 
Vergnugen wird es jeden- 
falls nicht werden, da auch 
dieserliifocomTitel 100—150 
Mark kosten diirfta (hi) 

Commodore 128: Nicht 
alle Programme laufen 

Die meisten Leute; die sich 
den neuen C 128 von Com- 
modore kaufen woilen, tun 
dies vor allem wegen der 
Software-Kompatibihtat zum 
C 64. Hier gibt es j edoch klei- 
ne Probleme, derm leider 
laufen zwar fast, aber eben 
nur fast alle C 64-Programme 
auch auf dem groBen Bru- 



Eta Spfon 
kommt setten allein 

Fbrtsetzungsspiele blei- 
ben groB in Mode: Jetzt gibl 
es auch einen Nachzieher zu 
»Spy vs. Spy*, Der Nachfol- 
ger lautet schlicht und er- 
greifend »Spy vs. Spy II ■ und 
handelt wieder von den bei- 
den aus dem MAD-Maga^n 
bekannten Cartoon-Spionen. 
Inhaltlich blieb alles beim 
Allen, auch die Bildschirmr 
darsteUung erinnert sehr an 
den Vbrganger. Neu sind le- 



Reif fur <Jte lns*l: *Spv v 5- Spy lire 



der Der C 128 ist daran >un- 
schuldig*, da einige Softwa- 
rehauser einen Kopierschutz 
benuteen, der ganz speziell 
auf die C 64-Hardware abge- 
stimmt ist. Die Programme 
wiirden an und fur sich auf 
dem C 128 laufen, doch der 
Kopierschutz macht hier ei- 
nen Strich durch die Rech- 
nung, was einigen Knackern 
em hamisches Grinsen ent- 
locken wird, 

Zum Gliick haben nur sehr 
wenige Programme diesen 
Schutz. Bislang sind uns nur 
zwei Spiele aufgefallen, de- 
ren Kassetten-Versionen 
nicht auf dem C 128 laufen: 
•Roland's Rat Race* von Oce- 
an und *Mig AUey Ace* von 
US. Gold. Da es sich dabei 
auch n(x:h um zwei ausge- 
sprochen mittelmaBige Titel 
handelt. halt sich der Verlust 
fur C 128-Besitzer in Gren- 
zen- Es bleibt zu hoffen, daB 
diese unselige Kopierschutz- 
Methode bei den Software- 
firmen nicht weiter ange- 
wandi wird. Sollten uns wei- 
tere C 64-Programme aufifal- 
len, die iiicht auf dem C 128 
laufen, werden wir Sie auf 
dem laufenden halten. (hi) 



diglich der Schauplatz — 
diesmal bekriegen sich die 
beiden auf einer Insel — und 
das Zusammensuchen der 
Fallen- und W^fenteila 

Wer das erste »Spy vs> Spy* 
bereits hat. kann auf den 
Nachfolger ruhigen Gewis- 
sens verzichten. Es sei denn. 
man ist ein groBer Spion-Fan 
und kann sich an den neuen 
Details des zweiten Tfeils er- 
quicken, Pieis der Kassette 
fiir C 64 ui*d demnachst 
Spectrum: zirka 39 Mark. 

(hi) 
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Potz Blitz: 
Die -Ughtning^Utifities 

Die Spiele-Programmier- 
Systeme »White Lightnings 
•Machine Lightningi und 
"Basic Lightning* sind liber 
den enghschen Markt be- 
reits seit einigen Monaten er~ 
haltlich. Das Versandhaus 
Quelle hat jetzt den Vertrieb 
der Utilities fur C 64 und 
Schneider CPC angekttn- 
digt, die nun mit einer dent- 
schen Anleitung verkauft 
werden, 

■White Lightning* 1st eine 
Forth-Versioa die viele Zu- 
sat2befehle zur Spielepro- 
grammierung bietet. Mit 
dem -White Lightning* ge- 
machte Spiele brauchen das 
»Mutterprogramm« nicht 
mehr, urn lauffahig zu sein 
und diirfen sogar weiterge- 
geben und verkauft werden. 
Manko; Man mu£ sich mit 
Forth auskennen, um das Uti- 
lity auszureizen. 

•Machine Lightning* ist em 
recht komfoitabler Makro- 
Assembler. Hier sind also 
Kenntnisse in Maschinen- 
sprache verlangt. Zusatelich 
werden zahlreiche Unter- 
programme mitgeUefert, die 
bei der Spieleprogrammie- 
rung sehr ntitzlich sind. Auch 
hier liegt das Copyright Kir 
Spiele, die iMachine Light- 
ning«-Routinen benutzen , 
beim Anwender. 

SchlieBlich gibt es »Basic 
Lightning*, eine auf Spiele 
ausgerichtete Basic-Erweite- 
rung, Sie ist in bescftrSnktem 
MaBe sogar Mulutaskingf&- 
hig; das heiBt, daB verschie- 
dene Programme gleichzei- 
tig ablaufen, Der iBasic 
Lightningi wird bei den bei- 
den anderen vorgestellten 
Programmen quasi als Zuga- 
be umsonst mitgeliefert, 

Bei alien drei Programmen 
konnen softwaremaBig Spri- 
tes simuliert werden, was be- 
senders fur Schneider-Be- 
nutzer interessant ist. Diese 
Soft-Sprites konnen beliebi- 
ge GroBen haben, mtermpt- 
gesteuert bewegt (das ist so- 
gar auf bestknmte Bild- 
schirmbereiche beschr&nk- 
bar), vergrOBert, gespiegelt 
und invertiert werden, Zum 
einfachen Erstellen dieser 
Soft-Sprites wird auch ein 
umfangreicher Editor mitge- 
Uefert. 

Die einzige Schwachstelle 
dieser gut durchdachten 
Softwareprodukte sind ihre 
Handbucher: Sie bieten 



zwar s^mthche Information, 
die zum Betrieb notig sind; 
Anfanger sind aber hoff- 
nungslos verloren, da kei- 
nerlei Emfuhrung in die ent- 
sprechenden Themen 
(Forth, Maschinensprache) 
gegeben wird. Wer bereits 
programmieren kann und 
sich viel Zeit bei der Ent- 
wicklung von Spielen sparen 
will, ist mit den drei »BIitzen« 
sehr gut bedient. Sie kosten 
zwischen 59 und 79 Mark auf 
Kassette beziehungsweise 
zwischen 79 und 9 9 Mark auf 
Diskette, 

(Boris Schneider/hl) 

Telefonische Hilfe fur 
*Emka*-Spfelw 

Das Graftkad venture »Eu- 
reka* fiir C 64 und Spectrum 
ist ein schwerer Brocken, bei 
dem man leicht hSngen 
bleibt* Fiir frustrierte Aben- 
teurer hat die Schweizer Ver- 
triebsfirma Line! jetzt einen 
telefbnischen Service einge- 
richtet Jeden Mittwoch zwi- 
schen 17 und 18 Uhr und je- 
den Samstag zwischen 11 
und 12 Uhr kann man sich 
Tips geben lassen. Die Tele- 
fon-Nummern sind (0041) 
71467956 und £0041) 
71462228, Die »Eureka- 
Helplme* ist ein bislang ein- 
maliger Service, den sich an- 
dere Softwarefirmen viel- 
leicht zum Vorbild nehmen. 

(hi) 

Electronic Arts setzt 
a uf Amiga 

Commodore hat mit der 
VorstelSung des Traumcom- 
puters Amiga fur einigen 
Wirbel in der Blanche ge- 
sorgt Uberraschende rwei- 
se werden in den USA jetzt 
schon die ersten Programme 
fuhrender Softwa rehciuser 
fiir den Amiga veroffentlicht, 
Commodore stellte den Fir- 
men bereits vor einigen Mo- 
naten Entwicklungssysteme 
zur Verfiigung, um Program- 
me fiir den 68000-Computer 
zu schreiben. 

Electronic Arts will bis En- 
de des Jahres gleich acht 
Amiga-Programme verof- 
fentlichen: Verbesserte Um- 
setzungen von »One on One*, 
»Skyfoxt H *Seven Cities of 
Goldi und »Archon* sowie 
vier brand neue Titel, die ex- 
tra fiir den Amiga program- 
miert warden. »Marble Mad- 
ness* ist eine l:l-Umsetzung 
des Ataxi-Spielautomaten t 



^Return to Atlantis* ein Unter- 

wasser-Action-Adventure 
und *ArcticfoX" eine Panzer- 
simulation mit schneller 3D- 
Grafik. Ein besonderer 
Leckerbissen verspricht das 
•Deluxe Video Construction 
Set* zu sein, mit dem man ani- 
mierte Grafikeffekte und Vi- 
deoclips auf dem Amiga ein- 
fach selbermachen und so- 
gar auf Videokassette spei- 
chern kann. 



Activison und Infocom 
kiindigte auch die ersten 
Amiga-Titel an und bei Bro- 
derbund sind die iPrint 
Shop*-Umsetzungen ftir Ata- 
ri 520 ST und Amiga so gut 
wie fertig. Solltendie Softwa- 
refirmen halten, was sie ver- 
sprechen, diirfte es bald ein 
respektables Angebot an 
Spitzen-Programmen fur die 
neue Wunderkiste geben, 
Chi) 




Richard und Stove von Palace mtt dem golden a Be^ensttel 



Hexefikuche-Wettbewerti: 
Der gotdene Besenstiel 
geht nacti Slngen 

in Happy-Computer 7/85 
starteten wir den groBen 
Wettbev/erb zum Erfolgs- 
spiel »Hexenkiiche«. FQnf 
ausgesprochen schwierige 
Fragen muBten beantwortet 
werden, um den goldenen 
Besenstiel zu gewinnen, den 
Palace Software gestiftet hat. 
In den letzten Wochen er- 
reichten uns eine ganze Rei- 
he Postkarten, von denen je- 
doch nur ein gutes halbes 
Dutzend alle Fragen richtig 
beantworteten. Unter den 
richtige n Einsen dunge □ 
wurde Margrit Thoma aus 
Singen ausgelost. Sie erhalt 
in diesen T^gen ihren Besen- 
stiel mit der Post zuge- 
schickt. Herzlichen Gliick- 
wunsch! 

Unser Bild seigt den ersten 
Preis iibrigens in der illu- 
stren Gesellschaft der *He- 
xenkuche^-SchQpfer Ri- 
chard Leinfeliner (links, mit 
Brille) war fiir das Program- 
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mier-Handwerk, Steve Brown 
(rechts^ mit Schlips} fiir die 
grafische Gestaltung zustSn- 
dig. Hier sind schlieBlich die 
Antworten auf die funf Fra- 
gen; 

— Wieviele Tteile (ohne 
Schlussel) muB man tnsge- 
samt aufsammeln, um den 
Zaubertrank eu brauen: 8 

— Durch wieviele TOren 
kann man gehen: 6 (Die Tiir 
zum Hexenhaus gehdrt auch 
dazu!) 

— Wieviele verschiedene 
Arten von Gegnera gibt es in 
der Gruft: 5 

— Wieviele Kiirbisse bewa- 
chen den goldenen Besen- 
stiel: 2 

— Wieviele schwebende 
Plattf ormen gibt es in den La- 
vahOhlen; 114 

Wir bedanken uns bei al- 
ien, die mitgemacht haben. 
Auch wenn es mit einem 
Preis nicht geklappt hat — 
vielleicht habt Ihr beim 
nachsten Mai mehr Gliick, 
Wir bringen auch weiterhin 
Spiele-Wettbewerbe. bei de- 
nen es ordentlich was zu ge- 
winnen gibt. (wg/hl) 

Ausgabe U /November 190S 
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Sonnenmashe 

in Ausgabe 9 gab es eine ganze 
Fragen-Parade zum Grafik-Adven- 
ture & Mask of the Sunn. Die Ant- 
worten darauf wst'8 Carsten Pin- 
now aus Berlin: 

t Fur den Lavasee gibt es {eider 
kein Patentrezept, denn hier 
kommt as tatsachfich nuraufgute 
Reaktion en. Man muE genau 
dann RETURN drQcken, wenn die 
Mittelinset auftaucht. Am hasten 
speichert man dan Spietstand im 
Raum mit dam Giftgas, damitman 
nicht wiader von vom anfangen 
muH Auch nach erfofgreicher 
Oberquerung des Sees so/fte man 
speichem, damit man nicht mehr 
mit dam Problem konfmntiert 
wird, 

2. Bevor man den Raum mit der 
Schiange betrttt mu& die Leterne 
(aus dem Jeep) angezundet war- 
den. Die Schlange muB schneif er- 
schossen warden, 

3. Den Mann am StraBenrand 
soiite man me/den, wait er seine 
Fiasche nur gagan das Amuiett 
eintauschL Mit der Fiasche kann 
man sowieso nichts anfangen, 
aber das Amuiett braucht man, 
um die Sonnenmaske zu bekom- 
rnen* 

4. Die Turen am Ausgang offnet 
man, indem man die Urne vom er- 
sten Podestnimmt und sie aufdas 
zwerte fodest steiit 

5. Die Turen in derzweiten Pyra- 
mide haben keine direkra Funk- 
tion, 

6. DerHinweisdarattenFraube- 
zieht sich auf die Ffote. Man 
braucht sie aber erst am Ende des 
Spiais. 

7. Mit dem PaBwort »XQTZtU 
berohigt man die Goizen und 
kommt ungehindert vorbeL Das 
Wort stent auf dem Kopf der Sta- 
tue. 

8. Der Tip der Leiebe sagt e'h 
gentiich nur, daB es gut ist, die 
Jade- r Sifber- und Goid-Bowf zu 
besitzen, denn sie heifan weiter, 
wenn man die Sonnenmaske ga- 
fundm hat. Afte drei Bowls befin- 
den sich in der ersten Pyramid* 

Geheime Mission 

Uwe Steinberg eus Berlin fdst 
die TurProbteme von C/aus Steh- 
fik bet * Secret Mission* (Ausgabe 
Si: 



Um durch die gefbe Turzu kom- 
men, setzt man sich vor den Kon- 
troit-Apparat sch/ie&t den getben 
Knopf auf und druckt dann nach- 
einander den roten, gefban und 
weiBen Knopf. So erhatt man eine 
Karte, die die Tur offnet. Den b/au- 
an Sch/ussei findet man durch 
Schutte/n das Mops, Auch mitihm 
erhait man wieder eine Karte, Die 
Tur hinter dem b/auen Fingang ist 
a/lerdings b/ockiert man braucht 
etwas Kraft zum Offnen. 



"Kalhalla* 

Andreas Mufler suchte in der 
ietzten Happy-Computer Hiffe 
zum Spectrum-Adventure vVefhal- 
ia«> Andreas Jantos aus Viern- 
heim wetB, wie man den Schiussei 
Ofnir bekommt: 

Steht man in einer bestimmten 
Ebene in Midgerd, bekommt man 
durch Help die information, daB 
man mit Botdirs Hitfe nach Norden 
gehen kann. tn Kranks Matt muB 
man Krank tdten, um waiter nach 
Nordwesten zu kommen, wo die 
Kiste steht die Ofnir enthift. Da 
man eftein zu schwach ist, um die 
Kiste zu fiffnen, faBt man sich von 
einer starkeren Person beffen, zum 
Beispiei von Odin. 



Rothaarfges Madchen 
gsfunden 

Robert fmig suchte in Happy- 
Computer 9 Antworten auf drei 
Fragen zum Ad-venture "The 
Questtr. Christian Marz aus Worth 
hiift ihm; 

t Wenn men noch Goidstucke 
Qbrig hot kann man diese dem of- 
ten Hermit geben. Je mehr er be- 
kommt r destomehrerzehiter, Gibt 
man ihm sehr vieL kann man soger 
die Drachensprache ternen, Gorn 
hat kainen EinfluB daraul was 
man mit Dingen macht. Wenn er 
meckert, bedeutet das nur, daB 
man das VOrhaben an dkser Steife 
nicht B'jsfuhren kann. 

2. fm Sudan findet man in einem 
Sumpf einen Ring. Etwas weiter 
im Nordwesten steht denn etn 
Haus, Nachdem man dort ange- 
kiopfthat, uherredet Gorn das er- 
schainende Madchen zum Mit- 
kommen. 



3. Den Schtussei findet man auf 
dar/nsefimSee, Mangefangtzwer 
leicht auf diese trtsei aber un- 
gieich schwieriger ist der Weg zu- 
ruck, Dazu muB man namfich auf 
dem Teppich fiiegen, der sich in 
der Nahe der Hutte in einer Ktste 
im Brunnenschacht bafindet 

Der Drache in den westiichen 
Hdhten sucht sain Junges, das 
sich in den ost/ichen Hdhlen hinter 
dem Wasserfaii verleufen hat. So- 
bald men das Junge zu seiner Mut- 
ter zuruckgebracht hat, ist dss 
Spiet gewonnen. 



-Sands of Egypt* 

in der ietzten Ausgabe woifte 
Jorg Hiigemann einiges uber des 
Grafik-Adventure » Sends of 
Egypt « fur Appte-Computer wis- 
sen. Die Antwort kommt aus Kte- 
b/tzreihe von Michael Westphat: 

Um aus den Patmenbtattem ein 
Seit zu winden, muB man *>Brai 
Fronds* eingeben* Das ist with- 
tig, um die Schatze aus der Phara- 
onenkammer zu bofen* Das Boot 
bindet man mit dem Seif vor der 
Pharaonenkammerfest f»Tie Rope 
to Pote«}. 8eim Pharao muB man 
den Zepter {vom Bifd auf dar Pyra- 
mide) auf den Sarkophag iegen 
und schtup ft dann durch den Spaft 
in der Mauer in die Schatzkammer 
Dort aiie Gegenstande wegiegen, 
statt dessen die Letter mitnehmen 
und zuruck zum Boot Unter dem 
Einstiegsfoch vom Pooi steiit man 
die Leiter auf und kiettert hoch, 
Zuruck beim Kamef, futtert man es 
wieder mit Datte/n, die man vor 
dem Abstieg dort deponiert hat 
Wenn man jetzt auf dem Kamef rei- 
ter, ist das Adventure geiost. 



Grimmige Gremlins 

Dirk Apel ati& Zurich steSIt gleich 
ett Ffa^en rum GrafBc-Adventufe 
»G rami Ins « fur dan Spectrum: 

1. Wte totet man die Monster, 
wenn sie im Kino den Film anse- 
I>en7 

2. Was mu& man madien, wenn 
die Gremlins Im Kaufheus In den 
Vent ftucttfen? 

3. Wie kommt man an den 
Gr&mlln im Brief kaeten ran? 

4. 1st in der Tavern au&er der Ka- 
mera noch etwaa anderes zu fin- 
den? 

5* IcN weiE zwar, wie man rJan 
Schneepflug uberilstet, aber 
nictit, wie man Ihn zerstoren 
kann? 

6. Wozu braucht men die Dinge, 
die man Im Pit findet? 

7. Was muR man im Kaufheua 
median? 

8+ Was mu& man auf der Strata 
machen, auf der man in keiner 
Rlchtung weftergehen kann? 

9. Wofur si rid die Federn aus 
dam Anf angs zimmer? 

10. Wozu braucht men Gizmo? 

11. MuB man Im Schwlmmbad 
noch etwas enderes machen, als 
nur den Plug zu nettmen? 



Drachenwelt 

Robert Rousek aus Wien hat 
Probleme mit dem Grafik-Adven- 
ture » Dragon worfdu fur dsn Com- 
modore 64, 

Auf dem Knout des Schwertes 
Stars word steht »None but one 
use« IPS fur Robert — Der Satz 
helftt »Nur einer kann es benut- 
zen«). Im H'mtbook steht als Vai- 
wendungsort iiPfatform". Seine 
Fragen: 

1 . Wie kann man Prlnz Ah/n aus 
dem Kafig bafreien, ohne Stars - 
word zu benutzeri? Dieser On 
kann wohl nicht mit "Platform it 
gemelnt sein. 

2. Im Drachenberg gibt es eine 
Halle mtt SpiegeJn, Um den Krfe- 
ger In die 5 em Raum zu be ? win- 
gen, mu6 man die Spiegel zerato- 
ren. Wie gent das ofine Stars- 
word? Dieser Raum kann auch 
nicht die Platform sein, 

3. Auf dem Drachenberg gibt es 
eine Kuppeh Wie gent es von da 
aus weiter? 



>Time Machine* 

Tobias Eitei aus Pfafzgrafenwei- 
fer hat die Antworten zum Adven- 
ture »Time Machine* fur Heimut 
Reiner (Ausgabe 6): 

1, Aus dam Quicksand rottet nur 
noch der Befehl »Grab Bosh*. 

2. Die Tur faBt sich uberhaupt 
nicht offnen, Deshatb steigt man 
durchs Fenster 

3. tn der Pyramide braucht man 
den Stein und das Fteisch. tn der 
Waftenkammer verkfemmt man 
mit dem Stein dan Hebel Wenn 
man jetzt dan Hebet zieht, dffnet 
sich bei der Mauer eine Tur, die in 
einen Tempei fuhrt. Hier findet 
man das Prism. Den » Savage 
Dogn heruhigt man mit dem 
Fteisch und vedSRt den Tempei 
(Dark Opening/. 

4, Obwohi ich die Funktion der 
Mice Box nicht herausgefunden 
hebe, gelang es mir trotzdem, das 
Adventure zu tdsen. 

»Gesalzene Schnecken« 

Holger Dulberg aus Sponge und 
Frank Gerber aus Fleisbach brau- 
chsn Tips f Or das Adventure »Go1- 
den Batons 

— Was muS man bel dam »Ugly- 
lizard-man« median? 

— Wie bekomme Ich den gluhan- 
den Quartz, ohne mir die Finger zu 
verbrennen? 

— Was mu& ich auf den See wer- 
fen (vorausgesetzt, des Pthr.H auf 
dem Pergament bedeutet wWdlch 
throwl? 

— Wie seize ich die Schnacken? 

— Wie off no Ich die gro&e Tur im 
Scfilofi? 

— Wozu braucht man dan Holi- 
stab, das Jagdhorn. den alien 
Helm, den Spiegel und dan Ring? 

— Wie bekomme ich das 6l auf 
den Bod en der Lampe, wenn ich 
den mh 01 getrankten Lappen aus- 
drucke? 
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Nlcfat nur fOr Champions 

fn der letzten Happy-Computer 
woffte Sigrid Sonnenburg wissen, 
wie man b&i » Championship Lode - 



runner aim 79. Bifd die zwei Sieina 
rechts vom Eingang wegnimmt. 
Hiffe kommt von Dirk Starziczny 
sos Duisburg, der auch das Lode- 
runner-Zertitikat eingeschickt hat- 
fft Auf seiner Zaichnung das 79, 
Brides sJnd die wichtigsten Stetien 
mit Pfeifen und Ziffam gekenn* 
zeichnat 

Man mufS zunachst zur Position 
3 komman r um von der recht&n 
Saite zu starten, Don taSt man 
sich an dar Letter herunter und 
fauft auf den gefangenen Wachter 



zu. Dann schieBt man das Mauer- 
stuck finks vom Wachter weg und 
fauft zuruck auf Position 4. Da der 
arste Wachter sich bereits auf Po- 
sition 5befindet, wirdsich derge- 
rade betreite Wachter auf fhn 
draufsteifen. Jetzt mufj man 
schneft das Mauerstuck weg- 
schieBen, auf dam der gefangene 
Wachter stand. An der Position 6 
schieBt man das Mauerstuck wag 
und stefft sich unten auf die zwai 
Wachter Von dort aus erst das 
rachte, dann das finke Mauerstuck 



wegschieSen. Deraufhin fauft der 
obera Wachter nach links und faftt 
in das Loch {Position 7). Nun kann 
man ungefahrdat Oder dan Wach- 
ter gehen und dan finken Stain 
(Nummerfl hoten. Von dort aus 
geht man nach rechts und hoft dan 
zweiten Stein. Um nicht noch ain- 
geschfossen zu warden, schieBt 
man das Mauerstuck wag, auf 
dem der zwaita Stain fag^ Die bei- 
den Steine, die sich in der Zeich- 
nung ganz rechts befmden, muB 
man zufetzt hofen. 



lode Runner 

LEVEL 19 

f UrtttfM £/ci0te J Bid 19 in "Championship Loderunntsrn 
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Wotfgang Hopf aus Stockhe/m 
hat sich das Adventure »Mirxfshe- 
down fur den Commodore €4 vor- 
genommen. Mit semen lips und 
Zeichnungen kornmen auch Ad- 
venture-Anfanger gut zurecht 

Auf der inset; 

— Aifas mitnehmen, bis es ge- 
braucht wird, 

— ZurHohfe sotite man unbefadan 
an der Weinpffanze hinebktettem 
fan ainem Stein festbindeni 

— Dutch dan Treibsand kommt 
man mit Hitfe einer Kane, die sich 
in der Hohie befindet. 

— Um von einam vorbeifahranden 
Setoff gesehen zu warden, muB 
man am Strand ein feuer anzun- 
den (Stain aus der Hdhia, Stroh 
aus der HOtte und ein Stuck Stahf 
vom Bootswrackj. 

— Den Kapitan bezahttman mit et- 
was uFfvssigem*. 

Au f dam Piratenschiff: 

— Attes mitnehmen, auch das Ret- 
tungsboot durchsuchen (Schiffs- 
doktor ignorieren} 

— Um in die Kombuse zu kommen, 
mufS man dan Seemann schfagen. 

— Die Anker kette schtagt man mit 
dem Reischhacker durch* 

— Nachdem das Schiff anhaft, ge- 
fangt man uber die Ptanka au f das 



Royal Navy-Schiff. 
An der engfischen Kusta: 

— Den dicken Mann durchsuchen 
fGefd und Hut). 

— Dem Fischer kauft man eine A n- 
gei ah und fischt dann am Pier 
nach Treibgut faufdem Fang steht 
ein Worth 

— Bet dem Betrunkenen erfahrt 
man gegen ein Trinkgeld ein wfch- 
tiges Byword, mit dem man im La- 
den ein Ticket erhaft. 

— fn Picks Cafe unbedingt dan 
Hut abgeben und dan Drink vor 



dam Trinkan untersuchen, 

— Dam ffuchtandan Mann fofgen 
fnaues Wortf. 

— Wenrv man das Cafe veriaBrenT- 
hait der Hu t eine Nachricht und ei- 
nan Neman, 

— An das ffugzief denkan 4 wenn 
man das Ffugzeug besteigt. 

in Luxemburg: 

— Beidem Totan findetman einen 
Neman und eine Zimrnarnumrnar 
fur das Hotel. 

— Um im eigenen Hoteizimmar 
nicht von ainer SefbstschuSauto- 



matik getroffen zu warden, sofite 
man das Segeituch tragan, 

— Das gefundene fhrgament 
weist auf eine Stefte im Getande 
bin, an dar man graben soiita. 

— Die gefundene Nummergehort 
zu einem SchfiefSfach in der Bank. 

— fm Hotefzimmer, dessen Mum- 
mer auf der Note steht (Letchel 
soffte man dan Mann unter der 
Decka so fort erschie&en, dann er- 
haft man eine Nachricht, auf der 
der fetzte, denkwurdiga Name 
steht. 



An d(?F engli&chen KuefQ (» Minds mnfovM 



Baker 
Street 



dingy 
store 



folio* r 



old 

d ere?] lcI 



Baker 

Street 



Rick's 
Cafe 



dining 
room 



pier 
(debris) 



dark 
alley 



fishes 



dead end 
(fat nun} 
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lost in 
mountains 



Quicksand 



Quicksand 



in 
hut 



go hut / 
leave hut 



Quicksand 



lost in 
mountains 



warning 
sign 



hut 



beach 



lost in 
mountains 



rati in 
mountains 



lost in 
mountains 



o!d dory 



rocky 
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Karte von der Irtsel Im Adventure » Mind shadow* 
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Sett einem Jahr hat die Elektronik 
Einzug in das Hobby Modelleisen- 
bahn gehalten. Das Neueste ist etn 
interface von Marklin, mrt dem je- 
der Computer Zuge steuern kann. 



Die neue Spieldimension« lautet 
das Motto, unter dem vor ei- 
nem Jahr die Marklin-Mehr- 
zugsteuemng vorgestellt wurde Di- 
gitale Elektronik heiBt das techni- 
sche Stichwort, das die Traume vie- 
ler Modelleisenbahner wahr wer- 
den laflt Ein einziger Stromkreis 
reicht axis, won verschiedene Funk- 
tionen zu erfullen. Das Kabelwirr- 
warr herkommlicher Anlagen ge- 
hort damit der Vergangenheit an. 
Lokomotiven, Weichen, Signale und 
Beleuchtung, alles wird mit einer 
zentralen Stromversorgung (16 Volt 
Wechselspannung) betrieben. Die 
Steuerung dei einzelnen Funktio- 
nen iibernimmt ein spezieller Mi- 
kroprozessor mit dem Namen 
D427V7Y. Die Daten dazu werden 
liber den Energie-Daten-Bus (die 
Stromversorung der Anlage) deco- 
diert iibertragen. 

Die Mehrzugsteuerung kann 80 
Lokomotiven und 256 Magnetartikel 
(Weichen, Signale, Relais und so 
weiter) gleichzeitig verwaiten, Ein 
Codierschalter in den Lokomotiven 
oder den Weichendecodem er- 
laubt es, Adressen eigener Wahl zu 
benutzen. Die Hauptarbeit iiber- 
nimmt der schon erwahnte Mikro- 
prozessor, der in der sogenannten 
Central Unit eingebaut ist. Sonst ist 
das Gehause dieses Kernbausteins 
fast leer. Eine Drossel fur das Schalt- 
netzteil und ein Quarz far die Fre- 
quenzregelung sind die beiden ein- 
zigen elektronischen Bauteile, die 
sofort ins Auge fallen. 



Ein extra entwickelter Chip in den 
Lokomotiven ubernimmt die Erken- 
nung und Ausfiihrung der verschie- 
denen Befehle. In jeder Fahrtrich- 
tung stehen mehr als zehn verschie- 
dene Geschwiadigkeiten zur Verfii- 
gung, die entweder allein oder ge- 
meinsam mit einer Sonderfiinktion 
ausgefiihrt werden konnen. Diese 
Sonderfunktionen konnen beispiels- 
weise in Licht oder Rauchgenerator 
Ein- oder Ausschalten bestehen. 
Auch eine automatische Kupplung 
kann mit dieser Sonderfiinktion an- 
gesprochen werden. 

Neben der Central Unit braucht 
man noch einen Transformator> der 
die Stromversorgung ubernimmt, 
Falls die Leistung von 50 Watt nicht 
reicht, so kann man verschiedene 
Booster (jeweils mit weiteren 50 
Watt) beistellem Die 50 der Grund- 
ausstattung sind schnell verplant, 
denn schon eine Gliihbime braucht 
bis zu 2 Watt, Solch em Booster ist al- 
so schnell notig. 

Alles weitere kann individuellen 
Wiinschen angepaBt weidem Ent- 
scheidet man sich fur eine konven- 
tionelle Bedienung, braucht man ein 
Steuergerat fur die Lokomotiven 
(Control 80) und ein Stellpult (Key- 
board) fur Weichen und Signala Je 
vier konventionellen Weichen wird 
ein Baustein (Decoder k 83) zuge- 
ordnet, der die digitalen Werte ent- 
schliisselt und die Weiche stellt. 

Das Wichtigste fur Computerfans 
ist aber die neu vorgestellte Schnitt- 
stelle von Marklin, Sie entspricht 



der V,24-Norm und erlaubt den An- 
schluB fast aller Computer. Uber 
dieses serielle Interface kann der 
Computer Befehle an die Central 
Unit dbergeben, die diese dann aus- 
fiihrt Das Steuergerat und das SteE- 
pult konnen mit dem Computer si- 
muliert werden, wenn dies auch fur 
den Anfanger nicht empfehlenswert 
ist. Derm gerade bei dem Spiel mit 
der Eisenbahn sind Erfolgserlebnis- 
se wichtig, und mit dem Computer 
dauert es etwas linger, bis die er- 
sten Zuge korrekt fahren. Man muB 
sich namlich ein kleines Programm 
schreiben (geht schon in Basic), urn 
die Daten an die Mehrzugsteuerung 
zu ubergeben. 

Die Marklin-SchnittsteRe ist so 
ausgelegt, dafi die Daten sowohl zur 
Anlage bin iibertragen werden kon- 
nen, daB aber auch eine Riickmel- 
dung moglich ist. Das ist wichtig. urn 
dem Computer mitzuteilen, wo sich 
welcher Zug gerade befindet. Maxi- 
mal 496 Schaltkontakte auf der Mo 
dellbahnanlage konnen ausgewer- 
tet werden. 

Insgesamt vier Leitungen werden 
flir die Ubertragung benotigt: Eine 
fiir die Daten vom Computer zum In- 
terface (RD) P eine fur die entgegen- 
gesetzte Richtung CTD), eine Steuer- 
leitung, die anzeigt, ob das Interface 
empfangsbereit ist (CTS) und eine, 
die Ground als Bezugsniveau iiber- 
gibt (GND). Die Ubertragungsrate 
ist auf 2400 Baud festgelegt. Das For- 
mat mufi wie folgt sein: 
1 Startbit 
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8 Datenbits 
1 bis 2 Stop-Bits 

Damit die Schnittstelle nicht nur 
fiir einen bestimmten Computer gilt, 
kann am Interface mit drei DIP- 
Schaltem jede einzelne Leitung zwi- 
schen positive! und negativer Logik 
umgesehaltet werden. Ein vierter 
Schalter wMhlt den Pegel (TTL oder 
RS232). 

Die Befehle, die das Interface be- 
arbeiten kann, sind entweder 8 Bit (1 
Byte) Oder 16 Bit (2 Bytes) lang, Zwi- 
schen zwei Anweisungen liegen zir- 
ka SO MiHisekunden (zwischen den 
Freigaben auf der CTS-Leitung), so 
dafi die Ubergabe vom Computer in 
diesem Rhythmus erfolgen solltQ In 
Basic 1st die computerinterne Bear- 
beitungszeit meist schon viel 1 anger, 
daher treten normalerweise keine 
Probleme auf. Wer aber seine Ei- 
senbahn mit einem Maschinenco- 
de-Programm steuern will, der soll- 
te sich an diese Eckdaten halten. 
Und die Vielzahl der Daten* die bei 
einer komplexen Antage vom Com- 
puter bearbeitet werden miisaen, 
erfordern — zumindest einige — 
Routinen in der computereigenen 
Sprache. 

Nach soviel Itechnik stellt sich jetzt 
die Frage, was mufi man mit seinem 
Computer eigentlich machea urn 
eine Lokomotive fahren zu lassen? 
Als erstes muB der Computer das 
Interface fragen, ob es bereit ist, 
Daten zu empfangen (Abfrage der 
CTS-Leitung), Ist alles in Ordnung, 
dann konnen die Schaltkontakte ein- 



gelesen werden. Danach wird CTS 
wieder auf Ernpfangsbereitschaft 
gepriift, bevor der eigentliche Steu- 
erbefehl ausgegeben wird. Will 
man seme Lokomotive nur fahren, 
aber nicht iiberwachen lassen, 
dann verringert sich der Aufwand 
allein auf die Befehlsiibergabe Da- 
bei mufi man aber den Zeitabstand 
von SO Millisekunden beachten. 

Die am Anfang wichtigsten Befeh- 
le des Interfaces sind zwei Ein-Byte- 
Befehle. Nothalt hat die dezimale 
Kennziffer 97 dez (0110 0001 bin), die 
Freigabe der Anlage erfolgt mit 96 
dez (0110 0000 bin). Ist das hochste 
(erste) Bit gesetzt so weifi das Inter- 
face, dafi der Computer einen (oder 
mehrere) Riickmeldebausteine ein- 
lesen will. Das zweite Bit kennzeich- 
netp ob einzelne [Bit gesetzt) oder al- 
le Kontakte bis zu einem bestimmten 
eingelesen werden sollen* Die letz- 
ten funf Bits bezeichnen das Rtick- 
meldemodul, das gelesen oder bis 
zu welchem gelesen werden soil, 
Zugegeben, das Ganze klingt kom- 
pliziert, ist aber — wenn man die Ei- 
senbahn vor sich stehen hat — un 
Pnnzip sehr einfach. 

Die Zwei-Byte-Befehle bestehen 
immer aus einem Byte, das die 
Funktion auswahlt und einem zwei- 
ten, das die angesprochene Adres- 
se enthalt Beim ersten Byte fiir die 
Steuerung der Lokomotiven sind die 
ersten dxei Bits nicht gesetzt, Das 
vierte gesetzte bedeutet Sender- 
funktion eingeschaltet und die letz- 
ten vier bestimmen die Fahrge- 



schwindigkeit Urn die Lokomotive 
Nummer 25 vorwarts in der dritten 
Geschwindigkeitsstufe fahren zu 
lassen (mit Sonderfunktion), muB 
mandezimal 19(0001 0010 bin) einge- 
ben. 

Urn Weichen, Signale und so wei- 
ter zu stellen. sind die ersten sechs 
Bits des ersten Byte auf 001000 ge- 
setzt. Die letzten zwei Bits bezeich- 
nen die Funktion Ein- beziehungs- 
weise Ausschalten, Sonderfunktio- 
nen werden uber das Sonderfunk- 
honspult angesprochen. 0100 ist hier 
die Codierung fiir die ersten vier 
Bits des ersten Byte 

Auch fiir Nichteisenbahner ist die 
neue Ttechnologie von Marklin ein 
interessantes Aufgabengebiet, urn 
kreativ mit dem Computer zu arbei- 
ten. DaB das gar nicht schwer ist, 
zeigt folgendes kleines Programm, 
das eine Lokomotive immer hin und 
her fahren l&Bt. 

10 OUT Adresse p 10:QUT Adresse^25 

20 FOR i- TO 100000:NEXT i 

30 OUT Adresse, I5:OUT Adresse,25 

40 FOR i=0 TO 1000;NEXT 1 

50 OUT Adresse 10:OUT Adresse^B 

60 FOR 1=0 TO IOOOOOiNEXT i 

70 GOTO 10 

Der OUT-Befehl gibt an das Inter- 
face (Adresse ist die Ausgabeadres- 
se der Schnittstelle des Computers) 
den Wert der Fahrgeschwindigkeit 
(10) und die Adresse der Lokomotive 
Nummer 25 (25) aus, Die Warte- 
schleife in 20 und 60 legt die Fahrzeit 
fest, der OUT-Befehl in Zeile 30 
schaltet die andere Fahrtrichtung 
em. Die Warteschleife in Zeile 40 
stellt sicher, daB mmdestens 50 Mil- 
lisekunden vergangen sind, bis der 
nachste Befehl an die Eisenbahnan- 
lage ubertragen wird, 

Sicher laufi dieses Programm 
nicht auf jedem Computer (auf den 
Geraten mit 6502-CPU muB bei- 
spielsweise der OUT-Befehl durch 
POKE ersetzt warden), aber das 
Prinzip ist sicher einleuchtend. (hg) 
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Probleme auf der Woraalm 



Wie jeden Mittwoch urn halb 
elf Uhr treffen sich auf der 
Woraalm die beiden Giiter- 
zttge zwischen Tiefenbrugg und 
WeiBkirch. Die Woraalm liegt hoch 
in den Bergen unter der machtigen 
Woraspitz, die die umliegenden 
Berge weit iiberragt, Heute hatte 
man der Bahnstrecke sicher einen 
Tunnel durch das gewaltige Massiv 
spendiert, aber als die Kantonsver- 
waltungen von Liebenau und Fin- 
sterthal im leteten Jahrhundert be- 
schlossen. sich der neuen Ttechnolo- 
gie anzuschlieBen und ihre beiden 
Hauptstadte durch eine schnelle 
Verbindung miteinander zu ver- 
knupfen, da war an eine Tunnello- 
sung nicht zu denken- 

So muB sich Stationsvorsteher Jean 
Ziigli auch an diesem truben Herbsl- 
tag mit den vorhandenen Bahnanla- 
gen begniigen. Die Strecke schlan- 
gelt sich eingleisig mit vielen Kurven 
am Enzlinger Massiv hoch hinauf auf 
die Woraalm, den einzigen Bahnhof 
mit zwei Gleisen, Allerdings sind 
diese sehr kurz geraten, so daB ma- 
ximal 2 Ziige mit 10 Anhangem (plus 
Lokomotive) sich kreuzen (aneinan- 
der vorbeifahren) konnen, Auf der 
anderen Seite beginnt eine schmale 
SchluchtRichtungSpitzpaB, von dem 
man bei schonem Wetter auf Fin- 
sterthal mit seiner Hauptstadt Tie- 
fenbrugg herunterschauen kann. 
Fur eventuelle Problemfalle haben 
die Erbauer von Bahnhof »Woraalm« 
jedoch noch zwei kleine Gleisstut- 
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Machen Sie mit bei un- 
serem Gewinnspiel. Lb- 
sen Sie die Probleme 
des Stationsleiters Jean 
Ziigli. Gewinnen Sie ei- 
ne Modelleisenbahn von 
Marklin im Wert von 
2700 Mark. 

zen vorgesehen, Jedes Jahr im 
Herbst stehen hier Waggons (so 
auch heute), die beim Almabtrieb 
verwendet warden. Nicht viele Wa- 
gen konnen in Woraalm stehen, 
aber immerhin 2wei ]e Abstellgleis. 
Diese vier werden zur Zeit von dem 
»Mitarbeiter fur das Giiterverkehrs- 
aufkommen* (und gleichzeitig Fahr- 
kartenverkaufer) Karsten Steinbush 
beladen, 

Jean Zuglis heutiges Problem liegt 
dara, dafi sowohl aus Tiefenbrugg, 
wie auch aus WeiBkirch Zuge mit 
Uberlange angekiindigt wurden. 
Der aus WeiBkirch fiihrt heute 17 
Wagen (davon zwei mit hochexplosi- 
ver Fracht, die nur sehr vorsichtig 
rangiert werden durfenX der aus 
Tiefenbrugg sogar 27, Dieser Zug ist 
deshalb auch mit zwei Lokomotiven 
der Baureihe G2L25 bespanni die 
jede fur sich bis zu 25 Waggons auch 
steilste Rampen hochziehen kann, 
Die GLZ20 des Zuges aus WeiBkirch 



ist hingegen mit ihrer Last bis auf 
drei Wagen an der Grenze ihrer Lei- 
stungsfahigkeit angelangt. 

Wie muB nun Jean Ziigli seme Zii- 
ge steuem, damit beide moglichst 
schnell aneinander vorbeikommen? 
Die vier in *W6raalm* abgestellten 
Waggons sollen namlich bis Mittag 
in WeiBkirch sein und deshalb dem 
Zug aus Tiefenbrugg beigestellt 
werden. Jean Ziigli hat sein Problem 
rechtzeitig gelost Sie auch? 
Die Antwort auf diese Frage 
schicken Sie bitte an: 
Redaktion Happy-Computer 
Markt & Ttechnik Verlag AG 
Kennwort: Woraalm 
Hans-Pinsel-Str. 2. 8013 Haar 
Zu gewinnen gibt es: 
L Preis: Eine computergesteuerte 
Modelleisenbahnanlage von Mark- 
lin mit drei Lokomotiven (Baureihe 
120, 111, 290) p einer Digital HO 
Mehrzugsteuerung mit Schnittstelle 
fiir den Computer, Waggons, Glei- 
sen, Signalen (im Wert von zirka 
2700 Mark), 

2. Preis: Digitaler Triebzug ICE 

3. Preis: Digitale Lokomotive Bau- 
reihe 103 (im VorfuhrgehSuse) 

4. Preis: Digitale Lokomotive Bau- 
reihe 216 (im Vorfiihrgehause) 

5. Preis: Digitale Lokomotive Bau- 
reihe 212 (im Vorftihrgehause) 

6. Preis: Digitale Lokomotive Bau- 
reihe 103 

7. Preis: Digitale Lokomotive Bau- 
reihe 120 

8. — 108. Preis: je ein Poster 
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A Is vor gut einem Jalir der lang- 
erwartete QL auf dem engli- 
schen Markt erschien, erhoffte 
sich Sinclair einen grofiartigen Er- 
folg des Computers. Tatsachlich 
versprachen die Spezifikationen, 
daB der Name Quantum Leap (QL), 
also Quantensprung, zu Recht ge- 
w&hlt war, 

Ausgestattet mit einer der mo 
dernsten CPUs, zwei eingebauten 
Massenspeichern und einem inte- 
gnerten Software-Pake* der Spitzen- 
klasse standen die Zeichen nicht 
schlecht 

Wenn der erhoffte Erfolg bislang 
nicht eingetroffen ist and die QL- 
Verkaufszahlen wait hinter den Er- 
waxtungen zunickblieben, ist dies 
wahrseheinlich nicht zuletzt auf eine 
ungliickliche Marketing-Strategie 
zuriickzufuhren- 

Mit der Anpassung des QL an die 
verschiedenen Landessprachen 
unternimmt Sinclair nun einen neu- 
en Anlauf. Die deutsche Version des 
QL ist jetzt im Handel. Binhergegan- 
gen mit der neuen Version des QL ist 
auch noch eine Preisreduzierung 
auf knapp 1 200 Mark t wohl urn den 
Preisunterschied zum Atari 520 ST 
noch deutlicher erscheinen zu las- 
sen, 

Sinclair kann darauf setzen, daB 
der QL mittlerweile zu einer ausge- 
reiften Maschine herangewachsen 
ist, fox die dariiber hinaus bereits 
viel Peripherie und Software auf 
dem Markt (in England) ist. 

Bei der Anpassung fiir den deut- 
schen Markt handelt es sich nicht 
mix urn eine Tastatur, die die deut- 
schen Umlaute und das »B* aufweist 
Vietmehr wurden auch alle im ROM 
implementierten Fehlermeldungen 
iiberselzl. Selbst das gesamte inte- 
grierte Software-Paket liegt mittler- 
weile in deutscher Sprache vor, Be- 
denkt man, daB das Datenbank- 
Programm eine eigene Program- 
miersprache enth&lt, so ist dies be- 
achtlich. 

Der Elegante 

Der QL erscheint in einem elegan- 
ten matt-schwarzen Plashkgehause, 
das einen recht robusten Eindruck 
macht, Im Gegensatz zu alter 
Sinclair-Tradition ist der QL mit 
einer Schreibmaschinensteuerung 
ausgestattet. 

Die insgesamt 67 Tasten umf assen 
eine vergroBerte RETURN-Taste so- 
wie eine breite Leertaste Am linken 
Rand befmden sich fiinf program- 
mierbare Funktionstaslen. Ein sepa- 
rater Zahlenblock hat dagegen kei~ 
nen Platz gefunden, 



Quantensprung im 



Nachdem der (englische) QL bislang mehr 
Oder weniger ein Schattendasein auf dem 
deutschen Markt gespieft hat, blast Sinclair 
nun mit einer deutschen Version zum Angriff 
auf den deutschsprachigen Markt. 




Ungletche Bidder: der britische und der deutsche QL unter^cheiden sich nicht nur 
durch das Taste nfekj 



Auch fehlt, typisch fur Sinclair, ein 
Ein/Ausschalter am Gertt. Jedoch 
gibt es an der rechten Seite einen 
Reset-Knopf, der leicht zuganglich 
ist, aber sicher kaum versehentlich 
gedrtickt werden kann. Rechts ne- 
ben dem Tastenfeld sind im Gehau- 
se zwei Microdrives fest eingebaut 

Urn die Tastatur schrtg nach vor- 
ne geneigt zu stellen, lassen sich an 
der Unterseite Plastik-KIotze anbrin- 
gen, eine nicht gexade aufwendige^ 
aber praktische Methode. 

Die CPU des QL ist der Motorola 
68008, eine spezielle Version des 
68000-Prozessors. wie er im Apples 
Macintosh und im Atari 520 ST vor- 
liegt Es handelt sich also beim QL 
urn einen Computer, der intern auf 
32-Bit-Basis arbeitet aber nur einen 
8 Bit breiten Datenbus hat. Die Takt- 
frequenz ist 7,S MHz. Der CPU ste- 
hen noch einige weitere Chips zur 
Sette Da ist zurn einen ein Intel 8049, 
welcher die Tastatur beaufsiehtigt. 
sowie die Tbnerzeugung und die 
Dateneingabe iiber die beiden se- 
rielien Schnittstellen regelt. 

Fur die Ausgabe iiber die Schnitt- 
stellen sowie die Arbeit der beiden 
Microdrives sind zwei Sinclair- 
eigene Chips vorhanden. Der QL 



verfiigt in seiner Grundausstattung 
iiber ein 128 KByte groBes RAM, von 
dem alierdings 32 KByte als Bild- 
schirmspeicher reserviert sind. In- 
tern kann der RAM-Bereich auf 640 
KByte erweitert werden. 

Das Betriebssystem QDOS sowie 
der Superbasis-lnterpreter residie- 
ren auf einem 48 KByte-RAM. QDOS 
unterstutzt das Multi-Tasking, das 
bedeutet, daB mehrere Arbeiten 
und Programme scheinbar gleich- 
zeitig vom Computer erledigt wer- 
den konnen, Dies ist unter anderem 
fiir die Arbeit mit den Microdrives 
von Vorteil, da der Computer wah- 
rend des Speichems von Daten 
nicht lange blockiert ist 

An den QL kann sowohl ein Fart> 
femsehgerat als auch ein Monitor 
angeschlossen werden- Wahlweise 
gibt der QL 40 oder 80 Zeichen pro 
Zeile aus, Insgesamt lassen sich acht 
verschiedene Faiben erzeugen. Die 
Auflosung betragt dann 256 x 266 
Punkte. Beschrankt man sich auf nur 
vier verschi^iene Faiben, so erhoht 
sich diese auf 512 x 256 Punkte. 

Neben dem Bildschirmausgang 
fiaden sich noch eine Reihe weiterer 
Anschlufimoglichkeiten, So besitzt 
der QL zwei serielle Schnittstellen. 
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Dabei 1st jeweils eine so ausgelegt 
da£ der Computer als Sender bezie- 
hungsweise als Empfanger fungie- 
ren kana Wer em RS232-Kabel fur 
das Interface 1 des Spectrum be- 
sitzt, kann diese auch fur den QL be- 
nuteen. Eine parallels Schnittstelle 
ist nicht eingebaut, jedoch gibt es 
ein Interface zu kaufen, urn entspre- 
chende Drucker anzuschlieBen, 

Zum AnschluB von Joysticks oder 
ahnlicher Steuergerate stehen 
ebenfalls zwei Eingange zxir Verfii- 
gung, Linkerhand ist ein Einschub 
fur RAM-Erweiterungen, auf der 
rechten Seite konnen bis zu sechs 
weitere Microdrives angeschlossen 
werden. Auch fiir ROM-Module ist 
hinten ein AnschluB vorgesehen. 

Ein Kassettenrecorder ist nicht als 
Massenspeicher vorgesehen. Der 
QL ist ohne weiteres Zubehfrr netz- 
werkfahig. Bis zu 64 QLs und/oder 
Spectrum-Computer konnen mitein- 
ander verbunden werden. Mit dem 
COPY-Befehl lassen sich Daten 
dann problemlos iibertragen. 

Die beiden eingebauten Micro- 
drives konnen jeweils 100 KByte Da- 
ten speichern, Die Endloskassetten 
brauchen etwa sieben Sekunden fiir 
einen Durchlauf , wodurch sich eine 
mittlere Zugriffszeit von 3,5 Sekun- 
den ergibt Die weiter unten bespro- 
chenen mitgelieferten Programme 
werden im Durchschnitt in weniger 
als 30 Sekunden geiaden, 

Eine der Starken des QL liegt si- 
cherlich im Basic, welches im ROM 
implementiert ist, Es tr^gt den an- 
spruchsvollen Namen tSuperbaskx 



Ohne Frage wird es diesem Namen 
gerecht, Insgesamt stehen etwa 130 
verschiedene Befehle zur Verfii- 
gung. Besonders interessant ist, in 
Basic Prozeduren definieren zu kon- 
nen, Pascal- und Logo-Programmie- 
rer sind mit diesem Konzept ver- 
traut Jede einmal definierte Froze- 
dur wird im Hauptprogramm ein- 
fach mit ihrem Namen aufgerufen. 
Dadurch kann man nicht nur »saube- 
re* Programme schreiben, vielmehr 
werden Listings ubersicMich und 
leicht nachvollziehbar. 



Das Superbasic 



Durch diese Prozeduren werden 
Subroutinen praktisch liberfliissig, 
und so sind die Befehle GOSUB ... 
RETURN, GOTO zwar vorgesehen. 
aber nur, wie das Handbuch sagt, 
um mit anderen Versionen des Basic 
kompatibel zu sein. 

Dem Programmierer wird es kei- 
ne Schwierigkeiten bereiten, zum 
Beispiel sein eigenes Logo in Super- 
basic zu schreiben, zumal eine gan- 
ze Reihe der SchMkroten-Graf ikbe- 
fehle wie PENUR MOVLE und 
TURNTO bereits in Superbasic vor- 
handen sind. 

Natiirlich lassen sich auch Punkte p 
Geraden, Kreise und Ellipsen mit 
dem QL zeichnen. FILL ftillt ge- 
schlossene Konturen aus und SCA- 
LE legt die GroBe der Zeichnung 
fest> Mit PAN kann der Bildschirm in 
alle vier Richtungen gescrollt wer- 
den. 

Dabei ist besonders bemerkens- 



Test 



wertp daB der Bildschirm in beliebi- 
ge Fenster aufgeteUt und natiirlich 
jedes Fenster einzeln P zum Beispiel 
durch CLS oder INK, angesprochen 
werden kann. 

Eine weitere Besonderheit des Su- 
perbasic liegt darin, daB sich ver- 
schiedene Variablentypen ohne 
Schwierigkeit mischen lassen. So 
sind sowohl »a$-Sonne« als auch 
»a$-33* erlaubte Befehle. Hat man et- 
wa »a$-33« eingegeben, so fuhrt der 
Befehl »PRINT a$ + 100* zum Ergeb- 
nis 133. 

Ohne Ubertreibung kann man sa- 
gen, daB das Superbasic des QL 
keine Wiinsche offen laBt. 



Der QL kommt nicht allein 



Mit dem QL erhalt man ein ganzes 
Paket an integrierter Software auf 
Microdrives geliefert. Diese Pro- 
gramme wurden von einem engli- 
schen Softwarehaus entwickelt und 
es ist interessant zu bemerken, daB 
die Programme unter dem Namen 
XCHANGE von diesem Software- 
haus fur den IBM-PC selber ver- 
marktet werden, und zwar zu einem 
Preis von umgerechnet etwa 1600 
Mark. 

Diese vier Pfeion-Programme um- 
Fassen die Bereiche Ttextverarbei- 
tung, Kaikulation, Datenbank und 
Geschaftsgrafik. Wie bereits er- 
wShnt, liegen alle Programme in 
deutscher Sprache vol 

Ehe man die Arbeit mit den einzel- 
nen Programmen beginnt, soil man 
sich Sicherheitskopien anfertigen, 
Dieser Vbrgang ist einfach durchzu- 
fuhren, da jede Kassette ein Pro- 
gramm enthalt, welches das Unter- 
fangen von alleine erledigt. 

Ganz gleich, welches der vier Pro- 
gramme man geladen hat, das au- 
Bere Erscheinungsbild ist bei alien 
gleich. Der Bildschirm ist dreige- 
teilt, wobei der oberste Tteil eine Be- 
dienungsanleitung zeigt und die un- 
teren zwei bis vier Zeilen den Status 
angeben und fiir Eingabe und Feh- 
lermeldungen vorgesehen sind, 
Der groBte Tteil des Schirms in der 
Mitte ist der eigentliche Arbeitsbe- 
reich, Dieser wird noch auf Wunsch 
durch Drucken der F2-Taste vergro- 
Bert, sobald man auf die Anleitung 
verzichten kann. 

Nicht nur das auBere Erschei- 
nungsbild ist bei alien Programmen 
ahnlich, man hat sich auch bemtiht, 
soweit es geht, jeweils die gleichen 
Befehle Mr die gleichen Aufgaben 
zu verwenden und so den Lemauf- 
wand auf ein Minimum zu reduzie- 
ren. Da iiber die Fl-Taste jederzeit 
ein Hilfs-File abgenifen werden 
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kann, braucht man kaum das Hand- 
buch zu Hilfe zu nehmen. Dies om so 
weniger, als die Programme sehr 
einfach zu handhaben sind. 

Das Ttextverarbeitungsprogramm 
heiBt »Quilk Es zeichnet sich da- 
durch aus, daB der Ttext auf dem 
Schinn genauso erscheint, wie er 
auch spate r auf dem Papier steht, 
Wie es sich fur erne gute Tfextverar- 
beitung gehSrt, karm man in Quill 
Textstellen suchen, ersetzen, zumi- 
schen ( Blocke verschieben und Ran- 
der nachtraghch neu festlegen. Text 
wird unterstrichen und sowohl hoch- 
als auch tiefgestellt, 

Daniber hinaus kann man dem 
Programm Trennmoglichkeiten ein- 
geben, die es nach Bedarf einsetzt 
jede Seite kann erne FuBzeile, zum 
Beispiel die Seitennumerierung, er- 
halten, 

Um den Ttext auszugeben, mufi 
man vorher, wie fur die anderen 
Programme auch, eine Dmckeran- 
passung vornehmen. Hat man einen 
Epson-Drucker oder einen anderen 
der etwa zehn aufgefiihrten 
Drucker, so braucht man nur den 
entsprechenden Namen zu wahlen. 
Aber auch die Anpassung an einen 
anderen Drucker bereitet keinerlei 
Schwierigkeiten. 

Das Arbeitsblatt der Kalkulation 
* Abacus* besteht aus bis zu 2S5 Rei- 
hen und 64 Spalten. Jede Zeile be- 
ziehungsweise Spalte kann mit ei- 
nem Namen belegt warden. Die Ein- 
gabe von Tfext, Zahlen oder einer 
Forme! erfoigt dadurch, daB ein 
Cursor auf die entsprechende Zeile 
gesetzt und die Angaben getippf 
werden. Die Zellen lassen sich aber 
auch mit ihrem Namen, zum Beispiel 
*Umsatz Januar*, ansprechen. 

Der Kommandovorrat von Abacus 
ist sehr umfangreich. Es ist sogar 
moglich, ein Balkendiagramm von 
den Daten zu erzeugen. In der Pra- 
xis wird man dies allerdings kaum 
tun, hat man doch mit >Easel« ein 
sehr flexibles Grafikprogramm mi 
Verfiigung. 

Ist Easel geladen, so erscheint ein 
vorgefertigtes Diagrammgenist auf 
dem Schirm, bei dem auf der X- 
Achse bereits die Monatsnamen 
eingetragen sind. Diese Beschrif- 
tung kann man natilrEch fur andere 
Diagramme andem. 

Ein Fadenkreuz erscheint an der 
Stelle des ersten Eintrags. Jeder 
Wert wird sofort gezeichnet, wobei 
das Diagramm automatisch einen 
optimalen Mafistab wShlt. Insge- 
samt stehen acht verschiedene Gra- 
fiken zur Verfilgung, neben Balken- 
und Strich-Diagrammen auch das 
Tortendiagramrn. Dabei ist es mog- 



lich, mit dem Befehl *Hervorheben< 
auf einen bestimmten Wert optisch 
besonders hinzuweisen, 

Das vielseitigste der vier Pro- 
gramme ist lArchive*. die Daten- 
bank. ^Archive* beinhadtet eine gan- 
ze Programmiersprache, die dem 
Superbasic sehr ahnlich ist. Mit die- 
ser Sprache kann man sich leicht in- 
dividuelle " Datenbanken und Bild- 
schirmmasken aufbauen. Die Spra- 
che ist aber so komplex, dafi sich 
auch zum Beispiel Lager- und Um- 
satzverwaltungsprogramme schrei- 
ben lassen. Wie in Superbasic defi- 
niert man sich eigene Prozeduren. 
Nur lauten die Befehle nicht INK, 
SAVE oder IF + sondern SCHRIFT. SI- 
CHERN oder WENN. 

Aber auch ohne die eigene Pro- 
grammierung kann mit Archive viel 
erreicht werden. Dateien aufcubau- 
en ist ebenso einfach wie die spate- 
re Bearbeitung. Suchen, Sortieren 
oder Erganzen, da diese Funktionen 
durch direkte Befehle unterstutzt 
werden. 

Jedes der vier Programme kennt 
die Befehle IMPORT und EXPORT, 
mit denen Daten von jedem Pro- 
gramm in jedes andere ubertragen 
werden. Mdchte man zum Beispiel 
einen in Abacus erstellten Datensatz 
grafisch darstellen, so gibt man EX- 
PORT ein und spezifiziert Easel als 



Name 


QL. deutsche Version 


MrJtro p ro z e 


Motorola 68008 und 


imps 


Intel 8049 


Taktfreq-uenz: 


7,5 MHz 


Sp-efcher; 


128 KByte RAM , eiwei 




terbar auf 64G KByte 


Tartatnr 


QWERTZ, UmJaute, 




6S listen 


Mmkd- 


2 mal 100 KByte Micro- 


speicher; 


drives 


JtnfL&ra&g: 


512 x 256 Biidpunkte 




mit vier Farbea 




256 x 266 Biidpunkte 




mit acht Faxben 


Tfextdar- 


40 bia 80 Zeichen pro 


EteUnng; 


Zeile 


SchnittBteUeri: 


2 serieUe RS232C- 




SchruttsteUen, Monitor- 




und TV-Ausgang, 2 




Joystick-Ports, ROM- 




Karten-AnschluB, 




Steckplatz fur Einschu- 




be, 2 Anschittsse, um 




mehrere QL zu verbin- 




den 


Software 


»Ouill« <Tlextverarbei' 




tung). * Abacus* (Ealku- 




lationX » Archive* (Da- 




tenverwaltungX »Easel* 




(Geechansgrafik) wer- 




den rnitgetiefert 


Praia; 


2drka 1200 Mark 


Wlchtige Daten des deutschen QL 



Empfanger. AnschlieBend wird Ea- 
sel geladen und das entsprechende 
File mit dem Befehl IMPORT gele- 
sen. 

Ubrigens ist es im Gegensatzzu al- 
ien anderen auf dem Markt befindli- 
chen Programrnen nicht mdglich, 
die deutsche Version dieses Pakets 
auf dem englischen QL lauf en zu las- 
sen. 

Die englische Version des QL ist 
nun bereits uber ein Jahr auf dem 
Markt. In dieser Zeit haben eine 
Vielzahl von Firmen Hardware und 
Software fur den Computer ent- 
wickelt. Wem der Umgang mit den 
Micrcxlrives nicht behagt der kann 
sich rund 1 000 Mark ein Disket- 
tenlaufwerk zulegen. In England 
wird ein 3lz-ZoU-Laiifwerk mittler- 
weile unter dem Sinclair-Ijogo ange- 
boten. Es bietet 720 KByte formatier- 
ten Speicherplatz und eine Reihe 
niitzlicher Utilities. So wild ein Pro- 
gramm mitgeliefert. das in der 
Psion-Software den Zugriff auf die 
Microdrives automatisch auf ein 
oder mehrere Laufwerke umdiri- 
giert. Sowohl per Software als auch 
durch einen Schalter kann man auf 
Wurisch die Microdrives mit zwei 
Laufwerken simulieren, wodurch 
sich die Moglichkeit ergibt f das 
BOOT-Programm nach dem Ein- 
schaiten des QL automatisch von ei- 
ner Diskette einzulesen. 

Speichererweiterungen werden 
ebenfalls angeboten, selbst eine 
Festplatte mit einer Kapazitat von 7,5 
MByte ist in England fur zirka 4000 
Mark zu haben, 

Auf der Softwareaeite Qberwie- 
gen zur Zeit noch die Anwendungs- 
programme, zum Beispiel Assem- 
bler, Monitory Pascal-Compiler 
oder eine Implementation der Spra- 
che Lisp Es sind aber auch schon 
Spiele zu bekommen und mit Pro- 
duktionen aus deutschen Software- 
Hauseni ist in Ktirze zu rechnen. 



Fazit 



Der QL ist h mit Sicherheit in der 
billigen (800 Mark) englischen Ver- 
sion, der 16-Bit-Einsteiger-Compu- 
ter Er kflnnte fur die 680O0er- 
Heimcomputer die Stellung einneh- 
men, die der ZX81 unter den Z80- 
Computem innehat, Der derzeitig 
mit 1200 Mark genannte Preis ist 
noch nicht das letzte VVort Mr die 
deutsche Version. Optimistengehen 
von 1 000 Mark als moglichen Preis 
aus. Dafilr ware der Computer dann 
auch in der deutschen Version un- 
schlagbar. 

(P. Bosetti/mk) 
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SERVICE 



Das Angebot dieser Ausgabe: 



Commodore 64 - Ausgabe 10/85 

Das tolls Listing des Monats. ein Spiel, bei dem kein Joystick trocken bieibt. 
Zyklolde 

Visuetle Mathematik, aUbekannte Formeln zeiehnen auf dem C 64 herrhche 
Giafiken. 

Vifer kemii nictudie muhsame Aufteilungder Nebenkosten auf die verschiede- 
nen Parteien? Mit diesem Programm kein Problem, 

Neuer Checksumm^r 

Verbesserter Checksummer, erkennt auch Zahlenverdreher 
Plakat 

Eigene Plakate herstellen, 
D.ita Zzilzn Wandier 

Beliebige Speicherbereiche in Data-Zeilen umwandeln. 

Benebige Speicherbereiche als Programm auf Diskette abapeiche-m. 
Mon IVtainory 

Softwarem&Bige 20 KByte-Erweiterung duich RAM-AusnUteung. 



rttLtJuou 64 

Wie der Name schon sagt. em Programm um hnanzieUe Angelegenheiten 
SchJagt Kauf oder Leasing vol machl AfA-Berechrmngen, zeigl eine Sparver- 
lauf an. machl Annuitatenberechnungen und berechnet auch die Rendtte bei 
variables Zins. 
TjMr-Port-Aaz#Lge 

Zeigt die Belegun g alter acht Datenleitungen auf dem BUdscrurm ftinar an (acht 
lahlen in der pberen recblen Ecke, Beispiel 0O1G1OG1) 



Dieses Programm komponjert nach Vorgabe der Takte seibstandig Heme 
Mebdten Niclx unbedingi ein musLkahscher Genuft aber vom Programm her 
sehr interessani< 

Mit diesem Programm konnen aUe ehemaligen ZXBl-Sesatser Lhre alten Pro- 
gramme nut der Datasette in den C 64 laden. 



Verbreilert den normalen Biidschsrm bis zur Gehausebegrenzung 



Mit diesem Programm konnen Sie Ihr Programm vor Auflisten schtitzen und 
entschuteerj. 

GtaJlk-Wiiidow-Zeichiicr 

Zeichen-Programm Mr das Programm GraLk-Window. a us Ausgabe 7/85. 

Commodore 64 - Ausgabe 11/85 

Flngplmniing 

Navigate nsches PLanungsprogiamm fur den FLIGHT II SIMULATOR, damit 
der Pilot auch wieder sicher auf den Boden der Taisachen zuriickkehrt. Der 
Ausdnick der verachiedenen Tabellen isA selbstverstandlich. 



Der Mdschirm sieht aus wie ein uberdimensionales Schachbrett, ein nettei 

kleiner Trick. 

Colour-Screen 

Erzeugt bis zu 16 verschiedene Farbstreifen auf dem Bildsdurrwarid. etwas 
was jeder maJ gerne machen wurde aber nichiwuflte wie. das wird mil diesem 
Programm erkl&rt, 
ftatobeep 

Jeder Tastendruck wird mit emern akustischen Signal quimen. 



JUle 19 Programme auf eicer dopp«l*eitig berpMteti Diskette fir den 
CoDunodoie 64. 

B«tell*Nr, LH B5U A, DM 29 d 90* sFr. 24,90* 



Eestellungen aus der Schweu richten Sie birte direkt an: Markl flcTtechmk Wrtnebs AG KbUerstr, 3. CH-630QZug. Tel. 043/3231 55. 
Beslellungen aus anderen Landern bitte per AuslantispoElanweisung! Achtung; Nicht die emgeheftete Zahlkarte verwendenl 
BesteJ3ungen aus Osierreich richten Sie bitte direkt an: Blicherzentrum Meidhng, Schtinbnirjner Str. 36K A-U20 Wien, Ttel. 02Z2/633196, 
microcQmput-ique, E Schiller, Fasangasse 21, A-1030 Wien,TteL 02 32/785661 



Bitte verwenden Sie ftir lhre Bestellung die beigefiigte Pbstscheck-Zahlkarte zur 
Uberweisung des Rechnungsbetrags. Sie erleichtem uns die Auftragsabwicklung und 

Sie spaxen sich die Versandkosten! 
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Programme aus friiheren Ausgaben 



Spectrum 



Der LOGOlnterpjreier in BASIC fur 16- und 
48-KB yte-VeirsiQnen malt toll© Grafiken, Ana 



Minl^Ttatrorubftitiuig 

Es hat atle Funktionen, die man von dieser 
Alrt Anwei^erprograraman erwarten kann. 
.■V . Jbug&be 5/8$. 

Die Alternative zu kommerzieller Kommuni- 
kaUorissoifwaFe. lilting d» Monati aus der 



Alle 3 Programma a of einer £u»ette 
Mr d«n Sinclair Spectrum. 
B«taUNr IB SSIQ A DM iTr. 

Atari 

Euigabehilfe far alle in Happy-Computer top 
dEtenTtichtert Ba^c- Programme. 

Gerdklheimer 

Mil Screen- Editor und 20 Jertigen S^eneri 
(Spiel}, a lis AxugaJte 3/85 

£1 Fu^mi Ln GrafDutnfe 

Routine filr farbige Schnfl tUhlity), ana Ana- 
gal»*/B5 



Sondexheft: Spectrum 

Kassett©/ Bestell-Nr, 

LH 8SS1 D DM 19,90*. sFr. 16,90* 

Sonderheft: Schneider 

y Diskette, BeaeH-Nr; LH P DM 34.90+ 
5 Diskette, Besi.-Nr: LH B3S£ V, DM 34,90* 
Kassetie. Sesiell-Nr.: LH 8SS2 K. DM 33,90* 

Commodore 64 

Alle 12 Programme auf Diskette filr den Com 
modare 64 

B«tt*ll% LH 8509 A, DM39,90* irt.Z4.9C* 

Schneile GruHk am dem Compiler 

Sttukturien.es ProgTamrcjeren mil Graftk- 
und Mathematik-BefehLen. em Hauch von 
Pascal und dazd nochein ordentlicher Schufl 
Gesch wind igkeii: Schon 1st ein Compiler 
ersfer Gilie gezimmert Lifting dee 
aus der AoagaJb* S/S3 



Ai§ AntgalK 9/85 

Wcodshor, Sprite Mmr, Short Snf, Sprite- 
ftrehe*, Edhtnitafel. Animation 

Commodore 64 



Taktisches Spiel mil dem Zi&l die W&Jt von 
den feindlichen Armeen zu befreien. Aus 

Aaagabc 7/B5 
MlnJ-Oimfik 

Mit Hllfe der Sprite-Tfechnik wird auf dem 
C64 em Grafik-Fenstei eraaugt. Aus 
Anagab* T/BS 



Ein Mu&ikstucfc wird m die Interne-Routine 
des CB4 eingebunden. Aus Aoag*J» 2/85 



Mit Maa&enbildner kann man den BtJdwhirm 
mil dem C64 beachreibe.n, Aua 
1/85 



Filr die schneLle Reltung (Utility), aus Ana- 
gab* S/flS 

Glaucha 

Mil dem Atari auf Otsuche (Spiel), aus flu** 
> B/85 



Em kJassisches Computer-Spiel, das die Lan- 
dung etner Kaumfahre auf dem Mend gjmu- 
liert. Der SchwierigkeitagTad kann dtnch 
Anderung enter einsigen BaaLc-Zeile behe- 
bsg verrtndert warden. Aus Awgabe B/S5 

Die Be:ebie 'Auto. Delete und Trace* hetlen 
gana besonders betm Abtippen langerer 
Basic-Program me Aus Amgana 8/55 

Onfik-Hardcopr 

Druckerroutinefurden Ausdmck von GraOk- 
Hardcopies nut dem MPS 802. Aus Anagabe 
0/54 



AH*f Anting tat i 

Hier wird spe&ell Ffii Anrartger der Dateiauf- 
bau und deren AnwendurltJ etklart. Aus 
Jtasgab* 1/85 

5 Pwyimma m-al Hiakatte fBl d«ll Com- 
BesteU-Nr.LH 8S07 A,DMZ».9C«,»rr. J*,»0* 

Schneider CPC 464 



Wer Softwate entwickeln und daau m Maschi- 
nensprache prograTmruerenwili. der brauchi 
daa nchnge Werkseug. Au^ Jbugib* S/BS 



Aatcvtwrt 

Basic-Programme automalisch starten (Uri- 
liry}, aus Au«il» 9/85 

Dudu 4.0 

Metir Speicher mit der IOS0 Fbppy (Uiiiiiy}. 
aus AugaAw 10/flS 
AU« 7 Programme juf aider Diak^ttL- 
KOf da a AuH BOO XL* 

BeslolJ-Nr. LH 8510 E, DM3*,W* P sFr. Z4,9C* 



Ein Abenteuerspi e i . d as Kich aus verschiede- 
ren Crafiken und 'Ifexien susammensetzt. 
Beweisen &ie lhre Mervervstiirke und snEflje- 
hen Ste der mfiQfischetl Burg Tbwerhill Aua 
8/B5 



Mtt unserem Listing des MonaEs. ein«m komr 
fortabJen Graukprogiamm, Laflt sich die 
*Maleren - auch fur jeden Anfange r - bes"ens 
indenGtiirbekommen. Aus Angata 4/S5 



Tab-Calc 

rM^taballerikalkuJalionsprogTaniin truid&m 
Sip Shre F'mflndage L&ichter .it: Gnfi !>~h.dl- 
ten Aus flnsgebe 4/85. 



Eine uruTOfseUe DateiTOrwalhing filr leden 
AnwendungsEwecfc:. AusJinngibe 4/B5 

Aile 3 Progra mine aat Kassette 1Xir den 5chnai- 
derCPC^. 

B«ioU-Nr. LH 8505 C#„ DMM.90*. aFr. 24, 



Mil dtesem Textverarbeitungsprogramm 
fc&nnen Sie problemJos Ihie gesamte Ko-rre- 
spojidenzerledigen AusAiugaba 3/*S 
Cespen5tci}igd 

Pas schneUe Reafcttonssptel jeigt die Basic- 
Fahigkeiten des CPC m. Aus Aunii* 2 /85 

Alle £ Programmea.ui Kassetie mrdenSchnei- 
derCPG 464. 

BsstuU Nr, LH 8503 G, DM Z9.S0* iTi. 24 , » 
BW-COM-CompJfii 

Fast so schnell wie Assembler werdeti Hire 
Basic-PTograEnme mit diesem Lifting dts 
Monats aus der Anigalxi 7/85. otine daB Sie 
in MaschLnensprache ptogiarnmiemn 
imlssen. 

CHAIN M£ROC 

Zwei Programme vom Diskertenlaufwerk iu 
laden und iu verbinden, das geht mit AMS- 
D05 nur unvolistandig. Diese kleine Routme 
lullt werter. Tip* & Tricks Listing aus der 
Ansgabc 6/85 

E>a5 Berriebssystem des Schneider CpC zu 
erweitern ist nichi scflwei. Eine smnvoUe 
ErganEung linden Sie hier mil dtetsam Pro- 
gramm. das alle BUdKhirmausgaben mil 
dem Drucfcer mitprotokoliisn; Aus Anagai* 
8/85 

Schnoid#r>Knrp 

Mit den Tips & Tncks-Listing aus der Mam- 

gan« E und 1/IS Imdftxi Sie Kch sicherlicti 

sehr schneU in dem Lnnenleben Inres 

Schneider Computers aurecht . 

AUe 4 Programme aufKassette mi denSchneh 

derCPC4S4. 

BesteU Nj LH S508 G, DM 23,90*, aTi. 24 p 90* 

Atari 

M*gic Paintei aus Ausgabe 3/85 
GnHkd#BO aus Awsgabe 
Vuri«nkn-Dnmp aus Ausgabe 2/8S- 
Wie die Bildcr Ixo/ea brawl 

aua AuBQaba 2/85 

Stataanile mit Vbx aua Jlnngan* 1 /IS 
toMM .2 LH 85031 DM 34,90*, iTr 24,90* 



* Alte Preise mklusive Mehrwertsteuer. ucwerbindliche PreisempJehlung. Listmg^ervice-PTodukte amd nut filr Endkunden. nichi fur Wjederverkaufer 
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Leserforum 




X.te Dimension 
gesucht 

Seit einem Jahr sue he ich das 
Spiel ^Dimension X« ohne Er- 
folg* Ich vermute, daB es sich 
um ein Space-Action-Spiel han 
delt Wer kann mir sagen, was 
fur ein Spiel » Dimension X« ist, 
um was es in diesem Spiel geht 
und wo man das Spiel bekom- 
men Mann? 

Thomas Emrich, Am Obstmarkt 
I2 t 6S Maim-Fintheim 

Basic und 
Koala Pad Bilder 

Kann man Koala-Pad-Bilder in 
eigenen Programmer] verwen- 
den? 

Oliver Lieser, Kaiserstr. 30/31, 
SSOQ Trier 

In der Bedienungsanleitung 
vom Koala-Pad ist ein Programm 
abgedruckt das zeigt, wie man 
Koala-Bilder von Basic aus ver- 
wendet, Im Prrozip l&dt man das 
gewunschte Bild absolut wie ein 
Maschinenprograrnm und 
schaltet danach den HIRES-Mo- 
dus ein. 

Antwort auf 
Joystick-Frage 

Roland Kootz hat gefragt, wie 
man den Joystick an Port 2 durch 
Tastatureingaben ersetzen 
kann. So fern die Tastatur nicht 
gesperrt wurde, simulieren fol- 



gende lastenfunktionen den 
Joystick an Port 2: 
CTRL-Taste + : Feuerknopf 
CFRLrTaste + »D* : Lmks 
CTRL-Taste + »G« : Rechts 
CTRL-Taste + »A< : Unten 
CTRL- + CRSR-Taste : Oben 

Ingo Feulner 

Die Datasette 
erleuchten 

Wie kann ich be: der Dataset- 
te eine Leuchtdiode anloten, 
die nur beim ladevorgang auf- 
leuchtet? 

Ole Petersen, Am Meldauer 
Berg 42, 2810 VerdenfAlIer 

Problems mit 
langen Zeilen? 

Wie kann ich Zeichenketten 
von mehr als 80 Zeichen Lange 
in den C $4 eingeben?Bei mor^ 
malemtiAbtippen von Program- 
men nimrnt main Computer Zei- 
len mit mehr als SO Zeichen 
nicht an. 

Norbert Riete, Stmlsunder Str. 
42 t SK61n90 

Grundsatzlich konnen Zei- 
chenketten bis zu einer Lange 
von 265 Zeichen als String singe- 
geben werden, Man definiert 
zuerst eine Strirtgvariable und 
ordnet ihr dann die entspre- 
chenden Zeichen zu. Dieses 
Prinzip wird beispielsweise bei 
einigen Tetftverarbeitungs-Pro- 
grammen angewendet, die die 




Schnellere Hi 
durch Anschriften 



Damit Fragesteller 
schneller Antwort erhal- 
ten, haben wir uns ent- 
scMossen, ah sofort alle 
Zuschriften mit votler An- 
schrift abzudrucken. Dies 
gilt naturlich nicht nur fur 
Fragen r sondern auch flir 
Antworten, Hinweise und 
Clubmeldungen, Wollen 
Sie, daB Ihre Anschrift 
und/oder Telefonnum- 
mer nicht veroffentlicht 
wird, weisen Sie bitte 
deutlich in Ihrem Leser- 
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brief daraufhin. Wir wer- 
den dies selbstverstand- 
lich beriicksichtigen, 
Senden Sie aber bitte Ihxe 
Antworten auf Leserfra- 
gen nicht nur an den Fra- 
gesteller, sondem auch 
an una, da Fragen von all- 
gemeinem lnteresse 
auch im Leserforum be- 
antwortet werden sollen. 
Andernfalls wtirde Ihr 
Leser forum zur bloBen 
Kontaktecke verarmen, 
(Manfred Kotting) 



jeweiligen eingegebenen Text- 
zeilen so speichern. 

Ihr Problem scheint mir je- 
doch etwas anders gelagert zu 
sain. Offensichtlicli wollen Sie 
Programmzeilen von mehr als 60 
Zeichen Lange eingeben. Basic- 
Befehls-Zeilen stehen aber 
grundsatzlich im normalen Edi- 
torformat von maximal 80 Zei- 
chen (zwej Zeilen) im Speicher. 
Alle uberschiissigen Zeichen 
werden rigoros abgeschnitten 
und sind verloxen. 

Es stent sich die FVage r wamm 
man iiberhaupt langere Pro- 
grammzeilen verwendet. Es ist 
wesentUch einfacher und uber> 
sichtlicher (wobei Obersichl- 
lichkeit sowieso der entschei- 
dende Faktor beim Program- 
mieren sein sollte), eine uber- 
lange Programrnzeile in zwei 
oder sogar drei einselne Zeilen 
aufzuteilen, Der Gewinn an Ge- 
schwindigkeit durch Einsparen 
von Zeilen (-nummern) ist bei 
durchschnittlich langen Pro- 
grammen nur minimal. 

Sollten Sie beirn Abtippen von 
Listings hin und wieder auf eine 
Programrnzeile stoBen, die uber 
das gewohnte Fbrmat von 60 Zei- 
chen geht, ersetzen Sie die 
Basic-Befehlsworte durch die 
entsprechenden Abkurzungen. 
Sie werden sehen, die Zeilen 
passen nun vollstandig in den 
SO^Zeichen-Editor. Die notigen 
Abkiirzungen der Basic-Schliis- 
selworter fmden sie im C 64- 
Handbuch. 

Haben Sie eine solche Zeile 
einmal eingegeben und lassen 
das Programm listen, werden 
Sie feststellen, daB die Abkiir- 
zungen wieder in die eigentli- 
chen Befehle umgewandelt wur- 
den. Auf dem Bildschirm steht 
eine Basic-Zeile, die langer als 
80 Zeichen ist, und drei Zeilen 
fiii sich beansprucht. Diese Pro- 
gramrnzeile ist jetzt allerdings 
nicht mehr veranderbar. Sobald 
Sie versuchen, eine Verbesse- 
rung anzubringen und die Zeiie 
mit RETURN ^u ubernehmen, 
werden die letzten Zeichen ab- 
geschnitten. Es bleibt rhnen also 
nichts ubrig als die Zeile noch 
einmal komplett 2u schreiben, 
naturlich wieder mit Abkiirzun- 
gen. 

Bei Checksummer-Listings 
diirfen daruber hinaus die in ge- 
schweiften Klammern sLehen- 
den Ausdriicke nicht abgetippt 
werden, Stattdessen mussen die 
Anweisungen ausgefuhrt wer- 
den, Beispiel: 3Space bedeutet. 
daB dreima] die Space-T^ste ge- 
drUckl werden mufi. 

Basic-Speicher 
ohne Boden 

t Kann man den ganzen Spei- 
cher des C 64 als Basic-Speicher 
verwenden? Ich schreibe an ei- 
nem langen Programm und er- 
hielt nun die Meldung »OUT OF 
MEMORY*. 



2. Wie bekomme ich das Fra- 
ge&eichen beim »INPU1*-Belehl 
weg? 

Holger Wiemers, Oldenburger 
Sir, 13B t 2964 Wiesmoor 

Die Speicherkonfiguration 
des C 64 ist in Register L also 
ganz am Anfang des Speicher- 
bereichesfestgelegt, Durch PO- 
KEn verschiedener Werte in 
diesen Speicherplatz lassen 
sich unterschiedlichste Kombi- 
nationenerzeugen. Um jetzt den 
ganzen Speicher des C 64 fur Ba- 
sic zur Verfugung zu stellen, muB 
man das Basic-ROM ausschal- 
ten. Daraus ergibt sich, dafi man 
nicht mehr in Basic proojarnmie- 
ren kann r da der Computer die- 
se Sprache nicht mehr »ver- 
stehlr 

Wer sich fur die Ausnutzung 
der Speicherbereiche des Com- 
modore 64 inleressieri der soll- 
te den ersten Tbil unseres Com- 
modore-Kurses lesen. don ist 
gerade die so wichrige Spei- 
cherstelle erklart. Unerfahre- 
m Basic-Programmierer sollte 
ohne genaue Kennmisse even- 
tueller Folgen die Finger von 
diesem Register lassen, da es 
sonst leicht zum Absturz des Sy- 
stems kommt und alle eingege- 
benen Daten verloren sind, 

Es kann aber noch einen wei- 
teren Grund fur die *OUT OF 
MEMOEY#-Fehlenneldung ge- 
ben. Uberprufen Sie bitte iiber 
die i*FRE(X)^Variabledie Anzahl 
der noch zur Verfugung stehen- 
den Basic-Bytes. Ist FRE(X) ne- 
gativ erhalten Sie durch PRINT 
FRE(X) + 65536 den nchtigen 
Wert. Sollte sich nun herausstel- 
len, dafi noch Basic-Speicher- 
platz fret ist, ist der Fehler want- 
scheinlich durch einen Stack- 
Ubeilauf aufgetreien. Das ha- 
deutet, daB der Stapel fur die 
Riicksprungadressen von GO- 
SUB.. RETURN und FOR..NEXT- 
Schleifen keine weiteren Daten 
mehr aufnehmen kann. Uber- 
prufen Sie Ihr Programm, ob Sie 
eventuell nur einmal auftreten- 
de UnterprDgrammsprunge 
durch zwei GOTOs (GOTO hin.,. 
GOTO zuriick) ersetzen konnen, 
Haufiger aufgerufene Unterpro- 
gramme kann man durch ge- 
schickten Einsatzdes »ON X GO- 
TOfl-Befehls entflechten. 

Nun zu Ihrer zweiien Frage, 
Das Fragezeichen des »INPUT\- 
Befehls kann man nicht ohne 
weiteres verschwinden lassen, 
Die Ausgaberoutine be&ndet 
sich im Basic-ROM und kann 
nicht direkt verandert werden. 
Einzige Losung: Input-Vektor in 
der Zeropage werbiegen« und 
an die neue Adressa eine selbst- 
geschriebene Routine setzen 
(Maschinensprache) die das 
Fragezeichen durch em ande- 
res Symbol ersetzt. Die Frage ist, 
ob sich der Aufwand lohnt. Viel- 
leicht konnte man anstelle der 
INPUT- eine GET-Abfrage be- 
nutzen. 
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Happy-Computer im Dezember 




Die ersten 
Spiele fur 
den Amiga 

Happy-Compu- 
ter besuchte die 
Entwicklungsla- 
bots des Softwa- 
rehauses Electro 
nic Arts im Silicon 
Valley, urn sich 
die ersten Spiele 
ftir den Amiga 
von Commodore 
anzusehen. Viele 
Informationea 
Hintergrlinde 

und Bilder zu diesem Thema gibt es in der nachsten Ausgabe Aufierdem 
im groBen Spieleteil einen Tfest von AVinter Games^ Hallo Freaks und viele 
aktuelle Infos und Neuigkeiten, 




Tips zum 
Computer- 
kauf 

Auf vielen 
Wunschzetteln 
ftir Weihnachten 
steht ein neuer 
Heimcomputer 
In unserer De- 
zember-Ausgabe 
finden Sie wert- 
voile Tips und 

Hilfen fur den Einkauf . Da viele Einsteiger zunaciist liber ein billiges Gerat 
Computer-Loft schnuppern wollen. haben wir auch gebrauchte Computer 
und Auslaufmodelle in einer Ubersicht aufgefuhrt. Besonders interessant 
sind dabei die rechtlichen Fragen und die Garantiebedingungen. 

Software- 
Grundaus- 
stattung 

Welche Softwa- 
re soli man sich 
fur seinen neuen 
Computer kau- 
fen? Gerade der 
Einsteiger steht 
meist ratios vor 
dem umiber- 
schaubaren Pro- 
gramm-Angebot. 
Wir zeigen Ihnen, 
welche Grafik- 

und Anwendungs-Programme, Textverarbeitung Oder Dateiverwaltung Ste 
sich als Grundausstattung kauien sollten. In der groBen Marktiibersicht 
»Hoine^oftware* finden Sie dariiber hinaus in einer riesigen Auswahl 
Anwendungs-Programme, was sie kosten und wo man sie bekommt, bis hm 
zu uPrintshops und *Newsroom«, 




Schneider mrt Pf iff 

Argert es Sie nicht auch, dafi 
bei RSX-Befehlen Strings nicht di- 
rekt ubergeben werden konnen? 
Neben vielen anderen Tips fin- 
den Sie eine Routine, die dies be- 
hebt Und auch den »Wettersate- 
lit« t der in dieser Ausgabe dem 
Listing des Monats Platzen ma- 
,ciien muBte, finden Sie in der 
nachsten Happy-Computer. 

Mai- und Programrnier- 
fieber auf dem 520 ST 

■GEM-Draw* heiflt ein fantasti- 
sches Zeichenprogramm ftir den 
Atari 520 ST, Mit Maus und Pull- 
down-Menus schlagt es ver- 
gleichbare Software urn Langen, 
Auch das Basic des S20 ST iiber- 
zeugt durch Maus und Window- 
Technic Lesen Sie in der nach- 
sten Happy-Computer den Ttest 
der beiden Programme, 

Turbo-Basic ftir 
Atari 800 XL 

Unser Listing des Monats im 
Dezember paBt sich der Jahres- 
zeit an: »Frost-Basic«, Dieser kom- 
plette Basic-Interpreter ftir den 
Atari 800XL bietet nicht nur m- 
satzliche Befehle zum strukturier- 
ten Programmieren, sondern vor 
allem eine G eschwindigke itsstei- 
gerung gegenuber dem Stan- 
dard-Basic. 

Nutzen Sie den C 128 a us! 

Der Commodore 128 hat viel 
mehr zu bieten als den C 64-Mo- 
dus. Im 128er-Modus haben Sie 
neben dem toilen Basic 128 KByte 
Speicherplatz zur Verfiigung, 
Diesen groBen Arbeitsspeicher 
verdankt der C 128 dem Bank- 
switching-Verfahren, das wir Ih- 
nen in der nachsten Ausgabe vor- 
stellen. AuBerdem: Tips und 
Tricks unter CP/M und ein Listing 
fur den 128er-Modus. 

C 64-Grafik ktipp und War 

Grafik-Kurse fur den Commo- 
dore 64 gab es bislang genug t 
doch unser GruncQagen-Aitikel 
erklart die Grafik-Programmie- 
rung aufleicht verstandliche Wei- 
se. C 64-Besitzer dtirfen diesen 
Einstieg nicht versaumen. Und 
wer sich nach dem Programmie- 
ren etwas entspannen will, tippt 
das Spiele-Listing des Monats 
•Arabien Treasurehunt* ab. 
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Computer Shop 
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Sanyo 

Schneider Data 
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Soft&Easy 

Sony 
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Valasik Computer 
Vale Computer 
Vobis Data 
Vortex 
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Aiisgabe II /November 19SS 




Die 00 netteste Art, 
nette Freunde, 
Bekannte und Verwandte 
em Jahr lang 
iiber das a k fuel I e 

Computer-Geschehen 

zu informieren: 

Das »Happy-Computer«- 
Ceschenkl Abonnement. 

Sie verschenken damit bequem T regelmaBig zwolf mal jahrlich und frei Haus interessante und 
wichtige Informatronen, Anwendungsbeispiele, Testberichte, Grundlagenwissea Hard- und 
Softwarebeschreibungen, Auswahlhilfen, viele brandaktuelle Anwendungs- und Spieie-Listings und 
jede Menge Tips&Tricks rund urn den (Heim-)Computer. Sie bringen sich dadurch ein Jahr lang 
jeden Monat einrnal in angenehme Erinnerung und sparen auch noch DM 6,- gegenuber dem 
Einzelverkaufspreis im Zeitschriftenhandel, Auf Wunsch uberreichen wir dem Empfanger 
zusStzlich elne attraktive Geschenkurkunde. 





Bestellen Sie das »Happy-Computer^ 
Geschenk-Abonnement ganz einfach 

mit der nebenstehenden Bestellkarte: 
ausfullen, heraustrennen und am 
besten noch heute an uns 
zurucksenden! 



Geschenk-Urkunde 



,,,und wenn Sie selbst 
noch kein »Happy- 
Computer«-Abonnement 
besitzen, beschenken Sie sich 
doch mal selbst! Bestellen Sie Ihr 
persflnliches Abonnement mit 
der daruber stehenden Bestellkarte. 
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zuverlassigkeit macht Schule 





Sehul-Arbeiten zuverlassig vortoereiten und erledigen: Srunden- 
und ArtoBpSane auf einen BHck, Unterrichts-lnhalte out direktem Zugnff. 
Da mussen auch die Datentrager Klasse sein 

Maxell-Datentrager ■ die zuverlassigea ■ 



maxell 




Datentrager 



die Zuverlassigen 




Schwabisch Hall 

Die Bausparkasse der Volksbanken und Raiffeisenbanken 



Auf diese Steine konnen Ste bauen 




' Bel Schwabisch Hall Durch 
vermogenswirksome Letstungen 
beim Bausparen irn Tarff B. 
Thomas, 17 T Beklrcnik-Lehrling, 
Er tqH\ moncHich effektiv 14,- DM. 
Vom Stctot erhalt er 12,- DM, Sein 
Chef zohlt 26,- DM. Das macht im 
Jahr 624,- DM und nach sieben 
Johren 5019,- DM. 




Info fur junge Leute: 

I Ufisere Experten in 
| den VoTksbanken, 
■ Raiffeisenbanken, 
Spar- und Dahrlehnskassen 
und unsere Bezirksfeiter 
informiereft Sie uber Bau- 
sparen und Ihre Vortesfe, 
Informationen aucft uber 
Btx * 4 64 64 - . 



